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RESUMEN

La pérdida de interés de los niflos en los libros de aprendizaje, asi como en el
conocimiento de temas académicos, se ha visto incrementada en los jovenes
de hoy en dia, por ello, se ven perjudicados en su desarrollo académico. Este
proyecto busca informar y educar a los nifios desde corta edad, con material
creado especialmente para ellos, de manera estética, para asi ayudar al
incremento de su interés en libros de contenido educativo. El desconocer de la
poblacion actual acerca de sus especies endémicas podria causar la
desaparicion de las mismas, por lo tanto, en el presente proyecto se dara a
conocer de dos especies propias del pais para asi fomentar el enriquecimiento
cultural. Se hace uso de todo el conocimiento aprendido acerca de composicion
de imagen, teoria del color, creacion de personajes y las varias herramientas

dadas a conocer durante el periodo educativo.



ABSTRACT

The loss of children's interest in learning books, as well as the knowledge of
academic subjects, has increased in today's young people, which is why they
are disadvantaged in their academic development. This project seeks to inform
and educate children from a young age, with material created especially for
them in an aesthetic way to help increase their interest in books with
educational content. The ignorance of the current population about their
endemic species could cause the disappearance of them, therefore, in the
present project will be made known the species of the country to promote
cultural enrichment. All the knowledge learned about image composition, color
theory, character creation and the various tools learnt in the educational period,

is going to be used.
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INTRODUCCION

Los libros infantiles han sido usados para dar a conocer acerca de procesos de
la naturaleza desde hace mucho, sin embargo en la mayoria de estos, la
manera en la que la grafica es presentada son métodos tradicionales, tales
como; acuarela, colores, marcadores, etc. Este proyecto busca dar a conocer
acerca de los animales oviparos, haciendo uso de programas asi como
Photoshop e lllustrator, para apoyar el uso de herramientas digitales en la
creacién de libros educativos para nifos. Este proyecto investiga a los animales
oviparos, y da a conocer el desarrollo de los mismos desde su fecundacion
hasta su nacimiento, los animales que seran puestos bajo investigacién son

propios del pais, lo cual fomenta el interés en la fauna ecuatoriana.



CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del problema

En estos ultimos tiempos, la falta de interés por libros de aprendizaje puede
llegar a causar el retraso en el desarrollo cognitivo, los nifios entre 5 y 8 anos
son los perjudicados al perder el interés en el mismo, ya que por su edad, al
solo buscar un medio de diversidon se distraen facilmente con cualquier cosa y
pierden conocimientos necesarios para su desarrollo académico, esta conducta
ya se ha visto plasmada en algunas generaciones como la de los “millennials”,
que con la llegada de herramientas tecnoldgicas, condujo al rechazo hacia los

libros, esto trajo consigo problemas a la hora de aprender y ciertas deficiencias.

Hoy en dia, los nifios han perdido aun mas el interés en los libros de
aprendizaje, enfocdndose Unicamente en contenido visual poco informativo y

en textos poco educativos.

A pesar del avance tecnoldgico, las mismas pueden facilitar el aprendizaje, por
lo que hacer a un lado estos recursos puede ser un desperdicio, el problema

esta en su mal uso.
Si los nifos de corta edad pierden el interés en el aprendizaje causaria
problemas de conducta y deficiencias intelectuales que les impedirian avanzar
de nivel académico.

1.1.1. Formulacion del Problema

Debido a su inmensa curiosidad, los nifios actualmente han perdido el interés
en el aprendizaje, por lo tanto en los libros de contenido informativo, a lo largo



del tiempo se ha visto como poco a poco los libros de aprendizaje van
perdiendo cabida dentro del mundo de los jovenes, esto se debe que al tratar
de entregar informacion de utilidad, de la misma manera que se lo haria a un
adulto, los mismos no ven una razén o necesidad para siquiera intentarlo, su
atencion no es llamada de la misma manera como lo haria un juguete o un

juego.

¢, Puede un libro ilustrado ser la mejor opcion para dar a conocer el desarrollo

de los animales oviparos?

Los libros ilustrados son un medio muy utilizado para dar a conocer temas de
cierta complejidad a nifos, estos se entregan de tal manera que el sujeto
queda intrigado e inspirado para desarrollar por si mismo proyectos de
conveniencia a su desarrollo, por lo tanto, es muy probable que con un libro
ilustrado se informe al publico deseado acerca del desarrollo de los animales

oviparos.

1.1.2. Preguntas Directrices

- ¢Cuales son los animales oviparos y que los caracteriza?

- ¢ Qué se necesita saber para elaborar un libro infantil ilustrado?

- ¢Qué herramientas de lllustrator y Photoshop ayudaran a la creacion de
un libro ilustrado?

- ¢Qué estilo es el mas adecuado para dar a conocer sobre los animales
oviparos a nifos?

- ¢Qué se debe tomar en cuenta para elaborar el contenido de un libro
educativo dirigido a nifios?

- ¢Como se puede evaluar la efectividad comunicacional de un libro

ilustrado?



1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo General

- Elaborar un libro infantil ilustrado, haciendo uso de técnicas, procesos y
programas digitales, con el fin de informar sobre el desarrollo de los

animales oviparos propios del pais, a niflos de 5 a 8 afnos.

1.2.2. Objetivos Especificos

- Indagar acerca del desarrollo de los animales oviparos. Asi como de
todos los temas necesarios para el desarrollo del proyecto.

- Disenar la propuesta de estilo, disefio y composicion adecuados al tema.

- Realizar el proceso de bocetaje y acabado final utilizando herramientas
digitales como lllustrator y Photoshop.

- Desarrollar los procesos de encuadernado y empastado, asi como la
seleccion del tipo de papel a usarse, mediante pruebas de color, para
dar el mejor resultado.

- Evaluar la efectividad del mensaje transmitido mediante un “focus

group”.

1.3. Justificacion

La tendencia que existe a que los libros de aprendizaje sean dejados a un lado
por las nuevas generaciones, se debe gracias a las herramientas tecnolégicas,
que si bien por un lado pueden ayudar a obtener informacién relevante para el
desarrollo académico, no es empleada para tales usos, esto amerita que se
elabore un libro de aprendizaje que sea lo suficientemente atractivo y logre
llamar la atencion de los niflos mediante sus ilustraciones para asi entretener al

publico mientras se le proporciona informacién util y necesaria.



Por lo tanto, la creacion de un libro ilustrado, que llame la atencién de los nifios
mediante su atractivo, podra incrementar el interés en los libros de aprendizaje,
para asi poder lograr un desarrollo académico superior, que los estudiantes
buscaran por si mismos estando informados sobre temas varios y asi quizas en
un futuro se aprovecharian las herramientas tecnoldgicas para obtener

informacion relevante, mas no puro entretenimiento.

1.4. Alcance

Tendra un alcance informativo y educativo, se enfocara en ser una prueba para
una coleccion de libros referentes al mismo tema, constara de 22 paginas, en
formato cuadrado de 21x21cm. Se realizara en un tiempo aproximado de 3 a 6
meses con herramientas digitales como lllustrator y Photoshop. Esta dirigido a
ninos de entre 5 a 8 anos.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1. Antecedentes

Los libros infantiles han sido usados para informar a los niflos de procesos
comunes de la naturaleza desde hace mucho tiempo, como se puede ver en el
libro de Habia una vez una semilla (Anderson J. y Gordon M., 2009), mediante
ilustraciones se muestra el proceso simplificado de como sembrar una planta,
esto ensefnard e impulsara a los nifos a sembrar sus propias plantas para asi
contribuir con un mundo mas verde con jovenes que aprenden y se informan.
Siendo este el objetivo del libro, dar a conocer el proceso de incubacién de
aves y reptiles, para que los ninos pongan mas interés en ello y asi tener un

Ecuador informado que cuide de su biodiversidad.

% Milagros de la naturaleza %
Habfa una vez una

Judith Anderson y Mike Gordon

Figura 1. Imagen de la portada del libro Habia una vez una Semilla. Tomado de
Anaya infantil y juvenil (2010). Google.



Otro libro infantil que de alguna manera indica el proceso de crecimiento de un
ave desde su nacimiento es el libro de El patito feo (Andersen H., 1843), en
manera de un cuento ha mostrado a nifios y jovenes de diversas edades, como
se desarrolla un cisne.

Figura 2. Imagen del libro El patito feo. Tomado de Andersen H. y Vicente M.
(2012). Google.

Se han realizado estudios sobre los nidos, el tamafo de los huevos y como a
veces el tiempo de incubacién aumenta en ciertas especies, asi como en qué
manera afecta el cambio climatico al buen desarrollo de los huevos de estos
animales (American Ornithological Society, 2017, p. 432).

1\

AMERICAN ORNITHOLOGICAL
SOCIETY

Figura 3. Logo de AOS. Tomado de Zillion Designs (2016). Google.



2.2. Fundamentacion Teorica

2.2.1. Animales Oviparos

2.2.1.1. Definicion

Los animales oviparos, es decir los que se reproducen mediante huevos, a lo
largo del tiempo han ido desapareciendo por varias razones, sin embargo la
mayoria de ellas han sido ocasionadas por el ser humano, el crecimiento de la
poblacion humana ha provocado que territorio que se consideraba propio de
algunas especies haya disminuido junto con ellos (American Institute of
Biological Sciences, 2000, p. 653); por esto hay que crear consciencia en los
ninos, siendo ellos quienes heredaran y deberan cuidar de la fauna y flora del
pais, el saber respetar el habitat de otras especies es necesario para no perder
seres propios del Ecuador y unicos en su especie, debido a ser un lugar con

tanta biodiversidad.

Las aves también son afectadas por causa del hombre; la contaminacion
ambiental y otros factores provocan que el proceso de incubacion sea alterado,
que la duracién del mismo aumente, lo que podria ocasionar dafios en la salud
del ave o reptil, al igual que esto el porcentaje que llegan a nacer es menor
(American Ornithological Society, 2017, p. 432).

La falta de informacién y conocimiento puede ser la causa por la cual las
personas no toman en cuenta el bienestar de especies endémicas como la

tortuga Galapagos y el piquero de patas azules (Ayala C., s.f.).



Figura 4. Imagen de un Piquero de patas azules. Tomada de Ayala C. (s.f.).

Google.

Figura 5. Imagen de una Tortuga Galapagos. Tomada de Oriol R. (2011).
Google.

2.2.1.2. Animales oviparos en el Ecuador

En Ecuador, de la misma manera, se ha visto un decrecimiento de habitats
salvajes debido a la expansion de su poblacién, asi como la extraccion de
materia prima; las tortugas habitantes de las islas galapagos, podrian estar
sufriendo a largo plazo el decrecimiento de su especie debido al
desconocimiento de la poblacién que continua integrando seres no propios del
lugar, lo cual representa una gran amenaza para las crias de tortugas que son
vistas como presa fécil, el numero de depredadores existentes aparte de los

introducidos hace aun mas dificil que la especie continde creciendo.



10

Figura 6. Imagen de Mano con Petroleo. Tomada de Romero J. (2013). Google.

En la Amazonia ecuatoriana se han realizado descubrimientos de diversas
especies de reptiles haciéndolo un lugar donde habitan un gran numero de
ellas por ser descubiertas, la falta de interés de tanto nifios, jovenes y adultos,
en la conservacion del ecosistema podria ocasionar que especies endémicas
pierdan un gran numero de poblacion, al dar a conocer temas de interés que
ayuden a poner en contacto a los niflos con esta informacion puede llegar a
crear adultos que se preocupen y sepan respetar la biodiversidad ecuatoriana
(Vigle G., 2008).

Hay aves, que debido al mal cuidado de su especie han ido desapareciendo,
sin embargo en otras zonas del mundo aun existen, lo cual indica que hay
lugares que han sabido respetar el habitat de estas y aun asi continuar
expandiéndose, esto demuestra que el desconocimiento de esta informacion
puede ocasionar la pérdida de especies, como probablemente paso en
Argentina quienes desde el 2008 habrian perdido al Guacamayo azul y amarillo
(Pérsico L., 2013, p. 120).



11

Figura 7. Imagen de un Guacamayo azul y amarillo. Tomada de Safaricks
Zoolégico (s.f.). Google.

2.2.1.3. Aves y Reptiles

Las aves tienen gran relacién con los reptiles, por esta razén se ha decidido

realizar una investigacién que los involucre a ambos.

Similitudes:

- Ambas especies son oviparas, sin embargo si existen reptiles que no
ponen huevos como por ejemplo las boas (Rubino C., s.f.).

- Pueden ser herbivoros como carnivoros, por ejemplo el tucan es
herbivoro asi como las tortugas y el aguila es carnivora asi como el
cocodrilo.

- Ambas han sido desplazadas y usadas en el comercio ilegal de animales

exoticos.

2.2.1.4. Tortuga Galapagos y Piquero de Patas Azules

La Tortuga Galapagos, es un animal terrestre, reconocido por su gran tamafo,
en comparacién a la hembra de su especie es mucho mas grande y pesada,
pueden llegar a vivir ain mas de 150 afos, resisten gran cantidad de tiempo
sin comida y agua, cuando se acerca la época de puesta, escarban un hueco
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para colocarlos y después los tapan con tierra, para asi protegerlos de los
depredadores, los huevos eclosionaran después de 4 0 5 meses (Zooldgico de
Quito, 2017).

© Max Ara ujo . T @

.

Figura 8. Tortuga Galapagos. Tomada de Araujo M. (s.f.). Google.

El piquero de patas azules, se caracteriza por el particular color de sus patas,
se alimenta de peces y pequenos calamares, los cuales pesca lanzandose en
picada hacia ellos, para aparearse crea un area tranquila y espaciada donde
llevan a la hembra e inician el ritual de cortejo, visto en todas las aves, tanto la
hembra como el macho se encargan de la incubacion de los huevos la cual la

realizan poniendo sus patas sobre ellos (Ecured, s.f.).

Figura 9. Piquero de patas azules. Tomada de Ecured (s.f). Google.
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A pesar de haber otras especies que podrian ser usadas para realizar esta
investigacién, el piquero de patas azules y la tortuga Galdpagos son seres
propios del pais y serviria para que los nifos ganen interés en el la
biodiversidad ecuatoriana.

El tiempo de desarrollo de los animales oviparos depende de la magnitud del
huevo y el clima en el que se halle, los huevos del piquero de patas azules
tienen un tiempo de incubacion de 44 dias y los de las tortugas Galapagos es
de 120 dias.

2.2.2. Libro ilustrado

2.2.2.1. Estilo

El estilo es la manera singular en la que se presenta determinado objeto o
persona, que le da cierto atractivo, diferenciandose por las particularidades que
lo representan, existen diferentes estilos en cuanto a ilustracion infantil se

refiere, por ejemplo:

Ty
‘PePPO‘ ErQse

Figura 10. Portada de libro de Peppa Pig. Tomada de VV.AA. (2013). Google.
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... and other Maurice Sendak stories

AV ay.
P T
SuSNTePReNy

INCLUDES BRIGINAL MUSIC BY THE LEGENDARY CARGLE KING

Figura 11. Portada del liboro WTWTA. Tomada de Sendak M. (2007). Google.

2.2.2.2. El uso de programas digitales

A pesar de que lo mas visto en cuanto ilustracion infantil es desarrollado
mediante métodos tradicionales, en programas digitales se lo puede
representar de la misma manera y aun mas estilizado, sin embargo ese no es
el objetivo, este seria realizar ilustraciones mediante programas tales como
Photoshop e lllustrator debido a que hoy en dia es lo que los jévenes més ven
en programas infantiles y juegos, que mejor manera de llamar su atencion que

usando imagenes similares a las que estan acostumbrados.

La ilustracion Digital es uno de los métodos para la creacién de libros infantiles,
estas llevan un estilo similar o igual al de programas infantiles lo que hace aun
mas sencillo atraer el interés de los jévenes a este tipo de material (Lopez P.,
2012).

2.2.2.3. Software

Adobe lllustrator es un programa que con el tiempo ha ido evolucionando,
aparece en el afno 1987 habiendo simplemente una versién para la comparia



15

Apple, probablemente su mayor factor de crecimiento fue la desaparicién de su
competidor de ese entonces Freehand, al ser un programa de Adobe la
aparicién de mejoras es siempre continua y esto ha ayudado a sin numero de
artistas a incrementar su trabajo y reducir las horas del mismo, la increible
sencillez del programa asi como la mejora de sus herramientas atrae cada vez
mas a ilustradores, que con sus increibles habilidades junto a la interfaz de

lllustrator crean imagenes asombrosas. (Neira J., 2017)

Figura 12. Captura de la interfaz de lllustrator. Tomada de Dourad P. (2016).
Google.

Adobe Photoshop es un programa disefiado para la edicion y creacion de
imagenes, es quizas el mas usado, ademas de ser parte de Creative Cloud lo
cual significaria la compatibilidad de sus archivos con muchos otros programas
(ASSI Ltd., 2017).

En sus inicios su nombre habria sido Display lo cual cambio con el tiempo
hasta darle el nombre que lleva hoy en dia, se habria originado como pura
experimentacion en el aio 1987 por Thomas Knoll. (Duarte S. y Duarte A., s.f.)



16

Figura 13. Captura de la interfaz de Photoshop. Tomada de Zephyo (2017).
Youtube.

lllustrator sera el programa que se usara con mayor constancia al contener las
herramientas indicadas para el desarrollo de todo el proyecto, Photoshop por

su lado sera usado para correccidn de color entre otros.

InDesign se utilizara para realizar la diagramacion del contenido del libro, la
correcta composicion de la pagina tanto textos como ilustracién seran puestos
en escena de tal manera que sea agradable y atractivo para el publico

deseado.

2.2.2.4. La ilustracion infantil

La ilustracién desde hace mucho ha sido la mejor manera de llegar a los nifios
ya que ellos lo ven como otra manera de entretenimiento, al crear una imagen
simple y divertida los nifios son atraidos a los libros. Asi que este es un buen
método para llamar su interés, si se tratase de un libro Unicamente textual o

dificil de entender probablemente seria descartado (Navarro J., 2014, p.115).
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La Pequeria Impedimenta

Figura 14. Imagen tomada de la portada del libro infantil El viaje. Tomada de
Sanna F. (2016). Google.

La literatura infantil estd basada mayormente en sus ilustraciones, los

diferentes estilos que pueden ser utilizados en los mismos son innumerables.

La ensefianza a nifios a pesar de ser complicada conlleva un camino de
alegrias, para facilitar la introduccién de los nifios a la literatura el presente
proyecto deberd enfocarse en temas de disefio de personajes y la correcta
seleccion de paletas de colores, asi estimular la imaginacién de los jévenes
enriqueciendo la razén critica y fijar el amor por la lectura en ellos. Los libros
ilustrados podrian ayudar a los docentes a dar a conocer diferentes temas
como en este caso el desarrollo de los animales oviparos, el apoyo de este tipo
de material aparte de auxiliar a los profesores con contenido grafico e
informacion necesaria podria también ampliar los campos de interés de los
ninos. Los estudiantes por lo tanto encontrarian este tipo de contenido mas
atractivo y representaria un aprendizaje significativo (Rosero F., comunicacion
personal, 11 de octubre de 2017).

2.2.3. Flujo de trabajo
La manera en la que se realizara el proyecto, tomando en cuenta aspectos

tales como el orden de ejecuciébn de cada tarea asi como la revision y

correccién de las mismas.
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La realizacidén de este libro se llevara a cabo como una prueba para la creacion
de mas tomos referentes al mismo tema, los cuales no seran realizados

durante el desarrollo de este proyecto ni en ningun tiempo ya determinado.

Este proyecto sera realizado de manera ordenada y siguiendo las indicaciones
dadas por el tutor experto en el tema a realizar, se seguird el orden dado a
conocer en el cronograma el tiempo de ejecucién del mismo podria variar

siendo mas o menos extendido.

2.2.4. Evaluacion

2.2.4.1. Focus group

Es un método de evaluacion, en el cual un proyecto se presenta al publico, al
que este va dirigido, para comprobar la efectividad del mismo, y asi mediante
las opiniones vertidas realizar los correspondientes ajustes que ayuden a que
el proyecto sea presentado con éxito.

Un focus group es un método por el cual se busca reunir distintas preguntas y
opiniones, que ayuden a desarrollar un proyecto, para dar una mejor
presentacién del mismo, asi como para la preparacion del producto final.

2.3. Definicion de términos técnicos

Millennials: Nacidos entre 1980 y 2000. Los jévenes que pertenecen a esta
generacion se ubican entre los 18 y 32 anos. La convergencia digital se ha
incorporado en su cotidianidad.

Biodiversidad: Diversidad de especies vegetales y animales que viven en un
espacio determinado.

Photoshop: Aplicacién de edicién de imagenes y diseno, constituye la base de
casi todos los proyectos creativos.
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Props: Accesorios usados de soporte en el escenario.

lllustrator: Herramienta digital usada para crear ilustraciones mediante
vectores.

InDesign: Aplicacion para la composicion digital de paginas.

Oviparos: Animales cuya reproduccién es mediante huevos.

Habitat: El lugar que reune las condiciones necesarias para la vida de una
especie.

Ecosistema: Sistema bioldgico constituido por una comunidad de seres vivos y
el medio natural en que viven.

Flora: Conjunto de plantas de una zona o de un periodo geolbgico
determinado.

Fauna: Conjunto de todas las especies animales, generalmente con referencia
a un lugar, clima, tipo, medio o periodo geolégico concretos.

Endémicas: Que es propio de un lugar.

Guacamayo: Ave perteneciente a la familia de los loros.

Piquero: Los piqueros eran una clase de soldados que iban armados solo con
una lanza larga (pica).

Herbivoro: Que se alimenta de plantas.

Carnivoro: Que se alimenta de carne.

Adobe: es una empresa de software estadounidense.

Apple: es una empresa multinacional estadounidense que disefia y produce
equipos electrdnicos, software y servicios en linea.

Freehand: es un programa informatico de creacion de imagenes mediante la
técnica de gréficos vectoriales.

Creative Cloud: es un servicio de Adobe Systems que da a los usuarios
acceso a los softwares de disefio grafico, edicion de video, disefno web y
servicios en la nube.

Display: Antiguo nombre del programa Photoshop cuya definicion seria:
dispositivo de ciertos aparatos electronicos que permite mostrar informacién al

usuario de manera visual.
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2.4. Fundamentacion Legal
El presente proyecto se apara en las siguientes leyes:
Derechos de Propiedad Intelectual

Art. 8. La proteccidn del derecho de autor recae sobre todas las obras del
ingenio, en el ambito literario o artistico, cualquiera que sea su género, forma
de expresion, mérito o finalidad. Los derechos reconocidos por el presente
Titulo son independientes de la propiedad del objeto material en el cual esta
incorporada la obra y su goce o ejercicio no estan supeditados al requisito del
registro o al cumplimiento de cualquier otra formalidad.

Plan Nacional del Buen Vivir

Objetivo 4. Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania.

Objetivo 7. Garantizar los derechos de la naturaleza y promover la
sostenibilidad ambiental territorial y global.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 Diseio de la Investigacion

La presente investigacion, sera realizada mediante un Método Experimental,
con el fin de aumentar el interés de los nifios de entre 5 a 8 afos en libros de
aprendizaje, asi como en la biodiversidad ecuatoriana, para mejorar tanto su

rendimiento académico como el conocimiento cultural.

Se realizaran presentaciones del libro a publico infantil, para obtener

sugerencias y realizar cambios de acuerdo a la informacién obtenida.

Una vez obtenida la informacion necesaria, sera utilizada para desarrollar

ilustraciones llamativas y contenido interesante para los nifios.
3.2. Grupo Objetivo

Esta compuesto por estudiantes del pais; tanto ninos como nifias, entre los 5 a
8 anos, que estén cursando su educacion general basica, de cualquier nivel

socio econémico, interesados en los libros de aprendizaje.

3.3. Técnicas e Instrumentos de recoleccion de datos

A través de entrevistas a profesionales especializados en el area grafica como
lo son ilustradores, disefiadores, etc. De igual manera se entrevistara a
profesionales que tengan conocimiento en la ensefianza a nifios de 5 a 8 afos,
se recopilara esta informaciéon que servira a generar un libro infantil con

ilustraciones llamativas.
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Mediante recopilacion documental, se buscara tener ejemplos de proyectos
similares que ayudaran a obtener informacién detallada, sirviendo para realizar

la investigacion.

A través de un registro fotografico de las entrevistas realizadas se reunira datos

gue corroboren la investigacion.

3.4. Técnicas para el procesamiento de datos y analisis de resultados

Al obtener informacion mediante fuentes primarias y secundarias, se realizaran
resumenes con el fin de dar a conocer lo investigado. Asi como se realizaran

mentefactos que ayuden a organizar las ideas.

Se obtendra un registro fotografico de todo el proceso de investigacion, que
ayude a constatar el trabajo realizado.

Mediante el proceso de observacion, se realizaran mapas conceptuales que

serviran para organizar la informacion obtenida.

3.5. Caracterizacion de la Propuesta

3.5.1. Sinopsis

El tema mas interesante, que todos deberian conocer debido a su inmensa
capacidad informativa y educativa.

Un libro infantil ilustrado que presentard de manera interesante y atractiva el
desarrollo de los animales oviparos. Se resaltara la calidad de las
ilustraciones.



23

3.5.2. Presentacion del producto

Un libro infantil, ilustrado con programas tales como lllustrator y Photoshop, de
aproximadamente 23 paginas, formato cuadrado de 23cm x 23cm.

3.5.3. Idea Original
Desarrollar un libro ilustrado que dé a conocer el desarrollo de los animales
oviparos, mediante ilustraciones atractivas, para nifios de edades entre 5 a 8

anos con interés en el aprendizaje y en la naturaleza.

3.5.4. Referencias de estilo grafico

Figura 15. Fanart de la serie Boruto. Tomado de Morara M. (2017). Facebook.
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Figura 15. Fanart de la serie Wonder Over Yonder. Tomado de Morara M.
(2017). Facebook.

Figura 18. Fanart del anime Naruto. Tomado de Morara M. (2017). Facebook.
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Figura 19. Fanart del webcomic Homestuck. Tomado de Morara M. (2017).

Facebook.

Figura 20. Fanart del anime Naruto. Tomado de Morara M. (2017). Facebook.

Figura 21. llustracién. Tomado de Simanenkova L. (2017). Instagram.



Figura 22. llustracién. Tomado de Simanenkova L. (2017). Instagram.

Figura 23. llustracién. Tomado de Simanenkova L. (2017). Instagram.

~

Figura 24. llustracién. Tomado de Simanenkova L. (2017). Instagram.

26
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. Instagram.

Figura 26. llustracién. Tomado de Simanenkova L. (2016). Instagram.

3.5.5. Paletas de Color

Las siguientes paletas de color, seran usadas debido a sus colores vibrantes y

atractivos.
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Figura 27. Paletas de Color de afinidad y contraste.
3.5.6. Tipografia

Las tipografias escogidas buscan ser simples y agradables para llamar la

atencién de los nifios y ser de facil entendimiento.

Ar Delaney

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 +-. ¢?

Figura 28. AD
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Jaapokki Enchance

ABCDEF&GHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Abcdef ghijklmnnopqrstuvwxyz
1234567890+-.?

Figura 29. JE

Century Ghotic

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijkimnnopqrstuvwxyz
1234567890+-.?

Figura 30. CG
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CAPITULO IV

ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

4.1. Recursos

4.1.1. Recursos Humanos

Para realizar este proyecto se necesita, un profesional en el dibujo asi
como en el manejo de programas como lllustrator y Photoshop.

Se necesitara un profesional en el disefio de libros ilustrados, que sepa
cdmo organizar y editar de manera correcta su contenido, para
presentarlo a publicos focalizados.

Se necesitara un experto en la impresién de libros ilustrados, en cuanto

a tipo de papel y encuadernado se refiere.

4.1.2. Recursos Técnicos

Los recursos técnicos que se usara para la realizacién de este proyecto seran:

Computadora Laptop, i7, 8 GB RAM
Tableta Wacom Intuos
Scanner

Impresora

Software:

Adobe lllustrator CC 2015
Adobe Photoshop CC 2015

4.1.3. Recursos Materiales

Bocetero A5
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e LapizHB
e Lapiz6B
e Lapiz de color azul
e Borrador

e Sacapuntas

4.1.4. Recursos Economicos

Este proyecto sera financiado enteramente por su autor.

4.2. Presupuesto de Gastos

4.2.1. Costos Operativos

Costos Operativos

Luz $32,00
Internet $36,00
Teléfono $36,00
Transporte $30,00
Agua $20,00
Arriendo $600,00
Total $754,00

Figura 31. Costos O.
4.2.2. Costos de Equipo

Costos de Equipo

Computador $890,00
Wacom Intuos $160,00
Impresora/Escéner $360,00
Usb 32GB $16,00
Total $1.426,00

Figura 32. Costos E.
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4.2.3. Valor

Valor

Experiencia (Como llustradora) $450,00
Experiencia (Como Diagramador) $630,00
Total $1.080,00
Figura 33.Valor.

4.3. Costo total de Produccion

Costo total de Produccion

Costos Operativos $4,71
Costos de Equipo $0,74
Valor $6,75
Total $2.928,00

Figura 34. Costo P.
4.4. Cronograma

En la siguiente figura, se detalla como sera la distribucién de trabajo.

Actividades Mes 1 Mes 2

Guion l

D. de Personajes

][]

Digitalizar
Color

Texto
Diagramacion
Impresion

Imprevistos

Figura 35. Cronograma

Cronograma

Mes 4 Mes 5
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CAPITULO V

DESARROLLO DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL

5.1. Pre-produccion
5.1.1. Sinopsis

Libro infantil ilustrado acerca del desarrollo de los animales oviparos, con fines

educativos, realizado en programas como lllustrator y Photoshop.
5.1.2. Historia

La pérdida de interés de los niflos en los libros de aprendizaje, asi como en el
conocimiento de temas académicos, se ha visto incrementada en los jovenes
de hoy en dia, por ello, se ven perjudicados en su desarrollo académico. Este
proyecto busca informar y educar a los nifos desde corta edad, con material
creado especialmente para ellos de manera estética para asi ayudar al
incremento de su interés en libros de contenido educativo. El desconocer de la
poblacion actual acerca de sus especies endémicas podria causar la
desaparicion de las mismas, por lo tanto, en el presente proyecto se dara a
conocer de dos especies propias del pais para asi fomentar el enriquecimiento
cultural. Se hace uso de todo el conocimiento aprendido acerca de composicion
de imagen, teoria del color, creacion de personajes y las varias herramientas
dadas a conocer durante el periodo educativo.
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5.1.3. Guia de estilo

5.1.3.1. Logotipo

La imagen vista es el logotipo elegido, previo a correcciones del tutor de tesis,
fue realizado con figuras geométricas y colores cercanos a los pasteles fue
creado con la idea de ser agradable, simple y adorable.

Figura 36. Logotipo de libro.

5.1.3.2. Formas

Estas son parte de las formas con las que se crearan los personajes y

escenarios.

Figura 37. Formas basicas basadas en circulos.

El siguiente es un ejemplo de como con las anteriores formas se crearian

elementos para los fondos.
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Figura 38. Hojas.

Tras algunas correcciones los bordes de las formas empleadas para los fondos

fueron retirados.

Figura 39. Hojas 2.
Se utilizan diferentes colores en las formas de fondo para dar un resultado mas
agradable a la vista.



Figura 40. Plantas Colores.

— Gaviota Tijeretfa

Se alimenta de
Tucan calamares y es
Ave con enorme nocturna.
pico y vistosos

colores.
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Un escenario creado con las mismas figuras ya vistas usando las paletas de

colores determinadas en la guia de estilo.

Figura 41. Escenario.
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5.1.3.3. Personajes

En la imagen se ve un personaje escogido tras la revision de bocetos que
llevaron al mismo, el personaje cuenta con sombras y luces que lo hacen lucir

aun mas estilizado.

\

Figura 42. Piquero de patas azules.

En esta figura se aplica el mismo procedimiento que en la figura anterior.

Figura 43. Tortuga Galapagos.
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En esta figura se aplica el mismo procedimiento que en la figura anterior.

Figura 44. Flamenco.

La imagen representa a una Rana Marsupial Andina, hecha mediante un
proceso de bocetaje y digitalizacion, haciendo uso de herramientas como la

pluma del programa lllustrator.

.\,‘»,";_

Figura 45. Rana Marsupial Andina.

Esta imagen representa a un colibri.

Figura 46. Colibri.
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5.1.3.4. Texturas

Estas son parte de las texturas que se usaran en el proyecto.

:
S

e® gen e

Figura 47. Texturas.

Figura 48. Texturas 2.

rvvvyvvyvy\

AL A A A A A A A .

Figura 49. Texturas 3.



5.1.3.5. Paletas de Color
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Estas son las paletas de color que se usaran para la creacion de personajes,

fondos entre otros, sin tener en cuenta los que puedan ser agregados en la

produccién del proyecto.

Figura 50. Paleta de Color de afinidad.

Figura 51. Paleta de Color de afinidad.

Figura 52. Paleta de Color de contraste.

# ed9097
# ed9cc3
# d6b0d2
# 5c9e0
# fae2e4

# 443747
# 414451
# 665e66
# 5a515a
# 7a657d

#d1312e
# 006f6e
# aecc68
# 009190
# e34349



Figura 53. Paleta de Color de contraste.

Figura 54. Paleta de Color de afinidad.

s

Figura 55. Paleta de Color de afinidad.

Figura 56. Paleta de Color de contraste.

# 004837
# 6a8a3d
# fcfbeb
# ee9685
# e65e49

#c12513
# cd340d
# d7470d
# e96e0c
# ef9115

#97¢790
# b1d099
# d0c59c
# eab89f
# f1a59f

# 000000
# c6b5b4
#a11419
# 8eabd2
#00184c

41
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# e56285
# f1b2c4
# fae2e6
# b7cadc
# 092252

Figura 57. Paleta de Color de contraste.

# 005959
#99c1ab
# ce503c
# cab88e
# f6b95a

Figura 58. Paleta de Color de contraste.

# 7fb62c
# 873e15
#f7b515
# 96d0dd
# 59b7aa

Figura 59. Paleta de Color de contraste.

#c01367
#e77171
# ed9497
# f5c4c8
# fadfd5

Figura 60. Paleta de Color de afinidad.
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#9clelb
# d86804
# ddad2c
# fddedc
# fbf3dc

Figura 61. Paleta de Color de afinidad.

5.1.3.6. Afinidad y Contraste

Aqui se puede ver un ejemplo de afinidad de color y linea.

Figura 62. Afinidad.
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Aqui se ve un ejemplo de contraste demostrado con color y linea.

Figura 63. Contraste.

5.1.3.7. Puesta de camara

En esta figura, ya se ve aplicado lo que se ha mostrado previamente acerca de
textura, color y forma para de esta manera demostrar como se compondria la

imagen.

-

Figura 64. Ley de tercios, afinidad.
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Otro ejemplo de composicién de imagen, usando diferentes texturas y paleta de

color.

Figura 65. Ley de tercios, contraste.

5.1.3.8. Iconos

Los siguientes son algunos de los iconos que seran de ayuda para la creacion

de fondos, asi como para dar colorido a la imagen.

Figura 66. Iconos de flores que se usaran en el libro ilustrado.
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Estas son iconos de ciertas hojas que podrian ser usadas para la creacién de
fondos y otros.

€ o

Figura 67. Hojas que seran usadas de iconos.

Figura de rama con hojas realizada para recrear escenarios silvestres.

)/

f/
Ve

Figura 68. Rama con hojas.
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

- Se realizd6 con éxito la investigacion con respecto a los animales
oviparos y herramientas para el desarrollo de este proyecto lo cual fue
de gran utilidad para el mismo.

- El disefo de este libro es de acuerdo al publico al que va dirigido, lo cual
hara mejor su comprension.

- Este proyecto se realiz6 utilizando las herramientas materiales y
digitales previstas.

- Para dar el mejor resultado se realizaron; pruebas de la composicion del
libro, el proceso de encuadernado mas acorde al tipo de producto
presentado, asi como el tipo de papel a utilizar para su mejor

presentacion.

6.2. Recomendaciones

- Dar a conocer una mayor cantidad de animales o inclusive extenderlo en
varios volumenes referidos al mismo tema.

- Debido al tamano del archivo fuera recomendable la utilizacion de un
computador con mayor capacidad para procesar imagenes.

- La utilizacién de una impresora de alta calidad casera para pruebas de

color y ajustes en el proyecto.
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ANEXO1

8.1. Entrevistas

8.1.1. Entrevista 1

Perfil del Entrevistado:

Nombre: Fanny Beatriz Rosero Ochoa
Profesion: Psicéloga Educativa y Docente de Educacion Basica
Experiencia: 29 afos como profesora

1. ¢ Cuanto tiempo ha trabajado o trabajé como profesor(a)?

2. ¢Cbémo ha sido su experiencia como maestro(a)?

3. ¢Tuvo dificultades al intentar introducir a los nifos al mundo de la
literatura?

4. ;Cree usted que un libro ilustrado acerca de los animales oviparos
pueda ser de interés para los nifnos?

5. ¢Cree usted que un libro infantil ilustrado de contenido educativo logre
llamar la atencién de los estudiantes?

6. ¢Cree usted que exista alguna diferencia entre un libro de aprendizaje
comun y un libro de aprendizaje ilustrado?

7. ¢Intentaria usted promover este tipo de libros a sus estudiantes?

8. ¢Si se fuesen a integrar este tipo de libros a un modelo de estudio, cual

seria su opinién personal?



54

8.1.2. Entrevista 2

1. ¢Ha sido usted el creador o participo alguna vez en la creacion de un
libro infantil?

2. ¢Cree usted que un libro infantil ilustrado de contenido educativo llame
la atencion de los nifios?

3. ¢Cual cree usted que seria la mejor manera de hacer nifios de 5 a 8
anos se interesasen en los libros?

4. ;Cree usted que la ilustracion digital sea la manera correcta de llegar a
los nifios de entre 5 a 8 afos?

5. ¢El estilo que sera usado le parece correcto para la creacion de un libro

infantil?

D)

6. ¢Qué recomendaria para la creaciéon de un libro infantil ilustrado con

fines educativos?
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ANEXO2

8.2. Fichas de observacion

Ficha #1  Fecha: 25/10/2017 | Titulo: “The journey” @ Autor: Francesca Sanna

Figura 61. Analisis de libro ilustrado. Tomado de: Sanna F. (2016). Google.

Estilo: La ilustracion de personajes es simple y se representa de una manera
fluida, lo cual es atractivo para el publico infantil, le da un toque profesional e
interesante a la composicidon. Los fondos hacen uso de patrones para dar un
efecto més estilizado.

Cromatica: Se hace uso de tonos oscuros y palidos, lo cual ayuda a dar la
sensacién de temor o preocupacion que se busca para la correcta
representacién de una familia que huye. De igual manera se hace uso de
colores vistosos para dar el sentimiento de felicidad.

Técnica: La técnica es de cierto similar al que se ve en trabajos de motion
graphics.

Mood: Dependiendo de la situacién en la que se encuentra esta familia, el

mood toma diferentes tonos.
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Narrativa: Se da a conocer como una familia se encuentra de manera pacifica
disfrutando su tiempo juntos, cuando una fuerza mayor interviene y los despoja
de todo lo que son, siendo asi como ellos deben de empezar su busqueda por
un nuevo hogar, que los acoja y proteja de este mal que los persigue.

Diagramacion: La ilustraciones ocupan todo el espacio de la pagina, el texto
es colocado encima de las mismas, sin estorbar, al ser tan solo pequenas

frases.
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Ficha #2 @ Fecha: 06/11/2017 | Titulo: “La casa de Autor: Phyllis Root y
Tomasa” Delphine Durand

Figura 62. Andlisis de libro ilustrado. Tomado de: Root P. (2005). Google.

Estilo: La ilustracion es bastante simple y colorida, se hace uso de patrones lo
cual lo hace mas bello. Los personajes son hechos en base a figuras redondas.
Es un libro pop-up simple pero atractivo.

Cromatica: Los colores usados son vivos y llaman la atencién del espectador.
Técnica: Da la apariencia de haber sido todo hecho a mano, la linea es
sinuosa y no es recta, el pintado se asemeja al de los nifos cuando hacen uso
de colores.

Mood: Al usar tonos célidos da la apariencia de ser acogedor.

Narrativa: Tomasa quiere construir una casa para ella y su gato, al hacerlo se
llena de visitantes y Tomasa decide construir otra solo para su gato y ella.
Diagramacion: Se da un espacio para presentar a los personajes y otro donde

se muestra el arte completo.
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Ficha #3 « Fecha: 25/10/2017 @ Titulo: “jNo quiero Autor: Laura  Ellen
el cabello rizado!” Anderson

LAURA ELLEN ANDERSoN

Py " ", X sl ¥

Figura 63. Analisis de libro ilustrado. Tomado de: Anderson L. (2017). Google.

Estilo: Los fondos en su mayoria son blancos y se toma en cuenta Unicamente
a los personajes, se enfoca en mostrar los el cabello del personaje.

Cromatica: Los colores son calidos.

Técnica: Simula el efecto que se da al usar crayones.

Mood: Es tranquilo, haciendo que la textura de los rizos de la nifia sobresalgan
como algo caédtico.

Narrativa: Una nifia que no disfruta de tener rizos busca la manera de alisar su
cabello, hasta que encuentra una amiga quien por lo contrario busca rizarlo.
Diagramacion: Se usan paginas enteras mostrando los rizos de la nifa y
haciendo que el texto siga la forma de su cabello en ocasiones.
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Ficha #4  Fecha: 28/12/2017 | Titulo: “Chick embryo @ Autor: AXS Biomedical
development.” Animation Studio Inc.

oA 10 -
@ Claw development begins

Figura 64. Analisis de video educativo. Tomado de: AXS Biomedical Animation
Studio Inc. (2013). Youtube.

Estilo: Es realista y con mucho detalle para dar a conocer informacién veridica
al espectador.

Cromatica: Los colores son cdlidos y se usa un fondo oscuro para concentrar
la atencién en el embrion.

Técnica: Se usan programas de modelado 3D y de edicién de video.

Mood: Es tranquilo y calido.

Narrativa: El desarrollo de un pollo desde el dia 1 hasta el 21, dentro del
huevo.

Diagramacion: La camara rota mostrando el desarrollo del embrién.






