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1. CAPITULO |

1.1. Planteamiento del problema

Las soluciones inteligentes fueron creadas en un inicio para facilitar el
uso de las herramientas Office mediante ayudas y motores inteligentes,
ahora estas tecnologias estan siendo usadas por grandes empresas
como Google y Amazon para interconectar sus productos y servicios con

las herramientas Office System 2003.

Actualmente es posible para las empresas programar sus propias
soluciones inteligentes con herramientas Microsoft y conectarlos a sus
fuentes de datos. Hoy en dia es mas importante una informacion de
calidad que simples conjuntos de datos.

Imagine tener a mano la informacion de la empresa, de los empleados,
de las ventas, compras, etc., en un mismo entorno con el cual ya esta
familiarizado como Microsoft Word, Excel o Microsoft Outlook. Esto
implica menores costos para el desarrollo o compra de aplicaciones que
den la misma informacion, mayor productividad, ya que la busqueda y
obtencion de la informacion se hace practicamente de forma directa por

parte del usuario.

Hoy en dia mucha gente emplea grandes cantidades de tiempo en las
suites de oficina siendo una de las mas utilizadas los Sistemas Microsoft
Office. Empresarios, Financieros, Educadores, etc. pueden estar un dia

entero utilizando herramientas como Word, Excel, PowerPoint o Outlook,



las cuales les brindan soluciones genéricas para sus respectivas
necesidades, aun siendo Microsoft Office una gran herramienta no deja
de ser genérica. Para algunos usuarios esto no es suficiente y requieren
aspectos especificos que se puedan integrar como una extension de los

Sistemas Office.

Este trabajo investigativo se enfocara en explicar una tecnologia que
puede ser integrada a los Sistemas Office 2003, y que al utilizarlos daran
mayor productividad a los usuarios.

Uno de los beneficios de esta tecnologia es permitir a los usuarios el

acceso a la informacién de diferentes sistemas sin necesidad de salirse

de su entorno de trabajo y de esta forma facilitar la toma de decisiones.

1.2. Formulacion del problema

Actualmente con la evolucién del desarrollo de software el uso multiples

sistemas en las organizaciones es comun.

Normalmente un solo empleado utiliza varios programas para realizar su
trabajo. El crecimiento constante que ha tenido Microsoft llevo a las
organizaciones a emplear el uso de los sistemas Office como parte

fundamental en el desempefio de funciones en una empresa.

Esto lleva a que los usuarios busquen informacion en los sistemas propios

de la empresa y los lleven a su entorno de trabajo (Sistemas Office) ya sea
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para realizar un informe, realizar calculos o enviar esa informacion via

correo electrénico.

Para tener una mejor vision se propone el siguiente escenario:

El decano de la universidad recibe un correo electronico por parte de un
estudiante, en el cual explica un problema que ha tenido al querer revisar
sus notas mediante la pagina web de la universidad, el estudiante adjunta
su numero de matricula al final del correo electronico. El decano de la
universidad sabe que las razones por la cual un estudiante no tendria

acceso a revisar sus notas son las siguientes:

No esta matriculado

Tiene pagos pendientes

Tiene un libro prestado por la biblioteca de la universidad

No ha rendido un ultimo examen.

El sistema en cual el decano de la universidad tiene acceso, solo
responderia la ultima pregunta, solo podria ver si el estudiante no ha

rendido un dltimo examen.

Para responder las otras interrogantes, el decano tendria que comunicarse
con los encargados de las otras areas en este caso contabilidad y biblioteca
respectivamente, para verificar si el estudiante ha faltado en alguno de

estos requisitos.
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Esto implica una baja de productividad, tanto del decano como de las

personas a las cuales solicita informacion sobre el estudiante.

Ahora con este mismo escenario se plantea lo siguiente:

El decano de la universidad recibe el mismo correo electronico con la
misma peticion. Cuando el estudiante escribié su nimero de matricula al
final del documento, este es reconocido automaticamente por Outlook,
advirtiendo al decano que ese es un numero valido de matricula de cierto

estudiante.

El decano procede a activar las opciones de ese texto reconocido y a
desplegar la informacién completa de ese estudiante en el panel de tareas
del Outlook, teniendo a la mano informacién tanto académica, financiera y

conectando al sistema de prestamos en biblioteca.

Y de esta manera dar una respuesta agil al estudiante, sin necesidad de
pedir informacion a otros funcionarios y sin necesidad de salirse de su

entorno de trabajo, en este caso Microsoft Outlook.

Con esta realidad Microsoft ha desarrollado una plataforma llamada
Information Bridge Framework (IBF) que ofrece todo un conjunto de
herramientas de programacion para conectar la informacion de linea de
negocio sin importar la fuente de datos con los sistemas Microsoft Office
permitiendo exponer datos relevantes al negocio. Permitiendo asi tener la

informacion disponible desde cualquier programa de Office.
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¢, Como y de qué forma aportaria una guia practica para el desarrollo de
tecnologias que integren la informacion del negocio de una forma mas

eficiente?

1.3. Sistematizacion del problema

¢,Como aportaria para un desarrollador el tener acceso a una guia
practica de desarrollo de esta nueva tecnologia?

¢En qué influiria el hacer una demostracion piloto de lo que seria un
aumento en la productividad y el facil acceso a datos por parte de altos
directivos?

¢,Como ayudaria este trabajo de titulacion como una guia para

desarrollar potentes herramientas de linea de negocio?

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo general
Crear una guia practica para mostrar como desarrollar, implementar y
aprovechar las caracteristicas de la plataforma de puentes de negocio
(IBF — Information Bridge Framework) de Office System 2003 para
integrarlo con los datos del negocio de las organizaciones para obtener
una mayor productividad.
1.4.2. Objetivos especificos

e Desarrollar una guia para el programador del desarrollo de

soluciones de inteligencia de negocio utilizando IBF.
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* Mostrar como se puede aumentar la productividad en ciertas
tareas con el uso de IBF.

* Analizar las ventajas de conectar la linea de negocio a los
sistemas Office 2003.

* Desarrollar una aplicacion para la demostracion de una solucion

IBF, utilizando la guia practica expuesta.

1.5. Justificacion

El uso de la plataforma — puentes de informacién (IBF) propone una
interesante y util forma de integrar los datos del negocio a las
aplicaciones de uso comun de Office System 2003, esta integracion
supone un aumento de productividad al usuario ya que puede acceder a
los datos pertinentes desde un mismo entorno. El uso de esta tecnologia
es poco conocida y difundida en el medio, tanto la parte de desarrollo,
integracion y uso, es por tal razén que el presente tema de titulacion
busca cubrir estos aspectos, y ser una guia para empezar a conocer
esta tecnologia y aumentar la productividad de los usuarios del Sistema

Office 2003.

1.6. Introduccion al IBF

La plataforma — puentes de informacion (IBF por sus siglas en inglés
Information Bridge Framework), es una de las respuestas de Microsoft
para resolver los problemas de los negocios inteligentes. IBF es una
tecnologia que provee una puerta de enlace entre la Linea de Negocio

(LOB por siglas en inglés line-of-business) y los documentos Office. IBF
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es un conjunto de herramientas, aplicaciones, servicios e interfases que
permiten al usuario tener acceso a la informacion del negocio desde
documentos Office, incluyendo documentos Word, Excel, InfoPath,

Outlook y paginas Web en Internet Explorer.

1.7. Requisitos para el desarrollo de una aplicacié  n IBF.

« Servicios de Internet IIS 6.0

* Visual Studio .NET 2003 Edicion Profesional.
* .NET Framework 1.1 SP1

* Microsoft Office 2003 SP1

* SQL Server 2000 SP3a

» Servicio de IBF 1.0

* Cliente IBF 1.5

* MSXML (Microsoft XML Core Services)

+ Disenador de Metadata del IBF 1.5



9 Disefiador de Metadata del IBF 1.5

MEXML 4.0 5P2 (Microsoft XML Core
Services)

co

Cliente IBF 1.5

Servicio de 1BF 1.0

SOL Server 2000 SP3a

.

Microsaft Office 2003 SP1

[

\NET Framework 1.1 SP1

P \Visual Studio NET 2003 Profesional

-

Servicios de Internet 11S 6.0

5_

k]
= Senvidor Windows 2003
Edicion Estandar

Figura 1.1 Requisitos para el desarrollo de una ajgacién IBF

1.8. Arquitectura

La arquitectura del IBF se divide en los siguientes componentes:
* Cliente
» Servidor

 Disefador de Metadata.

15
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Disefio ca
Metadatos

Administrader del panel de
Esquema iareas.
Adjunto
Integracién del Servidor

39

Cliente

Repositorio de
Metadatos.

nramATan
Esugante

Aplicaciones Servicios de
4

Figura 1.2 Representacion gréafica de la arquitectua del IBF

1.8.1. Componente del Cliente

El componente del cliente es el encargado de mostrar al usuario final la
informacion contextual sobre los datos del negocio, conectandose a la
linea de negocio a través de los servicios Web o mediante CLR (Common
language runtime).

El componente del cliente es representado como una ventana en el panel

de acciones del documento de Office, este accede a los servicios de linea
del negocio invocando los servicios de Metadata. Este es un servicio Web
XML gque retorna la informacion necesaria que describe la forma en que el
componente del cliente debe conectarse y desplegar la informacion al

usuario final.
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El servicio Web usa directivas de autorizacion para la seguridad. Estas
directivas son simplemente el nivel de seguridad que se le da a un
ensamblado. Para conocer como modificar el nivel de seguridad en un

ensamblado ver capitulo IV.

1.8.2. Componente de servidor

El componente de servidor es el que proporciona la Metadata que
permiten que el componente cliente pueda acceder a los servicios Web.
Estos presentan los datos, las vistas, y las acciones de los servicios de

linea de negocio.

1.8.3. Diseflador de Metadata (MetaData Designer)

El disefiador de Metadata es un complemento de Visual Studio que ayuda
a los desarrolladores a crear la Metadata.

La Metadata describe que acciones puede tomar el componente cliente
con respecto a los datos de linea de negocio, por ejemplo: consulta,
manipulacion y vistas de los datos.

Una vez creada la Metadata, puede publicarse mediante un servicio Web
hacia la base de datos de Metadata y asi el componente del cliente puede
acceder a este servicio Web para determinar que elementos de las
interfases de usuario mostrar para cada accién y realizar las llamadas
hacia los servicios “backend” cuando una accion es requerida.

El desarrollador también tiene la responsabilidad de crear las interfases
de usuario para el componente del cliente, y debe acoplar la interfaz con

la acciones de la Metadata.
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1.9. Flujo de Informacién y Datos

Una solicitud hacia el IBF normalmente comienza con el reconocimiento
de texto etiquetado en un documento de Office, ha este texto etiquetado
se lo conoce como Etiquetas Inteligentes (Smart Tags). Sin embargo un
vinculo en el Explorador de Internet también puede levantar una solicitud

hacia el IBF.

En la figura 1.3 se muestra el flujo de informacion y datos después de
una solicitud al IBF. Este sera explicado en detalle en un capitulo

posterior.

|d de Estudiante

' Metada

At Racuerida
del

Etiqueta

Inteligente

aticidn de Metadata

racion de Metadata:

Peticion SOAP
Informacién del Estudianis
Respuesta SOAP

Irterfaz de usuario desde Metada

Figura 1.3 Flujo de informacién y datos en la petién al IBF
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1.10. Metadata

La parte mas importante de las soluciones IBF es la Metadata. La
Metadata se divide en dos tipos:
* Servicios de Metadata.

* Soluciones de Metadata.

Los servicios de Metadata describen como el IBF deber conectarse con el
“backend” de los servicios de linea de negocios. Por ejemplo, cuales

operaciones SOAP llamar.

Las soluciones de Metadata describen como IBF debe usar los datos
recibidos de los servicios de linea de negocio para ser desplegados en la

interfase de usuario final.

1.10.1. Jerarquia de la Metadata

La jerarquia de la Metadata son elementos que se pueden usar para la
creacion de una solucion IBF. Por tratarse de elementos de palabras
reservadas estas se encuentran en idioma Inglés. Se definird uno a uno

estos elementos manteniendo sus nombres.

1.10.2. Metadata Scopes

El elemento Metadata Scopes o Alcance de Metadata provee la

separacion légica de las areas del negocio. Por ejemplo, se puede
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separar el area de Recursos Humanos, Admisiones, Decanato, etc.
Cada area de alcance tendra sus propios elementos de jerarquia de la

Metadata.

1.10.3. Entities

Entities o entidades son el equivalente de los objetos del negocio en una
organizacion. Estas representan personas, lugares o cosas que son
usadas en el contexto de las aplicaciones de la linea de negocios.

Las entidades son creadas para representar objetos del negocio a un
alto nivel. Por ejemplo, el decanato requiere informacion detallada del
Estudiante y las asignaturas que cursa, en cambio el departamento de
contabilidad solo requiere informacion de pago del Estudiante.

Una entidad puede ser creada con mdltiples datos de la linea de

negocio.

1.10.4. Ports

Ports o puertos, este elemento es el encargado de especificar la fuente
de los datos, como por ejemplo, archivos XML, XSLT, ensamblados .net,

0 servicios Web.

1.10.5. Schemas

Schemas o Esquemas, definen la estructura que es usada en la solucion
IBF. Esta incluye la estructura tanto de los datos de la linea de negocio
como los datos del IBF. Los esquemas definen los parametros de
entrada y salida para las operaciones. Cuando la validacion del esquema

es encendida, los esquemas también validan los datos que son recibidos
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y retornados por las operaciones. Cada esquema es enlazado al
elemento “Port” que contiene los datos donde se define realmente el

esquema.

1.10.6. Operations

El elemento Operations u Operaciones, representa una tarea individual y
atdmica que se levanta como una parte de una accion en particular. Por
ejemplo, si el Decano de la facultad quiere ver informacién de un
estudiante en particular, este realizar4 una sola accion la cual consiste
en las siguientes operaciones en secuencia:

* Invoca un método en un servicio Web para consultar la

informacion.

» Despliega la informacion en la ventana del IBF.
Cuando exista una operaciéon como parte de una accion, esta operacion
es considerada como una instancia. En otras palabras, las operaciones

por si mismas son abstractas.

Asi como las operaciones definen los esquemas de entrada y salida para
los parametros y el valor de retorno, una instancia de la operacion puede
definir exactamente cuales datos son los que van a ser pasados como
entrada a una operacion, y también las transformaciones a ser usadas
para los datos.

Los datos de entrada pueden ser, datos de vista, datos de referencia,

datos de accion, o datos de salida de otra operacion existente.
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1.10.7. Transformations

Transformations o transformaciones, es el elemento que permite
transformar los datos antes de ser usados. Algunos tipos de
transformaciones incluyen expresiones regulares como XPath y XSLT.
XPath, es un lenguaje que sirve basicamente para navegar entre los
elementos y atributos de un documento XML.

XSLT, es un lenguaje que permite transformar un documento XML en
otro utilizando XPath.

Las trasformaciones también son abstractas como las operaciones. Las
instancias de las trasformaciones existen cuando una transformacion ha

sido aplicada a una instancia de una operacion.

En si las transformaciones definen los esquemas de entrada y salida
afectados después de una transformacion, las instancias de una
transformacion definen los datos a ser transformados. Una instancia de
una transformacion puede ser aplicada a una instancia de operacion por

cada parametro de entrada que la operacion acepte.

1.10.8. Translations

Translations o traductores, permiten traducir los datos de un lenguaje a
otro. Ej. Un esquema que transforme del idioma Inglés al espafiol.

<Translations>

<Translation Key = "Student Name" Modifier = "en-us" Value = " Student
Name" IsFallback = "true"></Translation>

<Translation Key =" Student Name" Modifier = "es" Value = "Nombre del
estudiante” IsFallback = "false"></Translation>

</Translations>
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1.10.9. Groups

El elemento Groups o Grupos, permiten asignar permisos a las
operaciones. Estos existen como definicion de tareas en el Manejador de
Autorizacién (“Authorization Manager”). Se pueden asignar estas tareas

a roles y dar el permiso a usuarios de Windows y cuentas de grupo.

1.10.10. Operations Types

El elemento Operation Types o Tipos de Operacion, debe ser asociado
para cada una de las operaciones definidas anteriormente. Esto se debe
a que el IBF es el encargado de invocar las operaciones, este debe

saber como hacerlo. A continuacion se explica cada uno de estos tipos.

1.10.11. OperationBrowse

Este tipo de operacion permite recopilar datos desde una ubicacion
HTTP. Por ejemplo, se puede recopilar informacién desde archivos XML,

archivos de texto, o archivos binarios.

1.10.12. OperationCallComponent

Las operaciones de este tipo pueden invocar los métodos de un
ensamblado .net a un nivel de clases. El IBF usa reflexion CLR para
invocar estos meétodos. Para realizar estas operaciones se debe
especificar el puerto que contiene la ubicacion del ensamblado, la clase
gue contiene al método, y el nombre del método a invocar. Los

parametros y el valor de retorno deben ser serializados.
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1.10.13. OperationExecuteAction

La operacién de este tipo puede ejecutar las acciones definidas en la
Metadata. Para esta operacién, se debe especificar el destino del
alcance, entidad, vistas, esquema de referencia y el nombre de la
accion. El esquema de referencia determina como los datos van a ser

recolectados.

1.10.14. OperationNavigate

Permite la navegaciéon de una vista a otra usando las relaciones
definidas en la Metadata. Las relaciones describen como las vistas estan

asociadas unas con otras.

1.10.15. OperationQueryMenu

Este tipo de operacion recopila las definiciones de un menu para las
acciones, vistas, y relaciones. Cada elemento del menu es asignado a
un tipo de menu. Una operacion OperationQueryMenu es también
asignado a un tipo de menu. La definicion del menu que es recopilada
corresponde a aquellos que son asignados al mismo tipo de menud como

la operacion.

1.10.16. OperationReturnActionResult

Las operaciones de este tipo devuelven los resultados de las acciones
gue han sido ejecutadas después de una operacién

OperationExecuteAction.
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1.10.17. OperationSoapRequest

Las operaciones de este tipo invocan a métodos en servicios Web. Para
estas operaciones, se debe especificar el puerto que define el punto final
del SOAP, al igual que la accion del SOAP identifica cual método Web

invocar.

1.10.18. OperationStatusCheck

Este tipo de operacion es usada en conjunto con la operacion
OperationQueryMenu para determinar que elementos del menu deben
tener la propiedad de ocultos o habilitados. Una operacion del tipo
OperationStatusCheck es basicamente wuna operacion del tipo

OperationCallComponent que retorna un valor booleano.

1.10.19. OperationTransformationAggregation

Las operaciones de este tipo permiten la transformacioén de uno o varios
esquemas de entrada a un solo esquema de salida. Estas operaciones

utilizan transformaciones XSL para su realizacion.

1.10.20. OperationCustom

Este tipo de operacion es usada cuando no son suficientes las

operaciones creadas originalmente por el IBF, y se requiere desarrollar
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operaciones propias. Estas pueden aceptar cero, 0 un esquema de

entrada y salida.

1.11. Planificacion de una solucion IBF

Uno de los mas comunes requerimientos es cuando el usuario necesita
acceder a varias aplicaciones del negocio, o diferentes modulos de una
misma aplicacion para obtener la informacion necesaria. IBF permite
agrupar todas esas operaciones en una sola operacion, la cual puede

ser ejecutada en un simple documento de Office.

Una vez identificado la necesidad de una solucién IBF, se puede
comenzar con su implementacion. El concepto basico es empezar con
una solucion pequeiia y hacerla lo suficientemente flexible para su
crecimiento.

Es importante recordar que las soluciones IBF no fueron disefiadas para
remplazar las aplicaciones de negocio existentes, sino para dar una

solucion adicional ha este conjunto de herramientas.

La planificacion de una solucion IBF se divide en las siguientes etapas:
* Planificacion de las entidades
» Planificacion de los servicios Web
* Planificacion de la Metadata.

* Planificacién de la interfase de usuario.
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» Planificacion de seguridad.

* Planificaciéon de liberacion.

1.11.1. Planificacion de las entidades.

La planificacién de las entidades consiste en determinar las entidades
del negocio. Por ejemplo, personas, lugares, o cosas que seran

utilizadas en la solucién IBF.

1.11.2. Planificacion de los servicios Web

La planificacion de los servicios Web consiste en determinar las
operaciones de la légica del negocio que seran representados como
métodos Web. Los servicios Web deben ser disefiados de manera que
puedan acceder a los datos del negocio desde cualquier cliente y no
solo por la solucién IBF. En general un servicio Web debe apuntar a la
clase de una operacion de la linea del negocio, mientras que una

operacion de la linea del negocio debe apuntar a un método Web.

1.11.3. Planificaciéon de la Metadata.

La planificacién de la Metadata puede dividirse en planificacién de los
servicios de Metadata y planificacion de la solucién de Metadata. Los
servicios de Metadata consisten en la descripcion de como acceder a

uno o varios servicios Web, en cambio, la solucion de Metadata consiste
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en la descripcion de como se usara la Metadata para el despliegue de la

informacion retornada por el servicio de linea del negocio.

1.11.4. Planificacion de la Interfase de Usuario

La planificacion de la interfase de usuario consiste en describir como el
usuario final interactuara con la solucion, como sera la estructura de
despliegue de informacion y la accesibilidad de la informacion por parte

del usuario.

1.11.5. Planificacion de seguridad

La planificacion de seguridad consiste en determinar que usuarios
necesitan acceder a que secciones de la linea de negocio. La seguridad
necesita ser incorporada en la planificacion de los servicios Web,

Metadata, e Interfase de Usuario.

En general la seguridad de las soluciones IBF es gestionada mediante el
Manejador de Autorizacién. Sin embargo se puede implementar una

seguridad adicional en los métodos Web.

1.11.6. Planificacion de liberacion

La liberacion consiste en determinar que Servicio Web de Metadata
deber ser liberado, y la implementacion de la solucién en cada usuario

de Office de la organizacion.
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1.12. Instalacion del IBF

La instalacion del IBF requiere tres tipos de instalaciones diferentes.
* Instalacién del Servidor
» Instalacion de la herramienta de desarrollo

* Instalacion del Cliente

1.12.1. Instalacion del Servidor

La instalaciébn se debe realizar en un equipo que este bajo Windows
2003 Server y SQLserver 2000 Service Pack 3, para ahi almacenar el

servicio Web de la Metadata.

Nota: Si se desea se puede instalar una instancia de SQLserver 2000 en
un equipo diferente, solo se necesita configurarlo de tal modo que el

servicio Web pueda acceder a la informacion.

Una vez designado el equipo servidor, se necesita establecer dos
puertos HTTP que seran usados por el IBF para acceder al servicio Web
de Metadata.

El servicio Web de Metadata consiste en dos puntos finales, un servicio
de lectura y uno de escritura: IBFReadService.asmx vy el
IBFWriteService.asmx utilizando por defecto los puertos 8081 y 8082

respectivamente.

El asistente de instalacion del servidor se encargard de las

configuraciones correspondientes.
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1.12.2. Instalacion de componentes de desarrollo

Después de instalar los componentes de servidor, se procede a instalar
los componentes de desarrollo ejecutando el instalador del IBF
MetaData Designer.

Este instalador crea una nueva plantilla de proyecto en Visual Studio

.Net y asi poder disefiar y publicar los servicios Web de Metadata.

1.12.3. Instalacion del componente del Cliente

Una vez instalado los componentes de servidor y de desarrollo se puede
proceder a instalar los componentes del cliente. Estos se pueden instalar
en el equipo de desarrollo para pruebas y liberacion.

Con todos los componentes instalados se puede iniciar con el desarrollo

de una solucion IBF.
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2. CAPITULO Il - Conectando los servicios de la li nea
de negocio

El objetivo principal de IBF es permitir que los usuarios tengan acceso a la
informacion del negocio dentro del contexto de los documentos de Office.
El IBF puede comunicarse y tener acceso a los servicios de linea de negocio

mediante solicitudes SOAP.

Este capitulo se enfocara a dar una guia de como construir servicios Web

acordes con el IBF

2.1. Analisis

El objetivo de conectar la informacién es extraer los datos que se
pueden relacionar entre si, asi estos estén en diferentes modulos
inclusive en muchos casos en diferentes repositorios de datos.
Generalmente los médulos de los sistemas informaticos extraen la
informacion que es exclusiva para ese moédulo. La linea de negocio va

mas all4, extrayendo la mayor cantidad de datos relacionados.

Antes de realizar una solucién IBF es necesario saber si realmente al
usuario le seria util una aplicacion de esta categoria como apoyo a sus

sistemas existentes.
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Por ejemplo, si el usuario final no tiene ningun contacto con los sistemas
Office, o raramente recibe solicitudes via correo electronico, una
aplicacion IBF no seria necesaria.

Hay que recordar que las soluciones IBF fueron creadas con el fin de
gue el usuario final no tenga que salir de su entorno de trabajo, en este
caso los sistemas Office, para consultar informacion en diferentes

aplicaciones.

La extraccion de los datos se realiza mediante peticiones de tipo SOAP
es decir, se necesita un servicio Web para poder acceder a los datos de

la linea del negocio.

El primer paso para el analisis es identificar los artefactos. Los artefactos
son: entidades, vistas, referencias, y relaciones que existen en la
aplicacion del negocio las cuales pueden ser facilmente identificadas

realizando las siguientes preguntas:

¢, Qué informacion es relevante para que el usuario f  inal consuma desde
los sistemas Office?

Ej. Informacion del estudiante, pagos, préstamos, etc.

¢, Qué acciones seran permitidas por parte del usuari  0?

Ej. Extraer informacion del estudiante, Mostar pagos por estudiante, etc.

¢, Qué tipo de relacion existen entre las entidades?

Ej. El nimero de matricula del estudiante.
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¢ Es necesaria la busqueda de informacion?

Esto permitird que se afiada la opcion de buscar por algun tipo de referencia.
Ej. Busqueda por numero de Matricula del estudiante.

¢ Esta la informacion almacenada en diferentes repos  itorios de datos?

En algunos casos los sistemas existentes tienen diferentes repositorios de
datos, en este caso el servicio Web deberia extraer la informacion necesaria de
las diferentes bases de datos.

¢,Deben los datos ser normalizados?

Se debe verificar si para completar la informacion el servicio Web debe acceder
a diferentes tablas en un mismo sistema o a diferentes bases de datos para
completar la misma.

¢Tendra el usuario final la posibilidad de actualiz  ar la informacion o
ingresar datos?

En algunos casos es posible que el usuario de una solucion IBF necesite
ingresar o actualizar datos, sin embargo esto no es recomendable ya que las
soluciones IBF fueron creadas para dar un apoyo a los sistemas existentes

mas no a remplazarlos en su logica de negocio.

2.2. Definicidon de las entidades

Para la creacion de una solucion inteligente se necesita la definicion de
las entidades. Estas son simples objetos conceptuales del negocio, los
cuales pueden representar personas, lugares o cosas que estén dentro

del esquema de la linea de negocio. Estas entidades deben ser objetos
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del negocio a un alto nivel, deben ser distintos entre si, y deben ser el
punto de referencia hacia otras entidades.

Las entidades pueden ser entendidas involuntariamente por el usuario, y
con mayor facilidad por parte del desarrollador. Contestando la primera
pregunta del analisis se pude identificar facilmente las entidades. Si se
quiere extraer informacion del estudiante claramente la entidad
resultante seria: “Estudiante”. Otros ejemplos de entidades podrian ser:

Préstamos, Pagos, Notas, Materias, etc.

Nota: No necesariamente las entidades se ven reflejadas en un modelo entidad
relacion. Una entidad podria ser también “Universidad”, la cual no es
identificada como un objeto en la base de datos pero si tiene significado en el

contexto del negocio.

2.3. Definicidon de las vistas

Las vistas son diferentes representaciones de cada entidad. Por ejemplo
el resumen de Pagos por estudiante puede ser representada como una
vista, y una coleccion de los préstamos del estudiante se obtiene
mediante una vista diferente.

Una entidad puede tener multiples vistas, pero es obligatorio para cada
entidad poseer una vista por defecto.

Las vistas como tal son esquemas basicos de XML los cuales tienen

etiquetados los campos que seran desplegados hacia el cliente.
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Por ejemplo, si se quiere extraer informacion de la linea del negocio de
la entidad Estudiante el usuario lo vera de la siguiente manera:

Matricula: 100038

Nombre del Estudiante: Diego
Apellido del Estudiante : Vega
E-mail: diego.a.vega@gmail.com
Cédula: 1716726110

Fecha de Nacimiento : 03/03/82
Direcciéon: Calle 1 Transversal 2
Teléfono: 2417705

Para que la informacidén anterior pueda ser desplegada por el IBF esta debe
estar en un esquema XML el cual se representa a continuacion.

<GetEstudiantePorIDResponse xmIns="http://UDLA.SolucionIBF">
<Estudiante xmIns="urn-InfoEstudiantes">
<Matricula >string</Matricula >
<Cedula>string</Cedula>
<Nombre>string</Nombre>
<Apellido>string</Apellido>
<Email>string</Email>
<Fecha_Nacimiento>dateTime</Fecha_Nacimiento>
<Telefono>string</Telefono>
</Estudiante>
</GetEstudiantePorIDResponse>

Y que a su vez sera llenado con informacion de la siguiente manera:

<Estudiante xmlns="urn-InfoEstudiantes">
<Matricula >100039</Matricula >
<Cedula>1716726110</Cedula>
<Nombre>Diego</Nombre>
<Apellido>Vega</Apellido>
<Email>diego.a.vega@gmail.com</Email>
<Fecha_Nacimiento>03/03/82</Fecha_Nacimiento>
<Telefono>2417789</Telefono>

</Estudiante>
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2.4. Definicion de Referencias:

Una vez definidas las vistas se procede a definir las referencias. Las
referencias vienen a ser analogas a las claves primarias en una base de
datos. Estas seran utilizadas como criterios de busqueda de la
informacion y asi tener acceso a las diferentes entidades. Por ejemplo el

ndmero de matricula del estudiante: “100039”

La misma referencia puede devolver la misma vista, ya que se puede
buscar la informacion del estudiante mediante el nimero de Matricula o

el correo electronico.

2.4.1. Definicién de operaciones

Las operaciones son las acciones que seran ejecutadas por parte del
usuario hacia la linea de negocio. En el concepto de un servicio Web las
operaciones son directamente representadas por los métodos de este.
Estos meétodos son usados para extraer, actualizar o ingresar
informacion de y hacia la base de datos.

Existen tres tipos de operaciones en el contexto de IBF:

Get, Puty Act
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2.4.2. Operaciones del tipo Get.

Estas operaciones son las encargadas de recuperar las instancias de las
entidades en un formato de vistas. Normalmente se utilizan las
referencias para obtener las vistas en las operaciones de tipo Get.

Un ejemplo de una operacion de tipo Get seria:

“Extraer informacion del Estudiante” la cual podria ser representada por

el método Web GetinformacionEstudiante

2.4.3. Operaciones del tipo Put.

Las operaciones del tipo Put son aquellas que permitirAn al usuario
actualizar informacion desde el IBF. Se puede usar operaciones de tipo
Put por ejemplo si se desea actualizar informacién no critica como la
direccién de correo electrénico (e-mail) de un estudiante.
Las operaciones del tipo Put requieren dos tipos de parametros.

» Lareferencia a una instancia de la entidad

» Los datos que seran cambiados en esa entidad.

Desde la perspectiva de la metadata las operaciones del tipo Put son
similares a las del tipo Get con diferencias como:
e Se debe definir en la metadata que la accion es del tipo
actualizable.
» La operacion debe tener un esquema de entrada.
Al igual que las operaciones del tipo Get estas seran representadas

como métodos Web.
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2.4.4. Operaciones del tipo Act.

Las operaciones del tipo Act son recomendadas cuando es necesario
ejecutar algun procedimiento. Como por ejemplo: Rechazar una solicitud
o cambiar el estado de alguna entidad. Los requerimientos para la
metadata son los mismos que para las operaciones del tipo Put.

Al igual que las operaciones del tipo Put las operaciones de tipo Act en
ciertos casos no es recomendable usarlas, todo depende de las
necesidades de los usuarios al realizar este tipo de requerimientos.
Estas solo deberian usarse en casos que las decisiones que tenga que
tomar el usuario sean criticas y puedan acoplarse a los procedimientos
establecidos.

Estas operaciones también son representadas como métodos Web.

2.5. Desarrollo del Servicio Web

“Un servicio Web o WebService es un servicio ofrecido por una
aplicacidbn que expone su légica a clientes de cualquier plataforma
mediante una interfaz accesible a través de la red utilizando protocolos
estandar de Internet.”

A continuacion se procedera a la creacion de un servicio Web para una

operacion del tipo Get.

! Desarrollo de Aplicaciones .Net con Visual C#, Wiy Rodriguez Gémez-Stern y Marco Antonio
Besteiro Gorostizaga, lera Edicion, McGraw-Hillp20Pag. 480.
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racion del

Como se explico anteriormente es necesario definir los artefactos que

seran utilizados, para ello se debera responder las siguientes preguntas:

¢, Qué informacion es relevante p ara
que el usuario final consuma desde

los sistemas Office?

* Informacién personal del

estudiante.

¢ Qué acciones seran permitidas

por parte del usuario?

e Extraccibn de los datos del

estudiante

¢, Qué tipo de relacion existen entre

las unidades?

« Matricula del Estudiante

¢ES necesaria la busqueda de e Si.
informacion?

.Se encuentra la informacién * No
almacenada en diferentes
repositorios de datos?

¢,Deben los datos ser * No
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normalizados?

¢Tendra el usuario final Ila « No
posibilidad de actualizar

informacion o ingresar datos?

El siguiente paso es identificar los artefactos a usar para la creacion del

servicio Web.
Entidades Estudiante
Operaciones Get: GetInfoEstudiante
Referencias Matricula del Estudiante

En la creacion de un servicio Web los artefactos son representados
como objetos, métodos y propiedades.

A continuacion se procedera a la creacion del servicio Web acorde con
el IBF.

En este ejemplo, se creara un servicio Web que extraiga la informacion
personal de un estudiante desde un repositorio de datos el cual se
encuentra almacenado en SQL Server, el cual contiene informacion
relevante del estudiante como: Nombre, Apellido, correo electronico,
teléfono, etc.

Los pasos a seguir en este caso seran los siguientes:
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Abrir Microsoft Visual Studio.NET 2003
Seleccionar Nuevo Proyecto | Proyecto Visual C# | Servicio Web
ASP.NET

Ubicacion http://localhost/SolucionIBF y Abrir

2.5.2. Creacién de los Objetos de Negocio.

Bajo las condiciones del IBF, los servicios Web deben ser construidos de
tal manera que permitan al IBF interactuar con cualquier fuente de datos
y que los elementos creados puedan ser reconocidos por el IBF. Para
lograr esto es necesario que el servicio Web utilice serializacion XML al
crear los objetos del negocio y los servicios. En este ejemplo se creara
un objeto denominado Estudiante el cual sera identificado por el IBF
como una “Entidad”. Ademas se creara un objeto denominado
EstudiantelD que sera identificado como el “View Locator” por el IBF y
también usado como referencia.

Por ultimo, se realizara la creacion de una coleccion de Estudiantes que

retornara uno o varios estudiantes.

2.5.3. Creacion del Objeto Estudiante

Archivo | Aiadir Proyecto | Nuevo Proyecto
Proyecto Visual C# | Class Library
Nombre: “Objetos ”

Renombrar la clase creada por defecto “Classl.cs” por “Estudiante.cs”



Anadir al principio de la clase la siguiente referencia

System.Xml.Serialization para habilitar la serializacion XML.

using System;
using System.Xml.Serialization;

namespace UDLA.InfoEstudiantes.Objetos

{

/Il <summary>

/Il Clase Estudiante
/Il </[summary>

i

[XmIRoot("EstudiantelD",Namespace="urn-InfoEstudiantes")]
public class EstudiantelD

{
private string id;
[XmlAttribute]
public string ID
{
get{return this.id;}
set{this.id = value;}
}
}

[XmIRoot("Estudiante",Namespace="urn-InfoEstudiantes")]
public class Estudiante
{
private string _Matricula ;
private string _Nombre;
private string _Apellido;
private string _Email;
private string _Cedula;
private DateTime _Fecha_Nacimiento;
private string _Direccion;
private string _Telefono;

[XmIElement]

public string Matricula

{
get{return _Matricula ;}
set{_Matricula = value;}

[XmIElement]

public string Nombre

{
get{return _Nombre;}
set{_Nombre = value;}

}

[XmIElement]
public string Apellido
{
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using
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get{return _Apellido;}
set{_Apellido = value;}
}

[XmIElement]
public string Email

{
get{return _Email;}
set{_Email = value;}

}

[XmIElement]
public string Cedula
{

get{return _Cedula;}
set{ Cedula = value;}

}

[XmIElement]
public DateTime Fecha_Nacimiento

{
get{return _Fecha_Nacimiento;}
set{_Fecha_Nacimiento = value;}

}
[XmIElement]

public string Direccion

{
get{return _Direccion;}
set{_Direccion = value;}

}

[XmIElement]
public string Telefono

{

get{return _Telefono;}
set{_Telefono = value;}

Se ha creado el archivo Estudiante.cs, que contiene dos objetos:
» EstudiantelD

* Estudiante

El objeto EstudiantelD es la representacion de una referencia en este caso
del ID del Estudiante. Para que el IBF reconozca este objeto como parte de

una entidad es necesario agregar la siguiente linea.
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[XmIRoot("EstudiantelD",Namespace="urn-InfoEstudiantes")]

En el que EstudiantelD es el nombre por el cual el IBF identificara esta
referencia y urn-InfoEstudiantes es el nombre Unico que identifica a la

solucion.

Ademas para que el IBF reconozca que se trata de una referencia se
debe especificar que los atributos de este objeto estan en formato XML,
esto se logra encabezando el atributo con la siguiente propiedad

[XmlAttribute]

De igual forma el debe ser creado el objeto Estudiante cuyo encabezado

debe ser:

[XmIRoot("Estudiante”,Namespace="urn-InfoEstudiantes")]
public class Estudiante

Incluyendo en este cada uno de los elementos que contiene el objeto. Debe
notarse que cada elemento de esta clase ha sido denotado con la propiedad
[XmIElement]. Esto se realiza con la finalidad de que se aplique la serializacién
de los datos y sean retornados como elementos nativos XML y asi poder ser

identificados por el IBF.
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Por tratarse de una misma entidad y tener un orden acorde con los conceptos
IBF se ha creado los dos objetos EstudiantelD y Estudiante en una misma
clase. No obstante por practicas de programacion se pueden representar los

objetos en dos clases independientes.

2.5.4. Creacion de la colecciéon Estudiantes

La creacion de la coleccion Estudiante es necesaria bajo los parametros del
IBF para que los elementos de la entidad sean almacenados en estas
colecciones y asi tener una mejor integridad de los tipos de datos y una
mejora en el rendimiento.

* Afadir | Nueva Carpeta

* Adadir | Ahadir Clase

« Nombre del la clase: ColeccionEstudiantes.cs

Para habilitar el uso de colecciones se debe agregar la siguiente referencia:

using System.Collections;

using System;
using System.Collections;

namespace UDLA.InfoEstudiantes.Objetos
{
/Il <summary>
/I Clase ColeccionEstudiantes.
/Il </[summary>
public class ColeccionEstudiante : System.Collections.CollectionBase

{

public Estudiante this[int indice]

{
get{return (Estudiante) List[indice];}
set{List[indice] = value;}

}

public int Add(Estudiante item)
{

}

return List.Add(item);



public int IndexOf(Estudiante item)
{

}

public void Insert(int indice, Estudiante item)

{
}

public void Remove(Estudiante item)

{
}

public bool Contains(Estudiante item)

{

return List.IndexOf(item);

List.Insert(indice,item);

List.Remove(item);

return List.Contains(item);

}
public void CopyTo(Estudiante[] destino, int indice)
{
List.CopyTo(destino,indice);
}
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Esta clase sera utilizada cuando se requiera extraer varios elementos de

una misma entidad.

Como por ejemplo, si se requiere extraer la informacion de varios

estudiantes bajo un mismo parametro de busqueda.

2.5.5.

* Archivo | Aiadir Proyecto | Nuevo Proyecto

Creacién de la capa de datos.

* Proyecto Visual C# | Class Library

« Nombre: “AccesoDatos "

 Renombrar la clase creada por defecto “Classl.cs” por “Datos.cs”

» Adadir al principio de la clase using UDLA.InfoEstudiantes.Objetos para

poder tener acceso a la clase Objetos creada anteriormente.

using System;

using UDLA.InfoEstudiantes.Objetos;
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using System.Data;
using System.Data.SqlClient;

namespace UDLA.InfoEstudiantes

{
/Il <summary>
1"
/Il </[summary>
1
public class AccesoDatos
{
public UDLA.InfoEstudiantes.Objetos.Estudiante
GetEstudiantePorID(UDLA.InfoEstudiantes.Objetos.EstudiantelD estudianteld)
{
UDLA. .InfoEstudiantes.Objetos.Estudiante Estultem = null;
System.Data.SqlClient.SglConnection conn = new
System.Data.SqlClient.SqlConnection("server=DNET\\Local;database=UDLA;User id=sa; )
string sSQL;
SSQL ="SELECT * FROM ESTUDIANTE WHERE MATRICULA ="+ estudianteld.ID + ";

System.Data.SqlClient.SqlCommand cmd = new
System.Data.SqlClient.SglICommand(sSQL,conn);

conn.Open();

System.Data.SqlClient.SqlDataAdapter sqlAdapter = new
System.Data.SqlClient.SqlDataAdapter(cmd);

DataTable dtEstudiante = new DataTable();

sqlAdapter.Fill(dtEstudiante);

if (dtEstudiante.Rows.Count >= 0)
{

foreach (DataRow Fila in dtEstudiante.Rows)

{

Estultem = new Estudiante();

Estultem.Matricula = (string)Fila[0].ToString();
Estultem.Nombre =(string)Fila[1]. ToString();
Estultem.Apellido = (string)Fila[2]. ToString();
Estultem.Cedula =(string)Fila[3]. ToString();
Estultem.Email = (string)Fila[4]. ToString();
Estultem.Fecha_Nacimiento = (DateTime)Fila[5];
Estultem.Direccion = (string)Fila[6].ToString();
Estultem.Telefono = (string)Fila[8].ToString();

}
}
conn.Close();
conn.Dispose();
return Estultem;
}

La funcién GetEstudiantePorlID tiene como propdsito consultar a la base de
datos y extraer la informacién del estudiante mediante un parametro de

entrada en este caso, el objeto EstudiantelD el cual retorna el objeto
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Estudiante. Si se requiere realizar una consulta que extraiga varios

estudiantes el valor de retorno seria una coleccién de Estudiantes.

2.6. Creacion del Servicio Web

El paso final, es la creacion del servicio Web como tal.
* Renombrar archivo por defecto “Servicel.asmx” por
“ServicioWeb.asmx”
El servicio Web serd el que exponga la informaciéon del estudiante, este

consumira las funciones creadas en la capa de datos.

using System;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Diagnostics;

using System.Web;

using System.Web.Services;
using System.Xml;

using System.Xml.Serialization;

namespace SolucionIBF

{

[WebService(Namespace = "http://UDLA.SolucionIBF")]
public class ServicioWeb : System.Web.Services.WebService

public ServiciowWeb()
{

}

InitializeComponent();

[WebMethod]
public UDLA.InfoEstudiantes.Objetos.Estudiante
GetEstudiantePorID(UDLA.InfoEstudiantes.Objetos.EstudiantelD IDEstudiante)

{
UDLA.InfoEstudiantes.AccesoDatos acceso = new
UDLA.InfoEstudiantes.AccesoDatos();
return acceso.GetEstudiantePorID(IDEstudiante);
}

Se ha creado un Servicio Web que representa una operacion del tipo

Get acorde con el IBF. Ahora se puede compilar el proyecto y ejecutarlo.
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El resultado de la ejecucién de este servicio Web es solamente la
estructura de entrada y salida de este. Ya que para tener los resultados
de los datos extraidos seria necesario pasar como parametro el

EstudiantelD en un formato de XML serializado.
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POST /SolucionIBF/ServicioWeb.asmx HTTP/1.1

Host: localhost

Content-Type: text/xml; charset=utf-8

Content-Length: length

SOAPAction: "http://UDLA.SolucionIBF/GetEstudiantePorID"

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<soap:Envelope xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">
<soap:Body>
<GetEstudiantePorID xmIns="http://UDLA.Solucion IBF">
<EstudiantelD ID="string" xmIns="urn-InfoEstu diantes" />
</GetEstudiantePorID>
</soap:Body>
</soap:Envelope>
HTTP/1.1 200 OK
Content-Type: text/xml; charset=utf-8
Content-Length: length

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<soap:Envelope xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xmins:xsd="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema"
xmins:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/">
<soap:Body>
<GetEstudiantePorIDResponse xmins="http://UDLA.SolucionIBF">
<Estudiante xmIns="urn-InfoEstudiantes">
<Matricula >string</Matricula >
<Nombre>string</Nombre>
<Apellido>string</Apellido>
<Email>string</Email>
<Cedula>string</Cedula>
<Fecha_Nacimiento>dateTime</Fecha_Nacimient 0>
<Direccion>string</Direccion>
<Telefono>string</Telefono>
</Estudiante>
</GetEstudiantePorIDResponse>
</soap:Body>
</soap:Envelope>

El codigo anterior demuestra cual es la entrada y salida de este servicio
Web en particular.
El cédigo fuente completo de acceso a datos, y servicios Web se

encuentra en el anexo #2.
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3. CAPITULO Il - MetaData

3.1. Que es la MetaData?

Basicamente la metadata es un archivo XML el cual contiene toda la
informacion sobre el funcionamiento de la solucion IBF.

La metadata define todo lo que se refiere a operaciones, entidades, acciones y
los elementos visuales (Interfaz de usuario), todos estos elementos se agrupan
en dos conceptos de desarrollo denominados: creacion del servicio de la

metadata y solucion de la metadata.

3.2. Desarrollo de la MetaData.

Para el desarrollo de la metadata Microsoft cre6 un componente
adicional para el Visual Studio 2003, denominado herramienta de disefo
de metadata.

Los componentes claves del disefiador de metadata son: el explorador

de metadata y la guia de metadata.

Este componente es de gran ayuda ya que permite navegar por los
diferentes elementos XML e interactuar de una forma amigable con
dichos elementos.

Ademés el disefiador de metadata cuenta con asistentes para la
creacion de entidades, vistas, acciones, etc. De esta forma agilitar el

proceso de desarrollo.
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En este capitulo se creara un proyecto de metadata y se usara las

funcionalidades que presta el disefiador de la metadata.

A la solucion existente se afiade un nuevo proyecto del tipo Information

Bridge Metedata Proyects

Se seleccion la plantilla MetaData como lo muestra la figura 3.1

Add New Project x|
Iee ::::i
Projeckt Types: Templates: BB &n-

[ Wisual C# Projects

L‘+J {2 Microsaft OFfice System Projects
a Information Bridge Metadata Projects
r_] Setup and Deplovment Projects
H-(L7 Other Prajects

Metadata Project

[ame:; I Metadata

© Location: | DADIEGO!TESIS!SolucionlBF, =] Browse... |

Project will be created at D:yBIEEO\TESIS| SolucionIBF\Metadata.

fol's I Cancel | Help |

Figura 3.1 Creacién del nuevo proyecto de metadata

Como resultado de la operacion anterior, se creard un nuevo proyecto
denominado Metadata, el cual contiene un archivo XML, dicho archivo
contendra toda la informacion necesaria para el funcionamiento de la

solucion.



Figura 3.2 Proyecto de metadata creado en el expbdor de solucion

@ Solution "SolucionIBF (4 projects)
- B AccesoDatos

- (i3] References

E‘] assermblyInfo.cs

E Datos.cs

- g Metadata
B E Chijetos
#- [:5] References
#- [ Colecciones
B e au
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Adicionalmente se desplegard una pestafia similar a la conocida en

Visual Studio como pestaiia de herramientas, la cual contiene los

asistentes para la creacion de la metadata, se denomina la guia de

metadata.

| Metadata Guidance 1

Projects Metadata,mdproj -

Metadata Guidance

docurnentation, dislog boxes, and wizards o
see M Creating Information Eridge Solutions. Begin

sarvice metadata,

Create Service Metadata

which you are dev 2loping a
= WA walkthrough: Creating

solution, For more inforrmati
Service Metadata,

Step Launch

" Import Metadata Irnport
Yo cat import some metadata from a Metadata
Wieh setvice, MET assembly, metadata Dialog Bo
service, of metadata XML file,

[~ Create Entities, Views, and View Service
Locators Metadata
These artifacts describe the data stored  Creation
it an LOB application, wWizard

[~ Create Relationships
Relationships rmap data in one viess to
data in another viewe, For rmore
inforrnation, see the section "Creating
Relationships" in W walkthrough:
Creating Service Metadata,

Figura 3.3 Pantalla correspondiente a la guia de rtedata
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La guia de metadata se divide en dos importantes secciones:

Servicio de la metadata

Solucién de la metadata.

3.2.1. Creacion del servicio de la metadata

Esta seccion es un conjunto de asistentes que sirven para describir
todos los elementos que permiten la conexién con la linea del negocio,

incluyendo los servicios Web, los artefactos, relaciones etc.

3.2.2. Importando la Metadata

El primer paso para la creacion del servicio de metadata es la
importacion de la metadata, esto se realiza desde el servicio Web creado

anteriormente.

Pulsando en la opcion Import Metadata Dialog Box de la guia de metada,

se despliega el siguiente cuadro.
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By mport etodota g
Select the location from which ba import metadata,
" Metadata ZML file
 Metadata service
v web service ar WSDL fle
" MET aszembly

—web service or WSDL file properties

{* ‘Web service location
Tupethe path to the Weh service:
Ihttp:.‘.‘Incalhnstr’Snqu:iu:unIEF."Servicic'Weh.asm:-d

i Connection ophionz
f+ Connect as DNET A dministratar

" Egnnect as a-different wizer

= AWSDL file
Enter the path to the WSO file:

(6] 8 I Cancel | Help

Figura 3.4 Pantalla para la importacion de la metadta desde un servicio Web

En este cuadro se selecciona desde donde se quiere importar la
metadata, en este caso se selecciona “Web Service or WSDL
file”.(Servicio Web o archivo WSDL)

Y se escribe el URL en el cual se publico el servicio Web. En este caso
es:

http://localhost/SolucionIBF/ServicioWeb.asmx

Realizada esta accion la siguiente pantalla desplegara, todos los
meétodos publicados en el servicio Web, sus diferentes esquemas tanto

de entrada como de salida. Como se explicO anteriormente, las
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operaciones en el concepto del IBF son representados como métodos en
los servicios Web.

Es por eso que en el cuadro de operaciones se ve reflejado el método
Web “GetEstudiantePorID”. Al cual le corresponden el esquema de

entrada “EstudiantelD” y como esquema de salida “Estudiante”.

QImport Metadata from W.eh.Seﬁi"]'tg-: x|

Metadata zcope:

| MatadatallDLA 2
— Dperations

Operation-name prefis:

|Soap.

Dperations:

vl GetMaotasPorE studiante
vl GetPagoParll
vl GetPagosPorE studiante ﬂ

Schemas

Schema name prefis:
e,

Schemaz

EstudiantelDr [urn-InfoE studiantes) j

E studiante [urn-nfok studiantes)

FaltazPorE studiante [urn-lnfioE studiantes)

MotasPorE studiante [un-nfok studiantes)

Fagald [urm-InfoE studiante)

FPagos [urn-nfok studiantes) :J

K I Cancel | Help |

Figura 3.5 Pantalla de la seleccion de operaciones

x

Select the location from whick wou want to import metadata.

he metadata in Metadata Explorsr with the imported
metadata, |f they have the same name and type, artifacts in
Metadata Explorer are replaced by artifacts in the imported
metadata.

" Replace

Replaces the metadata in Metadata Esplarer with the impaorted

retadata,
kK I Cancel | Help |

Figura 3.6 Pantalla para adjuntar o remplazar la méadata importada

Se adjunta la metadata existente, seleccionando la opcién “Merge”
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Se cambia el nombre de la metadata creada pulsando el botén derecho

en el nombre creado por defecto (Enter your scope name in here), el

cual desplegara la pantalla siguiente:

Bl ‘_*j Metadata [Metadata mdpraj)
j [Impart Metadata.. ]
=-{. Metadata Scopes
(&2 [hdd Metadata Scope...]
Enter pour scope name in here
Entities
Ports
Operations
Transformations
#-{4 Schemas
m 1 Translations
- Groups
#-{J Custom Operation Types
-1 Metadata Solutions

|
H Colecclonpaﬂi
-

if (dtPago.l |!

2. Edit Metadata Scope
Metadata Scope Proparties l Comments I

[darme:

[&h Soluti
A

[MetadataliDLis

Display name:

[MetadatalinLa|

Wersion:

Jt.o

Diefault entity:

I(Nune) Li

T ECI= ¢ IREhEE o =

0K l Cancel I Help

Figura 3.7 Pantalla para cambiar el nombre de la ntadata

Se procede a cambiar el nombre, para este caso en particular se

nombré: MetaData.UDLA

Nota: Se recomienda usar nombres separados por puntos para obtener

un identificador Unico.

Ej. Proyecto.Institucion.Departamento

Hasta este punto se ha generado un archivo XML con las operaciones y

esquemas que seran utilizados por la solucion IBF.
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3.2.3.  Creacion de Entidades, Vistas, y localizador es

La parte mas importante en el desarrollo del servicio de MetaData es la
creacion de las Entidades, Vistas, y localizadores (ldentificadores Ej.

EstudiantelD)

En la guia de MetaData se encuentra la opcién “Service MetaData

Creation Wizard” (Asistente de Creacion de Servicio de Metadata)

Service Metadata Creation Wizard

YWelcome Welcome to the Service Metadata
Creatioh Wizard

The Service Metadata Creation *wizard quides pou through
the process of crealing an entity, one or more views on that
enhity, and one or more wiew lozators. -

ocataor

To beqin, select the metadats scope in which pou want

to create-an entity,

Summary

Finish Metadata scope:

To continue, click Nest.

<Haok | Mextz I Cancel | Help |

Figura 3.8 Asistente de creacion del servicio de i@elata

Esta opcion desplegara la pantalla de inicio del asistente el cual, guiara

para la creacion de las entidades, vistas e identificadores.

El primer paso es escoger el alcance de la MetaData, recuerde que el

alcance de la metadata es el nombre en el cual iran agrupados todos los
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artefactos, operaciones y los diferentes elementos en conforman la
MetaData.

En este caso es MetaData.UDLA.

El segundo paso es crear la entidad, y crear un esquema de referencia.
Hay que recordar que el esquema de referencia corresponde a la salida

expuesta por el Servicio Web.

etadata Creation Wizard 1

Entity Definition

Select an exizting entity or create a fiew ofe.

Entity

Thiz entity iz defined in the follawing metadata scope:
MetadatallDLA

" Esisting entity
i’:‘.elecl.... ;!

= Mew entity

Mame:
IE studiante

Dietault reference schema:
IXsd:Estudiante {urn-InfoEstudiantes) ;I )Jj

I ik this the default entity

<Back | Mests I Cancel | Help I

Figura 3.9 Creacion de una entidad

A continuacion se procede a crear la Vista de la entidad, es importante
saber que se puede crear varias vistas por una entidad.

En este caso el nombre de la vista es VistaEstudiante y se debe asignar
un esquema para cada vista. En este caso el esquema es

Xsd.Estudiante.
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Se puede observar en la figura 3.10 que existe la opcion para definir si la

vista contiene varios resultados.

View Definition
Select an exizting wisw or create a new one,

Thig view is defined in the following entity:
Estudiante, in metadata scope MetadatalUDLA

“Wiew Locator " Existing wiew

ISeIecf (T j

Surnrmary

- * Mew view
Finigh R
i\r"istaEstudiante

Schema:
iXsd.Estudiante {urn-InfoEstudiantes) j __ﬂ

[T ‘iew data containg multiple ikems

v dake this the dafault view

<Back | Hest> I Cancel | Help

Figura 3.10 Pantalla para la definicion de vistas

Después de concluir con la definicion de las vistas, es necesario
establecer el identificador o conocido como el localizador de la vista,
este elemento es la referencia que permite desplegar la vista, y se
realiza mediante las operaciones (métodos) expuestos por el servicio
Web. En este caso la operacion que es utilizada y es detectada
automaticamente por el asistente es Soap.GetEstudiantePorID donde su

identificador o parametro de entrada es el esquema Xsd.EstudiantelD.
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Metadata Creation Wizard

View Locator Definition

Select an operation and reference schema pair for each visw
Imcatar that vou want to create,

Theze view locatorz are defined in the follawing visw;

“iew Locator

VistaEstudiante. in entity E studiante. in metadata scope
MetadatalDLA

Summary

Operation and reference schema pairs:

I ;Select all operabiores |
[l Soap.GetEstudiantePorlD - ¥sd EstudiantelD [urrlnfoE s =

-
4 o
<Back | Mests I Cancel | Help |

Finish

Figura 3.11 Seleccion del identificador o localizaat de la vista

Finalmente el asistente despliega un resumen de las selecciones que se

han realizado en el.

Se puede observar en la figura 3.12 los elementos creados por el

asistente.

Entidad: Estudiante
Vista: VistaEstudiante

Identificado: EstudiantelD
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Service Metadata Creation Wizard

Summary

The following arifacts will be created based on zelections
rade it previous wizard pages. To make any changes to the
artifacts listed, click Back.

Entity:
Estudiante
Summary View:

VistaE studiante

Finish

View locator:
*ed EstudiantelD [um-lnfoE studiantes)

< | 3

T start the creation process, click Mest

<Back I Cancel | Help I

Figura 3.12 Resumen de los elementos creados poasistente

La ultima pantalla del asistente, muestra los elementos en un formato de

arbol en un esquema de jerarquia de metadata.

Service Metadata Creation Wizard

ome Completingthe Service Metadata
Creation Wizard

Entity

+ The Service Metadata Creation *izard created the following
artifacts in thiz metadata project and added them to the
Metadata Explorer window..

Gl Metadata zcope - Metadatal 1DLA

- Entity - Estudiante
- View - VistaE studiante
Finigh - Wiew locator - Xsd_EstudiantelD [umn-InfoEs!

Summary

1 | |

[ Cteate anather view for this entiy

To cloze the wizard, click Finish.

e Earal | Help |

Figura 3.13 Elementos creados por el asistente esrinato de jerarquia de metadata

En la figura 3.14 se puede observar los elementos creados por el

asistente, y que bajo de la entidad Estudiante se encuentran las vistas,



63

acciones, relaciones e identificadores. Algunos de estos elementos se

veran mas adelante.

B :’] etadata [Metadata. mdproj)
E] [Import Metadata...]
-7 Metadata Scopes
"_'3 [4dd Metadata Scope...]
9. MetadataUDLA
: 7 Entities
= [4dd Entity..]
E studiante [Default)
i Yiews
LR [hdd View..]

B T e D i)
B _J Actions
-1 Relationships

(27 View Locators

[Tl

15 Soap.GetEstudiantePorlD

-7 Port Instances

ki ‘_,.r’;\{ [&dd Part Instance. .|
-] Ports
@] Operations
#-{Z Transformations
Lil--\._J Schemas
{1 Translations

H -1 Groups

-4 Custom Dperation Types

-4 Metadata Solutions

Figura 3.14 Representaciones en el explorador de tadata

3.3. Creacion de la solucion de MetaData

Al igual que para la creacion de los servicios de metada, existen varios

asistentes que ayudan a la creacion de la solucién de metada. Estos son:

» Asistente para la creacion de regiones.
» Asistente para la creacion de regiones de referencia.
» Asistente para la creacién de menus.

» Asistente para la definicion de busqueda.



Create Solution Metadata

Step

Create a Windows Forms-Based or
HTML-Based Region

Regions are used to display data in the
information window, Far more information,
see WU wWalkthrough: Creating a Windows
Forms-Based or HTML-Based Region.

Create a Reference List Region

This is a specific type of region that
displays lists of data defined by a view, For
mare infarmation, see W walkthrough:
Creating a Reference List Region.

Launch

Region Creation
Wizard

Reference List
Region Creation
Wizard
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Define Menu Items Men Item
You can use menu items to execute Definition
actions in the information window, For Wizard
more informnation, see W walkthrough:

Diefinitig Metiu Ttemms,

Implement Search for the Information Search
Window Definition
Thie Search pane allows users to search Wizard

LOB applications, For more information,

see A walkthrough: Implernenting Search
for the Information Window:.

Figura 3.15 Guia de metadata, asistentes para laeacion de la solucion de metadata

3.3.1. Creacion de Regiones

El IBF ofrece muchas opciones para el despliegue de informacion hacia
los usuarios. Se puede construir interfaces que sean contenidas por el
panel del IBF.

El panel del IBF esta disefiado para soportar varios elementos de
interfaz conocidos como regiones, y cada region es independiente en el
panel del IBF.

Este asistente ayuda a crear las regiones (Formularios Windows) o
regiones de tipo HTML, para que sean mostradas por el IBF.
Adicionalmente también creara

las acciones necesarias para el

despliegue de dicha regién. Una vez creada la region se puede modificar
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tanto el codigo como la apariencia del control creado para acoplarlo a

necesidades especificas.

Region Creation Wizard
Weleome Welcome to the Region Creation Wizard

The Fegion Creation ‘Wizard helps you create a Windows
Farms-based or HTML-based region that can be displayed
in the Information Bridge: information window,

In addition to creating a region, this wizard creates the
necessany artfacts to support the regioh in the metadata:
Optionally, the wizard can also add the artifacts required to
dizplay the region

To continue, click Nest.

CHack |ﬂext> Cancel | Help I

Figura 3.16 Inicio del asistente para la creaciénaregiones

El segundo paso seria crear un nombre para la solucion de metadata,
este proceso se encargara de agrupar todos los artefactos creados
anteriormente. En este caso no se necesita crear un nombre, ya que
anteriormente se cre6 un alcance de metadata.

Crear un nombre es recomendable solo cuando se desarrollan
soluciones grandes, ya que agrupa los elementos y es mas facil

identificarlos cuando se quiere realizar modificaciones.

Para que la region pueda leer los datos, es necesario que los datos sean
leidos primero en forma de un esquema. Es por eso que se debe

escoger los esquemas creados por las vistas de cierta entidad.
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Hay que recordar que una vista no contiene los datos, es simplemente

un esquema a llenar con datos.

Para esta pantalla se realizan los siguientes pasos: (Figura 3.17)

» Seleccionar el alcance de metadata — seleccionar MetaData.UDLA
e Seleccionar la fuente del Esquema — seleccionar Vista.

* Entidad — Estudiante

* Vista — Vista Estudiante.

e Siguiente

Schema Definition

& schema is used ta determing the structure of the data that
the region will dizplay. Select the schema or view that
cohtains & schemna definition that defines the structure of

Schema thiz data.
e Metadata scope:
Action
MetadatalDLa |
Region Type ~ Schema solice
o
Region Properties e
Enfity: lEstudiante j
Sumrmary
View: BiskaEskydiante
{™ Schema
Finish
Schema: [Select. =]

<Back | MHeuts I Cancel | Help |

Figura 3.17 Definicién de esquemas
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Para que una region sea desplegada necesita de una accion. La accion
se encadena con la operacion respectiva para realizar la peticion
correspondiente.

Estas operaciones incluyen menus, transformacion de datos y la llamada
a que la region sea desplegada.

En el siguiente paso se creara una accion que despliegue la region y

propiedades al panel.

» Activar la opcién — crear accion para desplegar la region (Figura 3.18)
» Darle un nombre a la accion — MostrarEstudiante
» [Establecer un nombre para el panel de referencia.

» Darle una descripcion al panel de referencia.

Region Creation Wizard

Action and Reference Pane Properties

alution If waw want to specify the action and define the Reterence
parie caption and description, select the Create an action to
dizplay this region check bow. Type the name of anaction;
the caption, and the description below.

Schema

Action [V Cieate an action to display this region
Region Ty Aiction name:
Region Properties |MostraE studiante

Feference pane caption:
IEstudiante

Summary

Craation
Reference pane description;
Finish |Estudiante

<Back | Mexts I Cancel Help

Figura 3.18 Creacién de acciones

A este punto, el asistente brinda la opcién de escoger el tipo de regién que

se desea desplegar. Se puede escoger entre una region basada en HTML o
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una region del tipo formulario de Windows, ademas se puede escoger el

lenguaje de programacion.

» Seleccionar el tipo de regién — Formulario de Windows (Figura 3.19)
e Lenguaje — Csharp

* Proyecto Visual Studio — Nuevo proyecto — Interfaz.

El asistente crea un nuevo proyecto del tipo formulario Windows con el

nombre Interfaz.

Region Creationwizard
Region Type

Select the type of region pou want to create, I you zelect
YWindows Forma-bazed region, wou must alzo select the
programming language and enter the Yisual Studio project

Schema name that vou want to uze to create thiz contral,
Action " HTML-based region
; o Wi Z i
Region T'_\!fpe * Windows Forms-bazed region
Languane: ICSharp ;!

Region Properties

—Misual Studio project

SUmary ™ Exizting project:
Creation |'5"3|'5"—'t ) LI
2 " New project:
Finish : L
Ilnterfazl

<Back I Mewts I Cancel Help

Figura 3.19 Tipos de region

El siguiente paso es establecer las propiedades de la region, en esta

pantalla se especifica el nombre de la clase que sera creada, ademas el



69

nombre que serd desplegado en la region, descripcion y modo de

despliegue (colapsada, abierta y que no pueda ser colapsada)

Establecer el nombre de la clase — ClassEstudiante. (Figura 3.20)
Nombre a desplegar — Estudiante
Descripcion — Estudiante

Modo de despliegue — Abierta (ExpandedRegion)

Region Creation Wizard g

come Region Properties

‘Specify the name of the_Winduws Foims class. Also specify
the caption and descrptioh that you want the region to
dizplay inthe user interface,

Metadata Saolution

Begion clazs name:

Action
: IEIassEstudiante
F'-!E!!;]ID f T'_.I.' pe
Laption:
Region Propetties [Estudiarnte
Sumimary Description:
o i E studiante -
Creation 2
Finish Show as:
ExpandedRegion :_1

CollapsedReqion
ExpandedRegion
MonCollapsibleRegion

<Back || Hestz Cancel | Help

Figura 3.20 Propiedades de la region

En la Figura 3.21 se presenta el resumen de la creacion de la region por
parte del asistente. En el boton Avanzado (Advanced) se puede acceder
a todas las propiedades creadas por el asistente. Si se desea se puede

cambiar estos nombres. Ver Figura 3.22
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Region Creation Wiza I

Summary

alution The following values summarize the selections you made in
the previous pages. To make changes, click Back.

Metadata solutiornc
Mo metadata solution

LI

Metadata scope:

MetadataliDLA
Entity:
Estudiante i
] | _>|‘I
LS To modify the advanced region: properties
Finish and metadata definitions, click Advanced. Sdvanced.. |

To start the creation process, click Hext.

<Back I

Cancel | Help

Figura 3.21 Resumen del asistente

Luego de lo cual se muestra una pantalla en la cual se puede cambiar

los nombres de las diferentes propiedades creadas por el asistente.

x

‘when the region is complste, it iz referenced a3 an assembly in the metadats: The
Region Creation “wizard specifies default values for advanced items, including the values
in the manifest, region width, and artifacts that are created in the metadats to display the
tegion in the Information Bridge information window. ‘You can modty these default
values.

|»

Schema class namespace:

tudiante__um nfc

Region class hamespace:

|EIassEstud\anteN amespace
Aszembly name:
|CIassEstud\anteAssambly

Region width:

|200

™ Deling ragion name

Operation Show Region name

|MSIBF.U\.ShowHegion #zd.E ztudiante [urn-Infok studiantes)

Transformation mame [for Dperation Show Region):
IXS\.SthHEgiDnXsd.EsludiaﬂlE [urreInfoE studiantes]

Port name [for Opetation Show Region transtomation):
|><s\ ShaowR egion Xsd E studiante (urn-InfoE studiantes]

Port-Azzembly name:
IAsm Ul ClassE studiantedssembly j :J

Ok | Cancel | Heb |

Figura 3.22 Configuracion avanzada
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Finalizado el asistente, este creara un proyecto adicional a la solucion.

s i C 40 =B\ B
Matricula : @ Solution "JolucionIBF' (S projects)
ItextBoxMatricula o - (28 AccesoDatos

Interfaz

= ‘=] References

{2 Microsoft, InformationBridge.F
0 System

3 Systemn.Data

0 Systemn.Drawing

{2 System.windows, Forms

i Cedula
ItextBoxCedula

Mombre

ItextB oxMombre

Apellido

[tertBontpelido i el s,

......................... i E‘ AssemblyInfo.cs

Email o - @ ClassEstudiante.cs

ItextBoxEmaiI E |*'='| ¥sd . Estudiante (urn-InfoEstudiant
S R R : - B ¥ed Estudiante (urn-InfoEstudiant
: Fecha M acimiento . B m Metadata
ItthBoHFecha_Nacimiento o e E_}?J Obijetos

i Telefano - ﬂ SolucionIBF

: : ItextBoHTeIefono

@ Solution Explorer E’ Class Wiew |

Figura 3.23 Control de usuario creado por el asistee

Como se puede ver en la figura 3.23, el asistente ha creado un control
de usuario, con los elementos necesarios para el despliegue de los
datos, esto es gracias a la importacion de los esquemas, ya que el
asistente crea un cuadro de texto por cada elemento del esquema

importado.

Como se trata de cualquier control de usuario se puede modificar su

parte visual y l6gica de acuerdo a las necesidades de la solucion.
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= [#] Metadata (Metadata.mdproj)

o c_q‘ [Impoart Metadata..]

cl 7 Metadata Scopes

(482 [Add Metadata Scope... ]

. MetadatallDLA

_7 Entities

52 [Add Ertity...]

% Estudiante (Default)

By Yiews

i [Add View.. ]

=%, WistaE studiante [Default)
'5-4_3 Menu Item Definition

=l Actions

: ¥ [Add Action,..]

T

&

MostrarE studiante:
=+ Menu Item Definition
o 1 - QM VistaE studiante
e gﬁ 2 - MSIBF Ul ShowhAssociations. VistaE studiante
,,J 3 - MSIBF Ul S5howRegion Xgd Estudiante [umn-InfoE studiantes]
i -] Port Instances
-1 Relationships
[+ Yiew Locators
Ports
Operations
Tranzformations
Schemas

Tranglations
#-_J Groups

Figura 3.24 Acciones creadas en la metadata

Se puede observar en la Figura 3.24 que bajo la entidad Estudiante —
Vistas — VistaEstudiante- se han creado las acciones correspondientes a

la region.

3.4. Creacion de regiones del tipo lista de Referen  cia.

Las regiones del tipo lista de referencia fueron creadas exclusivamente
para el IBF, estas regiones tienen la funcionalidad de desplegar una lista

de datos que estan contenidos en cierta vista.
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Cada uno de estos items puede ser expandido mediante la funcién
estandar “Show Details” o mostrar detalles, para acceder a la

informacion completa de dicho item.

Para poder acceder a esta funcionalidad lo Unico que se requiere es que
la solucion IBF contenga un método Web que extraiga varios items. Por

ejemplo. Pagos del Estudiante.

En la guia de metadata existe el asistente denominado: Reference List
Creation Wizard.

Pulsando en esta opcion se desplegara la pantalla siguiente: Figura 3.25
Al igual que los asistentes anteriores para este caso no se utilizara una
solucion de metadata prederterminada.

Pulse en Next

Reference List Region Creation Wizard

‘Metadata Soluion Definition

Metadata Solution & metadata solution groups bogether artifacts that are
related to the Information Bridae solution pou are
developing. To specify a metadata solution, zelect an
exizting metadata solution or create a new one.

—Metadata zalution
€7 Exlstifig metadata solutian
Metadata salution name;

I Zl

™ Meve metadata solution
Metadata salution name;

Summary

Creation |

* [in not use a metadata solution

Finish

[ M ke thie the actvemetadata salltoy

<Back | Mexts I Cancel Help

Figura 3.25 Inicio del asistente para la creacionallista de referencia



El siguiente paso es definir el esquema fuente para la regién.

Alcance de Metadata — Metadata.UDLA
Entidad — Pagos

Vista — VistaPagosPorEstudiante.

List Region Creation Wizard I

Schema Definiion

& schema is used o determine the struckure of the data that
the region will display, Select the schema or view that contains

Schema a schema definition that defines the structure of this-data.

IMetadata scope!

|MetadataUnLa

—Schema source
& Yigw

Enkity: iPagos

UCTH BYistaPagosPorEstudiante
i Schema
ISei-:ect vy ;I
<Back | Nests I Cancel I Help

Figura 3.26 Definicién de esquema
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Como se menciond anteriormente cada region debe tener una accion

asociada para que esta pueda ser mostrada en el IBF. El siguiente paso

es definir esta accion y darle al IBF las propiedades de texto a mostrar.

Figura 3.27
Nombre de la accién — MostrarListaPagos
Nombre a desplegar — Pagos

Descripcion de referencia - Pagos
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Reference List Region Creation Wizard T

Action and Reference Pane Properties
If wou want to specify the action and define the Reference
pane caption and description, select the Create an action

ko display this region check bax, Type the name of an
action, the caption, and the description below,

¥ Create an action to display this region
Action name:
IMostarListaF‘agos

Reference pane caption:

lPagos

Reference pane description:
lPagosI

<Back | Hexst> I Cancel | Help

Figura 3.27 Propiedades de la lista de referencia

Es necesario establecer las propiedades de la region como tal. (Figura
3.28)

Nombre a desplegar — Lista de Pagos

Descripcion - Lista de Pagos

Forma de despliegue — Region expandida (ExpandedRegion)

Reference List Region Creation Wizard 1 i

Region Properties

Diefine the caption and description For the reference lisk
regian. Then, selen_:t b ol wank the region to appear in
the information window,

olution

Capkion:
ILista de Pagod

Description:

ILista de Pagos

ion
. Show as:
Finish IExpandedHegion j

<Back | Meuts I Cancel | Help |

Figura 3.28 Propiedades de la region
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Al igual que el asistente para crear regiones este muestra un resumen

de las diferentes propiedades creadas por el asistente.

Al final del asistente se activara el programa BizTalk el cual permite un
mapeo entre los elementos XML, arrastrando los elementos que se
muestran en la pantalla de la izquierda se puede conectar con los
elementos de la pantalla derecha. De esta forma haciendo una
transformacion directa entre los esquemas de entrada y de salida.

La region de lista de referencia tiene 3 elementos importantes: el texto a
mostrar, la descripcion, y el identificador del elemento a mostrar.

Para este ejemplo se concateno los siguientes elementos: (Figura 3.29)
IDPago — ID

Razon — Texto a desplegar (Caption)

Fecha_Pago — Descripcion (Description)

<Schemar -5
Region =2

MetadataS olutiondame [2)
AssociationName

i Cantidad Enabled
ﬁ; Razon—— MetadataS copeMame
i&:} Fecha Pagp———M—— ErtityMame
151 Manta R ViemMame

References chemat ame
RegionProperties

Caption

Diescription

TypeMame

Fiegiont ame

Shiowds

AnnotatedR eferences
AnnotatedRelerence

Caption @_
Description &
Pagold :

] ] ] Page 1

Figura 3.29 BizTalk en IBF
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Como resultado se obtiene una region creada por el IBF en donde se
obtiene los elementos agrupados en forma de lista y con acciones

independientes.

En la Figura 3.30 se puede observar como estan agrupados los
resultados y con la opcion “Show Details”, la cual mostrara la region

correspondiente a la informacion del item solicitado.

Results: 1 -2 of 2
[#] PAGC DE MATRICLLA ivf

[+] PAGO DE ANUALIDAD =l [ Show Detas

Z- Previous Mexk -2

Insett Smart Tag

Copy Smark Tag

Figura 3.30 Regidn lista de referencia

3.5. Definiciéon de menus.

Una de las ventajas del IBF es la posibilidad de crear menuas dentro de la
solucion, de esta manera poder interactuar con los datos expuestos en el
IBF.

Por ejemplo si se esta exponiendo la informacion del estudiante, se
puede crear un menu que ejecute la operacion para que despliegue los
pagos realizados. De esta manera obtener una nhavegacion entre
entidades y a su vez entre vistas.

Para poder crear menus se necesitan ciertos pasos previos antes de

poder ejecutar el asistente.
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* Crear una transformacién de esquemas

* Crear una relaciéon entre las dos vistas.

3.5.1. Crear una transformacién de esquemas.
Este tipo de transformacion es esencial para que los datos expuestos en
el IBF puedan ser pasados como parametros.
Por ejemplo:
Se tiene expuesto el esquema siguiente:
<Estudiante xmIns="urn-InfoEstudiantes">
<Matricula >100039</Matricula >
<Cedula>1716726110</Cedula>
<Nombre>Diego</Nombre>
<Apellido>Vega</Apellido>
<Email>diego.a.vega@gmail.com</Email>
<Fecha_Nacimiento>03/03/82</Fecha_Nacimiento>
<Telefon0>2417789</Telefono>
</Estudiante>
El cual corresponde a la vista “VistaEstudiante”. Para poder visualizar la
lista de Pagos del estudiante, es necesario el parametro de entrada
Matricula.
La transformacion se encarga de trasformar el esquema inicial en:
<EstudiantelD ID="100039" xmIns:"urn-InfoEstudiantes” />

El cual serda tomado como parametro de entrada para la accion

“MostrarPagosDelEstudiante”

Para crear una transformacion se debe desplegar el nivel
“Transformations” que se encuentra en el explorador de la metadata.

Pulsando en [Add Transformation]



Se desplegara la pantalla correspondiente a la Figura 3.31

Se escoge un nombre para la transformacion:
TransformacionEstudiantesPagos
Esquema de entrada: Xsd.Estudiante

Esquema de salida: Xsd.EstudiantelD

™ Edit Transformation

Transformation Properties | D:ummentxl

Mame: ITransformacionEStudiantePagos

Type: I Transformation %51 j

— Transtarmation =51 properties

Input Schema: IXsd.Estudiante [urnlnfoE studiantes) ﬂ dj
Output Schema: IXsd.EstudianteID [urt-InfoE studiantes) j Jé'j
—#5L properties

" Save ¥ML in the metadata fils

Bt PuertoE ztudiantePagos j g

{* Use BizTalk Mapper bo create or edit the #5L

You muzt create a new port that defines the location to which vou
want to zave the ®5L created by the BizT alk Mapper.

Part: FuertoE studianteFagos

2 iLaunch BizT alk Mapper upan completian

I &pply translations

tetadata solution name: I [Mone] j

0k I Cancel | Help

Figura 3.31 Pantalla para la creacion de transformeiones
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Se puede activar la opcidn de ejecutar el programa BizTalk para el

mapeo de los elementos XML.

En este caso se desea relacionar el elemento Matricula con el elemento

EstudiantelD (Figura 3.32).

Destination Schema ]
<Schemar 5

E}F <5chemas
=8 __—j E studiante E studiantel D [___ =
t{&

i [Maticula)
Cedula
1% Mambre

] Apelido

Ermail
Fecha_Macimiento

_2] Telefono

fat] ] - ] Page 1

Figura 3.32 BizTalk para transformacion de esquemas

3.5.2. Crear una relacion entre las dos vistas.

Una vez creada la transformacion se puede realizar una relacion entre

las dos vistas.

Para construir una relacion entre dos vistas se debe especificar primero

cual es la vista principal. Si se quiere tener un menu dentro de la
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VistaEstudiante que despliegue los pagos, la vista principal seria
VistaEstudiante, y por lo tanto deberia estar dentro de la entidad

Estudiante.

En el explorador de MetaData, debajo de Entidades — Vistas, existe la

carpeta Relaciones.

Pulsando dos veces en la opcion [Add Relationship] Afiadir Relacion,

aparecera la siguiente pantalla (Figura 3.33)

&5 Edit Relationship ﬂ

Relationship Properties | Comments

Mame: LelacionEstudiankePagos

Transfarmation: ITransformacionEstudiantePagos j ﬁ

A relationship will be created between "VistaEstudiante' and the Following
deskination wiew.,

—Destination
Metadata scope: IUdla.Metadata j
Entiky: |P69° =l
Wigw, IVistaPagosPanstudiante j
View locataor: IXSd.EstudianteID (urn-InFoEstudiantj

—Menu ikem definition
[w Display this relationship as a menu item

Menu Ikem Properties. .. |

Metadata solution name: I(Nnne) j

0K I Cancel | Help |

Figura 3.33 Pantalla para afiadir una relacion

Para construir esta relacion se debe especificar lo siguiente:

Nombre : RelacionEstudiantePagos
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Trasformacion : Seleccionar — TrasnformacionEstudiantePagos
Esquemas de destino:
Esquema de metadata: UDLA.Metadata
Entidad : Pago
Vista: VistaPagosPorEstudiante
Localizador : Xsd.EstudiantelD
Una vez creada la relacion en la vista respectiva es posible crear un menu

para dicha vista.

* En la guia de metadata, ejecutar el asistente “Menu Item Definition
Wizard” o Asistente para definicion de menus. (Figura 3.34)

Menu Itemn Definition Wizard ]

Welcome Welcome to the Menu tem Definition Wizard
Sojution The Menu ltem Defirition Ywizard guides you thiough the

process of creating a meny ikem for & relationship or an
achion.

Menu term

This wizard creates the necessary port, operation,

= transformation. and translation artifacts required to create
SUmimary a menu item, This wizard also imports any necessany
schemas and operation types i they ars ot already in the
specified metadata scope,

To cantinue, click Nest.

Cancel | Help

Figura 3.34 Pantalla inicial del asistente de cre&n de menus

 Pulse en Next.



Metadata Solution Definiion

& metadata solution groups together artifacts that are
related ta the Information Bridge solution you are
developing. To specify & metadata solution, select an
existing metadata solution or create a new ohe.

— Metadata solution
T Ersting metadata solution
Summary Metadata solution narme:

| |
" Mew metadata solution

Metadata solution narme:

" Do ot use a metadata solukion

henu ltem

[T Wake thistheactve metadata solition

<Back | Hexts I Cancel | Help |

Figura 3.35 Definicién de la solucion de metadata

No utilizar una solucién metadata predefinida.(Figura 3.35)

Menu Item Definition Wizard i )

Context Definition

Menu items are properties of actions and relabonships.
Select the artifact for which you wart to'defing a menu
iterm.

Contesxt Metadata goope:

I Lidla Metadata LI
Entity:
Summary I Exstiidiante LI
Wiew:
I\FistaE studiante LI

u ltem

Artifact wpe:
" Bction ' Belationship
Fielationship:

<Back | Mext: I Cancel Help

Figura 3.36 Definicién de contexto

Alcance de metadata — UDLA.Metadata (Figura 3.36)
Entidad — Estudiante

Vista — VistaEstudiante

Relacion — RelacionEstudiantePagos
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Menu Item Definition Wizard I

Menu ltem Definition
Select the lype of menu item you want to create:

* Static
' Dynamic
—Wenuitem definition attibutes

LCaption:
|Mostrar Pagoz del E studiante

Descriphion;
|F'agos del Estudiante

Finish

<Back | Mext: I Cancel | Help

Figura 3.37 Propiedades del menu

» Texto a desplegar para el menu — Mostrar Pagos del Estudiante (Figura

3.37)
» Descripcion — Pagos del Estudiante

Menu Item Definition Wizard

Summary

The following values summarize the selections made in

L previous pages. Tomake changes, click Back.
Context :
M etadata solubonc =
Manu lterm N metadata solution
Summary Metadata scope: o
UdlaMetadata

tion
Entity:
Finish E studiante i
A :
Ta rnod'if_l,l advanced men item properties Ad o |
and metadata defiritions. click Advanced. el

To start the creation process; click Mest

<Back | Canicel | Help |

Figura 3.38 Resumen de las propiedades creadas prasistente

*« Pulse Next
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Menu Item Definition Wizard

Completing the Menu tem Definition Wizard

“ou have successfully created a menu ke For
information on the next steps to take to display this menu
itern, click Help,

Menu kem Defined Sucessfully

The fallowing items were created:

sofution

hdeny ltem

Port: —-—
2zl Relationship. A elacionE studiantePagos . MID

Summary

Creation Transformation
.zl Relationship. A elacionE studiantePagos MID

Finish

Operatiorc

TranstormationAagaregation X5L. Relationship. RelacionE = =
4] | ¥

[~ Create another menu item

Figura 3.39 Finalizacion del asistente

* Pulse Finish

3.6. Definicion de busquedas.

La funcionalidad de busqueda en el IBF ofrece a los usuarios una
alternativa de poder acceder a los datos sin la necesidad de utilizar
etiquetas inteligentes.

Esta funcionalidad es muy util en escenarios en donde el usuario
necesita observar datos dentro del IBF.

La pantalla del IBF puede ser desplegada desde el menu de Office

Herramientas — Information Bridge.
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Para el desarrollo de cualquier solucion IBF es recomendable incluir la
funcionalidad de busqueda.
Para esto la guia metadata cuenta con un asistente para la creacion de

basqueda.

La creacion de un sistema de busqueda, puede ser el paso mas sencillo
de una solucion, ya que el IBF cuenta con un conjunto de componentes
y regiones predefinidas las cuales hacen el sistema de busqueda casi

automatico.

Para la creacion del sistema de busqueda, el primer paso es ejecutar el

asistente que se encuentra en la guia de metadata.

Welcnme Welcome to the Search Definition Wizard

The Search Definition Wizard helps pou define whiat will
appear it the Search pane of the [nformation Bridge
information window. You create search categories and
define required and optiohal search cntenia.

Thiz wizard also creates the necezzam port,
trahisformation, and action to implement search, and if
neceszary importz the [nformation Bridge metadata scope
that containg search metadata,

Cancel | Help |

Figura 3.40 Pantalla de inicio del asistente de dafciéon de basqueda

Elegir la opcidon — No utilizar solucion metadata predefinida (Do not use

a metadata solution)



Pulsar en Next

MWetadata Solution

Search Definition Wizard

Metadata Solution Definition

A metadata solution groups together artifacts that are
1elated to the Information Bridge zolution you are
developing. To speciiy & metadats solution, select an
exizting metadata solution or create a riew one:

—Metadats solution
€ Evishfigmetadata solution
Metadata solution name;

I =

™ Mew metadata solution
Metadata solution name:

¢ Bio ot use a metadata soluton

I~ ‘Hakaithis the active metadata solition

<Back | Mexts I Cancel I Help

Figura 3.41 Definicién de metadata
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La busqueda se realizara mediante un criterio en especial, en este caso

seria el ID de Estudiante, el cual despliega la VistaEstudiante.

En la siguiente pantalla se debe especificar:

Alcance de Metadata — UDLA.Metadata

Entidad — Estudiante

Vista — VistaEstudiante

Localizador — Xsd.EstudiantelD

Accion — Contexto de Entrada (Enter Context).

Pulse en Next
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Search Definition Wizard

View Locator and Action Definition

Toretieve and display the data for this search, vou must define
the view locator that returns the search data and an action that
shows the region in which you want to dizplay the data,

“iew Locator Metadata scope:
’Udla.Metadata LI
Entity:
lEstudiante LI
Wiew:
iVistaEstudiante LI

“igw locatar:

ved, EstudiantelD {urn-InfoEstudiantes)

Finish & ction:
L Eniter Cantext tupe
" Action tame !Seiect.. ﬂ

<Back | Mest> I -Cancel | Help |

Figura 3.42 Definicién de localizador y acciones pa bisqueda

El siguiente paso es definir el esquema de entrada, por defecto el
asistente crea una plantilla acorde con el esquema de entrada que

recibe el servicio Web.

Welcome Input Reference Definition

& template for the action's input reference was generated
from the view locator specified it the previdus step. Click Edit
to edit the terplate or to replace the input reference.

|nput reference:

<nsl:Estudiantel D 10="10_ 0% _:]
smins:nel="um-nfoE studiantes” £

<Back | LCancel | Help |

Figura 3.43 Esquemas de entrada

Ya que se pueden crear varios tipos de busqueda con diferentes criterios
por cada vista creada, es necesario agrupar estas busquedas en
categorias.

Se pueden tener varias categorias en el mismo panel de busqueda.
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Por ejemplo se puede especificar una categoria: Busqueda de
estudiantes o tener otra categoria denominada: Busqueda de pagos por
estudiante.

En este caso se define la categoria:

Estudiante por Matricula.

Se puede desplegar los resultados en regiones personalizadas, a modo
de ejemplo se utilizara la regidon creada por defecto.

(SearchPage)

Pulse en Next.

search Definition Wizard ]

Search Type Definition

A search bips categonizes the data in which to
zearch and iz exposed to Information Bridoe users
az gearch categonies. Specify the zearch categonies
by creating search types.

Search categony caption:

IEstudiante por matriculd

Show search results in:
ISearchPage j

<Back | Hexts I Cancel I Help

Figura 3.44 Tipo de basqueda

El siguiente paso para crear la busqueda es establecer el criterio a usar,

normalmente corresponde al utilizado como localizador en la solucion.

La informacion a llenar sera:
Criterio — Matricula

Descripcion — Matricula del Estudiante
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Referencia - El esquema es creado automaticamente por el asistente
apuntando al localizador inicial EstudiantelD.

Tipo de control — Cuadro de texto.

s A S s S
Add Criterion X lin which a
2 d iz required
LCaption: fines the

IMatn’cuIa

Description:

!Matn’cula del E studiante

FReference schema #Path:
I.-”‘[Ioc:al-name[]='EstudiantelD' and namespace-uri:

Control type:

{test B ;'ﬂ

¥ Requite this search criterion

Add Criterion I
Ok | Cancel | -

<Back | Tt | Cancel | Help |

Figura 3.45 Propiedades de texto

El asistente identificara el localizador. En este caso es el localizador

Matricula el que servira para desplegar la VistaEstudiante.

Search Definition Wizard

Search Criteria Definition

Drefing the caption and description for each fisld in which a
user can enter a search query. Specity if the field iz required
-and the XFath to the attribute or element that defines the:
data to return.

.
L 4

Bemowve Al | Fiemave Selected | &dd Criterion I

<Back | Mests I Cancel | Help |

Figura 3.46 Definicién del criterio de basqueda

Pulse en Next.
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scarch Defmton wizard
e Finish

You have successfully completed the Search Definition

Wizard.

cator Search Definition Created Successfully

It Ref CE The following items were created or updated:

Metadata scope: 5]
Information Bridge [containg zearch-related artifacts)

Port:

#mlSearchType Estudiante por matricula

Transformation:

#ml SearchType Estudiante por matricula

chinn- s
Finish ij | Jia|
_ The cloze the wizard, click Finish.

Earce] | Help |

Figura 3.47 Finalizacion del asistente

A este punto se ha terminado con una solucion completa IBF, en el
siguiente y dltimo capitulo se realizard& una demostracion del
funcionamiento de la solucion, para ello se han creado entidades y vistas
adicionales con el objeto de darle mayor funcionalidad y asi brindar un
mejor entendimiento sobre el potencial del Information Bridge

Framework.
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4. CAPITULO IV - Ejecucion de la solucion IBF vy
Etiquetas Inteligentes.

El lado del cliente del Information Bridge Framework carga los ensamblados
que se encuentran en algun servidor de Internet. Esto significa que los
ensamblados no son seguros y el cliente no tendra acceso a estos.

Ya que el IBF interactlia con procesos y documentos, los ensamblados creados

por cada uno de los proyectos deben ser seguros.

4.1. Configuracion de ensamblados seguros

El primer paso para configurar que un ensamblado sea seguro es crear
una firma de seguridad.

Visual Studio 2003 cuenta con una herramienta especifica para crear
estas firmas de seguridad, se denomina Strong Name Tool (sn.exe).
Para crear una firma de seguridad se debe ejecutar el siguiente
comando en la consola de Visual Studio 2003:

sn —k NombreFirmaSegura.snk

Al elemento creado se le denomina “Strong Name Key”.

Una vez creado el Strong Name Key se debe especificar en cada uno de
los proyectos modificando el codigo por defecto del archivo

AssemblyInfo.cs de la siguiente manera.

[assenbl y: Assenbl yDel aySi gn(fal se)]
[assenbly: Assenbl yKeyFile(@..\\..\\key.snk")]
[assenbl y: Assenbl yKeyName("")]
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Se debe compilar el proyecto y guardar cambios en el archivo

Assemblyinfo.cs.

El siguiente paso es registrar el ensamblado y darle permisos de
confianza, esto se realiza en la “Configuracion del .Net Framework 1.1”
Este aplicativo se ubica en Herramientas Administrativas — Asistente

de Configuracion del .Net Framework 1.1 (Figura 4.1 )

e NET Wizards x|

The wizards below can help vou make simple changes
ko applications. Click on the icon ta launch the wizard.

Fix an
Application

Trusk an
Bssembly

Adjust (MET
Security

Figura 4.1 Pantalla de inicio del asistente de cogluracién de .NET framework 1.1

En la primera pantalla de la configuracion del .net framework 1.1 se debe
escoger la opcion “Trust an Assembly” o en espafiol “Configurar

seguridad de ensamblados”.

En la siguiente pantalla se puede configurar el alcance de la seguridad,
se puede establecer la seguridad del ensamblado tanto a nivel de

maquina como a nivel de usuario. (Figura 4.2)



Trust an Assembly x|

‘What Would You Like to Modify?

This wizard will modify security policy differently depending on the choice
belaw.

Choose the the kype of changes you would like o make:

% Make changes to this computer

This will make adjustments ko the computer that will affect all users, Use
this selection if vou are a home user or this maching's administrakar,

Mare information about changes to this computer

" Make changes for the current usar only

This will make adjustments that will only affect the current user. Use this
selection if you are a non-adminiskrator user on a carparate network,

Mare information about changes to the current user

< Back I Mext » I Cancel | Help |
Figura 4.2 Configuracién del alcance de la seguriadha

Pulse Next

Trust an Assembly x|

Which Assembly Do You Want to Trust?

The wizard needs ta know which azzembly to trust so security policy can be
adjusted appropriately.

Enter the path or URL to a managed assembly ta trust:

|c:iPROYECTO/ENSAMBLADO DLL] Browse. .. |

< Back I Mest > I Cancel | Help |

Figura 4.3 Pantalla para establecer el ensambladmeuestion
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Luego de lo cual podemos establecer el nivel de confianza del

ensamblado en cuestion, se debe escoger el nivel mayor de confianza

(Full Trust).
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Trust an Assembly x|

Choose the Minimum Level of Tiust for the Assembly
Usze the slider to increase the assembly's minimum level of trust.

The wizard allows you ko set the minimum level of trust For this assembly. This
assembly will get at least this level of trust when running.  Remember, the
assembly may receive more trust based on other security settings.

—Choose the minimurn level of trust For this assembly

Full Trust

Security checks are not performed and programs can
access and use all resources on your machine, Avoid this
setting unless wou are certain that no potentially harmful ar
error-prone programs can execute from the selected zone,

< Back I Hext > I Cancel | Help |

Figura 4.4 Pantalla donde se establece el nivel denfianza

Pulse en Next.
A este punto el ensamblado del proyecto podra ser accedido por el

cliente del IBF sin dar un error de seguridad en la aplicacion.

4.2. Ejecucién de la solucién IBF

El dltimo paso del desarrollo de una solucion IBF es comprobar que esta
se ejecuta sin ningun error en el entorno de desarrollo.

Para ello el explorador de metadata permite ejecutar y depurar la
solucién sin necesidad de estar en el entorno Office utilizando para ello

el navegador de la metadata hasta llegar al elemento:

Entidad — Vista — Acciones.

* Pulse el botdén derecho en la accion a ejecutar.

* Ejecutar. (Figura 4.5)
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=114 Metadata (Metadata. mdproj) 1] -
H 1%
i) [Import Metadata.. ] bl b
=i Metadata Scopes [assenbly: iss
“:: [4dd Metadata Scape...] y
2. InformationBridge
=48, UdiaMetadata /¢ In order to
B Entities /¢ Microsoft .
' s
/¢ Use the att
{5 Views i
3 [Add View. ] /f Hotes:
E--&> WistaE studiante [Def ault) i {*) If no
_3 tMenu Item Definition i {*] KeyNa
=i Actions i Provi
i a key
& Edit
1-OMMistaEs) 2 palate
2-MSIBF.LLS =
ok 3- MSIBF.UI.S| b Build and Execute
{1 Portlnstances| | gy and Execute Without Debugging
[+ Relationships .
-3 Wiew Locators M Create Menu Item
h#2 .
I:I---<><> Fakas Properties
%, Motas
B, Pago [Default) |H /i locat
— - . i R

Figura 4.5 Ejecucion de la solucion IBF

Si necesitamos que el entorno de desarrollo pueda simular la ejecucién
como si estuviera en un entorno de Office es necesario establecer un
parametro de referencia XML el cual contenga el localizador, en este

caso en especial el localizador sera EstudiantelD.

<ns0:EstudiantelD ID="100029" xmIns:nsO="urn-InfoEstudiantes" />

En otras palabras el parametro simulara que el IBF sea ejecutado por

una etiqueta inteligente. (Figura 4.6)
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#, Build and Execute Action x|

Enter the input to use to execute this action [optionsl]). Click Insert Template ta insert an
#ML template of the input data.

—Reference data

Wiew |ocator:
i3 EstudiantelD (urn-InfoE studiantes] j

Input reference:

<ns0:EstudiantelD ID="100029" sming:ns0="urm-InfoE studiantes” /> ;I

Inzert Template |

Action parameters:

=

|nzert Template
oK I Cancel | Help |

Figura 4.6 Parametro de referencia XML

Como resultado de la ejecucion se puede ver el panel del IBF

desplegando la informacion del estudiante. (Figura 4.7)

Acciones de documentos
@ 2 [a

Estudiante =

=] Detalle Estudiante
Matricula: 100029 E-Mail dieqo.a.vega@amail.com

Cédula: 1716726110
Nombre: Diego Alfonso
Apellido: VYega Gonzalez
Teléfono: 2417704
Fecha de

Nacimiento: 3/3/1962

28/ -

Figura 4.7 Pantalla del panel IBF
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Dado que una solucién IBF debe ser ejecutada tanto manual como
automaticamente por el usuario en un entorno de Office, se debe

desarrollar etiquetas inteligentes acordes con la plataforma.

4.3. Desarrollo de Etiquetas Inteligentes (Smart Ta gs - IBF)

Una etiqueta inteligente son datos reconocidos que permite invocar
acciones dependiendo del contexto de los datos. Los reconocedores de
las etiquetas inteligentes son mobdulos que implementan una
funcionalidad para reconocer dichas etiquetas, mientras que las
acciones de las etiquetas inteligentes son modulos que usan las
etiquetas para realizar cierta operacion. Por ejemplo, en los Sistemas
Office se usan reconocedores de etiquetas inteligentes para encontrar
direcciones, nombres, numeros de teléfono, direcciones de correo
electronico, etc., con lo que se podrian utilizar acciones de etiquetas
inteligentes para cada uno de estos datos. Por ejemplo si se reconoce
una direccion de correo electronico una accion seria: Enviar correo o

Afadir direccion a contactos en Outlook.

#100029

Figura 4.8 Ejemplo de la activacién de una etiquetmteligente

Las etiquetas inteligentes del IBF encapsulan estos datos

transformandolos en un elemento XML llamado Contextinformation. Los
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datos de contexto son simples elementos que son concernientes a una

etiqueta inteligente. En el esquema del IBF esta es la manera de invocar

una accion y ejecutar la llamada de la plataforma para desplegar datos

referenciados.

InFormation Bridge Tag: 100029

Show Details

Buscar nuevas acciones...

Quitar esta etiqueta inteligente

Dejar de reconocer " 100029" 3

Opriones de etiguetas inteligentes. ..

Figura 4.9 Acciones por defecto de una etiqueta ieligente

El elemento XML Contextinformation soporta cuatro atributos y un

elemento hijo, los cuales estan descritos en la siguiente tabla:

Elementos y Atributos

Atributo: ViewName

Atributo: ReferenceSchemaName

Descripcién

Este atributo debe especificar la vista
que debe ser desplegada para los
datos de Contexto

Este atributo debe especificar el
esquema de referencia de la
referencia utilizada para desplegar
una vista especifica. No es necesario
incluir este atributo si se requiere

tener una vista por defecto.
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Atributo: EntityName Este atributo debe especificar la
entidad la cual contiene la vista.

Atributo: MetadataScopeName Este atributo debe especificar el
nombre de la Metadata que contiene
la entidad.

Elemento: Reference Este elemento encapsula el texto XML

gue representa una referencia.

Un ejemplo del elemento XML Contextinformation para desplegar la vista

de cierto estudiante seria asi:

<Contextinformation
http://schemas.microsoft.com/InformationBridge/2004 /Contex
tinformation”
MetadataScopeName="Udla.InfoEstudiante”
EntityName="Estudiante"
ViewName="VistaEstudiante"
ReferenceSchemaName="Xsd.ReferenciaMatricula (urn-
InfoEstudiante)">

<Reference>
<ReferenciaMatricula
xmins="urn-InfoEstudiante"
xmins:ibf=http://schemas.microsoft.com/InformationB ridge/2
004
ibf:MetadataScopeName="InfoEstudiante"
ibf:EntityName="Estudiante"
ibf:ViewName="VistaEstudiante"
ibf:ReferenceSchemaName="xsd.ReferenciaMatricula  (  urn-
OrderFulfillment-Data)"
ID="1000">
</CustomerIDReference>

</Reference>

</Contextinformation>
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En el atributo de referencia del Contextinformation se debe incluir el
elemento que representa la conexion con la informacion en este caso es

la Matricula del Estudiante.

4.3.1. Implementacion del Reconocedor

Un reconocedor es simplemente una Clase con referencias especificas.
Para crear el proyecto debe incluir las siguientes referencias:
Microsoft.InformationBridge.Framework.Interfaces,

Microsoft.InformationBridge.Framework.Ul.Interop, y

Microsoft.Office.Interop.SmartTag.

El paso siguiente es definir las referencias de las etiquetas inteligentes.
En resumen esto es crear una lista de términos que deben ser
reconocidos, esta lista de términos debe corresponder a varias
referencias que pueden ser pasadas hacia las acciones del Information
Bridge.

Estas referencias se pueden obtener directamente de una base de datos

0 mediante un servicio Web.

4.3.2. Definicion de Referencias

Antes de que el reconocedor pueda ser usado, se debe definir las
referencias o0 términos que necesitan ser reconocidos. La lista de

términos a utilizar debe corresponder a las referencias que se pasan
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hacia las acciones del Information Bridge. En si estas referencias son un

listado de elementos XML que van a ser leidos por el Information Bridge.

Un ejemplo del archivo XML generado seria
<?xml version = “1.0” encoding="utf-8"?>
<References>
<Estudiante>
<Matricula Estudiante Matricula ="10323">
<Matricula Estudiante Matricula ="15623">
<Matricula Estudiante Matricula ="19750">
</Estudiante>
</References>
Mediante estos elementos XML que seran generados a través de una
consulta a un servicio Web, las etiquetas inteligentes se activaran

automaticamente si el texto ingresado corresponde a alguno de los

términos mencionados.

4.3.3. Reconociendo las etiquetas inteligentes

El método reconocedor acepta cuatro parametros. Parametro de texto, el
cual es el texto que serd escrito en la aplicacion office ej. Word, que sera
enviado hacia el reconocedor para determinar si es 0 no una etiqueta
inteligente. Normalmente wuna aplicacion como Word hace el
reconocimiento de las etiquetas inteligentes linea a linea, para esto es
necesario el segundo parametro el cual determina si el parametro de
texto es una palabra, un parrafo, un caracter, una celda de Excel, etc. El

tercer parametro es el lenguaje en el cual esta escrito el parametro de
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texto. Y finalmente el cuarto parametro resulta ser la llamada a los
diferentes métodos que el reconocedor debe invocar por cada parametro

de texto.

Desarrollar etiquetas inteligentes para IBF es similar a crear etiquetas
inteligentes simples, la diferencia es que no es necesario crear
manejadores de acciones, ya que el IBF cuenta con su propio creador de
acciones meditante la lectura de los elementos XML del

ContextInformation. (Por defecto Show Details).

Microsoft ofrece las librerias e interfaces necesarias para la creacion

simple de etiquetas inteligentes.

Las interfaces a utilizar para el desarrollo de las etiquetas inteligentes

gue deben ser implementadas por la clase son:

ISmartTagRecognizer

ISmartTagRecognizer2.
Sin embargo, aunque estas interfaces son las encargadas de levantar los
servicios y componentes para el reconocimiento de texto, se necesita
programar dos métodos importantes miembros de dichas interfaces.

e SmartTaglnitialize

* Recognize2

Cada vez que la aplicacion de etiquetas inteligentes es cargada dentro

del entorno Office, el método SmartTaglnitialize es disparado. Este
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evento permite insertar codigo, el cual serd el encargado de crear o
extraer datos en formato XML los cuales seran los elementos a

reconocer.

Nota. Los datos pueden ser extraidos tanto de un archivo XML predefinido o

mediante el consumo de un servicio Web.

El método Recognizer2 de la interfaz ISmartTagRecognizer2 es
disparado por la aplicacion Office cada vez que lee el documento en
biusqueda de texto que potencialmente puede ser una etiqueta
inteligente. Este método recibe como parametro una cadena de texto la
cual es comprobada contra los elementos XML cargados en el método
SmartTaglnitialize, si encuentra concordancia con algun elemento este
es adjuntado hacia la variable Contextinformation.

La cadena de texto XML completa es pasada hacia el IBF mediante la
accion por defecto Show Details. Como se explico anteriormente esta
cadena le dice al IBF cual entidad, vista, y accion debe invocar.

Para ver el codigo completo de estos métodos ver Anexo #

Finalmente para que la clase reconocedor de Matricula sea reconocida
como parte del conjunto de etiquetas inteligentes se debe registrar el
ensamblado en el registro del sistema mediante el siguiente archivo de

registro.
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Windows Registry Editor Version 5.00

[HKEY_CURRENT_USER\Software\Microsoft\Office\Common\Smatrt
Tag\Recognizers\SmartTag.Reconocedor]
"Filename"="C:\SmartTag.dll"

"Managed"=dword:00000001

En el cual Filename es la ruta en donde se encuentra almacenado el
ensamblado creado.

Una vez realizada esta accion se puede ejecutar cualquier aplicacion de
Office Ej. Microsoft Word

En las opciones de auto correccion — Etiquetas Inteligentes, se puede
observar que se ha creado un nuevo reconocedor denominado

Information Bridge Tag. (Figura 4.10)

Autocorreccion

Autocorreccidn | Autoformato mientras escribe I Aukokexko | Autoformata

Ward puede reconocer algunos tipos de datos del documento, Para cada tipo reconacido, puede
realizar acciones con esos datos.

[v Marcar texkn con etiquetas inteligentes

Reconocedores:
[ Convertidor de medidas (Convertidor de medidas) ;l Propiedades. . |
[ Direccidn (inglés)

[~ Fecha (Listas de etiquetas inteligentes)
[~ Hora (Listas de etiquetas inteligentes)
[V Information Bridge Tag (Metadata Plug-ins)
el Irf ormation Eridge Tag (Reconacedor de Matriculas del Estudiante)
[ Lugar {inglés)
Mombre de la persona {Contacta de Outlook)
[~ Mombre de la persona (Destinat arios de correo lectrénico de Outlook)
[ Mombre de persona finglés)

[ Mimern de keléfono (Listas de etiquetas inteligentes) ;I
Revisar documenta | M&s etiquetas inteligentes. .. |
Quitar etiquetas inteligentes | Opciones al guardar... |

[ Mostrar los botones de acciones de las etiquetas inteligentes

Acepkar I Cancelar

Figura 4.10 Reconocedor creado



106

Para poder probar el funcionamiento se puede escribir en el documento
cualquier elemento creado ya sea en XML o llamado desde un servicio

Web. En este caso un nimero de Matricula de un estudiante:

#100029

Figura 4.11 Elemento reconocido como matricula deruestudiante

Si se accede a las acciones de las etiquetas inteligentes se encontrara la
accion por defecto del IBF “Show Details” la cual levantara el IBF

desplegado la vista creada.

Acciones de documentos ~

@Y

Estudiante =

=] Detalle Estudiante
Matricula: 100029 E-Mail dieqo.a.vega@amail.com
Cédula: 1716726110
Nombre: Diego Alfonso
Apellido: VYega Gonzalez
Teléfono: 2417704

Fecha de

Nacimiento: 3/3/1962

Figura 4.12 Despliegue de la vista estudiante enlBF mediante una etiqueta inteligente



107

Se ha terminado con el desarrollo de una solucion IBF desde la creacion de los
servicios Web a consumir hasta el despliegue de la informacion en el panel del
IBF mediante etiquetas inteligentes.

Cabe recalcar que esta solucion puede ser ampliada segun los requerimientos

del negocio.

4.4. Otras configuraciones

El IBF cuenta con una herramienta para configuraciones adicionales del
entorno. Estas se dividen en dos:
» Configuracion del cache

* Manejo del cache

La configuracién del cache permite administrar el tiempo de expiracion y el
espacio de disco a utilizar para el cache de la metadata.

Ademas de poder establecer el URL del servicio de metadata.

Por otro lado el manejo de cache, es aquel que permite la importacion,
eliminacion y actualizacion del cache de la metadata.

Para acceder a las figuras del administrador del IBF ver anexo 1
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CONCLUSIONES

La plataforma puentes de informacion o Information Bridge Framework,
ofrece una gama muy amplia de herramientas y asistentes para la
creacion de soluciones que integren la informacién de la linea de
negocio para que sea expuesta en los sistemas Office.

El IBF ayuda a los desarrolladores a crear dichas soluciones
disminuyendo considerablemente la linea de aprendizaje y de tiempo de
desarrollo.

En el contexto del cliente, el IBF cuenta con una plataforma
completamente integrada hacia los sistemas Office, lo cual intuye un
aumento considerable en la productividad y en agilidad en la toma de
decisiones ya que el usuario no tendra que salir de su entorno de trabajo
(Sistemas Office) para acceder a la informacion.

Por ultimo, el uso de etiquetas inteligentes alertando al usuario en
tiempo real la existencia de elementos referente a su negocio es de gran

ayuda en situaciones laborales.
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RECOMENDACIONES

Como se menciond a lo largo de este trabajo de titulacion, el IBF debe ser
cuidadosamente analizado en su funcionamiento ya que no todos los
escenarios son favorables para la implementaciéon de una solucion de este tipo.
A continuacién se mencionan algunos puntos en donde el desarrollo de una

solucién IBF no es necesatria:

* En el caso que los usuarios finales no utilicen los sistemas Office muy
frecuentemente.

* Cuando exista un sistema que permita la integracién de informacion de
las diferentes lineas de negocio.

e Si uno de los requerimientos es la actualizacion de informacion dentro

de la solucion.

Hay que recordar que el IBF fue disefiado exclusivamente para la exposicion
de datos, con esto no se quiere decir que no es posible realizar actualizacién
de informacién.

Se debe tener mucha cautela y analizar si es estrictamente necesaria la
implementacion de dichas funcionalidades y tomar las medidas de seguridad

respectivas.



