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RESUMEN

Se trata de un proyecto que esta enfocado a desarrollar los conocimientos,
capacidades, competencias y habilidades adquiridas en todo este tiempo de
estudio. “David” es un cuento ilustrado con herramientas digitales, el cual es el

resultado de la investigacion generada en este documento escrito.

Este proyecto se basa en tomar una historia de la biblia, en este caso la historia
del Rey David ilustrando un cuento para nifios /as entre 3 a 7 afos, y aportar
asi a desplegar su potencial que favorezca su estimulo por la lectura y el

proceso de ensefianza que este género literario imparte.

Para sustentar el proyecto se buscé apoyo de fuentes bibliogréaficas, asi como
métodos de observacion, la informacién recopilada aport6 eficientemente a las

exigencias de este proyecto.



ABSTRACT

It is a project that is focused on developing the knowledge, skills, competencies,
and skills acquired throughout this study time. "David" is an illustrated story with
digital tools, which is the result of the research generated in this written

document.

This project is based on taking a history of the Bible, in this case the story of
King David illustrating a story for children / such as between 3 to 7 years, and
thus contribute to unfold its potential that encourages its stimulation by reading

and the process Teaching that teaches literary genre.

In order to support the project sought support from bibliographic sources as well
as methods of observation, the information collected efficiently contributed to

the requirements of this project.
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INTRODUCCION

El presente trabajo denominado “David” ha sido elaborado tomando en cuenta
la falta de disponibilidad de cuentos, o elementos didacticos para los padres ha

ensefien a sus hijos/as sobre los valores cristianos.

Este proyecto abarca seis capitulos, estructurados de la siguiente manera:

Capitulo 1.- Este capitulo abarca todo lo relacionado con la formulacion del
problema, objetivo general y objetivos especificos, justificacion e importancia

del tema de investigacion.

Capitulo 2.- Comprende lo concerniente a la justificacion teorica que da

sustento a la investigacion.

Capitulo 3.- Permite conocer las técnicas, métodos y la recopilacién de datos,
con este proceso se busca obtener informacién que aporte a la realizacion de

un cuento ilustrado.

Capitulo 4.-Muestra los recursos humanos, materiales y econémicos, que se

emplearan a lo largo del desarrollo del proyecto.

Capitulo 5.- En este capitulo se procede a la realizacion de la preproduccion,
en esta fase se determinan: guion, disefio de personajes, model sheet, estilos

gréaficos, escenarios, entre otros.

Capitulo 6.-Se dan a conocer los resultados y recomendaciones a las que se
llegaron con el trabajo de investigacion.



1. CAPITULO I. EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

En la actualidad la falta de conocimiento y la perdida de la ensefianza de
valores cristianos en los nifios/as de 3 a 7 afios de edad, han generado que los

infantes no entiendan la sobre la importancia de Dios.

La educacion de los nifios/as en distintas eépocas de la historia ha obedecido a
objetivos derivados del ideal del hombre que se quiere formar y la familia es el
lugar en el que el ser humano aprende a relacionarse con su entorno desde la

mas tierna infancia.

La falta disponibilidad de cuentos, o elementos didacticos para los padres ha
provocado que dejen de ensefiar a sus hijos/as sobre los valores antes

mencionados.

Por todo lo antes expuesto, los padres deberian tener material didactico o un
cuento para ensefiarles historias de la biblia y asi poder inculcar en los nifios/as
valores cristianos, que a su vez estimulen en ellos el deseo de conocer mas

sobre Dios.

1.1.1 Formulacién del Problema

La falta de material didactico cristiano para nifilos hace que sea dificil para los
padres y maestros facilitar el estudio biblico de manera entretenida e

interesante.

¢, Cual es el mejor medio digital para ilustrar la historia del Rey David y fomentar
al mismo tiempo el aprendizaje de valores cristianos en nifios/as entre 3y 7

afios de edad?



En atencion a la problematica expuesta se tiene como objetivo fortalecer el

entendimiento de valores cristianos a través de un cuento como estrategia para

nifos/as entre 3y 7 afos.

1.2 Preguntas Directrices

¢,Cual seria el uso de ilustracion en los cuentos infantiles?

¢, Qué es un cuento ilustrado?

¢,Cuales son las técnicas de ilustracion?

¢, Qué es la ilustracion Infantil?

¢, Cual es el efecto psicoldgico del color en los nifios?

¢, Qué importancia tiene la ensefianza de valores biblicos a los nifios?

¢, Cudles son los beneficios de que los nifios conozcan de Dios?

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General.

Disefiar un cuento ilustrado, utilizando herramientas digitales, para ensefar

valores cristianos en los nifios entre 3 y 7, tomando la historia del rey David que

se encuentra en la biblia.

1.3.2 Objetivos Especificos

Recopilar la informacién sobre la historia que va a ser ilustrada.

Definir adecuadamente las herramientas que se utilizaran para
elaboracion del cuento como son: Guion, disefio y caracterizacion de
personajes de acuerdo a la época narrada del cuento, conservando el
mismo estilo grafico en las ilustraciones.

Aplicar el material investigado en la elaboracion de las ilustraciones que
estarian dentro del cuento, esto implica la colorizacion y puestas en

escena de las mismas y la diagramacion del cuento.



e Elaborar el cuento ilustrado de manera visual y tangible, como un
posible prototipo para la produccién en tirajes largos.

e Verificar si la utilizacion del cuento favorece el desarrollo de valores
cristianos en los nifios y nifas de 3 a 7 afios de la iglesia Vino Nuevo, en

el sector norte de la ciudad de Quito.

1.4 Justificaciéon e Importancia

Cuando se aprende algo en nuestra nifiez, la mente la asimila mas rapido,
debido a que el cerebro se encuentra abierto a todo tipo de conocimiento. El
doctor Raymond S. Moore dice en uno de los estudios realizados acerca de la
escolarizacion temprana que: “La forma como los nifios de 3 a 8 afios aprenden
mas, no es la ensefianza formal como la presenta el sistema escolar, sino
la ensefianza informal (compartiendo experiencias y haciendo cosas juntos
como familia).” (Recuperado de cosmovision
http://www.altisimo.net/escolar/Cosmovision%20cristiana%20y%20educacion%
20escolar.htm)

Dando a entender que son los padres los que instruyen a los nifios desde que
son pequefios, dentro de este contexto en una cosmovision cristina, Si los
padres instruyeran a los infantes con valores cristianos en el periodo de edad
ya antes mencionado por el doctor S. Moore, seria de gran ventaja para los
nifios/as ya que desde la edad de 3 afios los nifios definen su personalidad
como lo plantea Henri Wallon (2008) en su Teoria de aprendizaje que dice que:
“ los nifios comienzan la toma de conciencia y afirmacién de la personalidad en

la construccion del yo”
1.5 Alcance
El cuento va dirigido a nifios entre 3 a 7 afios que sean parte de la Iglesia

Cristiana Vino Nuevo del norte de la ciudad de Quito, mediante la distribucién

del cuento a los miembros.



2. CAPITULO Il. MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

En el pais existen algunas librerias cristianas, en las que se encuentran
numerosos articulos que incrementan y ayudan en la creencia de Dios. La
mayor parte de estos productos estan relacionados con el fortalecimiento y
edificaciéon espiritual para personas adultas.

De acuerdo con la investigaciéon de campo realizada en la libreria “ASOMA”,
ubicado en el norte de Quito, Calle Diguja Oe3-34 y Avenida América y
“Libreria Realidades”, ubicada en el norte de Quito, Baron de Carondelet y Av.
10 de Agosto se puede resumir que la mayoria de productos que poseen las
librerias son libros en un 50%, otra gran parte comprende en peliculas en un
30%, en un menor porcentaje se encuentran piezas como adornos para el
hogar con un porcentaje de 10% a 20%, y en un porcentaje del 5% se

encuentran juegos para nifios, biblias para nifios con ilustraciones.

Hemos elegido el cuento ilustrado como alternativa, al menos para los padres

que deseen inculcar valores cristianos en sus hijos.

2.2 Fundamentacién Tedrica

2.2.1 Literatura Infantil

Arén Hurtado, Soledad Jessica, (2003.) Los cuentos infantiles y su aplicacion
en el area de comunicacion en los nifios de educacion primaria.” dice que: Los
relatos simples, y los cuentos favorecen a que los infantes desarrollen su
talento para comprender, pensar, analizar el texto transmitido en los cuentos,

fabulas o historietas cortas que los nifios/as estén leyendo.



A partir de esto podemos decir que la literatura infantil ayuda a incrementar el
vocabulario de los menores y de esta manera contribuye a la comunicacion con

las otras personas.

Sigmund Feyerabend en 1958, publica una coleccién de garabatos ilustrados
de varias fabulas, ya que antes de él los nifios solo conocian como cuentos
infantiles a narraciones orales contadas por sus padres, que no eran sino
historietas de fantasia mezcladas con la realidad que ellos vivian. Unas de las
primeras obras fueron las Fabulas de Esopo, la cual fue una obra griega del
siglo VI a.C., que Unicamente los nifios que sabian leer tenian acceso a ella,
esto era porque el clérigo utilizaba estas fabulas para educar a los hijos de los
nobles, hasta que a finales del siglo XVII Charles Perrault, publica historias y
cuentos de antafio, logrando asi un gran pasoé al género literario infantil como
son: Piel de Asno, Pulgarcito, Barba Azul entre otras. (Recuperado de
Escritores famosos  http://www.encuentos.com/escritores-famosos/charles-

perrault-escritores-de-cuentos-infantiles-cuentos-clasicos/)

Entre los cuentos mas destacados tenemos:

e “La cenicienta” y “La Bella Durmiente” publicadas en lItalia en el afio de
1635 por Giambalista Basile (Recuperado de Ciudadseva

http://ciudadseva.com/texto/la-bella-durmiente-del-bosque/)

“Orbis-Semsualium” por Juan Amos Komensky en el afio de 1592-1671
(Recuperado de Cine educacion

http://www.uhu.es/cine.educacion/figuraspedagogia/0_comenius.htm)

El cuento ayuda a los nifios a desarrollar la habilidad de escuchar, de hablar y
de estimular la memoria, aprende nuevo vocabulario, incorpora conceptos
basicos como los numeros, las formas y los colores, ademés le ayudan a

comunicarse y sobre todo se divierte.


http://ciudadseva.com/texto/la-bella-durmiente-del-bosque/
http://www.uhu.es/cine.educacion/figuraspedagogia/0_comenius.htm

2.2.2 Narracién en cuentos infantiles

Se llama narracién a los sucesos 0 circunstancia ya sean estan ficticias o
reales que suceden en un tiempo definido, estos pueden ser novelas, cuentos,
o leyendas. Para que la narracion sea efectiva se necesita que exista una “voz”
narrativa, que relate o narre, a la cual se le llama narrador, por lo general este
es el que resalta los acontecimientos del personaje principal, existen algunos

géneros literarios como son:

Ficcion: Aunque puede inspirarse en hechos reales, un cuento debe, para
funcionar como tal, recortarse de la realidad. Dentro de la ficcion en los cuentos

encontramos ciertas caracteristicas que a continuacion se detallan.

El cuento tiene wuna estructura de hechos entrelazados (accion -
consecuencias) en un formato de: introduccién — nudo — desenlace es decir
argumental. Se diferencia de la novela porque se encadena en una sola
sucesion de hechos. Su estructura es centripeta, es decir todos los elementos
que se mencionan en la narracion del cuento estan relacionados y funcionan
como indicios del argumento. En el cuento existe el personaje principal, aunque
puede haber otros personajes, la historia habla de uno en particular, a quien le

ocurren los hechos.

Un cuento posee la unidad de efecto al igual que la poesia ya que esta escrito
para ser leido de principio a fin. Si uno corta la lectura, es muy probable que se
pierda el efecto narrativo. A diferencia de la novela que permite que la novela
sea leida por partes. Algo que se debe destacar es que hoy el formato de los
cuentos modernos suele ser la prosa gracias a la aparicién de la escritura. Por
altimo, un cuento debe ser breve para cumplir con todas las caracteristicas

antes mencionadas.

La caracteristica principal del cuento infantil es escribir de manera descriptiva,
utilizar varias palabras con el fin de que se pueda leer de principio a fin en corto

tiempo.



Al narrar un cuento se debe tomar en cuenta algunas acciones, por ejemplo:

e Lanarracion debe ser clara. La voz de la persona que realice la narracion
debe tener una excelente técnica de narracién, ya que la voz es el primer
elemento de la narracion oral, esto ayuda al entendimiento del nifio/a y evita

el aburrimiento en los infantes.

e Lanarracion debe ser animada. El narrador puede emplear distintos tonos
de voz cada vez que identifique a un personaje, esto ayudara al

entretenimiento y participacion del nifio.

e Incentivar la comprension del texto. Al finalizar la narracion del cuento se
puede realizar una conversacion con los nifios/as sobre lo que se aprendio,
o cual fue el personaje que mas les gusto, etc. Esto fomenta la compresion

en ellos.

2.2.3 Uso de ilustracion en los cuentos infantiles

Segun John Tenniel dice que: “¢,De qué sirve un libro que no tiene ni dialogos
ni dibujos?” Tenniel fue quien ilustro una de las primeras ediciones de Alicia en
el pais de las maravillas y Alicia a través del espejo, escritas por Lewis Carroll.
(Tenniel.2010)

De acuerdo a este texto la ilustracion abarca uno de los entornos artisticos
contemporaneos mas explotados en la actualidad, en la ilustracién infantil hay
que tener presente la edad de los nifios, para que la comunicacion sea efectiva.
A partir de cierta edad, los cuentos que pensabamos que eran infantiles pasan
a ser libros juveniles. Esto con lleva a que el estilo grafico ya no sea el mismo
que el que una vez se uso para comunicar, ya que el estilo grafico no es solo el
empleo de las técnicas, sino que el estilo es una forma de ver y analizar las
distintas expresiones graficas. (Recuperado llustracién
http://dipacho.blogspot.com/2012/10/la-ilustracion-y-el-estilo.html).



Existe complejidad en este tema en cuanto a la distribucién de imagen y texto,
ya que para la literatura juvenil se usa mas texto que imagen y el trabajo de

ilustracién centra en la portada o en paginas internas del libro.

IAURA GALLEGO

" DONDE
18 ARBOLES
CANTAN

WP
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Figura 1. Portada libro Donde Los Arboles Cantan. Afio 2012.

Tomado de http://www.lauragallego.com

Un ejemplo de portadas a todo color es del cuento “Donde los arboles cantan”,
de Laura Gallego donde la ilustracion se la usa solo en la portada ya que el

interior es solo texto.

Sin embargo, en los cuentos infantiles, predomina la imagen mas que el texto

ya que los nifios entienden de mejor manera con graficos que con texto.


http://www.lauragallego.com/
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Figura 2. Portada libro Pinocho. Afio 2007.

Tomado de https://www.google.com.ec

Figura3. Interior libro Pinocho, s.f.
Tomado de https://www.google.com.ec

Otro ejemplo claro ejemplo es del cuento infantil “Pinocchio” de Carlo Collodi en
el cual se puede apreciar claramente la utilizacion de la imagen mas que la del
texto.

2.2.4 Técnicas de ilustracion
La ilustracion va mas alla de un dibujo estético, es usar imagenes para contar

historias, o0 para grabar ideas que ayudan al progreso de la personalidad,

imaginacion, y fomentar la razon critica en los nifios.
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Jan Amos Commenius (1592-1670), filosofo y tedlogo llamado como el padre
de la pedagogia, dice que: el medio mas adecuado para aprender a leer es
tener un libro que convine: lecturas adaptadas a la edad con graficos e
iméagenes, partiendo de esta frase o idea el comenz6 a utilizar libros con
grabados para representar las palabras en el texto, de esta manera se dio inicio
a una nueva forma de enseflanza mediante imagenes para los nifios.
(Commenius. 1592)

En la actualidad las técnicas de ilustracion se han ido adaptando de una forma
sorprenderte que hoy en dia algunas ilustraciones narran la historia sin
necesidad de texto, y esta es la mayor atraccion para los nifios ya que ellos

prefieren lo visual a lo escrito.

En la ilustracion de cuentos infantiles algunas técnicas que antes se usaban
han sido reemplazadas por programas de computacion, sin embargo, existen
personas que prefieren las técnicas tradicionales a las digitales.

Existes varias técnicas de ilustracion, por ejemplo:

e Lapiz: es una técnica tradicional, que todavia se usa como una base en
la ilustracion, aunque en la actualidad se puede hacerlo desde el

computador.

Figura 4. Imagen soledad Obligo de la luna arte mexicano, s.f.

Tomado de https://mexicombligodelaluna.wordpress.com/lapiz-carboncillo/


https://mexicombligodelaluna.wordpress.com/lapiz-carboncillo/
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e Tinta: esa es una técnica en la cual se la trabaja con plumilla y con tinta,
es una técnica que requiere mucha precisién ya que no hay forma de
corregir errores, en la actualidad se la ve reflejada en el estilo del
manga.

Figura 5. Cable de Grullas Nanami Cowdroy, s.f.

Tomado de https://nuvegante.wordpress.com

e Marcadores: esta técnica es muy versatil ya que posee una gran
cantidad de colores, y te da la opcibn de mezclarlos para crear

ilustraciones limpias, aunque suelen ser un poco frias.

Figura 6. Lustraciones Character Design, Drawing, Illustration, s.f.

Tomado de http://gallery.wacom.com/gallery/23231775/llustraciones

e Lapices de color: estd en una de las técnicas mas usadas en la

ilustracién ya que no es muy compleja y permite dar detalles que con


https://nuvegante.wordpress.com/2015/07/21/las-ilustraciones-en-tinta%20de-nanami-cowdroy/
http://gallery.wacom.com/gallery/23231775/Ilustraciones
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otras técnicas no se podrian hacer. Aunque es usada para trabajar en
espacios pequefios ya que no cubre grandes cantidades de espacio,
pero tiene una gran ventaja ya que se pueden combinar con otras
técnicas como son las de las acuarelas o marcadores para tener

mejores detalles.

Figura 7. llustracién Infantil 1apiz de color, s.f.

Tomado de https://freelance.infojobs.net

e Pastel: es una técnica muy usada para para cubrir grandes espacios, se
la puede utilizar sola o combinarla con otras técnicas como lapices de
color o acrilicos, la ventaja de utilizar pasteles es su pigmento porque es

lo mas cercano al color puro.

Figura 8. llustracién pastel Bambi, s.f.

Tomado de http://pop-picture.blogspot.com


https://freelance.infojobs.net/
http://pop-picture.blogspot.com/2014/03/Las-ilustraciones-en-colores-%20pastel-de-Tyrus-Wong-que-inspirarian-la-pelicula-Bambi.html
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e Acuarela: es una de las técnicas mas utilizada en la ilustracion, esta
técnica permite un alto nivel de detalle, cubre grandes superficies y su

acabado es de alta calidad.

Figura 9 Revista virtual de arte contemporaneo y nuevas tendencias, s.f.

Tomado de http://revista.escaner.cl/node/6734

e Digital: es una técnica que actualmente se usa, tiene una gran
versatilidad ya que se puede simular las técnicas tradicionales gracias a
los pinceles que tienen los programas de ilustracion como el Adobe
Photoshop y el Corel Painter.

;k.l!
Figura 10. llustraciones Digitales | Salvador Ramirez Madriz, s.f.

Tomado de http://www.dsgnr.cl


http://www.dsgnr.cl/2013/03/ilustraciones-digitales-salvador-
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2.2.5 llustracion Infantil

La ilustracion es uno de los medios de expresion en el cual se permite
desarrollar distintas formas de aprendizajes en los nifios, hoy en dia existen
obras impresas, asi como digitales para las diferentes etapas de la infancia, ya

gue en muchos trabajos la grafica comunica mas que el texto.

La ilustracion es fundamental en los nifios ya que es un medio con él que se
puede observar, a través de su propio lenguaje, el cual se traduce en colores,

formas, texturas o lineas.

Por tanto la ilustracion infantil implica conocer las distintas etapas psicoldgica
de los nifios, por ejemplo: una de las primeras etapas como son la de los bebes
que va desde los 0 hasta los 2 afios de edad, las personas usan colores pastel
ya que la vista de los bebes todavia no esta totalmente desarrollada y no
diferencian de una manera correcta los colores, en los nifios de 2 a 6 afos, se
utiliza elementos mas elaborados, ya que ellos entienden de una manera mejor
y ya se les puede comenzar a contar historias, porque muchos nifios a esa

edad ya comienzan a imitar el comportamiento de sus padres.

Hay que tener en cuenta que la distribucion de los elementos y del espacio es
uno de los factores mas importantes en la ilustracion, ya que estos
componentes comunican y conducen al espectador por medio de la narracién

de la historia o del cuento.

Las ilustraciones que uno observa en la infancia son las que mas pregnancia
tiene en el futuro, y de una u otra forma tiene una influencia en la formacion de

las personas.



16

Figura 11. llustraciones Digitales | JECorrales, s.f.
Tomado de http://www.jecorrales.com/illustration.html/

2.2.6 El efecto psicolégico del color en los nifios

¢ Rojo: genera vitalidad, anima a la accién.

e Naranja: sinbnimo de alegria, felicidad, expresan calidez, ayudan a la
diversion y al aprendizaje.

e Amarillo: es un color que transmite optimismo, y estimula la actividad
intelectual.

e Azul: es un color que provoca calma, tranquiliza a los nifios y los relaja.

e Blanco: favorece a la imaginacion.

e Verde: ayuda como calmante en los nifios y fomenta la armonia.

2.2.7 Importancia de la ensefianza de valores biblicos a los nifios

Podriamos citar a Allport, G 1986 que dice que los valores son: “un objeto
abstracto que no es visible, un ser muy extrafio. No es un ente sino valiente,
que se adhiere como cualidad a una cosa. En este caso a las personas”
(Mendoza.2009)

De acuerdo con esta cita se puede ver la importancia de que los valores son la

base para distinguir lo bueno y lo malo, partiendo de esta premisa podriamos
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decir que los nifios/as tienen que aprender a discernir lo bueno y lo malo,
tomando lo primero por encima de lo segundo y esto se complementa con el

ejemplo de los padres.

Gabriela Montoya Ponce de Ledn también define a los valores de la siguiente
manera: “Son las creencias basicas con la que interpretamos el mundo, damos
significado a los conocimientos y a nuestra existencia. Los valores son los que

deciden, explican y dan coherencia a nuestra vida” (Montoya.2010)

En la biblia encontramos pasajes en donde Dios da a conocer que los padres
son responsables de educar a sus hijos sobre sus ensefianzas, sin necesidad

de tener un claro dominio en la palabra de Dios.

Y estas palabras que yo te mando hoy, estardn sobre tu corazoén; y las
repetiras a tus hijos, y hablaras de ellas estando en tu casa, y andando por el

camino; y al acostarte, y cuando te levantes”. (Deuteronomio 6: 6-7).

En este versiculo se puede evidenciar otro mandato de Dios a los padres, en la
cual dice claramente que hay que ensefar a los nifios de manera constante y
continua sobre el amor por Dios, pero los padres deben hablar un mismo
idioma, es decir: que las palabras como padre deben tener sentido y
coherencia con sus actos ya que los mismos deben estar alineados con la
voluntad de Dios, para que asi los padres puedan ser una guia correcta para

los nifios. Ya que, si los padres no lo hacen, el mundo les ensefiara.

De manera de que los padres deben estar conscientes de la importancia que
tiene Dios en que ellos aprendan de él y de su palabra, la manera mas facil de
ensefiar a los nifios a tener una relacion con Dios es el hogar porque es donde

se evidencia la confianza y el sentido de comunion con Dios.

Para ensefar a los nifios sobre la palabra de Dios es necesario utilizar un

lenguaje sencillo, ya que ellos no comprenden las cosas de manera literal y
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concreta como los adultos, una de las formas mas faciles de ensefar a los

nifios es cantar, asi como lo hacia el rey David
2.2.8 Beneficios de que los nifios tengan una relacién con Dios

e Elrespeto y obediencia por amor y no por miedo.
e Eltemor a Dios.

e Tener una identidad.

¢ Respeto hacia los demas.

e Comunién con Dios

2.3 Definicién de términos técnicos

A continuacion, se determinan el significado de ciertos términos empleados en

este documento.

llustracion: “f. Estampa, grabado o dibujo que adorna o documenta un libro, o
publicacion, comunmente periddica, con lagrimas y dibujos, ademas del texto

que solia contener” (RAE. 2016)

Renacimiento: “m. Movimiento artistico europeo, que comienza a mediados
del siglo XV, caracterizado por un video entusiasmo por el estudio de la
Antigliedad clasica griega y latina” (RAE. 2016)

Clérigo: “m. Hombre que ha recibido las ordenes sagradas en la Edad Media,
hombre letrado y de estudios escolasticos, aunque no tuviese orden alguna, en
oposicion al indocto y especialmente al que no sabia latin” (RAE. 2016)

Versiculo: “m. Cada una de las breves divisiones de los capitulos de ciertos

libros, y singularmente de las Sagradas Escrituras” (RAE. 2016)

Adobe Photoshop: “Es una aplicacion para las creacion, edicion y retoque de

imagenes” (Diccionario informéatico ALEGSA).
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Corel Painter: “Es un programa que permite crear imagenes gréaficas artisticas”
(Diccionario Informatico ALEGSA)

2.4 Fundamentacion Legal

El proyecto cumple con el Articulo 66 de la Constitucidon del Ecuador (numeral
8) el cual expresa “El objetivo del Estado es proteger la practica religiosa
voluntaria, asi como la expresiéon de quienes no profesan ninguna religion,

también es favorecer un ambiente de pluralidad y tolerancia”

De acuerdo con el fundamento y a la justificacién legal citada es viable la
ejecucion de este proyecto, ya que se enmarca en la constitucion del Ecuador.
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3. CAPITULO Ill. METODOLOGIA

3.1 Disefio de la Investigacion

Para este proyecto se utilizara el método de investigacion descriptivo, ya que
permite  medir una serie de caracteristicas, costumbres y actitudes
predominantes en los nifios/as a través de la descripcidn exacta de las

actividades, objetos, procesos y personas.

3.2  Grupo Objetivo

Para este proyecto se estudiara a la poblacion que esta constituido por los
nifios de 3 a 7 afos del ministerio infantil de la Iglesia Vino Nuevo “VINInfantil”,
que acuden a la iglesia Vino Nuevo, ubicada en la Av. Mafosca ubicada al

norte del cantén Quito de la provincia de Pichincha.

3.3 Técnicas e Instrumentos de recoleccién de datos

Para el presente proyecto se utilizara la técnica de observacion, la cual se
realiz6 con el objetivo de obtener informacion directa de los nifios/as para
conocer la experiencia de ensefar valores cristianos mediante las historias de
la biblia, también observar el flujo de personas que acuden a las librerias
cristianas a comprar libros y cuentos infantiles, por lo que se desarrollara una
pequefia encuesta entrevista para las personas que trabajan en las diferentes

librerias.

3.4 Técnicas para el procesamiento de datos y andlisis de resultados

Conforme a los datos a recopilar se define que la técnica a utilizar es de
realizar entrevistas a pastores y psicologo ya antes mencionados, que permita
conocer la opinion en cuanto a la experiencia en la ensefianza de valores

cristianos a nifios/as.
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3.5 Caracterizacion de la Propuesta
3.5.1 Sinopsis
A través de un cuento ilustrado de 20 ilustraciones se resaltara la vida del rey
David desde un diferente a para que a través de ella los nifios aprendan la
importancia de Dios en su vida.
3.5.2 Presentacién del proyecto
Mediante un cuento ilustrado de 20 paginas se contara la historia del rey David
desde un enfoque cristo céntrico, destacando el coraz6n de David, y su
confianza inquebrantable en Dios.
Los acabados del proyecto son:

e Impresion digital

e Couche de 300 gramos

e Empastado

e Pasta dura

Como campafia de exhibicibn del proyecto es en las escuelas, iglesias
cristianas y ONG’S.

3.5.3 Idea Principal

Contrastar el perfil de 3 reyes de Israel.

Las ilustraciones seran realizadas de forma digital, con una cromatica con

colores calidos, el estilo de las ilustraciones ser&: cartoon, va dirigido a nifios

entre 3y 10 anos.
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3.5.4 Estilo

Las ilustraciones que se realizara en este proyecto tienen un estilo cartoon, con

altos contrastes.
3.5.5 Tipografia

El uso de la tipografia tiene que ser de facil lectura, y un complemento para las
ilustraciones, por eso se ha propuesto tipografias que se detalla a continuacion

las cuales deban tener un contraste entre linea y forma.

Para titulos una tipografia fuerte, para el texto algo méas sobrio de facil lectura.

Hand of sean

Texto histovia contada

ABCDEFGHIVKLMNNOPRRSTUVXIZ.
abdngh{menﬁopqyshvxgz

Walkway Black

Texto de apoyo
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVXYZ
Abcdefghikimnfioparstuvxyz

Figura 12. Uso de Tipografias.
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3.5.6 Color

La paleta de color sera tratada con colores cdlidos y frios, que tengan

contrastes fuertes

Figura 13. Borrador Paleta de colores.

De acuerdo con estos datos recolectados, se procedera a la creacion del
cuento ilustrado basada en la historia del rey David, el cual pretende ser

comercializada en el mercado nacional e internacional.
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4. CAPITULO IV. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

4.1 Recursos

4.1.1 Recursos humanos

Entre los recursos humanos se toma en cuenta la mano de obra de varias

personas como son:

llustrador es aquel que se va a ser responsable de la creacion de los
personajes con su respectiva caracterizacion del cuento, asi como también los
es escenarios basandose en la paleta de color propuesta, utilizando el manejo

de técnicas digitales.

Diagramador grafico sera encargado de realizar el levantamiento del
material tipogréfico, y la diagramacion del cuento.

Prensista (Imprenta) estara encargado de la impresion del material

proporcionado por el diagramador gréfico.

4.1.2 Recursos materiales

Los materiales que utilizar se detallan a continuacion:

e Lapices 2by HB.
e Hojas de papel bond 150gr.

4.1.3 Recursos técnicos

e Scanner
e Computador, Core i7, 2.50GHz, 16 Gb RAM.

e Tableta digital Wacom Intuos Pro, con 2048 niveles de sensibilidad a la
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presion de lapiz y reconocimiento de inclinacién.
e Softwares: Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign.

e Disco externo 1Th.
4.1.3 Recursos materiales y técnicos

Los recursos econOmicos se sustentaran mediante auto financiamiento, y
gestion voluntaria de la Iglesia Vino Nuevo, la cual otorgara permisos para
realizar los estudios de mercado que sustentan este proyecto.

Tablal.
Gastos Administrativos

GASTOS ADMINISTRATIVOS

RUBROS VALOR
Equipos y Herramientas de trabajo 3000,00
Servicios basicos 200,00
Transporte 100,00
Imprevistos 150,00
Costos administrativos del 3450,00
Proyecto
Tabla 2.

Costos de Produccion

COSTOS (Fabricacion de 1 cuento)

RUBROS VALOR
Impresion cuento 30,00
Acabados del cuento 20,00
Packaging 20,00

Costos del proyecto 70,00
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4.1.5. Costo total de produccién

En cuanto a los costos de produccion de subdividen en administrativos y
operativos.

Tenemos un total de gastos administrativos por el valor de $3450.00, ya que
considera la adquisicion de un vehiculo el cual sera pagado de manera

financiada.

En cuanto a los gastos operativos considerando que son aquellos que
intervienen de manera directa con la fabricacién del cuento tenemos un valor

de inversion de $70,00 USD distribuido en la impresion e ilustracion del cuento.

Este valor serd cubierto con auto financiacién, se debe considerar que el valor
de la inversibn en costos de produccion bajaria de forma considerable
dependiendo del nUmero de tiraje que se realice del cuento.
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4.1.6 Cronograma

Tabla 3.

Cronograma del proyecto

ACTIVIDAD SEPTIEMBRE
2DA ‘ 3RA

DﬂMT‘%‘TAT‘S DﬂMMJT‘i

11 12 ‘ 13 14 15 ‘ 16 17 18 19 ‘ 20 21 ‘ 22 ‘ 23 ‘ 24 25 30 ‘

26 ‘ 27 28 29
investigacion | | ./ | | | | | | |
Guion |l | | | [ [ | [ | [ | [ | |

OCTUBRE

Colorizacion

Diagramacion del libro

Impresion y acabados
finales

Packaging
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5. CAPITULO V. DESARROLLO DEL PRODUCTO AUDIOVISUAL

5.1 Idea planteada

“David” es un cuento ilustrado con 20 ilustraciones en el cual se resaltara la
vida del rey David, desde una cosmovision cristiana para que a través de ella

los nifios/as entre 3 y 7 afios aprendan valores cristianos.

¢A caso los nifios no tienen derecho de ver de una diferente perspectiva el

mundo?

Esta incégnita serd despejada al leer el cuento ilustrado por los nifios el cual

trata de la confianza que tenia el Rey David en Dios.

Este producto es orientado para la venta en librerias u organizaciones que
promueven la ensefanza de las escrituras. Es Apto para todo publico.

5.2 Referencias

5.2.1 Estilo General

Figura 14. Concept art of Ratatouille, s.f.
Tomado de https://www.google.com.ec


https://www.google.com.ec/
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Figura 15. Nifios con Guitarra, s.f.
Tomado de https://www.google.com.ec

5.3 Texto del cuento ilustrado

- Samuel estaba en su cuarto llorando al Rey que Dios habia rechazado,
pero Dios se cans6 de ver a Samuel llorar y le ordeno que llene su
cantaro con aceite y vaya a proclamar al nuevo Rey de Israel.

- Samuel llego a la casa de Isai, a cumplir el mandato de Dios, cuando vio
a Eliab el primer hijo de Isai, él penso6 que el seria el escogido de Dios.
Pero Dios le dijo “No te dejes impresionar por su apariencia, 0 por su
estatura, porque no es lo que yo busco”

- Samuel le pregunto si faltaba alguien, porque ya habian pasado todos
los hijos que estaban en la casa de Isai, entonces Isai le dijo: “Todavia
gueda el mas pequefio que esta cuidando el rebafio”

- David estaba cuidando el rebafio cuando uno de sus hermanos llego a
buscarlo.

- Cuando David entro a la casa el cantaro donde Samuel traia el aceite se
rompié de inmediato, de esta manera Samuel supo que él era el
escogido por Dios.

- David regreso a cuidar las ovejas.

- David toca el arpa para el Rey Saul, porque el sonido calmaba al Rey y
lo hacia sentirse mejor y sonreia.
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- Goliat un gigante con armadura dorada, grita y dice: “traigan a un
hombre a pelear conmigo y si lo mato ustedes seran mis esclavos”

- El ejército de Israel tuvo mucho miedo.

- David le pide al Rey que le deje ir a pelear contra el gigante, y Sadl le
dice que bueno pero que vaya con la armadura de él.

- David decide ir sin armadura solo con unas piedras que encontr6 en el
roy su onda.

- David llego y se puso enfrente del gigante y le dijo: “Yo vengo en
nombre de Dios y soy quien va a pelear contigo”

- David lanzo una piedra al gigante con su onda y el gigante cayo

derrotado.
5.4. Explicacién de la historia del Rey David aplicada en los nifios.

David representa a los nifios que son muy afectados en su auto estima por ser
pequefios y delgados, pero que en realidad aprendan que el corazon de David

era grande en confianza en Dios y como pudo derribar al gigante.

Saul el Rey puesto por el pueblo representa que muchas veces tener muchas
cosas, por ejemplo: juguetes, dinero no te hace ser mas que los demas y es

por eso por lo que Dios descarté al Rey Saul y escoge a David.

David representa el nifio que obedece.

Saul un héroe que busca tenerlo todo incluso sobre los demas “envidia”.

5.5 Técnicay espacio de trabajo

Después de investigar varias técnicas se optd por realizar el proyecto de
manera digital. Se utiliz6 una tableta de ilustracion digital, los programas:
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesing.

Se cred una paleta de color especialmente para este proyecto, que permite

generar uniformidad en la estética del cuento. Los colores aplicados
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pertenecen a la gama de colores primarios, secundarios, terciarios,

complementarios y opuestos segun el cuadro y la sensacion que se desea

transmitir.

5.6 Disefio de personajes

Los personajes principales del cuento se especifican a continuacion.

Figura 17. Model Sheet,



5.6.1 David

Es quien cumple con el papel principal, quien representa al
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Figura 18. Model Sheet.

Figura 19. Personaje.

5.6.2 Goliath

Es quien representa al enemigo del pueblo de Dios.
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Figura 20. Creacién de personaje secundario.

5.6.3 Samuel

Es quien unge los reyes
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Figura 21. Creacién de personaje secundario.
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5.6.4 Saul

Rey puesto por Dios (Antagonista)

Figura 22. Creacién de personaje secundario.

5.7 Disefo de Escenarios

Figura 23. Creacion de escenarios.
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Figura 24. Creacion de escenarios.
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Figura 25. Creacién de escenarios.
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5.8 Colorizacion

Figura 26. Colorizacion de escenas.

Figura 27. Colorizacion de escenas.
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Figura 29. llustracion final.

5.9 Produccion de lustraciones finales

Figura 28. llustracion final.
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Figura 30. llustracion final.
5.10 Diagramacion

Las ilustraciones del cuento fueron hechas en Adobe Photoshop y tiene un
formato de 24 x 18 cm, contiene 40 paginas las cuales estan distribuidas de

esta manera:

STORYBOARD

LIBRO

Tiulos [
Autor, [

DAVID
CONFORME A TU CORAZON

Pagina: Pagina:

Figura 31. Diagramacion ael cuento.



STORYBOARD
LIBRO

T ——

e, i wbabs sy oy o UL

vem Lemue, dum

ATour ' whcntobn ovmr ol g g e sarisien pren D, mashon
. Ln catcstis o carbiunss 1ol oot Bunn wicsrus por 1 Dasd
canbuba o Doy oo ol s sovanke Bons o amse mebens siidala 4 1o

Figura 32. Diagramacion del cuento.

STORYBOARD
LIERO

T [
TV —

Figura 33. Diagramacion del cuento.
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Como una referencia del trabajo a realizar a continuacion algunas imagenes

referenciales de lo que seria el cuento

Figura 34. Portada del cuento, s.f.
Tomado de https://www.behance.net

5.11 Tipografia

Las familias tipograficas a ser utilizadas en el cuento ilustrado se detallan a

continuacion.

La tipografia principal llamada “Hand of sean” fue seleccionada por su estética,
ya que es de facil lectura y complementa a las ilustraciones. En el cuento se
aplica en los titulos con un valor de 18 puntos en tamafio, con espaciado de
23 puntos en colores blanco o negro.

La familia tipografica complementaria llamada “Walkway Black”, fue utilizada
por su estilo sobrio y versétil en la narracion del cuento con un valor de 14 y

16 puntos de espaciado.



Hand of sean

Texto histovia contada
ABCHEFGHIVKLMNNOPARSTUVXAZ.
abcdefghijklmnaRopqrstuvxyz

Walkway Black
Texto de apoyo
ABCDEFGHIUKLMNRIOPQRSTUNVXYZ

Abcdefghikimnfioparetuvsyz

Figura 35. Uso de Tipografias .

5.12 Post produccion

Figura 36. Post Produccion, s.f.
Tomado de https://www.domestika.org

41
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Figura 36. Post Produccion. s.f.
http://www.dylar.es/Lecturas/Cuentos_infantiles.html
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusioén

Se determind que la elaboracién del cuento ilustrado ayudara de manera

Optima a fomentar los valores cristianos en los hogares.

Se concluye que los nifios despiertan su imaginacién, asi como también su
vocabulario se extiende, ya que pueden entender de mejor manera el mensaje

del cuento.

Recomendaciones

Se recomienda que el mejor camino que los padres pueden seguir para
incentivar a sus hijos a ser lectores es leyéndoles desde muy pequefios,
porque se benefician de los temas y personajes que se discuten en los

cuentos.
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ANEXO 1

FICHA #1

ILUSTRADOR: Eva Torres Belinchén
NOMBRE DE LA OBRA: Arturo y las manzanas
FECHA: 2014

ISBN: __978-84-16234-55-4.
DIRIGIDO A: Nifios de 3 a5 afios

Figural: Arturo y las manzanas
Tomado de: https:/fissuu.com/quiel/docs/maqueta_arturo_3e7226f36efdb3

ESTILO DIAGRAMACION

La morfologia es organica, utiiza formas curvilineas. Composicion: Imagen a la derecha y texto corto a la izquierda
Proporcion es de 2 cabezas Tipografia: Sin Serifas

Cromética: Utiliza colores primarios Disefio de portadas: llustracién con personaje principal

Textura es tramado con lineas Disefio de guardas: Iconografia principal del cuento

H Trazo es tonal Ornamentos: No tiene

La técnica tradicional seca, (lapices de color)




48

ANEXO 2

Por suerte, Pinguipic ha

ILUSTRADOR: Alfonso Freire
NOMBRE DE LA OBRA: @quiy_Quibo_o baila_ncon_sus amigos.
FECHA: . 20_15

ISBN:

DIRIGIDO A: Nifios de 3 a 5 afios

-]

Figura2: Booqui y Quiboo bailan con sus amigo

Tomado de: https://issuu.com/toptaptip/docs/booqui-08-issuu

ESTILO DIAGRAMACION

La morfologia es geométrica, pero utiliza formas curvilineas. Composicion: Imagen en toda la pagina y texto en la parte superior
Proporcion es de 2 cabezas Tipografia: Con Serifas

Cromética: Utiliza colores primarios, secundarios y tonos pastel Disefio de portadas: llustracién con personajes principal

Textura es plana Disefio de guardas: No tiene

H Trazo no tiene Ornamentos: No tiene

La técnica es digital

ANEXO 3

ILUSTRADOR: Jaime Espinar Mufioz
NOMBRE DE LA OBRA: Lasarrugas
FECHA: 2014

ISBN: 978-84-16234-55-4
DIRIGIDO A: Nifios de 3 a 5 afios

Figura3: Las Arrugas

Tomado de: https://issuu.com/cuentosparadormir/docs/480--es-cas-je--las-arrugas--db

ESTILO L osemamcoy
La morfologia es organica, utiliza formas curvilineas. Composicion: Imagen a la derecha y texto corto a la izquierda

Proporcion es de 5 cabezas en adultos y 3 en nifios Tipografia: Con Serifas

Cromatica: Utiliza colores secundarios y complementarios Disefio de portadas: llustracién con personaje principal

Textura es tramado con lineas y degradaciones Disefio de guardas: color Blanco con aviso de copyright

H Trazo es lineal en escala de grises Ornamentos: No tiene

La técnica digital
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ANEXO 4

ILUSTRADOR: Karla llse Aguirre
NOMBRE DE LA OBRA: V_igilante_s del Euro_ il
FECHA: 208
ISBN:

DIRIGIDO A: Nifios de 4 a 6 afios

Figurad: Vigilantes del futuro

Tomado de: https://issuu.com/karlaillseaguirre/docs/cuento_ies

ESTILO DIAGRAMACION

La morfologia es organica Composicion: Imagen en toda la pagina y texto en la pagina izquierda
Proporcion es: 4 cabezas en adultos y 2 cabezas 1/2 en nifios

Tipografia: Comic

Cromética: Utiliza colores pastel, y colores complementarios Disefio de portadas: llustracién con personajes principal
Textura es planay lineal Disefio de guardas: No tiene
H Trazo no tiene Ornamentos: No tiene

La técnica es digital

ANEXO 5

\

ILUSTRADOR: Jaime Espinar Mufioz
NOMBRE DE LA OBRA: Los Monos Bubuanos
FECHA: 2014

ISBN: 978-84-16234-55-4
DIRIGIDO A: Nifios de 3 a 4 afios

Figura 5: Los Monos Bubuanos

Tomado de: https://issuu.com/cuentosparadormir/docs/0251--es-cas-je--los-monos-bubuanos

ESTILO DIAGRAMACION

La morfologia es orgénica, utiliza formas curvilineas. Composicion: Imagen a la derecha y texto corto a la izquierda
Proporcion es de 2 cabezas Tipografia: Con Serifas

Cromética: Utilizacion de colores secundarios y complementarios Disefio de portadas: llustracion con personajes principal

Textura es tramado con lineas y degradaciones Disefio de guardas: En blanco con texto de copyright en la derecha
E Trazo no tiene Ornamentos: No tiene

La técnica digital
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ANEXO 6

Figura 6: El Suefio de Dali
Tomado de: https:/fissuu.com/fquitian76/docs/el sue o_de_dali

ESTILO

La morfologia es orgénica

Proporcion es de 4 cabezas 1/2

Cromatica: Utiliza colores primarios, y complementarios
Textura es con degradaciones

H Trazo en lineal en escala de grises

La técnica es digital

ILUSTRADOR: Joan Subirana
NOMBRE DE LA OBRA: El_sueﬁo_de Dﬂ |
FECHA: o 20_03
ISBN: ___ 84-264-1367-6
DIRIGIDO A: Nifios de 3 a 5 afios

DIAGRAMACION

Composicion: Imagen en toda la pagina y texto en la parte superior
Tipografia: Con Serifas

Disefio de portadas: llustracion con personajes principal

Disefio de guardas: llustracion a la izquierda y créditos a la derecha

Ornamentos: No tiene

ANEXO 7

Figura 7: H Libro de todos los nifios
Tomado de: https://issuu.com/quiel/docs/maqueta_arturo_3e7226f36efdb3
ESTILO

La morfologia es organica, utiliza formas curvilineas.
Proporcion es de 2 cabezas y 2 cabezas 1/2

Cromética: Utiliza colores son secundarios y complementarios
Textura es tramado plano

H Trazo no tiene

La técnica es digital

ILUSTRADOR: Kiko Rodriguez
NOMBRE DE LA OBRA: Blibro de todos los nifios
FECHA: . 20_14
ISBN: __978-9942-07-822-3
DIRIGIDO A: Nifios de 5 a 8 afios

DIAGRAMACION

Composicion: Imagen a la derecha y texto largo a la izquierda
Tipografia: Con Serifas

Disefio de portadas: llustracién con un personaje secundario
Disefio de guardas: forma organicas

Ornamentos: No tiene
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ANEXO 8

ILUSTRADOR: Martin Badia
NOMBRE DE LA OBRA: Un Libro De Castillos
FECHA: 2011

ISBN: 978-987-24752-3-9
DIRIGIDO A: Nifios de 3 a5 afios

Figura 8: Un Libro de Castillos
Tomado de https:/fissuu.com/badiamartin/docs/un_libro_de_castillos_esp

ESTILO DIAGRAMACION

La morfologia es geométrica, y orgénica para los personajes Composicion: Imagen en toda la pagina y texto en la parte superior derecha
Proporcion es de 6 cabezas 1/2 para personajes grandes y 3 cabezas para personajes mas Tipografia: Con Serifas

Cromética: Utiliza colores secundarios, y complementarios Disefio de portadas: llustracion con personajes principal
Textura es con degradaciones Disefio de guardas: llustraciones del interior en lineas
B Trazo no tiene Ornamentos: No tiene

La técnica es digital

ANEXO 9

ILUSTRADOR: Martin Badia
NOMBRE DE LA OBRA: Malena Vuela Como Ninguna
FECHA: 2014

ISBN: 978-987-24752-0-8
DIRIGIDO A: Nifios de 5 a 7afios

o v warisen v im0
I T—

Figura 9: Malena vuela como ninguna

Tomado de: https:/fissuu.com/quiel/docs/maqueta_arturo_3e7226f36efdb3

ESTILO DIAGRAMACION

La morfologia es organica, y geométrica para las estructuras Composicion: llustracién en toda la pagina, y texto en las esquinas
Proporcion es de 2 cabezas y 1/2 Tipografia: Con Serifas

Cromatica: Utiliza colores secundarios y primarios Disefio de portadas: llustracién con personaje principal

Textura es tramado con lineas y degradaciones Disefio de guardas: llustraciones del interior en lineas

B Trazo no tiene Ornamentos: No tiene

La técnica digital
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ANEXO 10

FICHA # 10
L V2 O Y MATILS YL o ticin @ﬂ

W oot i ey o

AL B ok w1 e aicans et

ILUSTRADOR: Walter Carzon
NOMBRE DE LA OBRA: La Bella Durmiente del Litoral
FECHA: 2008

ISBN: 978-950-24-1191-0
DIRIGIDO A: Nifios de 5 a 7 afios

Figura 10: La Bella Durmiente del Litoral

Tomado de: https://issuu.com/escuela22/docs/la_bella_durmiente_del_litoral

ESTILO DIAGRAMACION

La morfologia es orgénica. Composicion: Imagen en toda la pagina y texto en la parte superior con iconografia

Proporcion es de 2 cabezas Tipografia: Sin Serifas

Cromética: Utiliza colores secundarios, tonos pastel y colores complementarios Disefio de portadas: llustracion con personajes principal

Textura es lineal con degradaciones Disefio de guardas: Créditos y explicacion de iconografia para la lectura

H Trazo es lineal Ornamentos: No tiene

La técnica es digital
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