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RESUMEN

Esta investigacion trata sobre el desarrollo de la propuesta estética del area
sonora del cortometraje Dante. Este proceso comenzo con el guion y la idea del
director, pasando por el desarrollo de una propuesta de sonido y concluyendo
con la entrega final del proyecto audiovisual. Se propone el dialogo entre el
sonidista y los directores, y como este contribuye para el desarrollo de un
concepto sonoro estéticamente coherente, mediante el intercambio de ideas y la
propuesta del sonidista con sus respectivos referentes. De esta manera, se
busca reconstruir la historia como una unidad narrativa al conjugar todos los

elementos sonoros con el componente visual de la obra.



ABSTRACT

This research deals with the development of the aesthetic proposal of the sound
area of Dante short film. This process began with the idea and idea of the director,
going through the development of a sound proposal and concluding with the final
delivery of the audiovisual project. The dialogue between the soundman and the
directors is proposed, and as it contributes to the development of an aesthetically
coherent sound concept, through the exchange of ideas and the proposal of
soundman with their respective referents. In this way, it seeks to reconstruct
history as a narrative unit by combining all the sound elements with the visual

component of the work.
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1. NOTA DE INTENCION

La siguiente investigacion responde al interés de conocer formas de interpretar
y tratar las ideas del director para convertirlas en muestras sonoras. Con el fin
de desarrollar una acertada construccion sonora de una obra audiovisual, se ha
propuesto cOmo ésta se puede estructurar a través de la comunicacion y el
dialogo con los directores. De este modo, el sonido podra aportar desde lo

estético y lo narrativo del guion.

Este vinculo entre directores y sonidista aporta a la toma de decisiones para el
desarrollo de la propuesta de sonido y los métodos de grabacion a utilizar. Como
resultado, se obtiene la transformacién del cortometraje en una unidad
audiovisual que fusiona todos los elementos que la componen. Ademas, el
desarrollo en conjunto con los directores, para una correcta interpretacion, tiene
como consecuencia el adecuado desarrollo de la coherencia entre la historia
propuesta y la interpretacion del publico.

La contribucion principal del elemento sonoro en este tipo de desarrollo creativo,
es la interpretacion de la vision del director, entrelazarlas con la narrativa del

guion y la estética sonora del sonidista.



2. SINOPSIS

Dante (2017), de los directores Michelle Saldarriaga y Erick Haro, es la historia
de un hombre que intenta ser padre sabiendo que su tiempo como tal es limitado
porque estéa siendo perseguido. Dante es un estafador cuentero que escapa de
la carcel para pasar junto a su hija el dia de su cumpleafios, mientras ella ignora
gue él es su padre. Al ingresar a este mundo ajeno a él, poco a poco estara mas
cerca de su hija, pero a la vez se encontrard cada vez més distante de confesarle

la verdad.



3. FUNDAMENTACION

3.1 Introduccion

Esta es una guia de como se desarroll6 el disefio sonoro del cortometraje Dante,
basando el proceso en una propuesta de trabajo aplicable a cualquier proyecto.
Después de concretar conceptos desde direccion y guion, el sonidista comienza
su trabajo, realizando una primera lectura de guion. Tras esto, se ejecuta la
interpretacion en el &rea del sonido que tiene como referentes analiticos al texto
La audiovision (Chion, M 1993) y la pelicula Jauja (2014) del director Lisandro
Alonso. El intercambio de ideas e interpretacion de la estética del director, da las
herramientas necesarias al sonidista para comenzar el desarrollo de una
concepcion del sonido. A esto se suma las ideas del sonidista con base en los
referentes para asi concretar en una propuesta estética que conjuga la vision del
director y el sonidista. Todo esto se aplicar en el proyecto lo que reflejara una

unidad audiovisual.

3.2 Referentes tedricos

El libro La audiovision de Chion es un gran libro para comprender el vinculo entre
la imagen y sonido. El autor detalla una numerosa variedad de elemento a utilizar
en el desarrollo del sonido cinematografico. Refiriéndose a lo técnico, tedrico y
emocional que se desarrolla en el sonido. Lo mas importante que se encontro, y
gue se integra a las ideas de los directores y el sonidista, son los siguientes
conceptos: el sonido de ambiente (y su vinculo con el territorio) y el ruido

anempatico.
3.2.1 El sonido ambiente
Chion menciona que el sonido de ambiente que se encuentre en un lugar

especifico es Unico. Las zonas geograficas poseen una gran cantidad de matices

los cuales marca un lugar como un espacio especifico. Desde el universo



propuesto para Dante, el sonido ambiente se observa desde su clasificacion
como un componente territorial. Esto se expone a través de las locaciones
elegidas, siendo Unicas, especificas e incomparables con otras. Nos referimos a

gue no son lugares genéricos.

En las conversaciones con los directores se not6 que el vinculo personal de ellos
con el espacio de la historia era evidente. La prioridad era conservar la diversidad
sonora de la locacién seleccionada, dado que ambos directores tienen un apego
emocional hacia el concepto de territorio. En consecuencia, este vinculo era un

elemento a rescatar para mantener vivo mediante la construccién sonora.

Atacames, una ciudad en Esmeraldas es el lugar elegido por los directores. Es
una zona muy colorida sonoramente. Esta ubicada en la costa del Ecuador y se
encuentra muy cerca del mar. Esto nos brinda un sonido constante del agua en
movimiento y su romper de las olas en la playa. Es una ciudad poco silenciosa,
puesto que es muy comercial y turistica. EI movimiento de gente es continuo y el
comercio ambulante, nos brinda una gran variedad de voces que se fortifican con
la actitud extrovertida de sus pobladores. Todo esto compone un sonido

ambiental Unico.

3.2.2 El ruido anempatico

Segun Chion este concepto se refiere a sonidos que se contraponen con la

Y

emocion de las escenas. En Dante, esta “anempatia” se encuentra claramente
reflejada en las dos Ultimas escenas. En la primera de estas los personajes que
estdn en un momento muy emotivo e intimo, y a pesar de verse interrumpidos
por las sirenas de policias, no se ven afectados. De igual manera, en la segunda
de las escenas mencionadas (la escena final del cortometraje), Dante se
encuentra en la céarcel solo, concluyendo su dia de cumpleafios con el ruido de
la carcel y de todos los presos, en vez de un ambiente sonoro festivo o feliz. La
musica anempatica al igual que el ruido da una sensacion de lo contrario con

respecto a la emotividad de la escena, resultando en una intensificacion de



emociones. Por esto, se empled la representacion sonora de una caja musical,

para aportar fuerza a la emocion mediante la contradiccion.

3.3 Referentes cinematograficos

Este referente apoya a la importancia del sonido ambiente para la construccion
del silencio. La pelicula Jauja (Alonso, 2014) trata de la relacién entre padre e
hija y como se desarrolla con una minima cantidad de didlogo entre los dos
personajes. La historia transcurre en locaciones inhéspitas con una
enriguecedora cantidad de sonidos de ambientes. Este sonido ambiental ayuda
a reforzar la emotividad en los momentos en que los personajes se encuentran

en silencio.

Estaidea, aplicada al presente proyecto, ayudara a la construccion de la relacion
entre padre e hija y a su ambiente Unico a partir de dicha relacion. Como se
menciono con anterioridad, el ambiente Unico de la locacion interpretara un papel
importante en los momentos de silencio de los actores y su aporte a la evolucién
de la relacion entre personajes.

Los momentos intimos de los personajes se desarrollan en la playa, durante los
cuales se encontraran silencios emotivos. De tal forma, con esta decision, el
sonido ambiente juega un papel importante para fortalecer lo que sienten los

personajes en la escena.

3.4 Propuesta de area

Dante, es una ficcibn que encanta con sus personajes, que se basa en la
inocencia de la nifiez, representada por la alegria e ingenuidad de Leonor. Por
otro lado, el personaje principal, Dante, es un extranjero en este mundo de

inocencia.

La historia se desarrolla en un pueblito costero a una distancia corta del mar.
Con respecto a la construccion del sonido ambiente, se toma en cuenta lo
territorial y los matices especificos que nos brinda el lugar. Es un guion que se

va a desarrollar en Atacames en la provincia de Esmeraldas.



Las personas son muy extrovertidas, lo que aportar4 a la construccion de
ambiente mucho mas diverso del lugar. Se puede encontrar que el principal
medio de transporte son moto taxis las cuales son ruidosas. Un punto importante
gue se escuchara en las cercanias de la playa es el mar y el romper de las olas

con el viento.

Durante el corto podemos encontrar una cantidad considerable de dialogos. Por
su importancia, las conversaciones se las tratara de manera en que se escuchen
con claridad y calidad necesaria sin interferencias. Por lo que se utilizé
micréfonos en cada actor y uno general para el ambiente. En postproduccion se
retiraré cualquier interferencia o ruido de los didlogos grabado y se ecualizara de

tal manera que se mantengan totalmente audible sus voces.

Por otra parte, en los momentos que se sostiene silencio en didlogos, se
mantendra el sonido ambiental que se habld con anterioridad con los directores.
De esta manera, se apoya a la ubicacion espacial del lugar. Estos silencios
aportaran a la relacion entre los personajes y reforzara la intimidad entre ellos en

lo momento de soledad.

Una de las herramientas prioritarias que se utilizara, es la implementacion de
ruidos anempaticos. Sonidos que estan presente y son continuos, que no es
parte de la sensacion del momento pero que esa condicién es la que provoca
gue se aumente la emocién de la situacion. Las escenas finales son las ideales

para emplear estos sonidos.

La primera, se desarrolla en la playa. Un momento muy intimo entre padre e hija.
La presencia de sirenas policiales se eligio por la idea de que el personaje sabe
gue vienen por €l y que su tiempo con su hija se ha acabado, pero por el mismo
motivo él prefiere disfrutar dicho momento junto a ella sin que esto afecte al
desarrollo emotivo de la escena, provoca un aumento de intensidad del momento

intimo.

Otra parte importante es el final, donde el protagonista se encuentra en la carcel
y termina su dia de cumpleafios con la bulla de los presos, pero sin que esto

interfiera con lo que él siente. Visualmente es una escena personal del



protagonista. Donde se encuentre aislado en su celda. Pero en el plano sonoro
tenemos un elevado ruido del interior de la carcel, un escandalo lleno de muchas
personas. Estos dos momentos fueron grabados sin dichos sonidos en el rodaje.
los ruidos seran integrados en el momento de la edicion para asi poder llegar al
resultado deseado.

La banda sonora se formara de manera que evoque a lo infantil como cajas
musicales, matizadas con otros instrumentos, los que variaran para potenciar el
suspenso en los momentos necesarios. Junto con los directores se decidio el
uso de estos sonidos para asi desarrollar el mundo infantil de Leonor unos de
nuestros personajes principales. Esta musica anempdatica nos ayuda a integrar

la inocencia al espacio.

Al mismo tiempo contraponiéndose al personaje principal, Dante, quien es un
extranjero en el sitio, marcando su incomodidad con su alrededor. La interaccion
del protagonista como estafador y en los momentos en los que miente, ejercera
cambios en la musica extradiegética, alterando su velocidad y duracién. Lo que
nos aportaria tencion y suspenso en dichos momentos. El espectador de la
misma manera podra identificar los instantes en los que el personaje cambia su

forma de ser en conjunto con la musica.

3.5 Proceso del desarrollo sonoro

En la primera etapa de la preproduccion de este proyecto, para el desarrollo del
disefio sonoro del cortometraje Dante, se empieza por la recepcién y lectura del
guion literario para poder desarrollar una primera propuesta del sonido, tomando
en cuenta los elementos sonoros tales como: dialogos, efectos, musica y
ambiente, posterior a esto se integra la propuesta de los directores a cerca del
area de sonido del cortometraje, para de esta forma llegar a una propuesta de
area mucho mas concreta y que se integre a todos los elementos que conforma
el proyecto.

Continuamos con la realizaciéon de un esquema de planos sonoros el cual nos

ayudard a la eleccion del equipo técnico en el momento de la produccion del



rodaje. Para un mejor analisis, se realiza un scouting técnico a las locaciones
para identificar tres elementos importantes como son:. todos los elementos
ambientales existentes en las locaciones, elementos acusticos y como tercer
punto la seleccién de equipos de microfonia, si bien es cierto la seleccion de
equipos se limit6 a las unidades existentes en la universidad los

complementamos con equipos alquilados necesarios.

Pasando a la segunda etapa, que es la parte de produccién, por motivos de
locacion se decide grabar todo dentro de los dias de rodaje. En conjunto con el
plan de rodaje que desarrolla el asistente de produccién, se crea un esquema de
grabacion de lo que es ambiente y didlogos, que son sonido directo, wild track,
sonidos adicionales de ambientes de la locacién y foleys en el caso de que sean

necesarios.

Ya en rodaje para una mejor comprension de los archivos de sonido obtenidos
se los codifica, aclarando el plano y la escena a la que corresponde. Trabajando
en conjunto con el script, registrando los cddigos de sonido y video para mas
adelante tener una mayor facilidad de sincronizacién de los dos. El sonido se
grabarda en formato estandar de calidad (formato wav ; 48khz ; 24 bits) por el
motivo que no se encuentra ninguna razon necesaria para grabar en una mejor
calidad, los audios seran monofénicos por la utilizacion de micréfonos
independientes que se registraran en canales autonomos. Todas estas
configuraciones se las realizaran en el equipo de grabacion y se los revisara

todos los dias para mantener una continuidad de formato.



Figura 1. Primera escena del primer dia de rodaje en esmeraldas.

En la tercera etapa en conjunto con el director, se sincronizara todos los archivos
de audio con todos los archivos de video para que se inicie la etapa de edicién,
en paralelo se formard una biblioteca de sonidos preparandonos para la
postproduccién, en los cuales se incluira foleys y wild tracks que no se hayan

registrado durante el rodaje y la seleccién de la musica a utilizarse.

Al terminar el proceso de edicibn, migramos los archivos a un programa
especializado de sonido para comenzar con la postproduccion, en donde se
normaliza todos los audios, se limpiard en caso de encontrar alguna interferencia
o ruido incensario y se integrard los elementos faltantes como foleys, wild tracks
y musica, durante todo este proceso mantendremos la calidad y los formatos
para que asi el resultado final se escuche como una sola unidad. Este resultado
final se acoplard al resultado final del video para asi obtener el producto

terminando.
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Figura 2. Programa de edicion en el que se trabajo “Dante”.
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4. CONCLUSIONES

El desarrollo del disefio sonoro del cortometraje Dante es un importante aporte
a mi crecimiento profesional. Me ayudo a recalcar la idea de que el intercambio
de idea con el director es importante para la interpretacion de la idea y el guion.
Con una propuesta de area es mucho mas facil tomar decisiones técnicas al

momento de elegir los equipos a utilizar durante el rodaje.

Uno de los obstaculos que se tiene en un rodaje estudiantil con un presupuesto
reducido es la ilimitacion al momento de conseguir un equipo técnico, en |
universidad podemos encontrar equipos técnicos, pero en este cortometraje no
cumplian con las especificaciones técnicas para utilizarlos, se tomé la decision
de utilizar equipos prestados entre compaferos que tienen una afinidad hacia el
sonido se consiguié lo necesario (grabadora, corbateros y boom). Se podria
llegar a tener una mayor variedad al momento de elegir equipos si se contara

con mayor presupuesto para de esta forma poderlos alquilarlos.

Se recomendaria que por motivos de locacion las interferencias del ruido de las
olas del mar afectaban al registro de los diadlogos lo cual una opcion factible seria
el doblaje de los dialogos en postproduccion para asi no preocuparnos por la

calidad de los didlogos durante el rodaje.

Uno de los inconvenientes mas grandes que se tuvo durante el rodaje, fue el
momento que se grabo a los actores sentados en una roca. La marea estaba alta
y estaban en riesgo los equipos, los dos actores poseian micréfonos corbateros.
Se decidié en conjunto con las cabezas de equipo, el cambio de locacién para

gue asi los equipos no estén en peligro.

Creo que una de las cosas mas importantes que se debe tomar en cuenta, es la
correcta codificacion de los archivos de sonido. para que esto nos ayude en el
momento que se debe sincronizar con el video, a esto también ayudaria dar al

script cédigos de tiempo de accidn y corte para una sincronizacion mas eficiente,
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En cuanto a formatos y calidad, mi opinion es que se utilice lo necesario,
dependiendo donde se va a reproducir y para qué se va a utilizar el producto
final, tomando en cuenta que existe un estandar en calidad el cual pienso no se

debe bajar.

En el momento de la ediciébn se deberia tomar precauciones para que no se
pierdan archivos, para que asi en la postproduccién se tengan todos los
elementos para poder realizarla. El producto final con respecto a si debe estar
en mono o estéreo, creo que se deberia manejar desde un estéreo, para asi
tener un mayor dinamismo dentro de la misma escena y asi estar mucho mas
cerca a tener sonidos 5.1 el cual se podria convertir muy pronto en un estandar

de productos audiovisuales en general.
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EXT. PENAL/CARRETERA - TARDE

Dante sale camina por la carretera mientras se saca un
traje de cura. Levanta la mano para parar un bus. Un bus
para al lado de él, Dante se sube y el bus se va.

Vemos por uno momento la carcel. Suena la alarma de
emergencias.

EXT. CALLE AL FRENTE DEL COLEGIO - MEDIO DIA

Suena la campana del colegio. Dante esta parado en frente
del colegio, lleva consigo globos y cruza la calle,
mientras los estudiantes salen.

Dante observa a nifia en particular, Leonor(7), mientras
avanza.

Dante se acerca a Leonor, ella no se percata.

Dante le toca el hombro, la nifia se asusta y lo regresa a
ver. Dante se agacha a la altura de Leonor.

DANTE
Hola ¢(;Tu eres Leonor?

Leonor solo lo mira sin hacer gestos.

DANTE
¢ Te gustan los globos, Leonor?

Leonor asiente con la cabeza.

DANTE
Son para ti, yo me llamo Dante.
Soy amigo de tu mami, ella me
dijo que i1ba a estar ocupada y
que pasara por ti.

Leonor frunce el cefio y 1o mira raro. Dante le ofrece los
globos, Leonor no los recibe. Dante se vuelve a agachar
para estar a la altura de la nifna.

DANTE
Si quieres antes de i1r a tu casa,
podemos ir a comer y luego te
invito un helado.

Leonor se encoge de hombros.
LEONOR
¢Y por qué mejor no nosS vamos a
las Tostadas?

Dante se pone derecho y sonrie. Le vuelve a dar los globos
y esta vez Leonor los coge.

(CONTINUA)



CONTINUA: 2.

DANTE
Si, a donde tu quieras.

Leonor le da la mano a Dante. Los dos se van caminando.

Dante para una mototaxi y se suben los dos.

INT. TRICIMOTO - DIA

Dante y Leonor avanzan por las calles de atacames subidos
en el tricimoto. Los globos se ven por fuera.

EXT. PARQUE - MEDIO DIA

Dante y Leonor estan sentados en unas mesitas cerca del
parque tomando batidos y una tostada.

DANTE
¢Y qué te gusta hacer a ti?

LEONOR
A mi me gusta leer

DANTE
Ah y ¢Ya sabes leer?

LEONOR
Un poco, pero mi mami siempre me
lee. Sabias que las ranas saltan
150 veces su tamafio.

DANTE
Y en donde aprendiste eso?

LEONOR
En un libro de princesas.

Leonor esta acabando de comer su tostada, sorbe por ultima
vez el contenido de su vaso. Dante todavia tiene un poco
de comida.

DANTE
Si quieres anda a jugar un rato
en el parque hasta que yo pague.
Llevate los globos, no los
sueltes.

Leonor sonrie y se va a jugar al parque.

Dante levanta la mano y llama para que le traigan la
cuenta. Un mesero llega a él.

DANTE
Disculpe, ¢Esta el duefio?

(CONTINUA)



CONTINUA: 3.

MESERO
No... chutaa Don Wilmer no pasa
aqui, tiene otro local en la
playa, y él siempre pasa por
alla.

DANTE
Chuta, lo que pasa es que yo soy
representante del SRI, y como él
es mi amigo me dijo que me
viniera a tomarme algo, y para
conversar porque le quieren
cerrar el local.

MESERO
Chuuuta, él no me a dicho nada la
verdad.

DANTE

Si tranquilo flaco, todo bien. y
le puedes decir que yo solo me
quedo hasta hoy dia, pero
cualquier cosa me voy a dar una
vuelta por acad a las 3.

Dante se busca la billetera en el pantaldén y en su
chaqueta.

DANTE
(Intimidante)
Chuta fano hazme un favor, lo que
pasa es que se me quedo la
billetera en el carro. Pero a lo
que vuelva te vengo a pagar.
Andétamelo a mi cuenta.

El mesero avanza hacia la barra, cogiendo un cuaderno de
cuentas. Dante regresa a ver a donde esta Leonor y ella
esta conversando con una SENORA(45). La sefiora la regresa
a ver, se miran con Dante.

Dante se levanta y alza la voz hacia el mesero

DANTE
(AUn mas intimidante)
Nafio me estas haciendo perder el
tiempo por dos tostadas, tengo
que irme a mas locales. Ya le
Ilamo a Wilmer y le pago mas
tarde.

Dante se levanta apurado y camina hacia la nifa y la
sefora.

La sefiora se percata que Dante esta avanzando y toma de la
mano a Leonor y avanza.



EXT. CALLE - TARDE (CONT")
Dante intercepta a Leonor y a la Sefnora.

DANTE
Disculpe ¢(Quién es usted?

SENORA
INo! ;Quién es usted?

DANTE
Me Ilamo Dante Gomez, mucho gusto
soy amigo de Inés mama de la nifa
que se esta llevando sin mi
consentimiento y de la cual estoy
a cargo.

SENORA
Me la estaba llevando porque le
pregunte a Leonor si lo conocia y
la nifia me dijo que no, yo
también soy amiga de Inés y como
no lo habia visto nunca antes...

DANTE
Déjeme decirle que 1o que usted
estad haciendo es un delito muy
grave, llevarse a una nifia sin
permiso de sus padres es penado
por la décima cuarta ley de
cédigo de menores. Pero entiendo
Su preocupacion, conozco a Inés
de antes y soy nuevo en la ciudad
por eso no me ha visto antes. Soy
el nuevo notario primero del
cantén, un gusto conocerla y
estoy a su disposicion para
cualquier tramite que necesite.

SENORA
No no piense que yo lo estaba
haciendo por mal, es que no sabe
como es la delincuencia aqui uno
no puede fiarse de nadie mucho
menos con los nifos. Yo soy Ruth
vivo aqui en la casa de la
esquina, una rosada de dos pisos,
vendo pollito asado si quiere
algun rato darse una vuelta y me
ayuda con unos tramites de unas
tierritas que me invadieron.

DANTE
No se preocupe sefora Ruth yo
paso para ayudarla y conversar,
ahora ya me tengo que i1r a dejar
a Leonor que su mama debe estar
por volver.

(CONTINUA)
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Dante le tiende la mano a Ruth despidiéndose, toma a

Leonor de

la mano y caminan de regreso por la misma calle.

DANTE
Quieres ir un ratito a la playa?

Leonor sonrie.

EXT. PLAYA - TARDE

Dante estad sentado en la arena y Leonor esta haciendo un

castillo.

Leonor se

LEONOR

Y tambien vendes globos?
DANTE

No.
LEONOR

Y ¢por qué tienes esos globos?

DANTE
Porque me gustan los globos.

rie.

LEONOR
.Y cual es tu comida favorita? mi
comida favorita son los ceviches
que hace mi mami ¢has probado los
ceviches de mi mami? lo malo es
que debes estar antes de las 12
porque sino se acaban.

DANTE
Si son ricos pero la verdad no me
gusta mucho el ceviche.

LEONOR
¢Y qué te gusta?

DANTE
Me gusta mas el encebollado pero
sin cebolla

LEONOR
¢Encebollado sin cebolla? Que
raro... ¢Y por qué no te gusta la
cebolla?

DANTE

O sea si me gusta la cebolla, lo
que no me gusta es el encebollado
con cebolla. Y ¢(Tu la ayudas a tu
mama a hacer ceviche?

(CONTINUA)
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LEONOR
A veces, pero a mi papi no le
gusta que esté en la cocina.

DANTE
¢Tu papi?

) LEONOR
Si! EI es el mejor abridor de
conchas del mundo.

Dante se rie

LEONOR
¢Por qué te ries?

DANTE
No, no, de nada.

LEONOR
¢(No me crees? Mi papi prepara 5
ceviches de concha en menos de un
minuto.

DENTE
Y ¢Tu quieres abrir conchas con
tu papa cuando seas grande?

LEONOR
No... Yo quiero leer cuentos,
pero mi papa dice que eso no es
un trabajo.

DANTE
Yo creo que ese es un buen
trabajo. ¢Y tu lo quieres mucho a
tu papi?

LEONOR
Si1 ¢por?

DANTE
Porque no te deja ser lo que
quieres, yo hago cuentos y soy
feliz.

LEONOR
.Y eso hacen los notarios?

DANTE
O sea llenamos formularios,
hacemos papeleo y a veces tenemos
que mentirle un poco a la gente,
pero es por su bien.

(CONTINUA)
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LEONOR

¢0 sea que tu mientes?
DANTE

No yo no miento, yo... hago

cuentos. A veces es preferible
decir las cosas que la gente
quiere escuchar.

LEONOR
O sea que tu eres como el lobo...

DANTE
¢Qué lobo?

LEONOR
El de caperucita...

DANTE
iNo! Yo soy como el lenhador, yo
hago justicia y a veces para
hacer justicia hay que matar a
los lobos.

Leonor agranda los ojos.

DANTE
No, no, no... yo soy el primo del
leflador, el lefador los mata y
cuando eso pasa yo debo iIr a
hablar con los familiares del
lobo, Ilegar a un acuerdo entre
ellos y la familia de caperucita,
hacer tramites y papeleo y dejar
a todo el mundo contento con el
trato.

Leonor lo mira extrafiada y se pone de pie.

LEONOR
Creo que ya me quiero ir a mi
casa.

Dante mira hacia el horizonte poniendo cara de tristeza.

DANTE
¢Sabes qué es 1o malo de mi
trabajo? Es que nunca puedes
estar cerca de tu familia... ni
siquiera en tu cumpleafios.

LEONOR
Y ¢Cuadndo es tu cumpleafios?

DANTE
Hoy. ..
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LEONOR
¢Y ya comiste pastel? Mi mama
dice que no es tu cumpleafios
hasta que no comas pastel.

DANTE
Es que estoy solo, y queria comer
pastel contigo pero tu ya te
quieres Ir a tu casa.

LEONOR
Que feo yo nunca he estado sola
en mi cumpleafos... yo conozco la

mejor pasteleria del mundo y te
cuento un secreto (susurrando)el
mejor es el de chocolate. Si
quieres vamos a compar un pastel,
comemos y luego me llevas a mi
casa.

DANTE
Trato.

Dante se levanta del piso y caminan.

INT. PANADERIA TIA - TARDE

Dante ingresa al interior de la panaderia junto a Leonor
quien va sujetada de su mano. Dante se detiene en la
entrada de la panaderia al ver a TULA(45) la duefa de la
panaderia.

Leonor corre hacia Tula y la abraza por la cintura, la tia
se pone a la altura de la nifa.

TULA
Mijita, ¢(Qué haces aqui? ¢Y la
mami?.

LEONOR

Estoy con mi amiguito, esta de
cumpleanos y venimos por una
torta de chocolate.

Tula ubica a Leonor detras de ella. Dante fija su mirada
en Tula, sereno camina hacia ella de una forma amenazante.

Tula se gira para dirigirse a Leonor nuevamente.
i TULA
Mi amor anda a buscar adentro,
que estan las tortas recién
hechas.

Leonor camina hacia el interior de la panaderia. Dante se
para frente a Tula que se muestra nerviosa.
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TULA
¢Qué haces con la nina?, largate
de aqui que voy a llamar a la
policia.

Dante se para muy cerca de Tula, los dos estan frente a
frente.

Leonor se asoma nuevamente al local, en sus manos lleva
una torta de chocolate, se detiene en la entrada que
conecta a la panaderia y observa la conversacion entre
Dante y Tula.

Vemos a Dante discutir con Tula. Tula se muestra muy
exaltada, Dante solo la escucha y rapidamente sacude a
Tula de los hombros y le grita.

Leonor sale hacia la panaderia, asustada Dante trata de
tomarle la mano y ella se zafa, asi que él la amarca
mientras la nifia hace berrinches por su tia, Tula se saca
su celular y realiza una llamada. Dante sale de la
panaderia con Leonor en sus brazos.

EXT. PLAYA - TARDE

Dante y Leonor camina por la arena junto al mar de una
playa desolada. Leonor lleva la torta de chocolate bajo su
brazo un poco deshecha y limpia algunas lagrimas de su
rostro intentando calmarse. Dante regresa su mirada hacia
Leonor.

LEONOR
(Entonces mi tia es mala?
DANTE
No, no es mala, solo no me
quiere.
LEONOR

¢Y por qué no te quiere?

Dante se sienta sobre la arena junto a Leonor, ella
empieza a partir la torta con sus manos, le da un pedazo a
Dante y ambos comen la torta.

DANTE
Te voy a contar una historia...
¢ Te acuerdas 1o que hablamos de
caperucita y el lobo?... A mi me
confundieron con el lobo, pero yo
no soy una mala persona.

LEONOR

Yo no creo que seas una mala
persona. A mi me caes bien.
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Dante sonrie, Leonor lo mira y muerde un pedazo de torta,
se detiene un poco exaltada.

LEONOR
Pero todavia no has pedido tu
deseo.

Dante sonrie intentando contener lagrimas.

DANTE
Yo ya cumpli mi deseo.

Dante abraza a Leonor mientras rie. E§cuchamos las sirenas
de algunos patrulleros que llegan hacia donde esta Dante y
Leonor.

POLICIA (FILTRO MEGAFONO)
Entréguenos a la nifla y salga con
las manos en alto.

Dante se levanta junto a Leonor, se muestra tranquilo.
Leonor no entiende lo que sucede y ambos camina hacia el
patrullero.

Junto al patrullero estd Inés, Tula y algunos policias.
Dos policias alejan a Dante de Leonor violentamente. Le
ponen las esposas a Dante de forma agresiva y un tercer
policia sujeta a Leonor del brazo. Leonor forcejea y
empieza a llorar.

Leonor suelta los globos y estos se pierden en el
firmamento.

, LEONOR ,
SUELTENLO!! EL NO ES MALO!! EL NO
ES EL LOBO, EL NO ES EL LOBO.

El policia entrega a Leonor a su mama. Leonor abraza a su
madre y se ahoga en llanto. Inés le habla muy cerca a
Leonor.

INES
Mi amor quédate un ratito con tu
tia ¢Si?.

Tula sujeta de la mano a Leonor y la abraza. Inés camina
hacia Dante.

Vemos a Dante esposado junto a dos policias. Inés se para
frente a Dante.

DANTE
No te vuelvas a acercar NUNCA mas
a mi hija.

Dante mira seriamente a Inés.

(CONTINUA)
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DANTE
No solo es tu hija.

Dante esquiva a Inés y los policias 1o llevan al interior
del patrullero, Dante entra al auto un policia cierra la
puerta fuertemente.

INT. CARCEL. NOCHE

Dante se encuentra acostado sobre su litera de cemento, se
sienta, junto a él hay un velador en el cual esta un
pedazo de pastel deshecho con una vela encendida. Dante
sopla la vela.

Oscuridad.






	PORTADA TESIS UDLA 2
	tesis final 2
	Guión Dante Final
	CONTRAPORTADA TESIS UDLA



