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RESUMEN

La investigacion y la propuesta arquitectonica para este proyecto, es crear
espacios adecuados para desarrollar las capacidades cognitivas, en un Centro de
Estimulacién de Inteligencias Multiples para Nifos, reutilizando el inmueble de La

NovaClinica Santa Cecilia.

La idea de disefiar un Centro de este tipo es una consecuencia de la falta
de un lugar asi en el pais, al menos no uno que integre todas las inteligencias a la
vez. El espacio a disefarse, abarcaria areas enfocadas al desarrollo individual de
los infantes que permitan orientarnos al trabajo de estimulacién, acrecentando asi
las fortalezas y habilidades de cada uno de los nifios en lo educativo y personal,
mediante la distribucién adecuada de las diferentes areas, volumenes, el correcto
uso de la iluminacién, asi como también de los diversos materiales, colores,

texturas e instalaciones para los mismos.

La inteligencia se delimitaba Unicamente a nivel de destrezas verbales y
légicas, vinculandola directamente con un valor cuantitativo (C.1.). Actuaimente se
ha puesto en consideracion diferentes habilidades; las mismas que pueden ser
desarrolladas o estimuladas desde diferentes enfoques o actividades ampliando el

espectro de éxito de todos los sujetos.

La nifiez es el reflejo y futuro de la sociedad, por lo tanto debemos darle la

importancia que este tema requiere creando espacios y disefos para los Nifios.
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1. DENUNCIA DEL TEMA

1.1 Introduccion.-

Los espacios habitados por los nifios, son el inicio de la actividad
perceptiva humana, que poco a poco se va desenfrenando en nuestros
corazones; al ser nino todo es inmenso e ilimitado, no distinguimos claramente
un espacio real de lo imaginario; con el juego nos dejamos llevar de la mano de
inmensos suefos que en un futuro se haran realidad. Esos lugares que hacen
parte de nuestro inconsciente colectivo y que nos remontan a los grandes
patios de la casa de las abuelas, a los parques y las calles de barrio donde se
compartia y se disfrutaba sin ningun perjuicio, donde éramos héroes y dueios

del mundo; estan presentes en todo ser humano.

"...Cuando somos nifnos nuestra imaginacion es ilimitada y conforme
vamos creciendo, perdemos en gran medida esa facultad...” (Andrés

Breton).

La investigacion y la propuesta arquitecténica que se plantea, para este
proyecto, es crear espacios adecuados para desarrollar las capacidades
cognitivas de los ninos en un Centro de Estimulacion de Inteligencias Multiples
para Nifios. Reutilizar el inmueble de La NovaClinica Santa Cecilia, en donde

los nifos puedan jugar, aprender y asi desarrollar sus destrezas y habilidades

' Tomado del Intemnet. Pag. www.architecthum.edu.mx. Documento “Los Espacios para los Nifios”, Dr.

Marco Mejia Lopez.
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en el modo de aprender en un lugar lleno de vida, por medio de la intervencion
de la arquitectura interior disefiando espacios funcionales, abiertos con

iluminacion, color, movimiento, etc.

El nino aprende por la interaccion con su medio ambiente fisico y
humano, a medida que explora los objetos y espacio que lo rodean, desarrolla
cierto concepto de la realidad y de si mismo como objeto distinto de su medio

ambiente.

Por lo tanto es importante considerar, en el momento de diseiar los
espacios para los nifos, un analisis de formas y objetos, con los cuales el nifio
se identifica, no basta acercar a su mano circulos, cuadrados, tridngulos y
colorearlos de rojo, azul y amarillo. El espacio propuesto hara tocar la realidad

con la fantasia, y va mas alla de la geometria simple.

1.2 Planteamiento del Tema.-

Este Centro de Estimulacién de Inteligencia Multiple para Nifios; con la
falta de educacion personalizada y los pocos procesos de ensefianza, es para
los nifos menos factible descubrir sus dotes personales, en qué campo del
conocimiento, sea este fisico, intelectual, emocional, artistico o cientifico,
pueden realizar actividades con mayor facilidad, permitiéndole disfrutar el

desarrollo de sus potencialidades.

! Shaw, Charles. “Psiquiatria Infantil”. Editorial Interamericana, S.A. Edicién en espafiol. México D. F.
1969.




Los ultimos estudios realizados por los diversos tratadistas entendidos
en la materia han demostrado la necesidad de que los procesos de ensefnanza
y de aprendizaje se lleven a cabo por medio de una practica personalizada, lo
cual ha llevado a la especializacién, tanto de los servicios como de los
espacios, desde la atomizacion de los lugares dedicados a la estimulacién
hasta la oferta de servicios complementarios como son los espacios recreativos
para nifos, espacios ludicos estimulantes que estan fuertemente ligados a la

idea de lograr un mejor desarrollo en funcién de las necesidades del nifio. *

La arquitectura interior fue creada con el fin de aprovechar las areas de
una mejor manera y crear espacios funcionales dentro de las edificaciones; en
la presente investigacion, el espacio a disenarse, abarcaria areas enfocadas al
desarrollo individual de los infantes que permitan orientarnos al trabajo de
estimulacion, acrecentando asi las fortalezas y habilidades de cada uno de los
nifios en lo educativo y personal, mediante la distribucién adecuada de las
diferentes areas, volumenes, el correcto uso de la iluminacién, asi como
también de los diversos materiales, colores, texturas e instalaciones para los
mismos.

Este tema englobaria el disefio de un espacio enfocado a la inteligencia,
no solamente desde un punto de vista de resolucidon de problemas logicos

matematicos, sino que se propone abarcar cada uno de los diferentes

' Tomado del Internet. Pégina: www.sepiensa.org.mx/contenidos/f_inteligen. Documento “Inteligencias
Multiples”. Psicologa Irene Martinez Zarandona.




espectros que a nivel cientifico se ha comprobado que los seres podemos
llegar a desarrollar teniendo en cuenta nuestra individualidad y caracteristicas
personales. Involucrando como un eje paralelo a la mejora en un rendimiento
académico por medio de actividades ludicas.

El uso de formas organicas y asimétricas, ventanas y puertas con
marcos multicolores, uso de espejos, pizarras, graficos que decoren las
paredes, columnas abultadas, diseno de iluminacién, combinacién de varios
materiales, tecnologia avanzada, podran dar paso a lo que se propone que sea

un espacio exclusivo para los Nifios y su desarrollo.

1.3 Justificacion del Tema.-

La inteligencia se delimitaba unicamente a nivel de destrezas verbales y
l6gicas, se la consideraba algo innato e inamovible, vinculandola directamente
con un valor cuantitativo (C.l.) que determinaba si la persona o el nifio tendrian

éxito o no en su espacio escolar.

Actualmente se ha puesto en consideraciéon diferentes habilidades; las
mismas que pueden ser desarrolladas o estimuladas desde diferentes
enfoques o actividades ampliando el espectro de éxito de todos los sujetos.

El gran numero de cambios existentes en relacion con tiempos

anteriores nos llevan a observar nifos con caracteristicas muy distintas a las

! Documento de Revista Iberoamericana de Educacion “La Inteligencia Humana” (ISSN: 1681-5653) José
Maria Monteros Molina
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que nuestros padres decian tener cuando nifos. Los cambios que han
determinado la transformacion de dichas caracteristicas se han dado en varios
aspectos: social, cultural, ideologico, tecnologico, factores que identifican a
cada uno de los miembros de la sociedad.

La necesidad de tener un lugar donde se brinde la posibilidad de
desempenarse de manera positiva y lograr resultados esperados a partir de
fortalezas, brindan al sujeto mayor seguridad y bienestar personal, lo que
directamente le afectara en un sentido positivo a su aspecto académico y a
futuro en su vida social, laboral y personal.

La preocupaciéon surge al saber que en el Ecuador Gnicamente se ha
brindado apoyo a personas con caracteristicas o necesidades educativas
especiales, sin embargo cuando se habla de una “normalidad” con diferencias
en el estilo del aprendizaje no existen lugares que acojan al desarrollo de estos
ninos.

Cabe senalar, que no existe un centro de este tipo en nuestro pais, al
menos No uno que integre todas las inteligencias a la vez, por lo que se vuelve
de singular interés el plantear un proyecto de esta indole.

La nifiez es el reflejo y futuro de la sociedad, por lo tanto debemos darle
la importancia que este tema requiere creando espacios y disefnos para los

Nifos.
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1.4 Establecimiento de Objetivos.-

1.4.1 Objetivos Generales

e Contribuir con la sociedad creando espacios arquitecténicos exclusivos
para nifios y asi establecer nuevas altemativas en el desarrollo y

estimulacion de nuestros infantes.

1.4.2 Objetivos Particulares

e Reutilizar un espacio existente cambiando su uso y funcionalidad,
ofreciendo oportunidades de asistencia especializada para el desarrollo

integral de infantes.

1.4.3 Objetivos Especificos

e Dirigir el disefio arquitecténico y el interiorismo al desarrollo integral de
los infantes erradicando de esta manera las caracteristicas de una
edificacion de atencidn meédica general hacia una edificaciéon de
atencion especifica (centro para nifos), logrando mediante el disefo
arquitecténico espacios que respondan a las exigencias técnicas de la

ensenanza y desarrollo para su aprendizaje.




1.5 Alcance del Tema.-

La idea esencial de la propuesta es el estudio de una tematica moderna
de disefio, con nuevas tendencias en cuanto al desarrollo y estimulacién de los
ninos.

Un Centro de Desarrollo y Estimulacion extracurricular de Inteligencias
Multiples propone a los nifios un nuevo sistema para fortalecer sus destrezas y
minimizar sus debilidades. Siendo una opcion de trabajo por el hecho de tener
una nueva conceptualizacién espacial con secuencia de espacios, versatilidad
y dinamismo en cuanto al manejo de los mismos.

El proyecto que se propone esta destinado al desarrollo y estimulacion
de nifios de 4 a 12 afos. Esta propuesta requiere espacios divididos por areas
de acuerdo a cada inteligencia y actividades como: sala de sonidos, teatro,
lectura, pintura, escritura, area de juegos, karaoque, instrumentos musicales,
fotografia, video, legos, maquetas, rompecabezas, laberintos, gimnasio,
espacio al aire libre, cuarto de arte. Armonizando los mismos con otros
espacios complementarios como biblioteca, cafeteria, salas de espera,
enfermeria, area de administracion y para el mantenimiento del centro el area
de servicio.

Se toma como edificio para la propuesta la Novaclinica Santa Cecilia
ubicada en la calle Veintimilla y 10 de Agosto, para cambiar su uso actual y
convertirlo en un Centro de Estimulacién y Desarrollo de Inteligencias Multiples.
Se escogidé por ser un icono de la medicina en nuestra ciudad, aprovechando
su infraestructura para aplicarlo a un nuevo tema que de cierto modo se

relaciona con la salud.




1.6 Cronograma de Actividades.-

Tema

Justificacién del Tema

Establecimiento de Objetivos

Alcance del tema

Marco Conceptual

Marco Historico

Marco Referencial

Diagndstico

Conclusiones

1. Edificacion

2. Entorno

3. Contexto

Delineamiento Propuesta

Memoria Descriptiva

Propuesta Conceptual

Programacién

1. Areas

2. Cuadro de Areas

3. Diagramacion

3.1 Relacional

3.2 Funcional

3.3 Flujos

4. Plan Masa

5. Zonificacion

Planos Intervencién

PROPUESTA DE DISENO

Planos Amoblados

Implantacién

Fachadas

Cortes

Elevaciones

Perspectivas

Instalaciones sanitarias

Instalaciones eléctricas

Instalaciones ague potable

Disefio detalles constructivos

Cuadro de acabados

Especificaciones Técnicas

Presupuesto




2. MARCO TEORICO.-

2.1 Historia de la Educacion

Los pueblos primitivos carecian de maestros, de escuelas y de doctrinas
pedagogicas, sin embargo, educaban al hombre, envolviéndolo y presionandolo
con la total de las acciones y reacciones de su rudimentaria vida social. En
cualquiera de las sociedades civilizadas contemporaneas se encuentra
educadores, instituciones educativas y teorias pedagdgicas; es decir, se halla

una accion planeada, consciente, sistematica.

Los sistemas de educacion mas antiguos conocidos tenian dos
caracteristicas comunes, ensefiaban religion y mantenian las tradiciones de los
pueblos. En el antiguo Egipto, las escuelas del templo ensefiaban no sélo
religion, sino también los principios de la escritura, ciencias, matematicas y
arquitectura. De forma semejante, en la India la mayor parte de la educacion
estaba en las manos de los sacerdotes. La India fue la fuente del budismo,
doctrina que se ensenaba en las instituciones a los escolares chinos, y que se
extendié por los paises del Lejano Oriente. La educacién en la antigua China
se centraba en la filosofia, la poesia y la religion, de acuerdo con las

ensefnanzas de Confucio, Lao-tse y otros fildsofos. !

Los métodos de entrenamiento fisico que predominaron en Persia y
llegaron a convertirse en el modelo de los sistemas de educacién de la antigua

Grecia, valoraban tanto la gimnasia como las matematicas y la musica.

! Tomado del Internet. Pagina: www.monografias.com/trabajos11/hispeda/hispeda.shtml
“Historia de la Educacion y la Pedagogia”. Sandra Santamaria.
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La educacion romana transmiti6 al mundo occidental el estudio de la
lengua latina, la literatura clasica, la ingenieria, el derecho, la administracion y

la organizacion del gobierno.

Durante la edad media las ideas del escolasticismo se impusieron en el
ambito educativo de Europa occidental. El escolasticismo utilizaba la Iégica

para reconciliar la teologia cristiana con los conceptos filoséficos de Aristoteles.

El renacimiento fue un periodo en el que el estudio de las matematicas y
los clasicos llegd a extenderse, como consecuencia del interés por la cultura
clasica griega y romana que aumenté con el descubrimiento de manuscritos
guardados en los monasterios. También se introdujeron temas como las
ciencias, la historia, la geografia, la musica y la formacién fisica. El éxito de
estas iniciativas influy6é en el trabajo de otros educadores y sirvi6 como modelo

para los educadores durante mas de 400 afos.

El siglo XX: la educacion centrada en la infancia. A comienzos del siglo
XX la actividad educativa se vio muy influenciada por los escritos de la
feminista y educadora sueca Ellen Key. Su libro “El siglo de los nifios” (1.900)
fue traducido a varias lenguas e inspir6 a los educadores progresistas en
muchos paises. La educacion progresista era un sistema de ensefianza basado
en las necesidades y en las potencialidades del nino mas que en las

necesidades de la sociedad o en los preceptos de la religion.

Los espacios de los nifos, como tal, también surgen a principios del
siglo XX; en épocas anteriores no existian espacios destinados

especificamente para ellos, pues la educacion que recibian no lo permitia, las
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nifas se dedicaban a actividades que las preparaba para ser futuras amas de

casa y los nifios eran entrenados para ser militares ¢ religiosos.

Asi en la antigiedad, segun los estudios de Sandra Santamaria, la
educacion fue la base para el desarrollo de todas las sociedades, esta se
realizé en diferentes ambitos de ensehfanza, pero no en todos, como por

ejemplo en Persia solo valoraban la gimnasia, la matematica y la musica.

Asi de la misma manera como se hacia en la antigliedad, el aporte para
este proyecto es que, ahora se valorara los diferentes tipos de inteligencia que
poseemos (los cuales se mencionaran a continuacion), pero con la propuesta

de disenar espacios caracteristicos para cada uno de estos.

2.2 ; Qué es la Inteligencia?

La inteligencia es la capacidad que tiene el cerebro humano para
procesar la informacidén que recibe del exterior, y a su vez es la capacidad de
recoger esta, del mundo que le rodea, a su vez es la capacidad de relacionar

conocimientos que poseemos para resolver una determinada situacion. '

Teniendo en cuenta la etimologia de la palabra en origen latin

inteligere, compuesta de intus (entre) y legere (escoger). Por lo que podemos

'"Tomado del Intemet. P4g. www.estimulaciontemprana.org/inteligencia.htm. Documento “;Qué es la
Inteligencia?”
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deducir que ser inteligente es saber elegir la mejor opcién entre las que se

nos brinda para resolver un problema.1

La estructura cerebral de la cual depende la inteligencia se forma y se
refuerza desde que nacemos hasta los seis afnos, por ejemplo es comun oir de
deportistas 0 musicos geniales, que mostraron sus habilidades desde muy

temprana edad, resultado de estimulos concientes o inconscientes.

“Mainstream Science on Intelligence” afirma que la inteligencia es: “Una
capacidad mental muy general que, entre otras cosas, implica la habilidad de
razonar, planear, resolver problemas, pensar de manera abstracta, comprender
ideas complejas, aprender rapidamente y aprender de la experiencia. No es un
mero aprendizaje de los libros, ni una habilidad estrictamente académica, ni un
talento para superar pruebas. Mas bien, el concepto se refiere a la capacidad
de comprender nuestro entorno.™ (Definicion fue firmada por 52 investigadores

en 1994)2

Definir una unica inteligencia no es facil, y ni si quiera se sospecha que
sea util. Lastimosamente la mayoria de los test que median la inteligencia de
un ser humano sélo tienen en cuenta las capacidades légica-matematica y
linglisticas que son las que ayudan a sacar buenas notas en los estudios. Pero
son incapaces de medir el sentido comun o la creatividad, que también es
fundamental a la hora de resolver problemas, cuando pruebas cientificas han

comprobado que poseemos diferentes tipos de inteligencias.

"Tomado del Internet. Pag. www.es.wikipedia.org/wiki/Inteligencia. Definicion de Inteligencia.
% Mainstream Science on Intelligence reprinted in Gottfredson (1997). Intelligence pag. 3
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Con esto se quita la etiqueta de que sélo los intelectuales son
inteligentes, cualquier persona es inteligente, ya que todos nacen con ella y se
va desarrollando conforme pasa el tiempo y se desarrolla la capacidad de

resolver problemas.

2.3 Historia de la Inteligencia

La historia de la inteligencia humana puede explicarse como el empefo
del cerebro humano en buscar formas eficientes de plasmar sus ideas en

realidades.

Una vez que los seres humanos se dieron cuenta de que eran capaces
de exteriorizar sus imagenes mentales internas, la evolucién fue mas rapida.
Con las primeras representaciones hechas por los primitivos aborigenes
australianos en las cavernas, los trazos iniciales se fueron convirtiendo
paulatinamente en pinturas. Asi con la evolucién las imagenes comenzaron a
condensarse en simbolos, mas tarde en alfabetos y guiones; asi sucedidé con
los caracteres chinos o los jeroglificos egipcios. Con el desarrollo del
pensamiento occidental y la creciente influencia del imperio romano, se

completo la transicion de la imagen a la letra.

Posteriormente, a lo largo de dos mil afios de evolucion, el poder nada
desdenable de las primeras manifestaciones arquitectonicas. Los simbolos, las

imagenes, los codigos y los trazos terminaron por configurar la arquitectura.

! Tomado del Intemet. Pag.: www.psicoanalisisabierto.com. Articulo “Historia de la Inteligencia”. Mayo
2000
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2.4 Psicologia de la Inteligencia

Inicialmente los psicologos, basaban su teoria en el Darwinismo, decian
que la inteligencia era la capacidad de adaptacion del ser humano a su medio.
Los mas inteligentes alcanzaban mejor adaptacion que los pocos inteligentes,
asi explicaban las diferencias intelectuales entre las personas. El resultado de
estos estudios fue el C.1.%, el llamado coeficiente intelectual, que parte de un
valor promedio de 100, por debajo de él se situa la mitad menos inteligente de
la sociedad, y por encima la mas inteligente.

Hasta las dltimas décadas del siglo XX, muchos psicélogos consideraron
la inteligencia como una facultad general, Gnica y global, principalimente
genética o innata e inmutable. Los defensores de esta postura son partidarios
de las pruebas de C.I. y creen que la capacidad de una persona, y sus limites,
estan determinadas principalmente por la naturaleza que les rodea y lo que
ellos perciben y aprenden.

En la segunda mitad del siglo XX surgié6 una nueva corriente que se
denomind la ciencia cognitiva. Desde esta perspectiva, la inteligencia se
considera en funcién de las diferentes representaciones mentales y de sus
combinaciones. Posiblemente las personas nacen con ciertas representaciones
que pueden modificarse a través de la experiencia, como resultado de la
maduracion o por la relacién con otras representaciones.

Es decir; los nifios hasta ese entonces aprendian sin ninguna ensenanza
metddica o especifica que desarrolle su aprendizaje ya que como se establece

anteriormente lo hacian a base de la adaptacién a su entorno o medio; a su

" C.I. : Coeficiente Intelectual
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percepcion y experiencia de lo vivido. Incluso se creia que la inteligencia era
algo hereditario adquirido por genética.

En el siglo XXI estd comprobado que la persona desde temprana edad,
llega a desarrollar el talento potencial individual de acuerdo a estimulos
proporcionados dentro de una ensefanza personalizada que conlleva a un
aprendizaje 6ptimo basado en la “Teoria de las Inteligencias Multiples”. Para lo
cual deben necesariamente existir Centros de Estimulaciéon de Inteligencias
Multiples, acompanados de una infraestructura arquitecténica especializada

para ninos.

"...lo importante para el desarrollo de la personalidad del niio, es el
efecto que produce en su mente el juego, especialmente cuando a través
de la funcion simbdlica se liga a los contenidos del inconsciente...”

(Guido Macias-Valadez.)

2.4.1 Teoria de las Inteligencias Mulitiples
La Teoria de las Inteligencias Multiples, se desprende de la psicologia
cognitiva, disciplina que se encarga de estudiar la forma en la que el ser

humano adquiere, representa y activa el conocimiento del mundo que lo rodea.

e Las habilidades del pensamiento son requisito para aspirar a una

educacion de calidad.

e Para solucionar problemas en todos los ambitos de la vida se necesitan

las habilidades del pensamiento.
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e La inteligencia implica la habilidad necesaria para solucionar problemas
o elaborar productos y/o servicios que son de importancia en el contexto

cultural.

El siguiente analisis de la teoria de Howard Gardner en cuanto a las Ocho
Inteligencias que posee el ser humano contribuye con éxito en la ensenanza y
aprendizaje de los nifos puesto que conlleva a una educacién mas practica y
sistematizada en cada area lo que facilita un agil y facil entendimiento de los
infantes dentro de este centro. Para mejor ilustracién de la aplicacion de esta
teoria en la practica se anexa el siguiente cuadro comparativo con
caracteristicas de su contenido, actividades y espacios que se veran

reflejados en la arquitectura del presente proyecto.

2.4.1.1 Howard Gardner

Nacié en Scranton, Pennsylvania, en 1943, poco después de que su
familia emigrase a Estados Unidos huyendo del régimen nazi. Estudié en la
Universidad de Harvard, donde se orienté hacia la psicologia y la
neuropsicologia. Sus lineas de investigacion se han centrado en el andlisis de
las capacidades cognitivas en menores y adultos, a partir del cual ha formulado
la teoria de las 'inteligencias multiples' (Frames of Mind, 1983). Profesor de
psicologia de la Universidad de Harvard y de neurologia en la de Boston, es
presidente del comité gestor del Project Zero (Escuela Superior de Educacion

de Harvard). Participa, asimismo, en el GoodWork Projetc, destinado a mejorar
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la calidad y la autoestima profesionales, en el que se toman en consideracion,
fundamentalmente, los factores de la excelencia y la ética.’

Postula la Teoria de las Inteligencias Multiples a inicios de los afios
ochenta, el gran mérito de Gardner es apoyar con los nuevos avances de la
ciencia, hacia una teoria mas comprensiva de las miultiples formas que
tiene el intelecto humano de manifestarse y dar la oportunidad de
aprender y desarrollar el talento potencial de cada nifio de acuerdo a sus
propias potencialidades naturales.

Los resultados de diversas investigaciones realizadas por
neurocientificos sugieren la existencia en el cerebro humano de zonas que
rigen, de forma aproximada, dominios diferentes de cognicion, desplegando un
modo especifico de procesar informaciones y competencias. Cada zona se
responsabiliza de un tipo de solucion de problemas especifico o de una
capacidad de crear productos valorados por el contexto cultural. Es decir, cada
zona del cerebro humano puede expresar una forma de inteligencia.?

Los defensores de esta teoria definen la inteligencia como “la capacidad
para resolver problemas o para elaborar productos que son de gran valor para
uno o varios contextos comunitarios o culturales”. Esta visién plural de la mente
parte de la base de que las personas disponemos de diferentes facultades y
estilos cognitivos que son el resultado de la interaccidon de los factores
biolégicos, las circunstancias en las que vivimos y los recursos humanos y

materiales de que disponemos.

! Tomado del Internet. Pag. www.infoamerica.org/teoria/gardner1.htm.Documento “Teoria de las
Inteligencias Mdltiples”. Howard Gardner.

2 Tomado del Intemet. Pag. www.infoamerica.org/teoria/gardner1.htm.Documento “Teoria de las
Inteligencias Multiples”. Howard Gardner.
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Gardner argumenta que existe un amplio abanico de no menos de siete
variedades distintas de inteligencia y, después de analizar indicios a partir de la
investigacién cerebral, del desarrollo humano, de la evolucién y comparando
las diferentes culturas, intenta organizar la informacion estableciendo en

principio estas 8 inteligencias.

2.4.1.2 Las 8 Inteligencias y aporte de Arquitectura Interior

1) Linguistico-verbal
2) Légico-matematica
3) Musical

4) Espacial

5) Cientifico-corporal
6) Interpersonal

7) Intrapersonal

8) Naturalistica

Para la propuesta de este proyecto se tomara en cuenta cada una de las
inteligencias, basando el diserio arquitectonico en las caracteristicas esenciales
de éstas. Los parametros generales para el diseno y arquitectura interior
seran: espacios abiertos que se encajaran entre ellos, con entradas de luz
natural, disefios de iluminacion, uso de colores vivos, graficas tanto en las
paredes como en los pisos. Espacios flexibles, que reflejen movimiento pero a
su vez estabilidad que iran cada uno encajandose con el otro formando un solo

escenario.
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Se utilizara varios materiales como el vidrio, madera y metal con el fin de

mantener armonia con el concepto del proyecto.

Inteligencia Lingiliistica: es la capacidad de usar las palabras de
manera efectiva, en forma oral o escrita. Alto nivel de esta inteligencia se ve en

escritores, poetas, periodistas y oradores, entre otros.

Desarrollan sus pensamientos por medio de palabras. Les gusta
escuchar historias y cuentos, memorizar retahilas, poemas y letras de
canciones, jugar con palabras, hablar de sus experiencias redactar historias,
leer, jugar con rimas, trabalenguas y en los que aprenden con facilidad otros
idiomas. Los materiales que prefieren se relacionan con la lectura y la escritura
y las grabaciones de cuentos. Se consigue su comprension a través del

dialogo.

Para este espacio se creara areas con disefios basados en las letras,
con frases escritas en paredes. Los mismos diserios se utilizaran para crear
mobiliario, es decir letras y piezas hechas en volumetrias formando las

repisas.

Inteligencia Légico-matematica: es la usar los nimeros de manera
efectiva y de razonar adecuadamente. Incluye la sensibilidad a los esquemas y
relaciones logicas, las afirmaciones y las proposiciones, las funciones y otras
abstracciones relacionadas. Alto nivel de esta inteligencia se ve en cientificos,

matematicos, contadores, ingenieros y analistas de sistemas, entre otros. Los
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alumnos que la han desarrollado analizan con facilidad planteos y problemas.
Se acercan a los calculos numéricos, estadisticas y presupuestos con

entusiasmo.

Desarrollan sus pensamientos a través de la reflexion y el razonamiento.
Les gusta el mundo de los nimeros y las cantidades, los rompecabezas, los
juegos de manipulacion y observacion, légica, memorizaciéon, de clasificar,
seleccionar, agrupar y seriar. Se estimula su comprensién a través del
razonamiento.

Para este espacio se creara areas con diserios basados en los numeros,
con diserfios en paredes, usando las mismas para crear mobiliario, es decir

numeros y piezas hechos en volumetrias formando las repisas.

Inteligencia Espacial: es la capacidad de pensar en tres dimensiones.
Permite percibir imagenes externas e internas, recrearlas, transformarlas o
modificarlas, recorrer el espacio o hacer que los objetos lo recorran y producir o
decodificar informacion grafica. Presente en pilotos, marinos, escultores,

pintores y arquitectos, entre otros.

Desarrollan el pensamiento a través de imagenes. Sus actividades
preferidas son garabatear, dibujar, ver ilustraciones de cuentos, libros y revistas
o fotografias. Les gusta ver diapositivas, videos y peliculas. Desde pequeios
disfrutan visitando exposiciones y museos. Se estimula su comprensién a

través de imagenes.
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Para este espacio se creara areas con disefios basados en imagenes en
murales y proyectadas como una idea de planetario, con diferentes formas y

colores.

Inteligencia Musical: es la capacidad de percibir, discriminar,
transformar y expresar las formas musicales. También conocida como buen
oido, es el talento que tienen lo grandes musicos, cantantes y bailarines. La
fuerza de esta inteligencia radica desde el mismo nacimiento y varia de igual
manera de una persona a otra. Un punto importante en este tipo de inteligencia
es que por fuerte que sea, necesita ser estimulada para desarrollar todo su
potencial, ya sea para tocar un instrumento o para escuchar una melodia con

sensibilidad.

Desarrollan pensamientos a través de ritmos y melodias. Sus juegos
preferidos son aquellos en los que se canta o escucha musica, se aprende a
“oir la musicalidad” de los sonidos naturales y de las palabras, o se tocan
instrumentos musicales. Se estimula su comprensién por medio de ritmos,
canciones y melodias.

Para este espacio se creara areas con disefios acusticos, creando
espacios que encierren de una manera limpia el sonido, como lo son paneles y
diserios concavos. Los espacios abiertos permitiran la entrada del aire para

generar el sonido de objetos que estaran suspendidos en el techo.
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Inteligencia Corporal- Cenestésica: es la capacidad para usar todo el
cuerpo en la expresion de ideas y sentimientos, y la facilidad en el uso de las
manos para transformar elementos. Incluye habilidades de coordinacion,
destreza, equilibrio, flexibilidad, fuerza y velocidad, como asi también la
capacidad cenestésica y la percepciéon de medidas y volumenes, también en
aquellos que son habiles en la ejecucién de instrumentos. Se manifiesta en
atletas, bailarines, cirujanos y artesanos, entre otros. Puede ser menos
intuitiva, pero sin embargo, utilizar el cuerpo para expresar emociones (danza)
0 para competir (deportes), o para crear (artes plasticas) constituye evidencias

de la dimensién cognitiva del uso corporal.

Construyen los pensamientos por medio de sensaciones somaticas
principalmente. Prefieren los juegos de movimiento y actuacién, los deportes y
las actividades fisicas, los que estimulan los sentidos (sobre todo el tacto), la
mimica, la interpretacion y las experiencias de aprendizaje directas. Sus
materiales preferidos son los balones, las piezas de construccion, los disfraces
para la dramatizacion, la arcilla y la plastilina para modelar, etc. Se estimula su
comprension principalmente a través de las experiencias fisicas, sobre todo el
tacto.

Para este espacio se diseniara areas basadas en los diferentes usos de
materiales, texturas, colores, figuras, que ayudara a la estimulacion de los
sentidos, los cuales generaran diferentes sensaciones en los nifios. Por

ejemplo paredes recubiertas de con diferentes materiales y texturas.
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Inteligencia Interpersonal: es la capacidad de entender a los demas e
interactuar eficazmente con ellos. Incluye la sensibilidad a expresiones faciales,
la voz, los gestos y posturas y la habilidad para responder. Presente en
actores, politicos, buenos vendedores y docentes exitosos, entre otros. La
tienen los alumnos que disfrutan trabajando en grupo, que son convincentes en
sSus negociaciones, que entienden al companero.

Desarrollan pensamientos a través de la relacion con los otros. Prefieren
los juegos cooperativos o competitivos, pero siempre en relacion con otros. Se

estimula sus pensamientos a través de la reflexion.

Para este espacio se disefiaran actividades sociales en ambientes
abiertos y cerrados en los cuales los nifios puedan interactuar entre ellos,
generando el contacto fisico y la dinamica interaccion entre ellos. Como por
ejemplo la divisidon de pisos y paredes creando espacios mixtos para las

diferentes actividades recreacionales.

Inteligencia Intrapersonal: es la capacidad de construir una
percepcion precisa respecto de si mismo y de organizar y dirigir su propia vida.
Incluye la autodisciplina, la auto-comprension y la autoestima. Se encuentra
muy desarrollada en tedlogos, filésofos y psicologos, entre otros. La evidencian
los alumnos que son reflexivos, de razonamiento acertado y suelen ser

consejeros de sus pares.

Para este espacio se crearan areas con disefios basados en ambientes

calidos en los que los ninos sientan la necesidad de explorar su mundo




24

interior, meditando sobre sus ideas. Con el uso de pisos y paredes creando

espacios individuales para cada uno.

Inteligencia Naturalista: es la capacidad de distinguir, clasificar y
utilizar elementos del medio ambiente, objetos, animales o plantas. Tanto del
ambiente urbano como suburbano o rural. Incluye las habilidades de
observacion, experimentacion, reflexion y cuestionamiento de nuestro entorno.
La poseen en alto nivel la gente de campo, botanicos, cazadores, ecologistas y
paisajistas, entre otros. Se da en los alumnos que aman los animales, las
plantas; que reconocen y les gusta investigar caracteristicas del mundo natural

y del hecho por el hombre.

Para este espacio se creara areas con disefios basados en las
naturaleza, espacios al aire libre, paredes con peceras (peces y animales

acuaticos), espacios de arena de agua.

2.4.1.3 Cuadro de las Inteligencias Muitiples

Este cuadro junto a la descripcion de cada inteligencias anteriormente
sefalada son importantes ya que en su contenido destaca todo lo que se
desarrollara en el presente proyecto, los mismos describen las ocho areas, con
sus caracteristicas y disefios individuales, requeridos para el correcto

desempeiio de los nifos en su aprendizaje dentro del Centro de Estimulacion.
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Lectura, Leyendo, Areas de trabajo (dibujo, lectura,
escritura, Leer, escribir, escuchando y escritura), cuentos, biblioteca, juegos,
narracion de contar viendo palabras, inglés, titeres, teatro, imagenes.
historias, cuentos, hablando, TEXTOS en las paredes, frases,
memorizacion de | hablar, escribiendo, conceptos, cuentos. Espacios para
LINGUISTICA- fechas, piensa en | memorizar, discutiendo y escritura. Espejos, pizarras. Material
VERBAL palabras. hacer puzzles. | debatiendo. didactico, grafico, audiovisual, etc.
Ambientes propicios para la
concentracién y observacion. Areas
de trabajo (dibujo, lectura, escritura),
Resolver experimentos, armar objetos,
Matematicas, problemas, Usando pautas y imagenes, juegos logicos y
razonamiento, cuestionar, relaciones, matematicos. NUMEROS, objetos o
l6gica, resolucién | trabajar con clasificando, espacios para buscar, descubrir.
LOGIQA - de problemas, nameros, trabajando con lo | Espejos, pizarras. Material didactico,
MATEMATICA pautas. experimentar. | abstracto. grafico, audiovisual, etc.
Simulacién de un pequeno planetario,
Lectura de laberinto. Areas de trabajo (dibujo,
mapas, graficos, lectura, escritura), representacion
dibujando, Disedar, grafica, escultura, imagenes, juegos
laberintos, dibujar, Trabajando con electronicos, armar y desarmar
puzzles, construir, dibujos y colores, | modelos a escala. Mapas, dados
imaginando crear, sofar visualizando, SIMBOLOS, transformar espacios.
cosas, despierto, usando su ojo Espejos, pizarras. Material didactico,
ESPACIAL visualizando. mirar dibujos. mental, dibujando. | gréfico. audiovisual, etc.
Gimnasio para diferentes deportes
con espacio de baile también
(maquinas, colchonetas, barras,
pelotas, etc.). Areas de trabajo
(dibujo, lectura, escritura),
pantomima, teatro, manualidades,
juegos, imagenes. Espacios con
Tocando, movimiento como carrusel.
Atletismo, danza, moviéndose, MOVIMIENTO. Laberintos con
arte dramatico, procesando toboganes. Espacios de agua
trabajos Moverse, tocar | informacion a (burbujas- movimiento).
manuales, y hablar, través de Coordinacién- equilibrio. Espejos,
CORPORAL - utilizacion de lenguaje sensaciones pizarras. Material didactico, grafico,
KINESTESICA herramientas. corporal corporales. audiovisual, etc.
Areas de trabajo (musica de fondo),
grabacién de sonido (creacién de
Cantar, melodias), karaoke, creacién de
tararear, tocar | Ritmo, melodia, instrumentos musicales, juegos.
Cantar, un cantar, Campanas u objetos que generen
reconocer instrumento, escuchando SONIDOS. Espejos, pizarras.
sonidos, recordar | escuchar musica y Material didactico, grafico,
| MUSICAL melodias, ritmos. | musica melodias. audiovisual, etc.
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Areas de trabaijo (dibujo, lectura,

organizando, Compartiendo, escritura) colectivas, juegos y
comunicando, Tener amigos, | comparando, actividades en grupo, teatro,
resolviendo hablar con la relacionando, imagenes. Contacto Fisico. SOCIAL.
conflictos, gente, juntarse | entrevistando, Espejos, pizarras. Material didactico,
| INTERPERSONAL | vendiendo con gente cooperando grafico, audiovisual, etc.
Entendiéndose a Areas de trabajo (dibujo, lectura,
si mismo, Trabajando solo, escritura) independientes. Area de
reconociendo sus haciendo imagenes, juegos individualizados.
puntos fuertes y | Trabajar solo, | proyectos a su PRIVACIDAD. Espacios
sus debilidades, reflexionar, propio ritmo, individualizados con separaciones.
estableciendo seguir sus teniendo espacio, | Espejos, pizarras. Material didactico,
INTRAPERSONAL | objetivos. intereses. reflexionando. grafico, audiovisual, etc.
Entendiendo la Trabajar medio Espacios al aire libre, areas de
naturaleza, natural, explorar trabajo (dibujo, lectura, escritura),
haciendo Participar en la | seres vivientes, imagenes, texturas de tierra, arena y
distinciones, naturaleza, aprender de agua. NATURALEZA. Espejos,
identificando la hacer plantas y temas pizarras. Material didactico, grafico,
NATURALISTA | floray lafauna. distinciones. de la naturaleza. audiovisual, etc.

Naturalmente todos tenemos las ocho inteligencias en mayor o menor

medida. Al igual que con los estilos de aprendizaje no hay los tipos “puros” y si

los hubiera les resuitaria imposible el desempefio, por que para toda actividad

que realicemos se necesitan en cualquier medida de las ocho inteligencias para

un optimo desenvolvimiento. Por ejemplo un musico necesita del movimiento

para tocar los instrumentos, bailar y sentir la musica. Necesita de la lingUistica

verbal y la intrapersonal para componer sus canciones, de la interpersonal para

poderias cantar en publico, de la légico matematica para su memoria, etc.
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3. MARCO CONCEPTUAL

3.1 Comunidades de los Ninos

“...Desde el primer afo de vida y en el transcurso de toda la nifez, las
personas necesitan oportunidades de explorar y jugar. Los nifios en su
concepcion de espacio de juego, se adaptan a todo lugar, considerando dos
ingredientes principales, que son: su imaginacion y habilidad de movimiento.
Por lo que el patio, la recamara, el jardin, el campo, se convierten en un barco,
un fuerte y por que no una ciudad. La mente del nifio tiene pocas limitaciones.
Los espacios virtuales pueden obstaculizarlo en ciertas condiciones. Creo por

lo tanto que el espacio habita en la mente..."”!

3.1.1 Aspectos

La forma como planeamos, disefiamos y manejamos nuestro entorno fisico
tiene un gran impacto sobre los tipos de materiales de que disponen los nifos
para jugar y aprender. Para crear un escenario propicio para el aprendizaje y el

desarrollo de los Niflos necesitamos tener:
e Juegos libres que son esenciales para el desarrollo de los nifos.
e Un entorno fisico diverso y la libertad para utilizarlo, tanto solos
como con otros ninos.

e Crear un entorno diverso con suficiente espacio para jugar.

' Tomado del Intemet. Pag. www.architecthum.edu.mx. Documento “Los Espacios para los Nifios”, Dr.
Marco Mejia Lopez.
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e Los elementos sueltos (incluyendo la arena, el agua y una

variedad de materiales simples) que los nifios pueden manipular

libremente son valiosos para jugar en equipo de forma creativa y con

espiritu de cooperacion.

3.1.2 El Contacto con el Entorno Natural

El medio ambiente natural brinda a los nifios una gran diversidad
de oportunidades para jugar y aprender, que no podrian ofrecerse

por medios artificiales.

El contacto libre con el medio ambiente natural es fundamental
para fomentar en los ninos el afecto y el cuidado de la naturaleza,

que no pueden lograrse por medio de la instruccion.

Los animales son particularmente atractivos para los nifos
pequeios y brindan importantes oportunidades para aprender el

cuidado de los mismos.

Los espacios verdes pueden aumentar el rango de actividades
para los nifos y brindan valiosas oportunidades para aprender a

cuidar el medio ambiente natural. '

1 MANUAL DE SALAS INFANTILES LINEAMIENTOS PARA SU PROYECTO ARQUITECTONICO

http://infolac.ucol.mx/documentos/bibliotecas/doc3.html
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3.2 La Estimulaciéon

Estimulo se define como “toda fuente de energia restringida que incide
sobre el organismo y afecta directamente al sistema nervioso del cerebro. La
estimulacion es la base sobre la que se asienta la sensibilidad y sobre ésta, la
inteligencia. Esto da cuenta de la adecuada disposicion del organismo para
poder desarrollar las funciones propias de la vida individual y de la especie,

entrando en relacién con el medio.’

La fisiologia nos dice que el cuerpo humano entra en relacién con el
medio a través del estimulo. Uno de los aspectos mas importantes de la vida es
tener conciencia del entorno. A diferencia de la materia inorganica, la vida

puede recibir impresiones del exterior y responder a ellas.

El sistema nervioso del cuerpo, del cual el cerebro es parte principal,
controla toda la actividad mental y fisica. De hecho todo el comportamiento
esta bajo su control. La sensibilidad supone el desarrollo de la estimulacién y

preparacion del asiento de la inteligencia humana.

' Documental:"El despertar de la inteligencia” (Fires of the mind) 1.989 de la serie el viaje infinito. Pag.
www.ordenadorydiscapacidad.net/Estimulacion.pdf
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4. MARCO REFERENCIAL

El presente proyecto de investigacion, es un tema innovador y nuevo
dentro de la ensefianza y aprendizaje de los nifios en cuanto al desarrollo de
sus inteligencias, es por eso que el Centro de Estimulacién de Inteligencias,
seria el primero que esta complementado de esta forma en nuestro pais. La
mayoria de centros que existen en el Ecuador son simplemente centros de
estimulacion temprana los cuales en su generalidad se dedican a la parte
psicomotriz de los nifios desde que nacen hasta que caminan. Es por esto
que después de la investigacién requerida sobre el presente proyecto solo se
encontré una Escuela de este tipo y un Centro de Estimulacion Temprana que
se asemejaria a la propuesta, las cuales a manera de referencia las enuncio a

continuacion.

4.1 “Dream School”

Esta Escuela proporciona una educacion provocativa donde inteligencias
emocionales y cognoscitivas tienen igual importancia. Los estudiantes de esta
Escuela son principiantes apasionados con altas normas académicas y virtudes
fuertes. La Escuela modela y anima a estudiantes a hacerse pensadores
optimistas, solucionadores y lideres dinamicos. Los estudiantes de Escuela
creen en sus suefnos y toman medidas para hacerlos una realidad.

El entendimiento de que la inteligencia cognoscitiva y emocional tienen
igual importancia es representado en el enorme mural de escala de equilibrio,
en la escalera y asi tambien en diferentes juegos. La escalera por ejemplo cada

escalon es pintado con un color para representar todas las emociones que uno
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experimentara. Ensefan a los estudiantes como expresar y abrazar todas estas
emociones en una manera positiva.

Creemos que una inteligencia es una sensibilidad frente a y una
habilidad con las ciertas clases de estimulos. El acto de inteligencias
interdependientemente para ayudar, poblar, sobrevivir, percibir la informacién,
adquiere el conocimiento y habilidades, crea soluciones con problemas, se

comunica, y hace decisiones sabias.

Foto N° 1 Aula “Dream School”
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“...Siga sus Suenos y el universo abrird puertas para usted donde habia sélo

paredes...” (Andnimo).

Foto N° 2 Aula “Dream School”

Tenemos ocho puertas representan la teoria del Doctor Gardner de
Inteligencias Multiples. Esto es nuestro objetivo que cuando un estudiante se
gradua de la Escuela, ellos sabran como ellos aprenden. Cada estudiante sera
capaz de personalizar su futuro aprendiendo a conocer su propio estilo de
aprendizaje. Nuestros graduados sabran recibir y transferir toda la informacién

para solucionar problemas y haran productos relevantes para su mundo. Dan a
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cada estudiante en el grado tres llaves. Como ellos terminan su afo final en la
Escuela ellos moveran sus llaves a las puertas que representan sus
inteligencias mas fuertes. Los graduados de la Escuela seran los lideres
apasionados que intrinsecamente son motivados para hacer todos sus suefios

una realidad.

Foto N° 3 Aula “Dream School”
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Foto N° 4 Aula “Dream School”

Los estudiantes en esta escuela son tratados con respetoy amor. Les
animan a hacer sus propias decisiones y ensefian que ellos son responsables
de las opciones que ellos toman. Estos son motivados con la alabanza genuina
y el estimulo mas bien que recompensas externas. El objetivo en esta escuela

es para estudiantes para desarrollar un deseo intrinseco del conocimiento.

4.2 Gymboree
Todo comenzé en 1976 con una idea: apresurar el veloz desarrollo de la
mente y cuerpo del nifo para prepararlo para la vida. En Gymboree,

entendemos que las relaciones y experiencias que el nifio enfrenta en los
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primeros tres afos de vida tienen un profundo impacto en su futuro. De hecho,
el cerebro estd mas activo en los primeros tres afos, tiempo en que alcanzara
el 80 por ciento de su tamano adulto. Es vital que tanto padres como quienes
los cuidan nutran el desarrollo del nifio durante este periodo y el programa de
aprendizaje de Gymboree puede ser un componente importantisimo para llevar
a cabo este desarrollo.

Continuamos enfocandonos totalmente en el nino de forma ordenada
para ayudarlo a adquirir las habilidades motoras y sociales claves, y de
autoestima -cualidades necesarias para llegar a ser adultos seguros, felices y
exitosos.

Mientras nuestro programa continua evolucionando para adaptarse a las
cambiantes necesidades de las familias, nosotros siempre mantenemos
nuestro corazén con la creencia que el juego y aprendizaje estan
inseparablemente unidos. Con las complicaciones propias de padres y
cuidadores de ninos, nosotros mostramos nuevos caminos para brindarle al
nino confianza en si mismo para solucionar problemas, pensar creativamente,
adquirir autoestima y llegar a ser una persona que aprenda por si misma.
También brindamos herramientas para llevar al niio a cada etapa de
desarrollo, para ayudarlo a aprender como aprender. Después de todo, padres
y sus nifios son los mas importantes profesores, y Gymboree esta totalmente

dedicado a ayudar para que lleguen a ser los mejores padres que puedan ser.'

' Ginny A., Gymboree Play & Music Duerio de la licencia desde 1987.
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Foto N° 5 “Gymboree”

4.2.1 Actividades

Musica:

Los nifios son muy receptivos al aprendizaje musical. Las
investigaciones han demostrado que los nifios pueden memorizar las
canciones que escucharon cuando estaban en el GUtero materno, y bebés tan
pequeios como de 5 meses pueden recordar secuencias musicales y detectar
cambios en la entonacion, melodia y ritmo. Participar en Musica tiene un
efecto en todas las areas del desarrollo de su hijo. Aprendera canciones que

mejoraran su memoria y lenguaje, y explorara ciertos elementos musicales
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como tiempo y ritmo a través de los instrumentos Gymboree que son
apropiados para su edad y de entretenidas actividades de movimiento.

El método activo de Gymboree para lograr el aprendizaje musical
introduce a su hijo en 16 estilos diferentes de musica. A través del canto, baile,
juegos de movimiento e instrumentos, su hijo aprende los conocimientos
musicales basicos, tales como ritmo, tiempo, compas, y melodia, y adquiere
habilidades musicales que pueden seguir perfeccionandose a través del
tiempo. Estas actividades entregan herramientas importantes que también

tienen un efecto en el desarrollo fisico, social, emocional y cognitivo.




Foto N° 6 “Gymboree”

Foto N° 7 “Gymboree”
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Foto N° 8 “Gymboree”

Foto N° 9 “Gymboree”

Arte:

El arte proporciona técnicas para el aprendizaje y la auto expresién a
cualquier edad. Esta es la razén por la que la clase de Arte es una introduccién
fundamental al mundo del color, la forma y la textura, entregando la posibilidad
que el nifio pueda desarrollar su parte creativa. En nuestras actividades de
desarrollo de la imaginacién pintamos, pegamos, cantamos, leemos cuentos,
participamos en actividades de movimiento con la idea de inspirar a los

pequenos artistas.
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Nada inspira a la imaginacién mas que el arte. Esta es la razén por la
que la clase de Gymboree envia a su hijo a casa con algo mas que un proyecto
ya terminado. Los nifios terminan nuestras clases con un mayor espiritu
creativo y un significado positivo de la auto-expresion. Dejamos que su hijo se
deje llevar por su imaginacién, descubriendo el mundo con las manos por
medio de la pintura, escultura, dibujo, collages, canciones, disfraces y otras

actividades que fomentan la imaginacion.

Foto N° 9 “Gymboree”
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Yoga:

Una clase basada en movimientos de yoga con musica que fomenta la
concentracion y enfoque, fuerza fisica, flexibilidad y confianza en uno mismo.
Esta es una forma interactiva y creativa para introducir a los nifios en el mundo
de la yoga e inculcarles la importancia de crear un habito de por vida de

bienestar fisico y mental.

Gimnasia:

Ensenamos los fundamentos de la gimnasia mediante la exploracion de
los 5 componentes relacionados con la buena salud: cardio, fuerza, resistencia,
flexibilidad y composicion corporal. Este programa ayuda a que los nifos
tengan una actitud positiva frente al ejercicio y exploren las nuevas actividades
de gimnasia en una forma divertida. Los nifilos también tienen la oportunidad
de aprender sobre las habilidades de socializacion a medida que interactuan y

se divierten con sus comparieros.




Foto N° 11 “Gymboree”
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Foto N° 12 “Gymboree”

4.3 Conclusiones y Referencias practicas de Arquitectura Interior para la
Propuesta
De estos dos Centros los cuales he tomado como referencia, me

permitiran obtener pautas para desarrollar la idea de la propuesta.

Del primer referente “Dream School” se considerara su disefio
arquitectonico, como los murales de naturaleza, fuentes de agua, caminos,
espejos, cajas de arena, uso de colores vivos, etc. Porque sirven como
estimulante para el desarrollo de las inteligencias de los nifios en las diferentes
areas. En la parte de zonificacion esta escuela tiene 8 espacios para cada una
de las inteligencias que me ayudaran a delimitar las zonas de la propuesta

teniendo en cuenta la necesidad de luz, espacios abiertos, y dinamismo.
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Finalmente de “Gymboree” es importante recalcar el enfoque en los
ninos, para crear las salas conforme a cada inteligencia para el
desenvolvimiento adecuado de los nifios en su aprendizaje, también en este
caso teniendo en cuenta el manejo espacial y su versatilidad con respecto a
cada actividad a realizarse. Es la filosofia de que “el juego y el aprendizaje
estan inseparablemente unidos”, y que “la estimulaciéon temprana inculcada a
los nifios a través del arte, la musica, la gimnasia, lograran la formacion de

adultos seguros, felices y exitosos dentro de la sociedad”.

5. SINTESIS Y DIAGNOSTICO

5.1 Sintesis

La presente investigacion la realizo toda vez que los nifios son parte
fundamental de la sociedad y en lo que compete a nuestro pais el Ecuador no
existen Centros de Estimulacién de Inteligencias Multiples que coadyuven al
correcto desarrollo de nuestros nifios. Dentro del ambito arquitecténico
concretamente en la arquitectura interior el nifo debe ser considerado un ser
demandante y usuario de la arquitectura. Se debe contemplar ciertas
caracteristicas del espacio que permitan al nifo desarrollar su dimension
imaginaria, con el fin de lograr que actie en relacion con su alrededor.

El Centro de Estimulacion estara dotado de areas generales como:
enfermeria, biblioteca, cafeteria, administracion, baterias sanitarias,
parqueaderos, etc., aparte de contar con 8 diferentes espacios especializados
en la ensefanza y aprendizaje para el desarrollo de la inteligencia de los

infantes.
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Un proyecto y una meta de plasmarlo en una realidad y poder brindar un
servicio de calidad con un disefio arquitectonico innovador exclusivo para

ninos.

5.2 Diagnostico

El inmueble que se utilizara como lugar para este proyecto es una clinica
que fue construida como hace 50 afos. Una de las primeras de Quito, Clinica
Santa Cecilia perteneciente a Granda Centeno, fue luego vendida a los
actuales accionistas recibiendo el nombre de NovaClinica Santa Cecilia,
situada en la calle Veintimilla y 10 de Agosto, frente al parque Julio Andrade.

Se ha mantenido en constante remodelacién como también ha sido
ampliada en el transcurso del tiempo. Es importante mencionar que la clinica
se encuentra en buen estado, sin embargo el disefio no es el apropiado para
crear un buen ambiente dentro de esta, es un sitio cerrado, oscuro y muy
antiguo; debido a esto solo se mantendra la estructura y las paredes
perimetrales con ciertos cambios en la fachada frontal. Su area construida es
de 1740 m2 y el area de parqueadero es de 1777 m2.

El disefo arquitectonico y la reconstruccién del presente Centro de
Estimulacién son de vital importancia toda vez que permitiran brindar un
servicio de satisfaccion total a los infantes en las diferentes areas, asi como el
correcto desenvolvimiento de los actores que participan en el proceso de la

ensefanza y aprendizaje para el desarrollo de la inteligencia de los nifios.




5.2.1 Fotos Actuales

Exterior:

Foto N° 13 “NovaClinica Santa Cecilia” Fachada Frontal
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Foto N° 14 “NovaClinica Santa Cecilia” Fachada Frontal
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Foto N° 15 “NovaClinica Santa Cecilia”




Foto N° 16 “NovaClinica Santa Cecilia” Parqueadero
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Foto N° 17 “Parque Julio Andrade”




Interior:

Foto N° 18 "NovaClinica Santa Cecilia” Detalle de Entrepiso
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Foto N° 19 "NovaClinica Santa Cecilia” Corredor
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Foto N° 20 “NovaClinica Santa Cecilia” Hall
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Foto N° 21 “NovaClinica Santa Cecilia” Hall

Foto N° 22 “NovaClinica Santa Cecilia” Corredor
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6. INTRODUCCION A LA PROPUESTA

En este capitulo se describira la propuesta del proyecto con la historia y
analisis de la edificacion y su entorno, también en su parte grafica, mostrando

inicialmente cada uno de los procesos que preceden al disefo arquitectdnico.

6.1 Breve Historia del Edificio

La NovaClinica Santa Cecilia surgi6é de la idea de formar una pequefia
clinica en el afio 1964, se tomé como terreno la casa del General Enriquez, y el
lote de alado que pertenecia al Doctor Ernesto Gandara que posteriormente fue
Presidente de la clinica. Fue construida en el aio 1966 por el Ing. Alejandro
Pinto, los Arquitectos Hernan Palacios y Colon Cifuentes. Al mismo tiempo que
construyo la Clinica se pensé en su ampliacion en el lado occidental para anos
posteriores. Fue bendecida por el Arzobispo de Quito Carlos Maria de la Torre.

En Agosto 1991 constituida ya la ampliacion, los actuales accionistas
compraron la clinica Santa Cecilia al Ingeniero Granda Centeno cambiando su

nombre a NovaClinica Santa Cecilia.

6.2 Analisis del Entorno

Parroquia de Santa Prisca en Quito, cantéon del norte de la provincia de
Pichincha, es una zona muy transitada debido a la cercania a una avenida
principal, la Av. 10 de agosto que es uno de los ejes principales de la ciudad
atravesandolo de sur a norte. Es un sector muy comercial lleno de

pequefos negocios. También es una zona que tiene varios servicios como
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son los colegios Borja 3 y Sto. Domingo de Guzman, entidades publicas
como el SRI , el Ministerio de Relaciones Exteriores. Servicios de salud
Hospital de Clinicas Pichincha, NovaClinica Santa Cecilia y zonas de
recreacion publica como el Parque Julio Andrade entre otros. Siendo este

un lugar que brinda servicios a la comunidad.

Foto N° 23 “Parque Julio Andrade” Frente




Foto N° 24 "Hospital de Clinicas Pichincha”

6.3 Delineamiento de la Propuesta
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La estimulacién de los nifios con espacios exclusivos para ellos y

actividades ludicas favorece, en la infancia, la auto-confianza, la autonomia y

la formacion de la personalidad, convirtiéndose asi en una de las actividades

recreativas y educativas primordiales. Para su estimulacion precisa de

educadores especializados que la dinamicen, de espacios, de tiempos idéneos

para poder compartirla con otros nifios, de juguetes que la diversifiquen vy

enriquezcan, de ambientes y climas ludicos que faciliten su espontaneidad y

creatividad.
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El disefo arquitectdnico del Centro debera ser armoénico, innovador. Al
inmueble con el que contamos hay que modernizaric, porque mucha de este no
responde a las nuevas necesidades. Pensando en la flexibilidad de los
espacios, teniendo en cuenta las transformaciones constantes de los procesos

de aprendizaje y ademas de la inclusion de nifos con capacidades diferentes.

Cada persona posee un estilo de aprendizaje propio que ha ido
formando a lo largo de los afos al interactuar las habilidades de sus
inteligencias. Un niflo muestra preferencia por aprender nuevas cosas
realizando actividades que le facilitan la interiorizacion de la informaciéon nueva.
Los nifios y nifas integran nuevos conocimientos relacionando informacion
nueva con los esquemas y el estilo de aprendizaje que mejor dominan.

Los nifos tienen una gran necesidad de averiguar todo, moverse,
intentar meterse donde no entran, y de conseguir sus objetivos. Para el disefio
y la programacién se debe tomar en cuenta que los espacios deben tener
determinadas condiciones:

e Abiertos, para que puedan moverse con libertad y sentirse comodos.

e lluminacién adecuada y también se debe permitir el paso de la luz
natural.

e La seguridad relacionada con los elementos constructivos de la
edificacion. Teniendo en cuenta también en mantenimiento.

e Seguridad en corredores y gradas de las plantas altas.

e Accesos independientes: principal con control de los nifios y de servicio.

e Mobiliario con tamano especial, ergondmicamente adecuado para los

infantes.
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La intervencion de este Centro de Estimulaciéon implica integrar las
necesidades de espacio, la funcionalidad de uso del inmueble, la mejora de la
estética y crear una unidad del disefio arquitectonico del edificio; en este caso
para el desarrollo e integracion de los Nifos. La propuesta de disefio del
centro considera varias areas y talleres para los infantes, donde encontraran un
lugar agradable y estimulador para su desarrollo integral. Por lo tanto, habra
areas de:

e Trabajo individual

e Trabajo colectivo

e Escritura

e Musica

e Creativa y Arte

e Gimnasio

e Legos

e Ldégica Matematica

e Juegos
Complementando estas areas con espacios publicos como:

e Cafeteria

e Biblioteca

e Enfermeria

e Sala de usos multiples

e Salas de espera
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Adicional a estos espacios se considera necesario contar con 2 areas
mas; la administrativa que se encarga del buen manejo y desempeiio del
centro y la de servicio para el buen mantenimiento del centro.

En la zona administrativa se contara con:
¢ Oficina de Direccion
¢ Oficina de Administracion
e Oficina de Finanzas
¢ Oficina de Contabilidad
¢ Oficina de Marketing
e Sala de reuniones
e Espacio para clientes
La zona de servicio contara con:
e Areade Limpieza
e Mensajeria
e Bodegas
e Cuarto de Maquinas
e Guardiania
Todas estas zonas estaran propuestas a integrar las distintas necesidades de

los nifos.

6.4 Memoria Conceptual
En la investigacién realizada anteriormente pudimos ver que el resultado
a lo que llamamos “inteligencia” se basa en un enfoque modular de las

capacidades intelectuales, supone que el cerebro humano esta conformado por
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modulos, es decir, por unidades relativamente independientes, que en conjunto
forman un todo. De esta manera el concepto con el que se trabaja en este
proyecto es el “rompecabezas” que refleja las partes (modulares) que

conforman un todo.

Cuando los nifios vienen al mundo tienen sed de conocimientos, ellos
empiezan a aprender a través de estimulos, por medio de los sentidos y del
medio que los rodea, involucrando emociones y sentimientos. Lo cual lo hacen

de manera desordenada e incompleta.

En lo referente a la arquitectura y diseno tanto exterior como interior se
basara en formas y figuras geométricas, lineas desordenadas que con colores
vivos y trazos tendran que encajar la una con la otra de una manera légica,
formaran en conjunto el escenario de un rompecabezas completo del presente
proyecto.

De la misma manera toda la estructura y fachadas se representaran a
manera de figuras unidas formando un solo edificio, dando importancia también
al entorno e incluyendo el parque que se encuentra al frente encajandolo con

el edificio se formara una un solo espacio unido por varias partes.

La distribucion y zonificacién de los espacios se basé en el estudio que

representan los cuadros que se veran posteriores a este tema.
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Las formas son irregulares e indican un estilo moderno, que ademas se
destaca en el disefno interior de los espacios, en donde se propone el uso de

formas organicas, irregulares.

La propuesta para las fachadas es mantener una idea moderna e
infantil, de esta manera, se cambiaran usando color blanco como base con
ciertos volumenes en forma de rompecabezas que recubriran las ventanas en
colores fuertes para resaltarlos y el uso de diferentes materiales como ladrillo,
metal y vidrio. La idea es tener varios volumenes con diferentes alturas, formas

y proporciones, lo que responde al concepto de movimiento y diversion.

“...Es brillante como la inteligencia se desarrolla en los pequenos
encajandoles conocimientos. Y es mas brillante aun si esta inteligencia se
la arma de una forma divertida con la facilidad que presta una adecuada

arquitectura...” (Dr. Alejandro Aleman)

“...La arquitectura del conocimiento empieza con una simple ficha

en el infinito armoénico de un todo ...” (Dr. Alejandro Aleman)
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6.5 Programacion

AREA Secretaria, Sala de Contabilidad
ADMINISTRATIVA | Recepcion | Direccion Finanzas | Reuniones | Administracion

6.5.1 Cuadro de Areas

CUADRO DE AREAS

AREA LARGO ANCHO m2
Recepcién 35 3,14 10,99
Baios Mujeres 2,1 2.1 4 41
Bafios Hombres 2.1 2.1 4,41
Secretaria 27 2.8 7,56
Direccién 464 3.45 16,01
Administracion 444 3,1 13,76
Finanzas 4,44 3.1 13,76
Contabilidad 444 31 13,76
Marketing 444 3,1 13,76
Sala de reuniones 5,84 4,65 27 .16
Sala de espera 2.5 2 5,00
SUB TOTAL 130,59




8.9 7.44 66,22
8.3 6.28 52,12
3.75 37 13.88
12,47 8 99,76
3.89 37 14,39
13 9 117,00
472 3,57 16,85
0 0 0,00
6.44 5,85 37,67
6.44 5.85 37.67
0 0 0,00
7.37 6.24 45,99
7,37 6.24 4599
7.37 6.24 45.99
7.37 6.24 4599
10,55 6.3 66,47
9.05 6.05 54,75
7.37 6.24 4599
7 5 42,00
7.37 6.24 45,99
7.37 6.24 45,99
12 8 96,00
3,89 2.66 10,35

Area de Limpieza

Vestidores Hombres

Vestidores Mujeres

Bodega de Insumos

Bodega de Limpieza

Taller de Reparacion

Lavanderia

Cuarto de Monitoreo

Cuarto de Maquinas 1

Cuarto de Maquinas 2

Garita de Guardia
SUB TOTAL

TOTAL AREA REQUERIDA 1455,89
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6.5.1.1 ANEXOS: Cuadro de Areas
AREA ADMINISTRATIVA

Secretaria

Area =7.56m2

RV

@@

‘_
i

Y )
LA
)

Oficina

Area =13.76 m2
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Recepcion

Area = 10.99 m2
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Oficina de Direccion

Area= 16.01
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Sala de Reuniones

Area = 27.16 m2

Sala de Espera
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AREA PUBLICA

Areas de Trabajo

Area= 45.99 m2
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Arte y Creatividad
Area = 66.47 m2
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Salén de uso Multiple

Area = 117m2

Area de Computacion

Area= 13.88 m2
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Biblioteca

Area =99.76 m2
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Sala de Espera

Area = 16.85 m2
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Baterias Sanitarias

Area = 37.67 m2
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Enfermeria

Area = 14.39 m2

Cocina

Area = 52.12 m2
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Cafeteria

Area = 66.22 m2

Tienda de Regalos

Area = 13.83 m2
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AREA PRIVADA
Cafeteria y Cocina

Area = 55.26 m2

BODEGA
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Vestidores

Area = 27.66 m2

S

3.04

0,84

Li

6,3%
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AREA DE SERVICIO
Guardia

Area = 4.88 m2

Cuarto de Monitoreo

Area = 4.20 m2

A2l —>

Lavanderia

Area =12.11 m2
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i
i
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Area de Limpieza

Area =5.52 m2

/ \
4-/
—>r30—

Taller de Mantenimiento

Area =5.88 m2

AW

10
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Bodega

Area = 7.59 m2

Cuarto de Maquinas

Area =9.92 m2

U
o
i
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Cuarto de Maquinas

Area = 35.42 m2

1

ﬁﬂll“[”lllllllllll”ll[l]ﬂ LT
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i E.j EMERGENCIA
TANQUE DE i
ALMACENAMIENT |B TABLERO DE .44
ENERGIA ELECTRICA
]
9.90
6.5.2 Cuadro de Relaciones
SEMI

PUBLICA | PUBLICA | PRIVADA

Recepcién
Bafios Mujeres
Bafios Hombres
Secretaria
Direccién
Administracién
Finanzas
Contabilidad
Marketing

Sala de reuniones
Sala de espera
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6.5.3 Organigrama Funcional

Area Administrativa
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Area de Servicio

¢ Hall de Ingreso (zona exterior)

Piso

Rt PVl e el e = e R

Cemento alisado Pintura blanca latex acrilica Premium

acabado mate.

Luminarias

Aplique Decorativo de Jardin,
acero inoxidable con sensor de

movimiento . 1 foco 110v, 60W.




o Oficina de Bodegas

Piso

Piso flotante acabado en color

de madera Haya

Paredes

Pintura blanca latex acrilica

Premium acabado mate

Luminaria

Ojo de Buey empotrable

para foco BiPin 20W/ 12V

98
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e Bodegas
Piso Paredes
Ceramica plana 40 x 40 color gris Pintura blanca latex acrilica Premium

acabado mate.

Luminaria

Lampara gris metalizada con dos

fluorescentes luz blanca de 55W c/u.
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e Lavanderia

Piso Paredes

Ceramica plana 40 x 40 color gris Pintura blanca latex acrilica Premium

acabado mate.

Luminaria

Lampara gris metalizada con dos

fluorescentes luz blanca de 55W c/u.




e Cocina

Piso Paredes

[ T T T T LT
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I HEYEN
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Ceramica plana 40 x 40 color gris  Pintura blanca latex acrilica Ceramica plana 20x 20 .

premium acabado mate color gris

Luminaria

Lampara gris metalizada con dos Ojo de Buey empotrable

fluorescentes luz blanca de 55W c/u. para foco BiPin 20W/ 12V




e Comedor

Ceramica plana 40 x 20 color gris

Piso

Piso flotante acabado en color

de madera Haya

Luminaria

Ojo de Buey empotrable

para foco BiPin 20W/ 12V

102

Paredes

Pintura blanca latex

acrilica Premium

acabado mate.
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e Vestidores

Piso Paredes

Ceramica plana 40 x 40 color blanco y verde. Pintura blanca latex acrilica

premium acabado mate. Con

revestimiento de ceramica

plana 20 x 20

Luminaria

17094

ojo de buey fijo para foco Ojo de buey 2X13 W vidrio Ojo de Buey empotrable
halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V arenado con dos focos para foco BiPin 20W/ 12V

ahorradores
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¢ Taller de Reparacion

Piso Paredes

Ceramica plana 40 x 40 color gris Pintura blanca latex acrilica Premium

acabado mate.

Luminaria

Lampara gris metalizada con dos

fluorescentes luz blanca de 55W c/u.
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e Bodega de Limpieza

Piso Paredes

Cemento alisado Pintura blanca latex acrilica Premium

acabado mate.

Luminaria

Lampara gris metalizada con dos

fluorescentes luz blanca de 55W c/u.




Area Administrativa

e Hall de Ingreso y Sala de estar.

Piso

Porcelanato Italiano color piel tabaco

beige formato 60cm x 60 cm

Luminaria

ojo de buey fijo para foco

halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V

106

Paredes

Pintura blanca, verde, tomate, amarilla,
azul, morada y roja latex acrilica
Premium acabado mate. Un color

diferente en cada area.

17094
Ojo de buey 2X13 W vidrio

arenado con dos focos ahorradores
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e Oficinas, Sala de Profesores, de reuniones y admisiones.

Piso Paredes

Porcelanato Italiano color piel tabaco Pintura blanca, verde, tomate, amarilla,
beige formato rectangular 60 x 30 cm azul, morada y roja latex acrilica

Premium acabado mate. Un color

diferente en cada area.

Luminaria

Ojo de buey fijo para foco Lampara colgante

halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V
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e Baios
Piso Paredes
Porcelanato Italiano color piel tabaco Pintura café latex acrilica Premium beige
formato 40 x 40 cm acabado mate. Con cenefa en ceramica
plana color tomate.
Luminaria

17094

e,
\ 4

ojo de buey fijo para foco Ojo de buey 2X13 W vidrio

halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V arenado con dos focos ahorradores
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e Cocina
Piso Paredes
|
Porcelanato Italiano color piel tabaco Pintura café latex acrilica premium
beige formato 40 x 40 cm acabado mate. Con revestimiento
de ceramica plana 20 x 20
Luminaria
17094
Ojo de buey 2X13 W vidrio Ojo de Buey empotrable
para foco BiPin 20W/ 12V

arenado con dos focos ahorradores




e Comedor

Piso

110

Paredes

Piso flotante acabado en color Pintura blanca, verde, tomate,

de madera Haya y Nogal

azul latex acrilica Premium acabado mate.

Luminaria

Ojo de Buey empotrable

para foco BiPin 20W/ 12V
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¢ Vestidores

Piso Paredes

Ceramica plana 40 x 40 color blanco y verde. Pintura blanca latex acrilica
premium acabado mate. Con
revestimiento de ceramica

plana 20 x 20

Luminaria

17094

\ 4

ojo de buey fijo para foco Ojo de buey 2X13 W vidrio Ojo de Buey empotrable
halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V arenado con dos focos para foco BiPin 20W/ 12V

ahorradores




o Enfermeria

Piso

Piso flotante acabado en color de madera

Haya

Luminaria

ojo de buey fijo para foco

halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V

112

Paredes

Pintura blanca y azul latex acrilica

Premium acabado mate.

Lampara gris metalizada con dos

fluorescentes luz blanca de 55W c/u.
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Area de Nifios

o Hall de Ingreso

Piso Paredes

NeoFlex piso reciclado flexible adaptable Pintura blanca latex acrilica Premium

al disefio, diferentes colores. acabado mate.

Luminarias

Plafén redondo de techo de acero inoxidable. Dicroico de piso con vidrio laminado
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¢ Recepcion

Piso Paredes

Porcelanato ltaliano color piel tabaco Pintura blanca latex acrilica Premium

beige formato 60 x 60 cm acabado mate.

Luminaria

17094

e\

Ojo de buey 2X13 W vidrio

arenado con dos focos ahorradores
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¢ Salas de Espera

Piso Paredes
NeoFlex piso reciclado flexible adaptable Pintura blanca latex acrilica Premium
al disefio, diferentes colores. acabado mate.
Luminarias

ojo de buey fijo para foco

halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V




116

e Salas de Estar

Piso Paredes

Porcelanato Italiano color piel tabaco Pintura blanca latex acrilica Premium

beige formato 60 x 60 cm acabado mate.

Luminaria

17094

=

Ojo de buey 2X13 W vidrio

arenado con dos focos ahorradores
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e Areade Juegos

Piso Paredes

Porcelanato Italiano color piel NeoFlex piso reciclado Pintura blanca latex acrilica
tabaco beige formato 60 x 60 cm flexible adaptable Premium acabado mate.
a disefio

Luminaria

17094

sl |

y

Ojo de buey 2X13 W vidrio Dicroico de piso con vidrio laminado

arenado con dos focos ahorradores
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e Almacén

Piso Paredes

NeoFlex piso reciclado flexible adaptable Pintura blanca latex acrilica Premium

al disefio, diferentes colores. acabado mate.

Luminarias

17094

i,

ojo de buey fijo para foco Ojo de buey 2X13 W vidrio

halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V arenado con dos focos ahorradores




e Galeria
Piso

E :

g

b

Porcelanato Italiano color piel tabaco

beige diferentes formatos

Luminaria

Ojo de buey 2X13 W vidrio

arenado con dos focos ahorradores

119

Paredes

Pintura blanca latex acrilica Premium

acabado mate.

Dicroico de piso con vidrio laminado.
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e Talleres en general

Pisos

Alfombra sintética de pelo corto. Diferente color en cada taller.

Porcelanato Italiano color piel tabaco en diferentes formatos.

Cemento alisado. Varios colores segun los talleres.
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Paredes

Pintura latex acrilica Premium acabado mate.

Recubrimiento de gomaespuma de poliuretano de

distintas densidades forrados con lona plastificada de PVC para proteccion.

Uso de espejos, corcho, etc. en paredes
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Luminarias
17094
ojo de buey fijo para foco Ojo de buey 2X13 W vidrio
halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V arenado con dos focos ahorradores
e
<}

Lampara colgante




¢ Comedor

Piso

Porcelanato Italiano color piel tabaco
beige 60x 60 acabado mate.

aluminio.

Luminaria

Lampara colgante

123

Paredes

Antepecho de vidrio de seguridad de

11 mm templado herrajes con de

Dicroico de piso con vidrio laminado.
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e Cocina
Piso Paredes
Porcelanato Italiano color piel tabaco Pintura café latex acrilica premium
beige formato 40 x 40 cm acabado mate. Con revestimiento
de ceramica plana 20 x 20
Luminaria
17094

iy,
\ 4

Ojo de buey 2X13 W vidrio Ojo de Buey empotrable

arenado con dos focos ahorradores para foco BiPin 20W/ 12V
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e Auditorio

Piso Paredes

Alfombra sintética de pelo corto color moca. Pintura blanca latex acrilica Premium

acabado mate.

Luminaria

Lampara gris metalizada con dos

fluorescentes luz blanca de 55W c/u.
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o Baterias Nifios

Piso

Porcelanato Italiano color gris o blanco formato 60cm x 60 cm.

Paredes

Pintura blanca latex acrilica Premium acabado mate hasta la mitad

de la pared.mosaicos de ceramica para revestimiento diferentes colores, formato 20 x 20cm
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Luminaria

ojo de buey fijo para foco Ojo de buey 2X13 W vidrio Ojo de Buey empotrable
halégeno dicroico Bi Pin 20W/ 12V arenado con dos focos para foco BiPin 20W/ 12V
ahorradores

Juego de Sanitarios color blanco, especial para nifios,

linea Cerafenix. Lavabo Baby Wagram, inodoro tronito.
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e Diseiios de Cielo Raso

Plancha de gypsum estucada y
pintada sobre estructura metalica

galvanizada con disefio.




e Mobiliario

Repisas para algunas paredes de los talleres.

Mesas para nifios.
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Sillones diferentes colores

de los tapices.

Mueble de recepcion.




131

Sillas diferente color de tapices.

o Exteriores




iy
:
mih.;

y lj:' Adoquin varios colores

Piedra colores diferentes

Adoquin color gris




Luminarias

? Césped

Halégenos para jardin.
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Lampara halégena con rejilla para jardin.

- SENSOT
Aplique Decorativo de Jardin, acero inoxidable

con sensor de movimiento . 1 foco 110v, 60W.

Mobiliario
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PERSPECTIVAS (ANEXO)

Sala de Juegos
Pileta

Sala de Estar
Gradas
Almacén

Aulas

Salade TV
Biblioteca
Oficinas

Barios

Cafeteria
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