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RESUMEN

Este proyecto tiene como finalidad la realizacion de un cortometraje que
busque generar conciencia en conductores del Ecuador, donde se la encuesta
realizada mostré que otros cortometrajes realizados en el exterior no ejercian
mayor impacto al verse en locaciones extrafias y vehiculos muy diferentes a los
gue estamos acostumbrados ver en el diario vivir, por lo cual con la mezcla de
produccion audiovisual con animacion tridimensional se muestra como unos

breves segundos de distraccion pueden terminar en un terrible accidente.



ABSTRACT

This project aims at making a short film that seeks to create awareness among
drivers of Ecuador, where a survey showed that other short films made abroad
did not exercise greater impact when viewed because of being made in very
different foreign locations and vehicles that are not used in everyday life, so with
the mixture of audiovisual production with three-dimensional animation it is

shown how a few seconds of distraction can end in a terrible accident.
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INTRODUCCION

En los dltimos afios el avance tecnoldgico, multimedia y digital ha dado pasos
gigantescos y cada vez es mas comun encontrar al lenguaje audiovisual como
el medio preferido de comunicacion interpersonal de jovenes y adultos. Es por
ello que la cultura audiovisual cobra importancia tanto que entidades privadas y
hoy por hoy gubernamentales, en nuestro pais se han visto en la obligacion de
promover el desarrollo de producciones audiovisuales no limitadas a

propagandas y/o comerciales de marketing en television.

El material autodidactico y de autoaprendizaje para profesionales audiovisuales
ecuatorianos es poco, sobre todo por el conflicto del idioma y por la no

adaptacion a nuestra realidad como pais.

Realizar tomas de carreras automovilisticas a alta velocidad resulta muy dificil
de realizar sobre todo para aquellas producciones que poseen un bajo
presupuesto, no soélo porque es imprescindible una utileria costosa sino
también por la necesidad de contratar actores y pilotos profesionales e incluso
poder otorgarles un seguro de vida ya que ponen en riesgo su integridad

personal.

La propuesta presente se basa en crear un video con integraciéon de animacion
CGl “Computer Generated Images” en video tomas de locaciones reales para
realizar una simulacion de choque automovilistico a altas velocidades,
demostrando que de forma digital se puede crear y recrear situaciones de

riesgo automotrices que impacten al espectador.

El proyecto se sustenta en: La falta de riesgo automovilistico de las
producciones audiovisuales ecuatorianas que logre generar conciencia en el
publico respecto a que una distraccion al conducir puede traer fatales

consecuencias.



Objetivos.

Objetivo General

Realizar un cortometraje con integracion de animacion CGI, para generar
conciencia en conductores respecto al riesgo que implica dejar de poner

atencion al camino por solo un breve momento..

Objetivos Especificos

1. Determinar los riesgos que implican una distraccion inferior a 2
segundos mientras se conduce a altas velocidades.

2. Crear simulaciones computarizadas de las consecuencias de dichas
distracciones.

3. Comprobar la efectividad del cortometraje al presentarse una encuesta

respecto al impacto que produce en conductores.



1. CAPITULO |I. ESCENAS DE RIESGO EN ECUADOR
1.1. Antecedentes

La produccion audiovisual ecuatoriana se ha caracterizado por la falta de
escenas de riesgo, o bien con efectos especiales muy poco creibles o de baja

calidad.

“Son en muy pocos casos como la pelicula ecuatoriana “Ochenta y siete”
donde podemos ver una escena de real inseguridad automovilistica que cuenta
con una puesta en escena con impacto para el espectador’ (Galo Semblantes,
Catedratico de Direccion Actoral de la Universidad de la Américas,

comunicacién personal, 27 de marzo de 2015)

No sélo el bajo presupuesto son causa de la falta de riesgo en la produccion
ecuatoriana, sino también la problematica se dirige a la falta de actores y

actrices expertos que se presten para este tipo de escenas.

“Muere un actor especialista al caer del Viaducto cuando rodaba una escena
simulando un suicidio” fue el encabezado del diario “El pais” de Madrid el 16 de
octubre del 2000.

(...)La escena era arriesgada y la productora decidié contratar a "un
especialista profesional"(...) explico la productora, sin embargo no contaban
gue a pesar de la experticia del actor no iba ser suficiente para burlar la muerte.
El especialista iba a rodar una escena de salto desde un puente, las mayores
normas de seguridad estaban garantizadas, sin embargo el arnés del perito
sufri6 un desperfecto a Ultimo momento, cuando ya todo habia sido
comprobado, y al efectuar el salto, termino estrellandose contra el pavimento,
acabando con su vida al instante. A través de la historia del séptimo arte y la
produccion audiovisual han sucedido innumerables accidentes tanto asi que
existe una pagina web dedicada al tema “Accidentes del cine”
(http://accidentesdelcine.com/), e inclusive se han documentado muertes por

siniestros que nadie pudo prever.



“‘Durante un rodaje se iba a realizar una escena de disparos con balas de
fogueo, sin embargo no se habia vaciado correctamente la pistola previo a
insertar las municiones y un proyectil real aun yacia en el arma por lo que el
actor Brandon Lee fue herido en el estbmago causando su muerte”, menciona
en uno de sus articulos “Las 6 muertes mas sorprendentes en un rodaje de

cine” por el diario “La provincia Diario Las Palmas” 2015

Los lamentables eventos antes mencionados nos hacen reflexionar sobre que a
pesar de las altas medidas de seguridad y profesionales altamente calificados,
incluso en las producciones de mayor nivel los accidentes pueden suceder por

el afan de conseguir resultados de alto impacto al espectador.

Muy pocos profesionales ecuatorianos se encuentran capacitados para
reemplazar este tipo de escenas de manera digital como lo realizan grandes
productoras de efectos especiales y alta calidad como “One Race Films” una
de las tantas productoras encargadas de colaborar con los efectos especiales

de “Fast and Furious 7”.

En la pagina web de “El Switch” un medio de comunicacion digital de Santiago
de Chile menciona en uno de sus articulos un pequefio recuento sobre los
efectos especiales de “Fast and Furious 77 (...) Se destruyeron mas de 250
autos y escenas tan intensas como el bus que cae el precipicio que se ve en
los trailers o el lanzamiento de autos desde un avidén ocurrieron realmente.
Pero aun asi, el 95% de las escenas requirié de efectos visuales generados por
computadores, casi la mitad s6lo para lograr terminar las escenas de Paul
Walker. (...).

1.2. Situacién Actual

En el rodaje de una escena automovilistica es vital la integridad absoluta de el
o los vehiculos a utilizar, asi como de la plena lucidez, sobriedad y

profesionalidad de los profesionales para las maniobras a filmar, un



componente tan esencial de un vehiculo como son los frenos, son elementos
que pueden fallar. “Un importante numero de accidentes de transito se dan por
gue muchos conductores no tienen en cuenta un importante factor a la hora de
conducir, la distancia de frenado” asi lo dice Andrés Loaiza en el sitio web
“Sura”, sin embargo en el rodaje de una escena de riesgo de vehiculos, ya se
tiene definido un trazado, y en mas de una ocasion esa distancia de frenado

seguro no existira. (Loaiza, 2014, p.1)

“La gigante de la industria automotriz Hyundai acepto pagar la cantidad de
17.35 millones de délares como multa por no reportar a tiempo un defecto en
uno de sus vehiculos de lujo ” asi lo reporto el diario el Caribe, una de las
empresas fabricantes de automoviles mas grandes del mundo ha vendido en
aislados casos como el citado, vehiculos con fallas en los frenos, (...)Frenos
defectuosos también pueden hacer que un leve accidente se convierta en uno
grave y podrian causar lesiones e incluso la muerte.(...) (Abogados de Dallas

Texas Especializados en Accidentes, s.f.)(Diario el Caribe, 2014, p.13)

Este Cortometraje tendra la ventaja de no contar con factores de elevado
peligro como han sido defectos en frenos, o la necesidad de pilotos
profesionales para hacer maniobras de alto riesgo ya que se va a recurrir al uso

de animacion tridimensional para las escenas de riesgo.

1.3.  Justificacion

La existencia de cortometrajes enfocados a crear conciencia de lo importancia
de no tener ninguna distraccion al manejar con un escenario y enfoque

nacional, es insuficiente si no nula en nuestro pais.

Las escenas automovilisticas arriesgadas requieren un presupuesto alto que
muchos productores no poseen a pesar del esfuerzo de la empresa privada y
entidades gubernamentales, es por ello que se ve la necesidad de realizar el

presente proyecto con integracion de animaciéon CGI "Computer Generated



Images”, simulando lo que un segundo de distraccion puede ocasionar al
manejar un automoévil a alta velocidad, descartando la utilizacién de utileria
costosa, y protegiendo la integridad de los, actores y pilotos expertos que son

elementos regulares para el rodaje de este tipo de producciones.

El conducir y estar expuesto a una produccion arriesgada implica muchos
pardmetros no solo de costos sino de la toma de altas medidas de seguridad lo
gue desalienta a los editores de video y no les permite generar trabajos de alto

impacto.



2. CAPITULO II. SIMULACIONES COMPUTARIZADAS

2.1. Situaciones de Riesgo:

Como fue expuesto durante el primer capitulo del presente trabajo, la filmacién
de una escena de riesgo automovilistico siempre implica muchos
contratiempos, presupuestos elevados, y gran peligro para gran parte de los
implicados en la produccién, por dichos motivos desde hace muchos afios
antes de realizar cualquier tipo de escena que implique riesgo para el personal,
se hacen primero simulaciones de varios tipos para poder predecir cual puede

ser el mejor trazado y planeacion para rodar dicha escena.

Ventajosamente hoy en dia se cuenta con la tecnologia suficiente para realizar
simulaciones dinamicas extremadamente precisas con lo cual las situaciones

de riesgo se reducen significativamente.

Como objetivo general del proyecto es generar conciencia en la gente de que
distraerse al manejar a alta velocidad es mue peligroso, sin embargo es una
actitud muy regular en los conductores como muestran las estadisticas de
multas por uso de celular, para este proyecto se creara una simulacion de las
posibles consecuencias de distraerse durante un segundo conduciendo a
90Km/h, lo cual es el equivalente a 25m/s, equivalente a distraerse un segundo
representa recorrer 25 metros a ciegas, en dicho tramo pueden ocurrir un
sinnimero de catastrofes muchas veces completamente preveniles si ponemos

atencion a la via.

Se espera que tras ver el cortometraje que se va a realizar en este proyecto,
los conductores tomen mas conciencia al conducir y nunca distraerse de
ninguna manera posible, especialmente no usar el celular, ya que este es uno
de los factores mas regulares de distraccion en los accidentes de transito, pues
llaman nuestra atencion regularmente, y responder un mensaje exige nuestra

mirada y atencidn por periodos superiores a los 2 segundos.



2.1.1. Factores de riesgo

Los Factores que contribuyen a un alto riesgo de accidentes al filmar, o al
conducir en la vida cotidiana son muchos, tales como las condiciones del
vehiculo, las condiciones meteorologicas, y sobre todo las distracciones del

conductor.

“‘Recientemente has chateado, enviado un mensaje de texto o llamado a
alguien a través de tu celular mientras manejabas” (Rueda, 2012, p1), Rueda
hace un corto test donde nos propone conocer que tan propensos somos a
tener un accidente automovilistico, donde expone puntos como el exceso de
velocidad, las no revisiones periddicas al vehiculo, el irrespeto a las sefiales de
transito, imprudencias al manejar como hacer cambios bruscos de carril, el
consumo de sustancias que impidan o limiten la capacidad de conducir, y las
distracciones con aparatos electronicos como los teléfonos celulares, y son
justamente estos factores de riesgo que los conductores con mucha
experiencia pueden estar mas expuestos por un exceso de seguridad que ellos

pueden tener por sus afios detras de un volante.

2.2. Consecuencias

Se calcula que al afio aproximadamente 1,24 millones de vidas se extinguen a
causa de los siniestros automovilisticos. Se calcula que una media de 20 y 50
millones de seres humanos son victimas de lesiones por accidentes
vehiculares que no les privan la vida, sin embargo les causan un muy grave
impacto econémico y emocional que no solo les afecta a ellos sino también a

sus familias, y en muchos casos les dejan una discapacidad permanente.

"Son pocas las estadisticas financieras del valor real que tienen los accidentes
automovilisticos a escala global, sin embargo un estudio realizado en el afio
2000, sefala que en ese afo los traumatismos causados por accidentes
vehiculares ascendié hasta los US$ 518 000 millones. Mientras que célculos

adicionales dicen que los accidentes de transito tienen un costo a las naciones



de entre el 1% y 3% del producto nacional bruto; y de forma mas directa, se he
demostrado que las consecuencias econdmicas que recaen sobre las victimas
o los causantes y sus familias pueden ser causas de deudas e inclusive llegar a
la falta de alimentacion para la familia." [ CITATION Cenl15 \l 3082 ]. Como lo
expresa la "Organizacion Mundial de la Salud", las consecuencias econémicas
de los accidentes de transito son increiblemente graves no solo para el
afectado, sino también para su familia, e inclusive nacion por los gastos que
significan la investigacion del accidente, los gastos médicos pueden llevar
familias a la quiebra, lo cual expresa el extracto del articulo, puede inclusive
repercutir en la calidad de alimentacion de familias enteras por un siniestro

automovilistico.

2.2.1. Fisicas

"...la pérdida o disminucién de la productividad (por ejemplo, en los sueldos)
por parte de quienes resultan muertos o lastimados, y para los miembros de la
familia que deben distraer tiempo del trabajo o la escuela para atender a los
lesionados.” [ CITATION Cen15 \l 3082 ], como se menciona en el extracto de
articulo, entre 20 y 50 millones de seres humanos resultan heridos a causa de
accidentes vehiculares, y estos son aquellos que pueden sufrir graves
consecuencias fisicas, como son lesiones que causen algin tipo de
discapacidad permanente, lo cual repercute de una manera muy impactante en
la vida de cualquier ser humano, ya que dependiendo de la discapacidad se

veria forzado a cambiar su actividad de sobre-vivencia.

2.2.2. Psicolodgicas

Las consecuencias psicoldgicas pueden afectar a un gran numero de allegados
a una persona que sufre o provoca un accidente automovilistico, el trauma de
tener un familiar, conocido o amigo en prisibn que es el castigo para un
causante de un accidente de gravedad, o las consecuencias de una muerte, de

perder un padre, una madre, un hijo, y asi mismo para los sobrevivientes que
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puedan resultar heridos de gravedad o con una discapacidad permanente,
situaciones que obligan a cambiar el estilo de vida de tanto la persona como su
familia inmediata ya que dependiendo de la discapacidad la victima podria
perder su modus vivendi, y traer casos de depresion por perder una capacidad

que tenia previa al accidente.

2.3. Software

Un dispositivo de cémputo por lo general consiste del Hardware que es la parte
fisica, es decir todos los chips, los procesadores, los medios de
almacenamiento, fuente de alimentacién, entre otros componentes, mientras el
Software es la parte digital, lo que significa, los programas, las interfaces con

las que interactuamos con el Hardware.

En la carrera de Produccion Audiovisual se ensefia como principal herramienta
de disefo y simulacion tridimensional el programa informatico “Autodesk
Maya”, mismo que sera utilizado para este proyecto, con los modulos tanto de
modelado tridimensional como de simulaciones de fisica, se modelara el
automovil que sera usado en la produccion para ser sometido a una prueba de
desestabilizacion, y comprobar las condiciones a las que el carro debe ser

sometido para perder la estabilidad y sufrir un accidente.

2.3.1. Uso de software para realizar simulaciones

El conocimiento del uso del programa informatico “Autodesk Maya” para
realizar simulaciones fue obtenido en la materia “Simulaciones y Particulas” de
la carrera, por lo cual se van a usar los médulos del programa aprendidos tales
como el modulo “N Dynamics” el cual nos permite darle propiedades fisicas a
poligonos u objetos poligonales creados en el programa, para simular su
comportamiento con fines varios como el actual de comprobar las situaciones
donde implique un riesgo de accidente, o por entretenimiento para generar

animaciones con un nivel de realismo alto.
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2.3.2. Uso de software de edicién

Adobe After Effects CS6 es un software dedicado a la creacion de
composiciones de video, colorizacion, creacion de "Motion Graphics”, montajes
digitales de imagenes sobre videos o0 viceversa, y creacion de efectos
especiales, es decir un programa de post-produccion.

Es la version 11.0 del paquete informatico, que originalmente fue desarrollado
por Company of Science and Art en enero de 1993 sacando al mercado la
version 1.0, y en tan solo 6 meses la compafiia fue adquirida por la corporacion
Aldus, misma que a su vez también fue adquirida por "Sistemas Adobe" en
1994 y desde entonces desarrolla actualizaciones peridodicamente y lo

comercializa junto a su suite de programas "Nube Creativa".

En la actualidad es un software que todo editor multimedia debe conocer pues
por formar parte de la coleccién de programas Adobe, tiene un alto nivel de
integracion con otros programas ampliamente usados como "Adobe

Photoshop" o "Adobe Premiere Pro"

2.3.3. Comparacién con Autodesk Toxik.

Tanto "Adobe After Effects” como "Autodesk Toxik" comparten similitudes en
sus capacidades para generar movimientos e integrar animacion tridimensional,

"La herramienta no hace al artista... Solo lo complementa...", asi lo dice el
artista digital Orlando Toro, la comparacion a realizar sera de aspectos técnicos
y costos de ambos programas, pues el resultado deberia poder ser el mismo en

ambos paquetes informaticos.

Vemos que las ventajas evidentes de "Adobe After Effects” son una aceleracion
por GPU (Unidad procesadora de Graficos) no profesional, mientras que los
requisitos minimos de ambos programas de mantienen casi idénticas,

"Procesador Intel Core2 Duo o AMD Phenom® II"; con compatibilidad con 64
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bits, con 4 gigabytes de memoria RAM para "Abode After Effects", y 64-bit
Intel® o AMD® procesador con multiple nucleo para "Autodesk Toxik", por lo
cual nos queda pasar al precio, donde una suscripcion anual para Autodesk
tiene un valor 123 ddlares mensuales que incluye "Autodesk Maya" y "Autodesk
Toxik", mientras que Adobe ofrece una suscripcion para toda la suite "Nube
Creativa" por 49.99 ddlares mensuales, que incluye un programa de edicion
"Adobe Premiere Pro" y un editor de audio "Adobe Audition”, por lo que la

ventaja de la segunda empresa es clara.
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3. CAPITULO Ill. PROPUESTA COMUNICACIONAL
Cronograma

Tabla 1.

Cronograma

Mes Mes 1 Mes Mes Mes Mes 7 Mes Mes 9 Mes
Mes3 4 5 6 8 10

Investigar U

Pre-

Produccion _

Produccién I-

Post-

Produccion -

Produccion

del tutorial -
Comprobacion

de efectividad "
Presentacion -

3.1. Pre-Produccié6n

A medio proceso de edicion, te das cuenta de que una escena entera no esta
(...), (...) estas situaciones pudieron haber sido evitadas atreves de un plan de
pre-produccion (...)[ CITATION Ste96 \I 12298 ] asi comienza Steve Cartwright
el primer capitulo de su libro "Planificacion de Pre-Produccién para video,
filmes y multimedia volumen 1" y continua definiéndola como (...) la planeacién
y preparacion de los pasos necesarios para realizar la produccion y post-
produccion de un video, filme, o proyecto multimedia(...)[ CITATION Ste96 \I
12298 ], entonces aqui se define en el papel todo lo que sera el proyecto,
desde que camara se usara, hasta el software donde se editara y exportara el

proyecto multimedia.
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Guion Literario.

Entre mil y mil quinientos guiones de cine cada afio suelen entrar a las oficinas
de una gran productor de Hollywood con la ilusién de ser uno de los diez o
doce afortunados que lleguen a convertirse en pelicula (...)[ CITATION Lin0O4
\I12298 ] dice asi la autora Linda Seger, la importancia del guion se puede
definir como el alma de todo proyecto, de este depende el producto final, ya
que este relata la historia, y da la base al director para que este pueda definir la
personalidad de los personajes y pueda establecer su vision de como sera
finalmente la puesta en escena. (Adjunto en Anexos)

Anexo de Investigacion.

1. Ley de transito.

"El margen de velocidad permitido para automoviles ligeros, motocicletas y
semejantes en la zona urbano es de 50 km/h y el margen de velocidad
moderado es de 50 a 60 Km/h; en el sector perimetral es de 90 km/h y el rango
moderado es de 90 a 120 km/h; rectas en carreteras es de 100 km/h y el rango
moderado es de 100 a 135 km/h y curvas en carreteras es de 60 km/h y el
rango moderado es de 60 a 75 km/h." (Fotoradares de Ultima Tecnologia para
el Control de Velocidades, 2013), la ley de transito del Ecuador establece
margenes para el limite de velocidad que tienen que obedecer todos los
conductores dentro del territorio nacional, incluyendo velocidad maxima dentro
de curvas lo cual se considera incrementa alin mas la seguridad del conductor,
asi como otros factores de reciente introduccion en la ley tales como, es una
contravencion leve de primera clase aquel conductor que no use el cinturén de
seguridad, y contravencion leve de tercera clase aquel conductor que no exija
el uso de los cinturones de seguridad a su o sus acompafantes dentro del

vehiculo.
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2. Registro policial de accidentes.

Mediante datos obtenidos de la "Agencia Nacional de Transito", se conoce que
en el aflo 2015, hubo un total de 35.706 accidentes registrados a nivel nacional,
como se aprecia en el cuadro de la "ANT"

Tabla 2.

Siniestros por provincia a nivel nacional diciembre- 2015
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Sin Embargo, el dato mas interesante que se puede obtener es que hubo un
incremento en el numero de radares de velocidad fijos, y mayor control por

parte de la "Policia Nacional" con los radares de velocidad moviles que se
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considera son el mayor factor para la reduccion de numero de accidentes que
hubo en el ario 2014 como se puede ver en el cuadro a continuacion. El mayor
control en la velocidad al transito a nivel nacional puede ser una de las
principales causas para revertir una tendencia de incremento de accidentes de
transito afio tras afio, que de 2014 a 2015 se redujo en 2952 accidentes
menos, al considerar el crecimiento normal del parque automotriz nacional,
esto es un logro de alta consideracion, que refuerza el objetivo del producto

final, de crear conciencia en los conductores para que no excedan la velocidad.

StoryBoard.

El StoryBoard es la guia para la parte visual de un proyecto multimedia, se lo
hace como una pre visualizacion de como las tomas se veran con dibujos,
ilustraciones o composiciones, esta a cargo del director de fotografia y sus
asistentes, aqui se muestran los angulos, planos, movimientos y perspectivas
que los directores, camardgrafos e iluminadores usaran durante el rodaje.

(Adjunto en Anexos)

Guion Técnico.

Es el documento que "planifica el desarrollo, con la incorporacion de
instrucciones técnicas exactas como son las definiciones fotograficas de cada
plano, la ubicacion de la cadmara, los por menores de iluminacion, arte y la
captura del sonido. [ CITATION Jul \I 12298 ] Como indica la definicion de
guion técnico de la pagina web "Taller de Escritores" este es el guion para la
gran parte del personal de un rodaje que no sean los directores o actores, se
especifican los aspectos no artisticos para la realizacion del rodaje, parametros
gue se deben seguir en base a conocimiento de uso de equipos por
profesionales capacitados para los diferentes roles de una produccion

multimedia.
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Plan de Rodaje.

Es un documento de la pre produccion en cuyas hojas "se detalla qué escena
se va a rodar cada dia, quién interviene, a qué horas, y qué elementos, tanto
técnicos como humanos, participan en cada dia de rodaje."[ CITATION Col01
\I 12298 ], es el elemento que podra determinar factores tan importantes como
ajustarse al presupuesto, hacer que el proyecto sea econémicamente viable, y
hacer que Uunicamente los elementos necesarios estén en el rodaje Unicamente

los dias que van a ser requeridos.

3.2. Produccion.

Posicionar puntos de rastreo.

"Para que los fondos digitales afiadidos en post-produccion tengan el
movimiento exactamente igual que el video de origen, al momento de grabar
las tomas, se deben fijar en algun punto bien enfocado puntos de rastreo que
un software de computadora tiene la capacidad de detectar y dar ese mismo
movimiento a una nueva imagen o video afadido como nuevos fondos." [
CITATION Carl4 \I 12298 ], este proceso de posicionar puntos de rastreo
consiste en insertar marcas de cualquier tipo sobre una superficie regular que
pueden ser objetos simples como una cinta gaffer o cualquier material que
contraste fuertemente contra la superficie donde se los coloquen.

Preparaciéon de Luces y Camaras.
Parte de todo rodaje involucra la preparacion y comprobacion del correcto
funcionamiento de los equipos, este proceso esta destinado para los

profesionales capacitados.

(...) Es un error que muchos productores cometen, el de citar a todo el personal

a la misma hora. Deberia primero ser citado el equipo de produccién ya que
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son los encargados de preparar luces, cAmaras, escenografias, 0 maquinaria
que vaya a ser usada, etc., y también hacer las pruebas correspondientes a
cada equipo como el equipo de fotografia debe asegurarse del pleno
funcionamiento de la cdmara y equipos afines. (...)[ CITATION Reb10 \I 12298 ]
Este proceso esta regido directamente por el guion técnico, aunque puede
haber variantes menores debido a factores en las locaciones.

Rodaje.

Es el proceso donde se obtienen las tomas para posteriormente ser editadas,
todo el proceso de pre-produccion se enfoca en hacer este paso de la forma
mas organizada y eficaz posible, mientras todo tenga una estructura y orden
coherente, deberia ser suficiente tan solo seguir los pasos ya establecidos, sin
embargo durante el rodaje los actores pueden cometer errores y ser necesario
rodar las escenas en mas de una ocasion hasta que el director general apruebe
la actuacion, para el rodaje de este proyecto, no se utilizaran actores, motivo
por el cual inicamente se deberdn seguir los movimientos correctos de cdmara
por lo que el tiempo de filmacion podra ser bastante eficaz si la pre-produccion
esté bien disefiada. (Frame Extraido del Rodaje)

. TN

Figura 1. Frame del Rodaje 1
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3.3. Post-Produccién.

Conversién de formato y Colorizacion.

"Tanto en la fotografia como video digital, existen formatos de negativos
digitales es decir archivos raw (crudo). Un archivo de video en crudo es un
archivo que contiene una serie de fotogramas que juntos generan movimientos,
pero estos fotogramas no han sido comprimidos ni asignados un formato." [
CITATION Nic13 \l 12298 ], dice asi el articulo de Nicolas Ortiz, el formato
“raw" es un archivo de video o fotografia digital que no ha sufrido ninguna
compresion, por lo que son datos del sensor en bruto lo que significa una
increiblemente amplia capacidad de edicion de los archivos tanto en su color
como en su calidad, mientras que la Unica desventaja es que dichos archivos
son de un tamafio muy superior respecto a un video ya comprimido, y deben
ser convertidos a un formato con perfil de color antes de poder ser editados,
por lo cual el proyecto sera filmado en formato "raw" y convertido para

comenzar su edicion.

Como se observa en la figura 2, durante la conversion de formatos y

reenderizaje, se usa el 100% del procesador.

"8 Administrador de

Archive Opciones Ver Ayuda

|A4:4icacinne5|Prnr_e5n5 Servidios | Rendimiento | Funcionesdered | | 4| *

Iso de CPLU Histarial de uso de CPU

Figura 2. Uso de Procesador
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Edicion.

Con los formatos "raw" ya convertidos y aplicado el proceso de colorizacion, se
los exporta a un software de edicion de video donde se visualiza todo el
material que fue grabado, se selecciona las mejores tomas, y se las edita para
gue sea un solo archivo de video, posteriormente se le hace ajustes a este
corte final como estabilizacion de movimiento, ajustes de color, entre otros y se

exporta como archivo de video.

Revision.

Proceso en el cual se realizan varios repasos de la edicion final, para

comprobar detalles que se hayan podido omitir durante la edicion, para

garantizar la calidad de producto final.
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4. CAPITULO IV. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION
4.1. Determinacion de la poblaciéon y seleccion de muestra
4.1.1. Poblacion

La poblacién para este proyecto va a incluir varias unidades de investigacion.
La primera son cortometrajes realizados en el Ecuador o con enfoque a ser
vistos en el pais para generar conciencia de los riesgos al conducir. Esta al no
existir una base de datos con informacion real sobre cada uno de los

cortometrajes que han sido realizados es imposible dar una cifra exacta.

La segunda poblacion de estudio vienen a ser los conductores a quienes se les
va a mostrar este cortometraje para conocer su reaccion ante el mismo, el
mismo sera mostrado en los portales de video en linea “Youtube” y “Vimeo” con
lo cual si bien el cortometraje esta enfocado a gente de Ecuador no va a existir

ninguna restriccion respecto a quien lo pueda ver desde otra parte del mundo.

4.1.2. Muestreo

Ya identificada la poblacién a la que va dirigido este proyecto, se requerira de
la aprobacion de los catedraticos de la carrera "Multimedia y Produccién
Audiovisual" de la Universidad de las Américas quienes en su calidad de
educadores seran el filtro final para comprobar la efectividad del cortometraje
en su finalidad de concientizar, para posteriormente el video ser mostrado en
el portal web "Vimeo" y “YouTube” redes sociales de material audiovisual la
primera con un enfoque mas profesional por permitir subir videos de alta
calidad (...)Vimeo is the epitome of professionalism (...) [ CITATION Guel 5 \|
3082 ] asi lo dice la pagina web "Social Times" que en su traduccidn literal dice
"Vimeo es el epitome del profesionalismo” ya que no solo nos permite subir
videos en la calidad que nosotros deseamos, sino que nos permite elegir como
lo van a ver el publico en general, y la segunda "YouTube", que tendra una
audiencia aun mayor por su mayor acogida entre audiencias de video no

profesionales.
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4.1.3. Muestra

El método sera un muestreo probabilistico aleatorio, ya que todos los
componentes de la poblacion tendran un alta probabilidad de ver el

cortometraje por la facilidad que tendr& este de ser visto.

4.2. Método

El Método a usar en este caso de estudio es el de consecuencia l6gica ya que
la validez y capacidad de impacto al espectador se medirda por base de una
encuesta que sera proporcionada a una primera tanda de espectadores del
cortometraje, por lo cual se obtendran datos directos de que tanto impacto a
producido en ellos, y si este impacto puede o podra generar conciencia en ellos
respecto a conducir a velocidades mas seguras y evitar a toda costa cualquier

clase de distraccion mientras se conduce. (Formato de encuesta en los anexos)

4.3. Enfoque Metodolégico

“La investigacidn es un proceso riguroso, cuidadoso y sistematizado en el que
se busca resolver problemas, bien sea de vacio de conocimiento (investigacion
cientifica) o de gerencia, pero en ambos casos es organizado y garantiza la
produccion de conocimiento o de alternativas de solucion viables.” (Palacios,
2006) Y toda investigacion debe tener un método para comprobar su eficacia,
para este proyecto se usard el método cualitativo, entre sus caracteristicas
podemos mencionar “Una de las primeras propiedades de estos métodos es
gue se manifiestan en sus tacticas para procurar tener pleno conocimiento de
los sucesos, procesos, jerarquias e individuos de manera absoluta, y no
mediante la medida de algunos de sus factores. La misma tactica muestra ya el
uso de practicas que dan un enfoque Unico a las observaciones.” (Palacios,
2006)
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Tabla 3. Medicién

Variables Dimensiones Indicadores Instrumento

Variables Independientes

Hora y fecha
Localizacion
aproximada

NUmero de visitas
Numero de
Sistema de estadisticas | repeticiones
Estadisticas de visualizacion |de la pagina web donde
del video tutorial. se alojara el video. Pagina Web.

Calificacion y
comentarios positivos
“Comentarios de los|o negativos de los
usuarios” que veran el |usuarios que veran el

“Comentarios de los usuarios” |video tutorial. Comunicaciéon

Comentarios de los
“docentes de la | Opinién de la eficacia

Universidad de las |y facilidad para llevar

Comentarios de los docentes Américas” a cabo el tutorial. Comunicacién

El indicador principal de eficacia del cortometraje serdn en un principio los
resultados de la encuesta como posteriormente las respuestas en base a
comentarios arrojados por los espectador que vean el cortometraje desde los

portales web.

EL video sera alojado en las paginas web “Vimeo” y “YouTube” mismas que
pueden arrojar muchos datos sobre cada uno de los espectadores, datos como
la fecha, hora, nimero de repeticiones, localizacién aproximada, asi como
también pueden dejar comentarios o incluso dar propinas y en la descripcion
del video se pondra la siguiente linea “Gracias por ver el video, si te fue util o lo
vas a usar, por favor deja un comentario, y si conoces a alguien que creas le
pueda servir, enviaselo” con lo cual se espera tener conocimiento de cuando un

usuario a enviado este video para generar conciencia en otra persona.
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4.4. Grupo Objetivo

El presente proyecto va dirigido a personas de edad que comprenden entre los
18 hasta los 50 afios, de ambos géneros, que tengan un automovil propio o que
conduzcan un vehiculo de una tercera persona por lo menos 3 veces por

semana en una via perimetral.

4.5. Técnicas de Investigacion

En el caso de la primera poblacién se utilizara la técnica documental y también
la técnica de la observacion para realizar una comparacion respecto a la

estructura, contenido, y guion de los demas cortometrajes.

Para el segundo caso de la poblacion determinada como conductores o
espectadores del cortometraje la técnica a usarse sera la de la encuesta, para
la primera tanda de observadores, y por segundo la observacion, pues a los
primeros espectadores se les va a proceder a realizar la encuesta en el
momento posterior a ver el cortometraje, con preguntas previamente
planificadas para conocer el impacto del cortometraje, mientras que al segundo
grupo que seran espectadores de videos en linea, de ellos se podra conocer
datos tales como su ubicacion se rango de edad, mas no se les podra hacer
responder una pregunta especifica, sino que cada uno podria aportar con una
idea, comentario u opinion diferente por lo que se debe proceder a analizar

estas respuestas como observacion.

4.6. Recursos Generales

Humanos

1 guionista, 1 director, 1 director de fotografia, disefiador de efectos de sonido,

2 animadores, 1 administrador de redes sociales, 1 editor de video y efectos

especiales.



Materiales

Camara de video de alta definicion para grabar las tomas, kit de luces, cinta
Gaffer de color rojo, extensiones de electricidad, tarjeta de memoria, tripode,

computadora PC de alta gama para la edicibn del video, animacién

tridimensional de un auto.

Presupuesto 1

Tabla 4.
Presupuesto 1

Cantidad Descripcion Precio (USD) Total (USD)
5 Libros 15,00 75,00
SUBTOTAL 75.00
1 Guionista 100,00 100,00
1 Director 200,00 200,00
2 Animadores 600,00 1200,00
1 Director de fotografia 250,00 250,00
1 Dlsc_anador de efectos de 300,00 300,00
sonido
1 Admlnlstrador de redes 20,00 20,00
sociales
1 Editor de video 300,00 300,00
SUBTOTAL 2375,00
# Transportes 30,00 30,00
SUBTOTAL 30,00
30 Materiales impresos 3,00 90,00
# Alimentacion 45,00 45,00
SUBTOTAL 135,00




Presupuesto 2

Tabla 5. Presupuesto 2
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2. Produccién

Total
Cod. item Cantidad |Unidad |Precio/U |Subtotal |cuenta
2.2 Gastos generales
Transporte Meses 2 40 80 80
Alimentacién Meses 2 20 40 40
2.4 Personal
Camardgrafo Paquete 1 300 300 300
lluminadores Paquete 3 200 600 600
Asistencia de arte Paquete 1 300 300 300
Asistente de
iluminacion/Gaffer Paquete 1 200 200 200
2.6 Catering
Servicio de Catering \Dia \ 5\ 50 \ 250 250
SUBTOTAL 1 PRODUCCION 1770
IMPREVISTOS 10% 177
SUBTOTAL 2 PRODUCCION 1947
IVA 12% 233,64
TOTAL DE PRODUCCION 2180,64




Tabla 6. Presupuesto 3
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Formato de Presupuesto

1. Preproduccion

Total
Cod. item Cantidad |Unidad | Precio/U | Subtotal | cuenta
1.1 Guion
1.1.1 Guion Técnico Paquete 1 100 100 100
1.1.2 Story Board Paquete 1 100 100 100
1.1.3 Guion Literario Paquete 1 100 100 100
1.2 Gastos generales
1.2.1 Transporte Meses 2 40 80 80
1.2.2 Alimentacion Meses 2 20 40 40
1.3 Equipo Técnico
1.3.1| Direccion fotografica |Paquete 1 250 600 600
1.3.2 Direccién general Paquete 1 200 200 200
1.3.3 Animadores Paquete 2 600 1200 1200
Disefiador de efectos
1.34 de sonido Paquete 1 300 300 300
1.3.5 Editor de video Paquete 1 300 300 300
Administrador de redes
1.3.6 sociales Paquete 1 20 20 20
1.4 Gastos especificos
1.4.1|“Adobe Creative Cloud” |[Meses | 10| 50 500 500
SUBTOTAL 1 PREPRODUCCION 2540
IMPREVISTOS 10% 254
SUBTOTAL 2 PREPRODUCCION 2794
IVA 12% 335,28

TOTAL DE PREPRODUCCION

3129,28




Tabla 7. Presupuesto 4

28

3. POSTPRODUCCION

Total
Cod. item Cantidad |Unidad | Precio/U |Subtotal |cuenta
3.1 Postproduccion de Imagen
Edicion de Video \Paquete \ 1 \ 400| 400| 400
3.2 Postproduccion de Sonido
Disefio de sonido \Paquete \ 1\ 400\ 400\ 400
3.3 Integracién de Animacion
Adquisicion de la
animacion Paquete 1 600 600 600
Integracion Paquete 1 300 300 300
SUBTOTAL 1 PRODUCCION 1700
IMPREVISTOS 10% 170
SUBTOTAL 2 PRODUCCION 1870
IVA 12% 2244
TOTAL DE PRODUCCION 2094,4
TOTAL PREPRODUCCION: 3129,28
TOTAL PRODUCCION: 2180,64
TOTAL POSTPRODUCCION: 2094,4
GRAN TOTAL.: 7404,32
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En Base al aporte de la primera tanda de espectadores del cortometraje que

llenaron una encuesta al finalizar la visualizaciéon del mismo, se obtuvo los

siguientes cuadros estadisticos respecto a la efectividad del cortometraje:

1: sl 27
2:NO 1
3: OCASIONALMENTE 2

Figura 3. Resultados 1

1: sl 21
2: NO 5
3: OCASIONALMENTE 4

Figura 4. Resultados 2

1 Conduce usted mas de 3 veces por semana?

2 Conduce usted por vias permetrales

n1
m2

m4
mb5

Il
m2

m4
m5



1: 3l 1
ZNO 17
3: OCASIONALMENTE 2

3 Acostambra usted a rebasar el imite de velocidad permitido

Figura 5. Resultados 3

1: POCO

Z: MEDIO

3: NORMAL
4 ALTO

5 MUY ALTO

Figura 6. Resultados 4

4 Que tan impactante le ha parecido a usted este cortometraje

[ |
u?

n4
| K]

1
m2

nd
m5
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1: POCO 5
2 MEDIO 7
3: NORMAL 3
4: ALTO 13
5 MUY ALTO 2

5 Que tanto riesgo considera que usted tiene de suffir un accidente vehicular

Figura 7. Resultados 5

1: POCO

2 MEDIO

3: NORMAL

4 AL TO

5 MUY ALTO 1

S -

6 Despues de ver este cortometraje consideraria usted en conducir con mayor precaucion

Figura 8. Resultados 6
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6. CAPITLO VI. RECOMENDACIONES

Mejorar la transicion entre el video real y la animacion tridimensional pues

causa una pérdida de impacto.

Conseguir el color exacto de cabello del actor en la animacion tridimensional.

Estabilizar de mejor manera las tomas de video real.

Magquillar y dar un efecto mucho més fuerte en las heridas del actor en la toma
final.
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90 Kilémetros por Hora

EXT. CARRETERA - DiA

Conductor maneja un “Kia Sportage Active” a 90 kilémetros por
hora, su teléfono celular suena, conductor toma su teléfono
celular y lo mira, el tiempo se detiene, se observa la mano de
conductor sosteniendo su teléfono celular, y la otra en el volante
con una ligera inclinacién hacia la izquierda, se observa la
llanta girando levemente hacia la izquierda.

NARRADOR

Mientras conduces a 90 kilémetros por
hora, este segundo en el que te
distraes para revisar ese mensaje,
significa que avanzaras 25 metros a

ciegas.
INT. PISCINA - DIA
Se muestra una piscina.

NARRADOR

El mismo largo que una piscina semi-

olimpica.
EXT. EDIFICIO - DiA
Se muestra un edificio.

NARRADOR

0 casi la altura de un edificio de 6
pisos.

EXT. CARRETERA - DIA

El Vehiculo avanza hacia una alcantarilla sin tapa, la esquiva
girando abrupta mente sin darse cuenta del carro que viene a su
lado, que le pita y hace otro giro abrupto por lo cual el vehiculo
pierde el control y sufre un accidente.

NARRADOR

Distancia suficiente para que con una
minima inclinacién al volante no te des
cuenta que te diriges a una
alcantarillara sin tapa, y para evitar
reventar un neumatico debes cambiar de







Encuesta sobre la visualizacion del Cortometraje 90 Kilobmetros por Hora.

Sl

NO

OCASIONALMENTE

1 Conduce usted méas
de 3 veces por semana?

2 Conduce usted por
vias perimetrales

3 Acostumbra usted a
rebasar el limite de
velocidad permitido

1: POCO

2: MEDIO

3: NORMAL

4: ALTO

5: MUY ALTO

4: Que tan impactante le
ha parecido a usted este
cortometraje

5 Que tanto riesgo
considera que usted
tiene de sufrir un
accidente vehicular

6 Después de ver este
cortometraje
considerarfa usted en
conducir con mayor
precaucion




