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RESUMEN

El presente proyecto tiene como intencion desarrollar un 3D Layer del tema
“Apariencias” del grupo “Rima Roja en Venus” de su ultimo disco “Sin Maquillaje”,
que trata sobre la desvaloracion del cuerpo femenino por parte de la misma mujer
y de la sociedad, junto con ello se busca resaltar las cualidades del grupo ante
la sociedad ecuatoriana como una banda que realiza un gran aporte a la
sociedad actual, por su permanente creacion artistica enfocada hacia temas de

caracter social.

Debido a la falta de promocion de la musica de bandas ecuatorianas, se
considera necesario realizar un 3D layer y de este modo colaborar con la
agrupacion, para seguir siendo un aporte y concienciar a la poblacion sobre la
falta de valoracion que existe en cuanto a musicos nacionales del genero rap.

Con el fin de promover la cultura rap en la poblacion se ha visto la necesidad de
realizar un 3d de layer del tema Apariencias del grupo Rima Roja en Venus (Rap

femenino Quitefio) de su ultimo disco Sin Maquillaje.
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ABSTRACT

The aim of this project is to develop a 3D layer about “Apariencias”
(appearances), a song track from the group “Rima Roja en Venus”, from their last
album called “Sin maquillaje” (Without make up), the meaning of the song is about
undervaluation of female’s body caused by themselves and the society; also,
another objective is to stand out the qualities of this female group and its role as
band that contributes artistically and socially to the society with their constantly

artistic creations focused in themes related to current social topics.

Due to the lack of support to Ecuadorian music bands, there is the necessity to
collaborate, one option is to help develop a 3D layer in order to collaborate with
the music band, contribute and raise awareness about the lack of appreciation of
national music bands in the rap genre. With the objective of promoting rap culture
in the population, there is the necessity to develop a 3D layer of “Apariencias ”
song from “Rima Roja en Venus” (female rap group from Quito - Ecuador) from

their last album called “Sin maquillaje.”
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CAPITULO |

En este capitulo se hace mencidén sobre la probleméatica actual que existe en
torno a la falta de valoracion, por parte de la comunidad en cuanto al musico

nacional del genero rap.

1. EL PROBLEMA
1.1 Planteamiento del problema

La falta de material audiovisual, en las bandas de rap ecuatorianas es debido a
la poca valoracion que muestra la sociedad por la produccion nacional, y a su
vez la batalla con la pirateria hace mas dificil que la venta de discos sea un
negocio poco rentable, junto con la evasiéon de pago por derechos de autor por
medios inescrupulosos que utilizan material sin dar crédito a los artistas; todos
estos factores hacen que el musico obtenga insuficientes ganancias. Lo cual
afecta a la cultura, ya que se pierde musicos nacionales con el pasar del tiempo,
debido a su falta de difusién e inversién; porque el musico no cuenta con un

presupuesto extenso para una produccion audiovisual de calidad.

Dentro de la ley de comunicacion aprobada en el afio 2013, el articulo 103 se
refiere a la difusién de contenido musical en los medios de comunicacién con la
ley 1 X 1; es decir, en caso de radios difusoras la mitad de su programacion

debera ser nacional. Ademas se debera pagar los derechos de autoria.

Con la creacién de un 3D layer se pretende impulsar las relaciones del grupo con
los medios audiovisuales, debido a que este tipo de producto es lo que realmente

llega a los consumidores de musica.

1.1.1 Formulacion del Problema
La desvalorizacion en cuanto a musica nacional en el pais lleva a formular la

siguiente pregunta ¢Qué se esta haciendo para apoyar al musico nacional?



Actualmente el musico nacional del género rap no cuenta con el presupuesto

necesario para difundir un proyecto audiovisual de calidad.

Se plantea la difusién de la cancion Apariencias por medio de un video con
técnica 3D layer, interpretando el contenido del tema, a través de imagenes para
desarrollar un aporte audiovisual al grupo Rima Roja en Venus.

Con ello llegar a la comunidad y esta comprenda, conciba el mensaje de la

cancion y se pueda lograr mas aceptacion y revalorizacion hacia al musico.

1.1.2 Preguntas Directrices

- ¢ Qué es el hip hop?

- ¢El hip hop en Ecuador?

- ¢Qué papel tienen las mujeres en el hip hop?

- ¢Quiénes son Rima Roja en Venus?

- ¢Las redes sociales una opcién de difusién para los musicos?

- ¢ Qué instituciones publicas estan a cargo de incentivar o apoyar al artista

nacional?

¢, Como puede ayudar la comunidad?
1.2. Objetivos

1.2.1 Objetivo General.
Desarrollar un 3D layer sobre el tema Apariencias del grupo Rima Roja en Venus.

1.2.2 Objetivos Especificos
- Desarrollar todo el proceso de pre-produccion que implique la elaboracién
de un producto audiovisual.
- Elaborar la produccién del producto audiovisual.
- Realizar todas las etapas de la post-produccion.
- Difundir el producto audiovisual en las redes sociales que maneje el

Grupo artistico.



1.3. Justificaciéon e Importancia

La tematica de las letras de Rima Roja en Venus es de caracter feminista,
realzando las cualidades y beneficios de ser mujer sin dejar a tras temas

trascendentales de conciencia y denuncia social.

En su udltimo disco Sin maquillaje cuyos sonidos son mas suaves al estilo R&B
(Rhythm and Blues), con colaboraciones de raperas del pais y otras conexiones
de otros paises Latinoamericanos como México con Audry Funk, Argentina
Karen Pastrana(Actitud Maria Marta), Colombia Lenys Mercado, Per La Prinzy

Venezuela Tania RedEyes.

El presente proyecto, incentivado en crear un 3D layer que sea un apoyo
audiovisual al grupo Rima Roja en Venus y con ello resaltar el mensaje de su
cancidn Apariencias ya que el grupo busca ganar mas seguidores en el entorno

musical y no perder seguidores.
1.4. Alcance

Se pretende difundir el proyecto audiovisual en Redes Sociales manejadas por
la agrupacion y con eso llegar a los fans de la agrupacion y motivar al publico a
seguir a esta banda y que logren compartir con amigos y con ello a mucha mas

gente a través de redes sociales.
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2. MARCO TEORICO
2.1 Antecedentes

El masico no puede competir con la pirateria, la falta de valor que se le da a la
produccion nacional hace que se pierdan no solo musicos sino artistas en
general por pensar que la produccion musical que se hace en el pais no tiene

meérito.

Pocos musicos cuentan con un mannager, por la falta de dinero ya que
representa un gasto mas, es por eso que se ven obligados a hacerlo ellos
mismos.

Al igual la profesion de musico, no es tomada en serio en el pais, el publico en
general esta acostumbrado a ver a los musicos gratis, no hacen conciencia del

gasto que realiza el artista.

Rima Roja en Venus agrupacion de rap femenino busca que su mdasica se
difunda y llegue a mas personas, pero debido a la pirateria, la venta de discos
ya no es un buen negocio, con ello deben subir su contenido musical a redes

sociales para que la gente no las deje de seguir y sigan ganando adeptos.

Pero al no generar ingresos lleva a que la agrupacién no cuente con presupuesto
para llegar a tener un producto audiovisual de calidad y con ello no pueden

expandir su publico.

2.1.1. Chroma Key.

El Chroma Key nace en los 50, presentemente esta técnica que sigue en
evolucion, dio un impulso con la pelicula The Old Man and the Sea.

Pero en 1920, cuando Dogde Dunning altero el sistema de la cAmara fotografica

al cual lo denomino Dunning Traveling. Este método capta, el Foreground y el



Background para con ello conseguir una mascara del lugar deseado, para luego
unificarlas en una impresora optica.

Para conseguir las capas, se emplea un negativo virgen y un positivo entintado
con color naranja. En la sesion fotografica se ilumina con luz naranja, hacia un
fondo blanco que esta iluminada con luz azul, de forma que actué como mascara
(Lafuente, 2011).

Con el pasar del tiempo la técnica crece y los procesos son realizados a través
de un procesador.

Al dia de hoy se utiliza diferentes programas de edicion para obtener esta técnica

como los son:

1. Adobe After Effects
2. Adobe Premier Pro
3. Final Cut Pro

Figura 1. Chroma Key. Estudio de filmacion. Adaptada de Piziadas, (s.f.)



2.1.2. Tres De Layer
En After Effects al convertir una capa, ya sea un objeto o carécter a 3D layer,
esta adquiera propiedades tridimensionales como:

e Ejeen (2

e Rotacion (2)

e Escala (2)

e Orientacion (z)
Ademas recursos como luces, sombras y camara, Unicamente logran ser
utilizados con capas 3D (Adobe h. , 2016).
Cuando se crea una capa 3D se agrega un valor de profundidad a sus

propiedades, posicion, escala, rotacion, punto de anclaje

Workspace: [Standard

3 [o:00:00:00 | 0 Full v 2 B8 MAdive Camera || [1View |~ & (3] M A& ¥

b

e 2O OB o o 2
FEHOL® [

) 06:42
© 20120418

Figura 2. Técnica 3 D layer. Adaptada de Digitalarts,sf.



2.1.3 Plexus

La empresa facultada de realizar este plugin para After Effects es Rowbyte, al
igual tiene otros plugins como, Tv Distorcion Bundle, Plexus es un generador de
particulas que permite crear manipular, relacionarlas entre si, incluso visualizar

los cambios generados mientras se ejecuta (Vizcaya, 2015).

Figura 3.Plugin Plexus. Adaptada de Aescripts, s.f.

2.2. EL hip hop

Nace en el sur de Estados Unidos, las pandillas seguian creciendo en el Bronx.
Una pandilla de las mas destacadas auto dominada Savage Seven (Siete
Salvages) liderado por un jamaiquino con seudonimo de Afrika Bambaata, su

pandilla se hizo conocida, al corto lapso numerosos jovenes comenzaron a



unirse a esta banda, que con el pasar del tiempo fue una de las mas grandes y
peligrosas de New York.

Tras la muerte del mejor amigo de Bambaata, este se aleja del mundo de la calle,
pandillas y la violencia; encaminando sus pensamientos negativos en otras

actividades en ese momento decide ser DJ.

Al aflo de 1976 Bambaata crear la crew (grupo) zulu de break dance donde
motiva a jovenes que pertenecen en pandillas (“pandilleros”) a practicar el

breakdance asi enfrentarse y ganarse el respeto mediante el baile.

Los inmigrantes procedentes de Jamaica aportaron diferentes técnicas
musicales, una de ellas es el dubbing que es una re mezcla que matiza y extiende
la bateria asi como el bajo del reggae ademas del toasting, que es el hablar
armoniosamente sobre las bases melodiosas del dubbing (Salazar, 2013).

En el afio de los 70 eran muy populares las discotecas o fiestas Soundsystem o
mas conocida como fiestas de cuadra (“Blockparty”), donde los Djs con sus
tornamesas hacian que gente bailara, con el pasar del tiempo fueron un icono
en establecer el hip hop como cultura ademas en su interior se crea un género

musical denominado rap.

Grandmaster flash de Barbados fusionaba Rhytm and blues (R&B) con ritmos

caribefios gracias a esto se dio inicio a la armonia conocida como rap

EL movimiento urbano, juvenil y trasgresor que surge en Nueva York, que
comprende 4 elementos los cuales son:

e MC (maestro de ceremonias).

e B-BOY (breaking boy, bailarin).

e Writer (escritor, grafitero).

e DJ (disc-jockey) (Francisco Reyes, 2007).



El Hip Hop es mezclar, fusionar y con la influencia de musica negra, como soul,
el funk y R&B.

B-boy

Se les llama B.Boys a los bailarines de musica rap. el origen del sobre nombre
B.Boy; Break Boy, Beat Boy, “los chicos del break”, asi los mencionaban los
primeros DJ’s neoyorquinos en sus tocadas a los chicos que bailaban en el suelo
al ritmo del beat (Reyes, 2009).

' 3 N > -
SR - -

Figura 4. Practicante de baile o B Boy. Adaptada de Red Bull Music, s.f.

Writer/Grafitero
Un grafitero difunde su arte en la ciudad con calidad artistica o la propagacion

de sus tags.
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Figura 5. Escritor o grafitero. Adaptada de Deviantart, s.f.

MC/Maestro de Ceremonias

Al cantante de musica rap se lo denomina mc o "maestro de ceremonias”, en los
inicios del hip-hop comenzé como acomparfante del DJ, pero poco a poco el
papel se cambio gracias a que el mc trascendié compuso letras y el dj paso hacer

un acompafante del mc.

Figura 6. Mc (maestro de ceremonias) rapero. Adaptada de Fanart.tv, s.f.
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DJ
Los Djs empezaron tocando para fiestas, parques hasta que se mezclé con el
baile de los Bboys y dio un paso a la rama del hip hop, formando algo primordial

en la cultura.

Figura 7. DJ Afrika Bambaataa. Adaptada de Animal new york, s.f.

2.2.1. El hip hop en Ecuador
Se da en la ciudad de Guayaquil en la de cada de 1980 en los barrios la 9 de
octubre, bahia.
Gran parte del conocimiento fue gracias a inmigrantes que viajaban
constantemente a Estados Unidos y que a su retorno al pais aportaron las bases
con las que se afianzaba el hip hop y las tendencias notables de la cultura tales
como :

e Lamdusica

e Vestuario

e Simbolismos

Aligual que en otros paises el hip hop en Ecuador mantenia sus bases las cuales
son:
. Dj



12

e Grafiti

e Break dance

e Rap
El rap que se elaboraba en la ciudad portefia era una imitacién del prototipo de
Estados Unidos.
Obtuvo renombre en la ciudad de Guayaquil y se expandi6 gracias a la aparicion
de peliculas como; Beat Street y Flash Dance con ello se forj6 la aceptacion por

parte de ciudadanos de esta ciudad hacia la cultura del hip hop.

2.2.1.1. El hip hop en La Ciudad De Quito
La cultura hip hop llega a la capital en los noventas, la compilacion de masica se
daba por medio de trueques(“‘cambios”).
A la par se formaban crews (“agrupaciones”) con el uUnico fin de transmitir
inconformidad social mediante rimas, el grafiti se emplea para expresar de
manera gréafica sentimientos, desconcierto o a su vez mostrase como artista y
ser reconocido,etc.
En este contexto las crews (agrupaciones) quitefias fragmentaron el modelo
originado por las industrias culturales que inicio en Guayaquil, el patron que
pretendia establecer los codigos simbolos expresiones pero de manera frivola
(Salazar, 2013).
El rap quitefio decidid contraponerse a lo establecido por la sociedad, como por
ejemplo:

e Laiglesia

e Laescuela

e El colegio

e La politica
Con eso ser méas que solo musica, sino mas bien una forma de vida que debate
con lo establecido y logra ser una via de comunicacion y manifestacion pacifica.
Asi las tematicas de las letras serian de indole personal de vivencias propias,
temas sociales,etc.
Con ello surgen grupos de rap tales como:

e Tzansa Matanza
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e Equinoxio Flow

e Mugre sur

e Estrategia

¢ Quito Mafia

e Rima Roja en Venus
e Distrito Q

Figura 8. Grupo de rap Ecuatoriano “Tzantza Matanza”. Adaptada de

Tzansa Matanza, s.f.

2.3. Rima Roja en Venus.

Rima Roja En Venus, rap femenino con influencia del reggae y r&b, con un
argumento lirico de conciencia y denuncia social, suscitando la exploracién de

modos de resistencia ante lo que impone el sistema.

El grupo esta conformado por Mariela Salgado (Roja MC) y Venus Castillo
(Sunev MC), que en su inicio de trayectoria pertenecieron a otras agrupaciones
como son; Adictas al Beat, Zantalianza Crew, Almas Urbanas y Amautas, unen
sus voces con el objetivo de enunciar el arte urbano femenino desde la escena

Hip-Hop de Ecuador. Brindando sus temas a todos quienes hacen una lucha
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constante y que no pierden la fe a aquellos que persiguen sus suefos y no se
rinden, a todos los que anhelan hacer el cambio con la paz.

BRvERs
S DETiENE‘
NADA NO S DETL
-MAS/ FUERTES'

EADICON DS MUJER!

Design

Figura 9. Rima Roja en Venus. Adaptada de Rima Roja en Venus, s.f.

2.4. El Feminismo y el Hip hop

“El feminismo es una Doctrina social favorable a la mujer, a quien concede
capacidad y derechos reservados antes a los hombres. Movimiento que exige

para las mujeres iguales derechos que para los hombres (Avila, 2009)”.

El papel del feminismo se liga al hip hop, ya que esta le proporciona una
herramienta a la mujer para poder expresarse mediante rimas.

Se considera que las mujeres estan apartadas de la cultura del rap, y que esta
se encuentra mas relacionada a los chicos. Sin embargo, las raperas han logrado
gue las rimas sean un canal de expresion con contenido filoséfico (Carvalho,
2009).

Asi como Queen Latifah, mas conocida como Dana Elaine Owens, una de las
primeras raperas inmiscuidas en el rap, el contenido de sus temas cuentan sobre
los lios de la calle; se dio a conocer con su album “All hall the Queen” que tiene
un estilo de jazz y reggae soul, con este disco marcé un hito en la historia del hip

hop.



15

QUEEN LATIFAH

2.4.1. Raperas sudamericanas

Rebeca Lane, guatemalteca, se formé con influencia de su tia poeta y guerrillera
desaparecida a manos del ejército de Guatemala en los afios 80.

Como socidloga se sinti6 atraida por la cultura del hip hop en sus inicios empezé
a escribir poesia con tintes politicos, en el transcurso se unié a un grupo en

donde la influenciaron a cantar y hacer rap.
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Figura 11. Rebeca Lane. Adaptada de PRI, s.f.

“Sus dos obras en solitario, ‘{Qué mujer!” (2010) y ‘Experimental Pole’ (2013),
giran obsesivamente en torno a dos preocupaciones: la resistencia frente al
patriarcado y la denuncia de la intensa corriente de agresividad (contra las
mujeres y contra las comunidades indigenas) que sacude al pais azteca. (Bauza,
2015)”

Rebeca se ha centrado en proyectos educativos, no solo utiliza el rap como
herramienta de comunicacion para transmitir una critica, ademas trabaja
activamente en talleres y cursos encaminados a la emancipacion femenina.
Mare advertencia lirica

Mare advertencia lirica, rapera feminista, nacida en Oaxaca México. Mare
maneja su musica como instrumento para incitar conciencia y endurecer las
redes sociales en Oaxaca, trabajando asi también en eliminar la desigualdad de
condicién en la sociedad, con lo que ha alcanzado inmiscuirse con colectivos y

organizaciones nacionales y extranjeras que la han auxiliado en sus proyectos.
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Su labor va més alla de la musica ya que distribuye talleres a la comunidad

inquiriendo promover la educacion no formal como instrumento de cambio.

“En Marzo de 2013, obtuvo el reconocimiento “Maria Sabina” por su labor a favor
de la reivindicacion de los derechos de la mujer a través de la musica y unos
meses despues, en este mismo ario, se publico el libro “Song and Social Change
in Latin America” escrito por Lauren Shaw, donde Mare comparte parte de su

experiencia como mujer y rapera (Lirica, 2016)”.

Figura 12. Rapera Mare. Adaptada de Vive lo hoy, s.f.

Actitud Maria Marta

Actitud Maria Marta grupo de rap argentino con matices culturales jamaiquinos,
dirigiendo la agrupacion en sus inicios Malena D'Alessio y Alicia Dal Monte, sus
liricas con una visién critica del mundo y la realidad.

El grupo vinculado con reclamos sociales y organismos de derechos humanos a
través de su musica.

En el afio 2000 y por su actuacion en varios festivales internaciones estuvieron

presentandose en numerosos escenarios, como (decibelritmico, 2015):
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e Foros Sociales Mundiales de Porto Alegre.
e Festival Mundial de la Juventud en Caracas, Venezuela.

e Festivales de Hip Hop en Cuba y Brasil.

Decibel ritmico, s.f.

JEZZY P
Jessica Roldan méas conocida como JEZZY P, rapera mexicana con inicios en
los afios 90 siendo referente como solista.
Con 5 LPS y 2 EPS bajo el sello de Mexflow Producciones se ha dado conocer,
desde el 2009; junto a Magisterio (ximbo) dirigen el colectivo Mujeres
Trabajando, el cual rescata las principales referentes del rap femenil ya sea en
los distintos ambitos de la cultura hip hop tales como:

1. Dj
2. Mc
3. Bagirl
4

. Women writer (grafitera)
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Figura 14. Rapera Jezzy p. Adaptada de Mujeres trabajando, s.f.

Mujeres trabajando se consolida como una plataforma de impulso para las
nuevas generaciones de la cultura del hip hop en su pais.

Desde el 2004 forma parte de la Sociedad de Autores y Compositores de
México (SACM) (jezzy-p, 2016)

Miss Bolivia
Productora, Cantante y Dj argentina, que desde el 2008 maneja una nueva
propuesta con ritmos como:

e Lacumbia

e Reggae

e Dance hall y el hip hop (Leighton, 2014).
Sus letras denuncian la emancipacion y un llamado a la reconexion natural, antes
de su relacién con la musica estudio Psicologia en la Universidad de Buenos

Aires, Argentina.
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Figura 15. Rapera Feminista Miss Bolivia. Adaptada de Rock.ar, s.f.

2.5. Campainas SUPERCOM “Queremos mas musica hecha en Ecuador”.

Existen entidades publicas con el fin de promover y resaltar la musica nacional
la SUPERCOM ha creado eventos para promulgar la ley del 1X1 con conciertos
y foros de informacion donde musicos pueden enterarse de la ley a demas
registrarse y formar parte de este gran concierto realizandolos en diversas partes
del pais.

1*1 en la Ciudad De Quito parque Bicentenario.

En Quito los ciudadanos acudieron al parque Bicentenario, en el cual pudieron
apreciar mas de 10 horas de musica hecha en Ecuador por musicos del Distrito
Metropolitano de Quito. El evento fue organizado por la Super Intendencia de la
informacion y Comunicacion SUPERCOM, que tiene como objetivo difundir la
musica nacional (SUPERCOM, 2015).
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Figura 16. Queremos mas musica hecha en Ecuador. Adaptada de

Supercom, s.f.

El 1X1 en Atacames un concierto sin precedentes.

La propagacién del mensaje se dio igual en otras provincias.

En la playa de Atacames se dio este evento, con el acompafiamiento de turistas
y habitantes con mas de 60 artistas exponiendo su mdasica, entre bandas y
solistas, con una jornada de 15 horas de muasica Ecuatoriana,

Para poder ser parte del concierto el artista audiciona para validar su propuesta

y poder ser parte de la presentacion.
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Figura 17. Festival de musica 1*1 Atacames. Adaptada de Supercom, s.f.

El 1X1 en Manabi.
Los colores de la bandera de Manabi resaltaron en conmemoracion de los 191

afios de provincializacion.

El evento que fue realizado por la SUPERCOM conto con mas de 30 artistas de
la provincia, para que propios y extrafios degusten de la musica que se realiza
por musicos de la provincia e invitados con el fin de propagar y hacer conocer a
musicos nacionales (SUPERCOM, 2015) .
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SUPERCOM rinde homenaje a
Manabi con el concierto "1x1’

intendencia Zonal 4 | 1x1 | Queremos mas misica hecha en Ecuador | 1x1 Portoviejo

(e ge |SUPERCOM

Figura 18. Festival de musical*1l Manabi. Adaptada de Supercom, s.f.

2.6. Derechos de autor y Derechos conexos.

e Derechos de autor
Los derechos del autor avalan que solo el autor tenga la capacidad necesaria
para autorizar o prohibir los diversos usos que se le puede dar a su cancién.
Los que deben pagar son los consumidores, quienes emplean la musica como
parte primordial o adicional de su diligencia econémica (empresarial o

comercial), independientemente del medio por el que se propague.

e Derechos Conexos
Son derechos que tienen los masicos, productores de fonogramas, sobre una

obra musical protegida por derechos de autor alguno de ellos son:
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e “Laretransmision de sus emisiones por cualquier medio o procedimiento.
e La fijacion y la reproduccion de sus emisiones, incluso la de una imagen
aislada, cuando esta se haya echo accesible por primera vez a través de

radiodifusion y television.

e La comunicacion al publico de sus emisiones cuando estas se efectien
en lugares accesibles al publico mediante el pago de un derecho de

admision (Intelectual)”.
2.7. Fundamentacion teorica

2.7.1 Desvalorizacién de la producciéon nacional:
Se tiene una percepcion errénea en cuanto a la calidad de la produccién
nacional, se piensa que todo lo que se desarrolla en el pais es malo o de poca

calidad prefiriendo asi lo del extranjero.

2.7.2. Pirateria:

La pirateria les quita ingresos a musicos que han invertido en sus producciones,
lo cual hace que no generen ingresos y que poco a poco se pierda la
comercializacion de cds originales ya que el artista prefiere subirlo a su

plataforma virtual para asi no salir perjudicado y poder recibir ganancias.

2.7.3. Regalias por derechos de autor:

Las regalias por derecho de autor aun no son bien vistas por los musicos ya que
en ocasiones entorpecen el trabajo de recaudacion, y estas se dan después de
varios plazos en cuanto no ayuda a solventar las necesidades de los intérpretes;
por eso es que la mayoria de artistas llevan ellos mismo acabo la ardua labor de

comercializar y distribuir.

2.7.4. Funcién de La poblacién:
La poblacion debe apoyar mas al musico nacional asistiendo a conciertos, al
igual adquiriendo la obra musical del intérprete; ademas reconociendo sus

derechos de autoria si estos son utilizados en medios de difusion masiva.
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2.8. Definicién de términos técnicos

Los siguientes términos estan especificados segun su significado connotativo

2.8.1. EL 3D layer
Técnica aplicada en el software After Effects que simula un 3d falso ya que no
da volumen pero permite ubicar a los objetos en el eje (z); ya que en After Effects

se trabaja con objetos bidimensionales (Adobe S. , 2016)

2.8.2. Storyboard

Storyboard o guion grafico comprende una sucesion de imadgenes que denota
las acciones de los personajes dentro de un entorno especifico, esta también
logra ayudar al entendimiento y comprension de lo que el director quiere obtener
(Gomez, 2013).

2.9. Fundamentacién legal

La fundamentacién de este proyecto toma en consideracion el Plan Nacional del

Buen Vivir con los siguientes objetivos a tratar:

e Objetivo N4 Trata de fortalecer las capacidades y potencialidades de la
ciudadania (Buen Vivir, Buen Vivir Plan Nacional).

e Objetivo N5 Se enfoca en construir espacios de encuentro comdn y
fortalecer la identidad nacional, las identidades diversas, la
plurinacionalidad y la interculturalidad (Buen Vivir, Buen Vivir Plan

Nacional).

2.9.1. Ley de propiedad intelectual.

La propiedad intelectual nace en 1895 y engloba 3 direcciones principales:
e Direccion Nacional De Propiedad Industrial.
e Direccion Nacional De Derechos de Autor.

e Direccién De Obtencidon de Vegetales y Conocimientos tradicionales.
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2.9.2. Direccion Nacional De Propiedad Industrial.
La Direccién Nacional de Propiedad Industrial se faculta en proteger marcas,

logos, lemas, patentes.

2.9.3. Direccion Nacional De Derechos de Autor.
Esta direccion esta en cargada de la proteccion de obras literarias, artisticas,

cinematograficas, musicales, cientificas o didacticas que estén publicadas.

2.9.4. Direccion De Obtencion de Vegetales y Conocimientos
Tradicionales.

La direccion de Obtencion de Vegetales y Conocimientos Tradicionales se

encarga de custodiar haberes que poseen las nacionalidades y pueblos

indigenas, comunidades Afroamericanas, montubias y campesinos.

You([TD

“* DERECHO

t. ot Ecuorr
V= DEAUTOR %

musicales, cientificas o didacticas,
P B ) 21222 IR o 2 == IHEH

La Propiedad Intelectual en Ecuador

Figura 19. Derechos de Autor. Adaptada de IEPI Ecuador, s.f.

La propiedad intelectual comprende los siguientes aspectos.

e Derechos de autor y derechos conexos.

Los articulos que apoyan al musico son el articulo 22 y 322 de la constitucion del

Ecuador y los articulos consecuentes de la ley de propiedad intelectual. Al igual

tiene sustento internacional (Intelectual).
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2.9.5. Instituto Ecuatoriano de la Propiedad Intelectual (IEPI).

2.9.5.1. Propiedad Intelectual

Se refiere a la creacién de obras como literatura, musica, cine, fotografia,
invenciones cientificas e industriales.

La propiedad intelectual otorga al autor el derecho de ser reconocido junto con
la ayuda del IEPI (Instituto Ecuatoriano de la Propiedad Intelectual).

El plan Nacional del buen Vivir instituye que la generacion del conocimiento sea
uno de los principales motores para promover el cambio de la matriz productiva
para el progreso del pais y alcanzar los estandares que se demandan a nivel

mundial.

Instituto Ecuatoriano

S

()

-« CONFERENCIA
~ Produccion, diversidad y acceso:

al debate sobre la cultura y la
propiedad intelectual

ENTRADA LIBRE 18h00

Figura 20. IEPI. Adaptada de Propiedad Intelectual, s.f.

2.9.5.2. Propiedad Industrial.

Direccion encargada de promover el respeto hacia la Propiedad Industrial por
medio de la educacion y difusion de la normativa juridica actual, fundamentado
en el reconocimiento del derecho de propiedad industrial en todas sus
manifestaciones, con un trabajo de calidad en el registro y certificando el acceso

y difusién del estado.
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CAPITULO Il

Este capitulo se orienta en la metodologia a utilizar dentro del area de la

investigacion y la posible propuesta para el desarrollo del 3D layer.

3. METODOLOGIA
3.1 Disefio de la Investigacion.

El presente trabajo considera utilizar la metodologia cualitativa para tener una
informacion global, a partir de entrevistas a la agrupacion Rima Roja en Venus,
asi obtener datos del problema sobre el porqué de la falta de valoracién en

cuanto a la produccién nacional.

Los tipos de objetivos a utilizar en esta investigacion seran investigacion basica

e investigacion aplicada porque se realizara dentro del area de estudio.

El tema en desarrollo estd apoyado en investigacibn empirica y teorica, el
producto audiovisual que se deriva de esta investigacién aporta al publico y
cumple con el objetivo principal que es difundir el mensaje de la agrupacion Rima

Roja en Venus.

La metodologia que se utilizara dentro del lugar es:
e Investigacion Documental, el material que se utilizara sera: documentos
de bibliotecas, internet y datos de estudios de entidades publicas.

¢ Investigacion de Campo, entrevistas a artistas nacionales del genero rap.

El nivel de profundidad de la investigacion es:
e Investigacion descriptiva, indica la realidad actual.
e Experimental, se obtendra datos actuales y con esto se desarrollara la

propuesta.
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3.1.1. Poblacion y Muestra.

Poblacion.

La poblacién son Fans y publico a fin con la agrupacion Rima roja en Venus ya
que su modo de difusién es por redes sociales.

Muestra.

Se realizaran entrevistas a artistas del genero rap con preguntas abiertas para
obtener mayor informacidn en base al tema de exposiciones en sitos urbanos del

centro histérico de Quito.
3.2. Caracterizacién de la propuesta.

Realizacion de un 3D layer, a presentarse de la siguiente manera:

3.2.1 Sinopsis:
Se mostrara a las artistas interpretando el tema Apariencias de su ultimo disco

Sin Magquillaje

3.2.2 Presentacion del Proyecto:
3D layer del tema Apariencias de la agrupacion Rima Roja en Venus que tiene

una duracion de 3 minutos con 5 segundos,

Esta animacion estara orientada a todo publico y se expondra via redes sociales

manejadas por la agrupacion.

El objetivo es desarrollar un 3D layer del tema “Apariencias” de Rima Roja en
Venus y sea difundido hacia el publico en general, ademas que sea un apoyo

audiovisual para la agrupacion.

3.2.3 Desarrollo de la Propuesta de Proyecto:
Segun el analisis del Marco tedrico, se considera que la realizacién de un 3D
Layer es la mejor opcion para reducir costos a la hora de desarrollar el producto

audiovisual, ademas sera innovador ya que pocos artistas de rap en Ecuador
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han hecho algo similar por eso se pretende con un 3D Layer ser un punto de

referencia en cuanto a esta técnica de animacion.

3.2.4 Guion:

Se interpreta en texto y con interaccion de las artistas la cancién apariencias.

3.2.5 Forma, linea y textura:
Se usara fotografias con respecto al tema para para la interaccion de las artistas

con la animacioén y el background.
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Figura 21. Fondo o Back Ground.

3.2.6 Camaray composicion:
Se toma en cuenta Planos medios, Primeros planos, Punto focal enfocando en
el rostro, con esto se considera el espacio necesario que se debe tomar para

las animaciones de texto.
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Figura 22. Planos de camara para filmacion.

3.2.7 Color:
La propuesta de color a utilizarse es una escala de rojos para transmitir

sensaciones y emociones.

|
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Figura 23. Paleta de color para Back Ground. Adaptada de Viracocha, s.f.
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Figura 24. Paleta de color para Back Ground. Adaptada de Viracocha, s.f.

Figura 25. Paleta de color para Back Ground. Adaptada de Viracocha, s.f.

Figura 26. Paleta de color para Back Ground. Adaptada de Viracocha, s.f.

32
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3.2.8 Tipografia:
La posible tipografia a utilizarse en el corto animado sera:

4 Beyond The Mountains (OpenType) - X

Imprimir Sinstalar

Nombre de fuente: Beyond The Mountains
Version: version 1,000
Disposicion OpenType, TrueType _contomos

bedefydiklmepqrstivsyZABCOLEH KUMORRSTIWNZ.
1234567890.:,;" " (1?) +-*/=

12 Gl veloz -hwciilag hindis comic feliz cardillo y kiwi. Jo Ligieﬁnﬁmba ol saxofou defPas del palevque de paja. 1234567890
1wl veloz wadtlage bindi comic febiz cardillo y K. Jg dgieta Toeaba o saxdfin deteas del paleaque de paja. 1234567690

. &l veloz mwdﬂaéo bindii comia Teliz cavdillo y Kiwi. Jg/c'giiww'(ﬁwbw ol saxdfou detrag del palenque de

. &l veloz vuurcié(ag) hindis comia Teliz cavdillo y kiwi. Jg/c‘gﬁeﬁwﬁmhw
&l veloz mwdélacgo himdii cowmia Teliz cavdillo y Kuwi. |

&l veloz warciélago hidi comia Teliz cards

v
16:21
|m 9 2 ik BB s

Figura 27. Tipografia para animacion de letras. Adaptada de Dafont, s.f.

(D The Offspring - Want Ve [ httpsy//www.youtube.cc d Il [[1] Beyond The Mountains [« X = - X
« C' | [) www.dafont.com d-the-mountains.font @By =
22 Aplicaciones 208 Curso industrial ncia de fo ¥ curso de calidad [ Survivor- Eye Of The [ CANADA Food Safety & Qualit. [ Mi amor de las estre: https:/myenglishlab » (] Otros marca dores

ABCDETHA) )KL UOP

QRS TUVWXY Z_

wbcdeféhijklmwopq/rs

B beyond_the_mountai..zip

Figura 28. Tipografia. Adaptada de Dafont, s.f.
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3.2.9 Personaje:

El personaje son las artistas de la agrupacién Rima Roja en Venus.

Figura 29. Rima Roja en Venus. Adaptada de Rima Roja en Venus, s.f.

3.2.10 Story Board:
Para la ejecucion del 3D layer se ha disefiado un boceto practico para el facil
entendimiento de lo que se pretende hacer.



accion:
venus rapeando hacia la camara.
animacion de la lirica en el fondo

Mujer, nina o loba has madurada
un 3%, corrosién de informacién)
por web. A ti te hablo nena,
repelo tus escotes, una falda
corta, jtu dignidad ya no te
importa?

acaon: Senorita facil a la que muchos
venus rapeando con enfoque han menospreciado eso es fama
hacia su rostro, primer plano. tu autoestima desbordada por|
cantidad de likes de mentes J
las lirica y emoticones animados | | desviadas. Envuelta en una nu

se posiciona en la parte derecha
de venus.

de lujuria, libido y linfomano,
erotismo.

accion:
venus rapeando de perfil

la lirica a parece hacia su izquier-
da

:Que sientes cuando solo termi-
nas envuelta entre sabanas?
Puedes ser gorda, delgada negra
o blanca, que si denigras tu ser
serds como todas a la vez.
Simplemente publica decente,
que no atente, socias congru-
entes no es victoria hacerte siete
respétate, respétame. Venus Mc,
aquf no hay medias tintas sin
madquillaje seras anica y distinta.

accion:

Roja yVenus aparecen juntas
para dar paso al coro las dos de
perfil roja de perfil derecho,
venusperfil izquierdo.

la animacion de las letras van en
la parte central.

Apariencias son solo apariencias;
mujeres preparadas usemos la
inteligencia,

Apariencias son solo apariencias}
no te dejes enganar elige ser la
diferencia.

Apariencias son solo apariencias
mujeres preparadas usemos la
inteligencia,

Apariencias son solo apariencias,

Figura 30. Story Board rap Venus mc.

no te dejes enganar elige ser la

_diferencia.
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accion:
roja aparece en primer plano.
las letras de su lirica se dejan ver
sobre el rostro con blur para
luego dar paso al siguiente verso

La admiracién hoy se ha vuelto
una etiqueta, el respeto a una
misma una accién obsoleta, ninas
disfrazadas de mujer pura apari-
encia, redes sociales escenario de
la controversia, vivir con prisa ha
limitado a la conciencia para ser
aceptadas hoy desgastan su
inocencia

accion:
roja rapea enfoque en laboca
aparece la mitad del rostro.

la animacion de la tipografia
aparece en el lado derecho

y no importa el que dirdn en
juego estd la dignidad, marione-
tas del sistema, la vanidad es su
dilema pero este no es un
sermén ni un discurso de iglesia,
mucho menos una acusacién o
una sentencia trata de légicay
coherencia mujeres vaclas desti
nadas a indiferencia

T

accon:
roja rapea enfoque plano medio
las letras aparecen en la parte
izquierda y derecha roja perman
ece rapeando en el centro

y muchas culpan a los hombres
los tildan de ser el problema
cuando son sus propios actos los
que las condenan. Tan baja
estima tienen que por fama se
ofertan y cuando las llaman
ligeras se ofuscan y alteran.

accion:
roja y venus aparecen rapeando
el ultimo coro

al final venus tapa conlamanoe
lente se da paso a los creditos

Figura 31. Story Board de Rap Roja mc.

Apariencias son solo apariencias,
mujeres preparadas usemos la
inteligencia,

Apariencias son solo apariencias,
no te dejes enganar elige ser la
diferencia.

Apariencias son solo apariencias,
mujeres preparadas usemos la
inteligencia,

Apariencias son solo apariencias;
no te dejes enganar elige ser la

Ldiferencia.
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CAPITULO IV

Este capitulo menciona sobre los recursos a utilizarse en la elaboracién de este

proyecto junto a los costos totales de produccién y el cronograma de actividades.

4. ASPECTOS ADMINISTRATIVOS

En este capitulo se hace mencién a los recursos humano, técnicos que se
utilizaran y los costos que esto implicara para el desarrollo del 3D layer que se

rige a un cronograma de actividades.
4.1. Recursos

4.1.1. Recursos Humanos.-

Se trabajara en conjunto con las mcs (“Artistas”) del grupo Rima Roja en Venus.
Se grabara con cdmaras profesionales, rapeando por separado a las artistas del
grupo antes mencionado con un fondo CHROMA para luego hacer una post

produccién.

4.1.2. Recursos Técnicos.-
Constan leyes, documentos oficiales de entidades publicas, privadas e
internacionales que amparan el desarrollo y la viabilidad de este proyecto. Por

ejemplo:

¢ Plan Nacional para el Buen Vivir 2013-2017
o |EPI
e SUPERCOM

e Derechos de Autor

4.1.3. Recursos Materiales.-
Los recursos, a utilizar en el desarrollo del producto audiovisual son:
e Libros

e Revistas
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e Internet

e Cancién del grupo
e Camara

e Luces

e Computadora

e Croma o tela verde

4.1.4. Recursos Economicos.-
La fuente de Financiamiento es propio debido a las caracteristicas del proyecto

se incurrira a los siguientes gastos fijos:
4.2. Costos Totales de Produccion.-

Tablal. Costos de Produccion del producto

Concepto de Gastos Valor
1.- Elaboracion del Proyecto 100,00
2.- Sin Fin (Chroma) y luces 100,00
3.- Material Bibliogréfico 0,00
4.- Camara Fotogréfica 400,00
5.- Gastos Administrativos 10,00
6.- Transporte 30,00
7.- Imprevistos 20,00
TOTAL 660,00

4.3 Cronograma.-

Cronograma de proyecto de titulacion con el que se trabajé los 3 meses de

actividades.



Tabla 2. Cronograma de Actividades
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Cronograma

MES

MES

MES

PRE

Introduccién

Marco Teorico

Idea desarrollo e

investigacion

Story Board

Guion técnico

Animatic

PCC

Rodaje

Timming

Animacion

POS

Composicién

SFX

Edicion

Proyeccion

Pruebas de

animacion

Correccion final

Entrega final




CAPITULO V

5. Desarrollo del Producto
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Figura 32. Venus mc enfondo Chroma.

Figura 33. Roja en mc en Chroma.
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Figura 34. Extraccion de fondo en After Effects Roja mc.
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Figura 35. Extraccion de fondo en After Effects Roja mc.
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Figura 36. Extraccidon de fondo en After Effects Venus mc.
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Figura 40. Edicién y correccion de color.
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CAPITULO VI

Conclusiones y Recomendaciones
Conclusion:
Al desarrollar el producto audiovisual en 3D layer, se redujo costos en su
produccion, ademas de ser una técnica innovadora, este proyecto saco adelante
un material audiovisual de calidad para que sirva de aporte a las artistas.

Recomendaciones:

Se recomienda hacer mas animaciones que sirvan como un aporte a los
musicos, independientemente del género musical.

Con esto se trata de ayudarse mutuamente como artistas para que de una
manera no se pierdan muasicos por su falta de difusiébn en cuanto a producto
audiovisual, ya sea que este se encuentre enfocado en ganar nuevos adeptos o
simplemente presentar nuevo material y con ello seguir manteniendo a sus

seguidores a la expectativa de que sera lo proximo que vendra.
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Entrevistas Realizadas.

Mariela Salgado (Roja mc)

¢, Porqué el hip hop?

El hip hop una herramienta de comunicacién masiva para la mujer que quiere
empoderarse de si misma y contar con sus versos la lucha de las mujeres en un

mundo machista y sus vivencias mescladas con las ofensas del sistema.

¢, Se puede vivir del hip hop?

Pocos apuestan ahora por un artista de rap hay que tener otro oficio para surtir.

¢, Que otros oficios desempefia aparte de ser rapera?

Soy Ingeniera Comercial

Venus Castillo (sunev mc)

¢, Porqué el hip hop?

El hip hop marco una etapa primordial en mi vida me ayudo a poder sobresalir
de una perdida el fallecimiento de mi hermano, agobiada por el dolor y por sacar
todo lo que sentia decidi gracias al apoyo de amigos a escribir y sacar mi
sufrimiento en rimas que al principio eran basicas y luego con el tiempo fueron

tomando forma para ser canciones que lleguen que tengan contenido.

¢, Se puede vivir del hip hop?

Lamentablemente en el pais debido a la pirateria es muy poco probable que se
pueda vivir de la musica.

¢, Qué otros oficios desempefia aparte de ser rapera?

Soy Ingeniera en Alimentos graduada en la Universidad San Francisco De Quito
por el momento estoy trabajando en mi area no dedicada al 100% a la musica por

el hecho de que se puede vivir de la musica.



