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RESUMEN
Actividades como la recreacion, el juego y el entretenimiento son parte de nuestra
esencia como seres humanos ya que representan la condicion ludica con la que
todos nacemos y nos evolucionamos. La propuesta interiorista de un Centro de
Entretenimiento para Adolescentes pretende satisfacer una necesidad de aportar
con nuevos espacios para el desarrollo, crecimiento, recreacion y diversion de los
adolescentes en la actualidad. La ubicacién de este Centro se plantea en tres
casas del sector la Floresta por su condicion de desarrollo comercial y turistico.
Dentro de este complejo se pretende difundir la idea de una diversiéon sana
mediante actividades como el deporte, la musica, los juegos y la tecnologia, los
momentos sanos compartidos entre amigos, el estudio y la camaraderia, lejos de
los vicios y malos habitos que facilmente tientan a la juventud. La propuesta
pretende mantener la tipologia de las casas, recuperar su estilo y su valor dentro
del sector, mientras aplica nuevos sistemas, tecnologias y disefios arquitecténicos

e interioristas, para que el resultado enriquezca a la cultura y a los jovenes.

ABSTRACT
Activities as recreation, joking and entertainment are part of our essence like
human beans because it represent our ludic condition with we all born and then
we evolve. The interior project of a Center of Entertainment for Teenagers seeks
to satisfy the necessities of contributes with new spaces for the development,
growing, recreation and fun of the actual teenagers. The location of this Center is
establishing in three houses of the sector “La Floresta” because of its commercial
and tourist condition development. Inside this place, it seek to diffuse the idea of a
new healthy fun through activities like practice sports, play music, play
technological games, share good moments with friends, study and friendship, far
away from vices and bad habits that easily tempt the youth. The project seeks to
maintain the typography of the houses, recover their style and their value inside
the sector, applying new interior architectural systems, technologies and designs

in order that the result enriches the culture and the youth.
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1. INTRODUCCION

1.1 CONTENIDO DEL PROYECTO

El proyecto de tesis pretende plantear un complejo que reuna multiples
actividades recreativas con el fin de juntar chicos de edades entre 14 y 17
anos, para que compartan momentos de sana diversidon. Un centro de
entretenimiento para jovenes es un lugar que puede ofrecer muchas formas de
esparcimiento en donde se podran establecer y fomentar conductas positivas,
que van mas alla de la prohibicion de beber y fumar, sino que sea un espacio

que permita en base a valores consolidar vinculos de nuevas amistades.

Esta idea nace a partir de la preocupacion de los padres de familia que estan al
tanto de los peligros a los que se exponen sus hijos a diario y los riesgos que
conlleva la calle y es por esto que se decide poner en marcha un concepto
innovador de diversidn en un espacio para el entretenimiento cotidiano de los

adolescentes.

El proyecto se ubicara en tres viviendas del sector la Floresta pues estan en
una zona bastante comercial, rodeada de bares, discotecas, restaurantes, y
todo tipo de negocios exclusivamente para adultos (mayores de 18 afios) y en
este caso se desarrollara un proyecto para que los jovenes también tengan
donde divertirse de una forma segura, de forma tal que se logre complementar

espacialmente al sector.



1.2 JUSTIFICACION DEL TEMA

Este barrio en sus inicios era completamente residencial, pero desde hace
aproximadamente 30 anos se ha convertido en una zona bastante comercial.
En este sector se desarrollan todo tipo de actividades de distraccién para
adultos ya que esta ocupado al maximo con establecimientos como
restaurantes lujosos, hoteles importantes, bares y discotecas, entre otros. Por
este motivo es que se desea implementar un espacio que complemente la
actividad de ocio y recreacion para chicos de entre 14 y 17 anos, para que de
igual forma los adolescentes compartan un buen momento en un sitio disefiado

completa y exclusivamente para ellos.

Este proyecto es innovador ya que son pocos los espacios destinados para
muchachos de estas edades que funcionen en base a sus necesidades y que
les brinden todas las comodidades, ambientes seguros y funcionales, que
transmitan confianza a los padres y donde se puedan compartir actividades
propias de los adolescentes siempre manteniendo el respeto y las buenas

costumbres.

Los adolescentes comprendidos entre las edades de 14 y 17 afos estan
atravesando una etapa de la vida bastante complicada con tentaciones como el
alcohol, el cigarrillo u aun peor las drogas. Plantear un proyecto de arquitectura
interior como alternativa innovadora, complementaria e integradora es parte de
la solucidbn para combatir estos males que atrapan a los muchachos en la

actualidad.

Esta es la razon principal para llevar a cabo un proyecto como este, un Centro
de Entretenimiento para jovenes, en donde se permita a los chicos expresarse
tal y como son con sus semejantes, disfrutar momentos de alegria y diversion
haciendo actividades como el canto, la danza, la musica, los juegos, el estudio,
la recreacion, etc, y sobre todo que la “'Diversion Sana’ se convierta en el

lema para poner en marcha este ambicioso proyecto.



1.3 ALCANCE DEL TEMA

El proyecto contempla la creacion de un Centro de Entretenimiento para
Jévenes, unico, diferente y personalizado en tres casas del barrio “'La
Floresta’" para recibir a chicos en edades comprendidas entre los 14 y 17 afios.
Este es un proyecto que se plantea con una innovadora alternativa de uso,

diferente, especial y sin explotar.

Las casas que en total suman aproximadamente de 1500m2 de construccion
estaran rodeadas de areas verdes y jardines que puedan servir de relajacion
para los jovenes asi también de espacios recreativos con juegos al aire libre;
asi ademas de aportar de una forma ecolégica y estética al barrio, para los

jovenes seria un area de buen esparcimiento.

Se contara con parqueaderos para que los padres puedan visitar a sus hijos en
el centro y también puedan participar del mismo, ademas serviran para los

administrativos.

Interiormente se destinaran espacios para diferentes tipos de actividades, entre

estos estan:

1. Sala de baile: es un lugar amplio, seguro, ventilado y equipado de forma
gue sea completamente funcional, poniendo énfasis en el aspecto
técnico y decorativo. La calidad técnica del equipamiento es decir el
sonido, la luz y el video seran de ultima generacion. En el planteamiento
interiorista el lugar sera muy versatil de tal forma que el espacio ayude
por completo en la tematica de la temporada o de una fiesta en
especifico.

2. Saldén de juegos: ambiente que contendra aquellos juegos tradicionales y
los de ultima tecnologia. Habra futbolito, juegos de mesa y juegos

digitales e interactivos, juegos a computadora y juegos de consola.



3. Auditorio: sera un espacio en donde se pongan en escena bandas
musicales, grupos artisticos ya sea de canto o baile, charlas y otros que
estimularan a los jévenes a desarrollar sus talentos y que se estrenen en
el ambito artistico.

4. Restaurante: Sera el lugar propicio para la charla, el descanso y el
encuentro. Compartir un momento con los amigos mientras disfrutan de
sus alimentos.

5. Sala de estar: Esta sala se utilizara por los muchachos para reunirse a
compartir experiencias, leer un libro, hacer charlas educativas, hacer
reuniones de grupo o clubs, escuchar musica, ver una pelicula y muchas
actividades mas.

6. Sala de estudios: Este lugar simula a una biblioteca mas pequefia donde
grupos de chicos se pueden reunir a investigar, aprender o repasar lo
visto en las aulas, de tal forma que en conjunto realicen las tareas o
consultas ya sea en libros o mediante el internet.

7. Patio y jardines: aqui se encontraran juegos recreativos al aire libre
como: una cancha multiple de futbol, volley y basket, ademas de las
areas verdes los cuales se disfrutaran como ambientes puros y

saludables.

El proyecto pretende mantener vigente la tipologia de las casas tradicionales
del entorno, rescatando el estilo propio de ellas mediante una intervencion
arquitectonica interiorista, la misma que se desarrollara vinculos con el exterior
de tal forma que se lea un proyecto homogéneo en disefio, funcionalidad y

forma.



1.4 OBJETIVOS

1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar una propuesta interiorista para un Centro de Entretenimiento para
Adolescentes rescatando y redisefando tres viviendas del barrio * La
Floresta”™ que acojan a jovenes brindandoles espacios cémodos, funcionales y

personalizados de tal forma que disfruten de un momento de sana diversion.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Plantear un disefio interiorista que relacione areas interiores y exteriores
mediante formas, materiales y colores que logren espacios arquitectbnicamente

funcionales y atractivos a través de un estilo juvenil y dinamico.

Proponer un proyecto de entretenimiento sano en el sector de la Floresta para
que éste se difunda en el resto de la sociedad y se convierta en un ejemplo a
seqguir para la industria del entretenimiento, como una forma de diversion
enfocada hacia los adolescentes que en la actualidad requieren de un espacio
personalizado y moderno, creado en base a la arquitectura interior de las

viviendas mencionadas mediante el redisefio y rehabilitacion de las mismas.

Generar ambitos de esparcimiento para la juventud, promoviendo valores y
sobre todo y mas importante la diversion sana y de calidad, la salud, la cultura
y la comunicacion entre jévenes en espacios comodos, seguros y funcionales
disenados gracias a la arquitectura interior, aprovechando el tiempo de los

joévenes en su valioso crecimiento.



2. MARCO HISTORICO

2.1 LARECREACION

Desde el inicio de las civilizaciones resulta bastante claro que las comunidades
utilizaban festejos, ceremonias y ritos para difundir la religiosidad entre los
habitantes. Este tipo de hechos mas la evolucion de la sociedad dieron origen a

medios de expresion a través de los cuales se difundian formas de diversion.

Los mas grandes antecedentes de la recreacion son la danza, la musica y los
juegos que se fueron desarrollando a partir de hechos y situaciones como
ceremonias religiosas que se practicaban en diferentes pueblos alrededor de

todo el mundo.

La recreacion se remonta a un pasado histérico que envuelve a los propios
origenes de la sociedad. La vida social del ser humano ha estado muy ligada a
las ceremonias religiosas y es justamente aqui donde nacen las primeras

manifestaciones de la recreacion.

El ser humano ha manifestado de varias formas su espiritu recreativo y ludico,
claro que a través del tiempo ha ido evolucionando como todas las actividades
que de una u otra forma realizamos los seres humanos dentro de nuestra
sociedad. Es asi como: Ortegon (1991:42) citado a Boullon y otros dice: “La
recreacion acomparia al hombre desde sus mismos origenes, porque es una
manifestacion natural del ser de la cual no puede prescindir sin que afecte el
equilibrio de su persona, también hace parte de la naturaleza humana y su

necesidad debe ser satisfecha.”

Con el aparecimiento de las clases sociales y la propiedad privada se produjo
el fendmeno de una produccion esclavista donde se diferencia el tiempo del

trabajo y del ocio, ya sea como esclavo o como amo.



Es en las sociedades como la griega o la romana, aprovechaban el tiempo de
ocio para el desarrollo personal e individual. En Grecia, el tiempo de ocio lo
destinaban a la contemplacion y a la creacion de manifestaciones artisticas y
cientificas. Para los romanos el ocio era considerado un medio para recuperar

energias gastadas en el trabajo.

Mas adelante se llega a censurar las manifestaciones recreativas al
considerarlas como una forma de libertinaje y se las condena y se estigmatiza
a esta forma de expresion para dignificar al trabajo en toda su esencia. Estas
consideraciones surgen con la Reforma Protestante. (Wikipedia, 2011)

El fenémeno de la industrializaciéon permitié que a las actividades recreativas se
las considere como una recompensa al trabajador y asi disminuya el tiempo de
trabajo y aumente el de descanso. Sin embargo, lo que importa no es el ocio

sino el no trabajo.

La verdadera recreacion es la que potencia la obtencién de experiencias
vivenciales positivas que enriquezcan la memoria y permitan la vitalidad del

individuo a través del recuerdo. A ella se opone el simple entretenimiento.

Foto1.1. Clasificacion de las actividades recreativas.
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Fuente: http://es.calameo.com/read/000129361801f8d3aded8




2.2 EL JUEGO COMO ACTIVIDAD LUDICA

“En la conservacion de esta vida es necesario descansar mediante el juego.

Hay que hacer uso de él, por tanto”.

Avristoteles

La primera referencia sobre juegos que existe es del afio 3000 a. C. Los juegos
son considerados como parte de una experiencia humana y estan presentes en
todas las culturas. De forma muy particular, las cosquillas, que conllevan a la
risa, pueden ser las primeras actividades ludicas del ser humano, y todo esto

previo a la aparicion del lenguaje. (Wikipedia, 2011)

El juego es una actividad que proporciona diversion y el disfrute de grandes y
chicos, en muchas ocasiones se lo utiliza como una herramienta para el
aprendizaje. El juego es una actividad lidica por excelencia y para todo ser
humano el juego es una actividad propia e inherente. Todos en algun momento
nos hemos relacionado con la familia, amigos, y extrafios a través del juego.
Etimolégicamente juego proviene de dos vocablos en latin: "iocum y ludus-

ludere"” ambos hacen referencia a broma, diversion, chiste y a lo ludico.

Asi segun el Diccionario de la Real Academia juego significa: ejercicio
recreativo sometido a reglas en el cual se gana o se pierde. De todas formas el
juego envuelve un concepto muy rico y versatil con el que se logra un
acercamiento parcial al fenédmeno ludico. El juego es una actividad libre: es un
acontecimiento voluntario, nadie esta obligado a jugar. Tiene limitaciones
espaciales, es de caracter incierto, es una actividad creativa, espontanea,
original, agradable, cautivante y motivadora. Es desinteresado e

intrascendente, se desarrolla en un mundo ficticio.



El juego tiene caracter universal, es decir, que las personas de todas las
culturas han jugado siempre. Muchos juegos se repiten en la mayoria de las

sociedades.

Antes de que emergiera la cultura y existieran razones justificadas para jugar,
ya existia el juego. Con otras palabras, Freud, Malinwosky, Huizinga, Griaule,
Bally, Duvignaud, Caillois, Piaget, Lévi-Strauss, Klein, Winnicot sefialaron que
el impulso por jugar, las ansias del desgaste energético, la orientacion hacia el
fenémeno ludico, el ferviente deseo de placer, la emocion celebratoria, el suefio
y la ensofacion, la necesidad de desahogo y relajaciéon, acompafan al hombre
desde antes que se propagara la semiosfera humana, esto es el mundo

simbdlico en el que habitamos y del cual somos sujetos inamovibles.

El fenébmeno ludico existe por una correlaciéon entre el juego y los procesos
artisticos-creativos, esta presente en las ansias de escapar del aburrimiento.
Pero lo verdaderamente significativo es que éste antiquisimo y ambiguo
impulso esta presente en nosotros por la inevitable fusiéon entre cultura y juego,
entre ciencia y mito, entre razon y afecto, entre relajacion y religion, entre
placer y represion, entre diversion y trabajo; extremos complementarios que

nos constituyen, y al mismo tiempo nos definen. (Lépez, 2011)

Foto1.2. Nifos jugando en el parque.

Fuente: Maria Helena Yépez
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2.3 EL ENTRETENIMIENTO

El entretenimiento es una forma de dar placer y relajacion a la gente. Se puede
disfrutar de un entretenimiento pasivo como en el cine o activo como en los
juegos. Es brindar diversion con la intencién de fijar la atencién de una
audiencia o sus participantes. El entretenimiento se une a la educaciéon para

hacer ciertos métodos de aprendizaje mas eficientes. (Wikipedia, 2011)

A los juegos, los deportes y la literatura se los incluye dentro de la industria del

entretenimiento ya que se involucra algo mas alla del ocio.

El entretenimiento es importante para mantener un equilibrio entre los deberes
y la salud fisica y mental. Por esto, la gente que lleva una vida de sedentarismo
y estrés hace que el deseo y la necesidad de la recreacidén vayan en aumento.
El entretenimiento en su mayoria de veces ocurre en el tiempo de descanso
que es ocupado en la diversion que distrae de la obligacion laboral y ocupa el
tiempo libre. En la antigliedad era privilegio de ciertas clases tener actividades
recreativas o de entretenimiento ya que era de cierta forma ostentoso y daba
reconocimiento social, en cambio para la clase trabajadora el tiempo de

entretenimiento esta dedicado a cohesionar con la familia.

Durante le etapa de la caida del Imperio Romano de occidente en el siglo V,
surgen personajes como el bufon y el juglar quienes ofrecen diversion popular y

tendran el privilegio de actuar en otras cortes por varias ocasiones.

De cierta forma la burguesia de las ciudades suelen utilizar su poder
econdmico para ganar prestigio ante toda la sociedad mediante la ejecucion de

fiestas, bailes y festivales que incluyen la danza y el teatro, etc.

Por otro lado en el renacimiento el tiempo de entretenimiento y ocio debe ser

igualmente productivo segun los artistas, escritores e inventores de esa época.
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Ya en la sociedad Moderna se crea la concepcion del ocio como una forma de
compensar al trabajador a pesar de que el trabajo sigue siendo lo mas
importante. (FunLibre, 2011)

De alli que en los ultimos tiempos se ha desarroliado la industria del

entretenimiento con el fin de otorgar sentido, calidad y diversion al tiempo libre.

En el marco de la sociedad de consumo, el ya citado experto en economia de
la cultura Harold Vogel, ha sefalado que “cualquier cosa que estimule,
incentive o de otra manera genere una condicion de diversion placentera podria

llamarse entretenimiento.

2.4. CENTRO DE ENTRETENIMIENTO

Un centro de entretenimiento es una institucion con base en la comunidad.
Pretende ser una forma de aprendizaje organizacional para proyectos sencillos
e, incluso, por este camino, una adaptaciéon o terapia por la socializacion. El
término “entretenimiento” es conceptualmente “rico” y tiene relacion directa con
términos como: tiempo libre, ocio, diversion, distraccidon, recreacion, juego y

placer.

Puede tener sus origenes en la 'Casa del pueblo' de tipo popular o en el
'Casino’ de tipo clasista, media y alta. Hay oftras instituciones de
entretenimiento especializado auto gestionado como clubes y otros, segun las
edades de los usuarios, como centros de la tercera edad o personas mayores
(Seniors center), que tienen los mismos fines con mayor o menor énfasis en el
entretenimiento o en la informacion social de caracter asistencial. (Wikipedia,
2011)



12

Los ambientes con los que cuentan este tipo de centros son servicios como de
bar, comedor, biblioteca, salones, gimnasio, salas de reuniones, salén de actos
y exposiciones. También se pueden dictar talleres de informatica, aerobic,
conferencias sobre cine, literatura, arte, etc. Todas estas actividades saben
tener excelente acogida por los vecinos y en general de toda la comunidad

porque brindan un aporte a la cultura. (Wikipedia, 2011)

Estos centros no discriminan por lo que son libres en sus actividades. La gente
llega a fusionarse integralmente con los espacios que aqui se brindan ya que
son lugares informales donde se puede expresar libremente. La creacion de un
centro de este estilo debe considerar a qué grupo social o target se esta
enfocando ya que de acuerdo a esta condicion los espacios varian en su
materializacion y por lo tanto influira en si la gente acude o no al centro y si ahi

se concentran o no sus actividades favoritas.

Los centros de entretenimiento pueden contar con las siguientes actividades:
« Actividades culturales: conciertos, exposiciones, teatro, cine o video.
e Cursos y talleres.

« Charlas y jornadas tematicas, generalmente con contenido social

(ecologismo, feminismo, analisis politico y econdmico, sindicalismo...).
» [Espacios de ensayo para grupos musicales, teatrales, artisticos, etc.
» Apoyo a iniciativas ya sean literarias, musicales, videos, etc.

» Restaurantes alternativos, a precios reducidos, pueden tener alguna

tematica o iniciativa como comida vegetariana, light, etc

(Wikipedia, 2011)

Las actividades que se enlistaron previamente reducen de cierta manera la
asistencia de grupos jovenes y existe una gran respuesta por las personas

mayores. Si se trata de un centro de entretenimiento para grupos jévenes y
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para que sea aceptado por la comunidad este debe contener actividades y
espacios que suplan las necesidades de ocio de los jévenes. En ciertas
comunidades donde solo existen centros sociales para personas mayores ya
se esta tomando conciencia de que los jovenes también necesitan su propio
espacio y para responder a esta necesidad se van ocupando edificios vacios

como centros juveniles o culturales.

En un centro juvenil no puede faltar el elemento primordial que es la diversion.
Este término indica que “se refiere a algo de mayor interés y mas agradable
que el actuar cotidiano. Este no solo nos ocupa el tiempo libre, sino que nos
apega a ciertos intereses de los cuales tenemos aficion y sobre todo pura
pasion. La intima relacién que posee la diversion y el entretenimiento es que:
entreteniéndonos pasamos el tiempo; divirtiéndonos gozamos de él. El
divertirnos nos hace estar vivos, sentirnos fuertes y hace de la vida algo mas
interesante. El entretenimiento podria ser considerado algo mas que una mera

diversion.

Es asi que los centros de entretenimiento deben ser lugares completos que
reunan actividades propias del grupo al que va dirigido, sea un ente unificador
de la comunidad y debe ofrecer actividades ludicas, de diversion, recreacion,
aprendizaje, tiempo libre, de caracter participativo, informativas, culturales y

artisticas.

2.5. CONCLUSION

Conocer a fondo la historia de cualquier tema siempre es enriquecedor. Al
investigar de donde nace el entretenimiento, la recreacion, los juegos, y en si
los centros de entretenimiento vamos entendiendo que es parte inherente de
nosotros como personas el hecho de buscar el esparcimiento, la distraccion, el
disfrute, el juego y lo ludico. Es por esto principalmente que con la arquitectura

interior se busca adaptar unas viviendas para conseguir un establecimiento que
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les brinde a los jovenes espacios interiores ergonémicos y adecuados para
practicar la sana diversion. La arquitectura interior aportaria de forma esencial
en la recuperacidon de espacios subutilizados para dar cabida a que los
muchachos desarrollen al maximo sus capacidades y sus energias. El juego,
el ocio y la recreacion son parte de lo que nos hace ser seres humanos por lo
tanto es una condicién que no se debe dejar de lado y por el contrario se deben
trabajar lugares en donde todos estos aspectos se encaminen hacia algo

positivo.

3. MARCO CONCEPTUAL

3.1 ANTECEDENTES

En relacion con lo mencionado el Centro de Entretenimiento que se plantea
realizar sera un espacio disefiado para recibir principalmente a jovenes y sus
familias, de tal forma que los padres también se involucren con el crecimiento y
las actividades que realicen sus hijos extracurricularmente en este lugar. El
Centro tiene como objetivo fundamental formar parte del bienestar de la
juventud brindandoles un espacio donde puedan unirse entre semejantes a
estudiar, distraerse, jugar, aprender, compartir y en si pasar un momento

agradable en un lugar seguro y que transmita total confianza a los padres.

El Centro sera también una institucion que apoye a los colegios en ciertos
eventos y actividades que se tengan a lo largo del ano lectivo. Esto quiere decir
que tendra una funcién social dentro de la comunidad ya que brindara sus
espacios para que se realicen charlas, seminarios, conferencias, reuniones,

talleres y hasta fiestas.

Los espacios podran ser reservados por las instituciones educativas para que
se lleven a cabo actividades didacticas, culturales, artisticas o de recreacion;
de tal forma que los padres y docentes sepan que sus hijos y alumnos se

encuentran en un lugar con todas las comodidades y las seguridades.
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Este centro sera manejado a través de una administraciéon y sera controlado
por tutores que velaran por la seguridad de los bienes propios del centro y de la

integridad de los jovenes que asistan a este lugar.

El Centro al ser un negocio privado obtendra el capital que le permitira seguir
funcionando a través de una entrada que deben pagar los jovenes para el area
de los juegos. Otra fuente de ingresos sera el consumo que realicen las
familias o los jovenes en el restaurante pero la principal fuente de ingresos sera
el alquiler de los espacios a las escuelas, colegios, academias, grupos
juveniles, o a cualquier organizacion que necesite el espacio para realizar un

evento.

Los diferentes ambientes que se manejaran en este complejo juvenil estaran
bien definidos unos de otros. Los ambientes que se disefien en el Centro deben
ser completamente versatiles y con un estilo juvenil que atraiga precisamente a
este target.

Los espacios que se construiran en Centro de Entretenimiento se detallan a

continuacion de forma mas especifica.

3.2 AUDITORIO

Esta palabra proviene del latin auditérium que significa serie de asientos
puestos de manera semicircular preferiblemente en el anfiteatro. En este
espacio la audiencia escucha y observa cualquier clase de interpretacion ya
sea dentro de un teatro, sala de conciertos o en un cine. Un auditorio debe ser
flexible y acondicionado para realizar actividades varias entre estas pueden
estar musicales, conferencias, festivales, asambleas, debates, obras teatrales,
proyeccion de peliculas y en si cualquier acto cultural y recreativo. Lo

importante es que tengan buena isoptica y acustica. (Wikipedia, 2011)

Los auditorios deben tener un acceso bien definido y que marque jerarquia,
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una recepcion, area del administrador, sanitarios, la zona de butacas, control

de la iluminacién y del sonido, camerinos y bodega.

En Centro se dispondra de un auditorio para que grupos de jévenes de
escuelas y colegios se retnan aqui para recibir una conferencia, ver un
documental, ver una obra de teatro o participar de ella. En general este espacio
servira para que los colegios lo reserven y se puedan difundir talleres, charlas,
danzas, etc. entre los chicos de algun curso en especifico.

Este espacio servira también para que los jovenes realicen sus ensayos
musicales, teatrales, de danza, mondlogos, debates y asi estén preparados y
familiarizados con los espacios el dia de la presentacion oficial frente al
auditorio lleno.

Como podemos concluir sera un espacio en el que se realicen varios actos en
participacion conjunta con los colegios o instituciones educativas de forma tal
que se pueda influir positivamente en el desarrollo de las capacidades vy
talentos de los jovenes de nuestros dias.

Se debe tener especial importancia en las condiciones acusticas y climaticas
de este ambiente ya que el sonido debe ser preciso y la temperatura debe ser
agradable para todas las personas que se citen en este lugar.

Foto 2.1. Auditorio Escuela Profesional de Danza de Castilla y Leén en Burgos

Fuente: http://www.arcyl.es/fundacion.php?tag=actividades
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3.3 SALON DE BAILE

Un salén de baile es un espacio amplio que sirve como bien dice su nombre: el
baile. La amplitud del mismo se debe a que las personas necesitan el espacio

suficiente para desplazarse y bailar libremente.

Normalmente este salén se ubica dentro de un edificio en una sala comunal
para que se realicen bailes y fiestas. Al principio estos bailes formales se
celebraban en residencias como mansiones o palacios donde las familias de
alcurnia se reunian para festejos importantes de la alta sociedad y asi
destacarse de las demas clases sociales. De la necesidad de tener un salén
amplio para este tipo de eventos se fueron transformando ciertas estancias
como el salén de dibujo, el de musica, una galeria o un vestibulo en salones

grandes y elegantes para recibir a los invitados en fechas especiales.

Estos espacios para el baile suelen tener los techos mucho mas altos que otros
espacios ademas de ser bastante amplios longitudinalmente. Lo importante en
todo caso es que el suelo este bien nivelado de lo contrario podria ser peligroso

para quienes lo utilicen.

La iluminacién dentro del lugar es esencial. Al ser un lugar tan amplio debe
contar con luz general ya sea mediante lamparas y ademas debe incluir un
buen disefio de iluminacién para shows y fiestas donde se manejan luces de

colores, fluorescentes, etc.

En cuanto a lo que es el mobiliario el salon debe de contar con muebles en
donde reposar las bebidas como son mesas o una barra, ademas de las sillas,
sofas o pubs para descansar. Se debe dejar un espacio como una tarima o un
escenario para que toque una banda juvenil, que en épocas pasadas se
llamaria orquesta, para que estos animen la fiesta. Cabe recalcar que el disefio
del salén debe ayudar a que el sonido viaje completamente a través de este.
(Wikipedia, 2011)
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En los salones de baile en la actualidad se celebran bodas, cumpleafios,
aniversarios entre otras celebraciones. Lo que se pretende en este caso es que
los muchachos puedan alquilar a través de su colegio y sus autoridades el
espacio dentro del Centro de Entretenimiento para celebrar la fiesta de su
colegio, o una fiesta que organice un curso en especial para sacar fondos, o la

eleccion de la reina, entre otras.

Como espacios definidos debe tener: Una o varias barras, una pista de baile,
una tarima o escenario, sanitarios, custodia, y la cabina del dj y Ia
administraciéon. En cuanto al mobiliario este debe ser de materiales resistentes

a golpes y liquidos.

Foto 2.2. Salén de baile de Hotel en Mallorca.

Fuente: http://www.come2mallorca.com/default. asp?idcat=45590&idsubcat=&idprod=46980&lang=ES&header=&tab=

3.4 SALON DE JUEGOS

También se los llama salon recreativo, salén de maquinitas, centro de ocio, etc.
En este lugar se pueden encontrar maquinas de juegos que pueden ser de tipo
electrénico, electromecanico o manual.

Los de tipo electronico son aparatos que funcionan a través de una pantalla ya
sea de computador o de televisor. Cominmente llamados videojuegos.

Los electromecanicos tienen parte electrénica y otra eléctrica.
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Y los manuales son aquellos en los que se compite unos contra otros como un
futbolin, billar, dardos, juegos de mesa, etc. (Wikipedia, 2010)

El espacio debe tener mobiliario funcional para que todas estas actividades se
puedan dar, como: sillas y mesas, ademas de conexiones eléctricas suficientes

y espacio libre para el transito.

Este espacio funcionara de tal manera que los chicos paguen por su ingreso
una pequefia cantidad de dinero y asi puedan disfrutar de los juegos
interactivos y las demas ventajas de este lugar. Los juegos estaran divididos
por secciones diferentes para que no existan conflictos ni ruidos molestos entre
actividades. Sera un ambiente juvenil, muy atractivo, lleno de vida y de

diversion.

No es necesario que exista directamente luz natural aunque siempre es
recomendable que la haya. De todas formas las luces de colores, la luz
indirecta y la artificial haran de este espacio mas dinamico e informal para crear

un ambiente moderno y nuevo.

Foto 2.3. Sala de juegos.

Fuente: http://mundomagicoyhogwarts.crear-foros.com/t238-invemalia-fortaleza-stark-proteqida-por-fidelio
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3.5 RESTAURANTE

Un restaurante es un establecimiento publico y comercial en donde se paga por
la comida y bebida que se va a consumir sea dentro del mismo local o ya sea
para llevar. El término proviene del francés «restaurant», y se la empezo6 a
utilizar por primera vez en Paris en 1765 a pesar de que se tienen datos de que

este tipo de locales existian previo a esta fecha.

Las modalidades de servicio y los tipos de restaurantes en la actualidad son
muy variados. Existen restaurantes llamados tematicos que sirven comida de
un lugar en especifico como la comida mexicana o también refiriéndose al tipo
de comida como seria el caso de la comida vegetariana; existen los que son
llamados de comida rapida que se destacan por pertenecer en su mayoria a
grandes franquicias; existen los que son de buffet y los que son de alta cocina
o gourmet. (Wikipedia, 2011)

Lo que se propone construir en este Centro es un restaurante familiar de estilo
muy juvenil donde puedan reunirse chicos y chicas de todas las edades a
compartir momentos de camaraderia. El restaurante sera de comida rapida por
cuanto estd mucho mejor enfocado para un publico joven, ademas que los
precios son accesibles para este grupo objetivo. La decoracion sera llamativa,
dinamica y alegre teniendo relacion directa con el concepto que se va a

manejar en todo el Centro.

Este espacio debera contar con una cocina industrial para preparar todo el
alimento que se vaya vender. También tendra una caja y barra donde se
acercaran y haran la orden, y por supuesto habra mesas y sillas para que las

personas disfruten de su comida.
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Foto 2.4. Tropiburger. Plaza Deportiva, Av Amazonas. Quito

Fuente: Maria Helena Yépez.

3.6 SALA DE ESTUDIO

Esta sala es un lugar mucho mas privado al cual no deben ingresar ruidos
molestos. Es un lugar destinado para estudiantes que exclusivamente deseen
hacer tareas, investigaciones, reuniones de grupos de trabajo, concentrarse en
la lectura sin interrupciones, consultar temas en libros, hacer fotocopias o

simplemente intercambiar apuntes y estudiar en grupo.

Este espacio debe tener suficiente luz y preferiblemente que sea natural, si es
artificial debe ser indirecta que ilumine todo el espacio de forma general. La
temperatura debe oscilar entre los 18 y 22 grados, ademas de que procurar

gue sea un espacio con ventilacion.

Este espacio debera tener sillas y mesas amplias y cobmodas para que puedan
reunirse grupos de alumnos con sus libros y apuntes. Debe haber mesas con
computadoras con internet para realizar consultas. También estanterias y
libreros como una biblioteca para hacer consultas y un lugar de informacion,

recepcion y despacho de los libros de forma organizada a los jévenes.

Este espacio funcionara como si se tratara de una biblioteca mas pequena e
intima. La idea es que los chicos acudan a este lugar en busca de libros,

revistas, periodicos, pero mucho mas que solo esto, permitirles a ellos mismos
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que investiguen a través del internet proporcionandoles computadoras
equipadas para esta funcién que les ayudara con las tareas y las clases

extracurriculares.

Foto 2.5. Sala de estudio y Biblioteca Municipal de Utrera, Espafia.

Fuente: http://www.lavozdeutrera.com/wp/?p=4751

3.7 SALA DE ESTAR

Es una habitacién destinada a compartir con los semejantes, amigos y visitas.
Ademas se realizan actividades varias como ver televisiéon, escuchar musica,
leer un libro, charlar, etc. Por principio arquitecténico debe ser un espacio
confortable y acogedor. Este espacio no tiene limite en cuanto a su amplitud lo

importante es que reuna comodidades tanto fisicas y de entretenimiento.

Este lugar sabe estar ocupado con varios muebles como mesas, sillas, soféas,
estanterias, un televisor, equipo de musica y para hacerlo mas clasico puede
tener hasta una chimenea. Este debe ser un espacio que invite a la relajaciéon y

funcione como un refugio para todos quienes lo utilicen.

Las salas de estar estaran ubicadas en sectores que unan un ambiente con
otro para que sirvan como entes unificadores. Es importante ubicar estas salas

como conexiones entre los espacios que se han mencionado para que cada
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una de las actividades que se realizan en el centro no se lleguen a mezclar
pero si se logre mantener una secuencia légica de los ambientes y que no
pierdan armonia ni se vea un centro totalmente separado y divisorio. Las salas
seran de caracter abierto y serviran de transito entre un ambiente y otro a pesar

de también tener caracter y disefio.

En estos espacios los chicos podran ver television, reunirse a conversar entre
amigos, leer un libro o esperar a que sus padres los recojan, por lo tanto no son
espacios en lo que los jévenes vayan a pasar extensas horas a diferencia del
salén de baile o el de juego pero si es importante que se tengan espacios que
unifiquen todo el centro y permitan a los chicos tomar asiento, relajarse y
disfrutar de la espera.

Foto 2.6. Sala de estar, Cristina Suites.

Fuente: http://www.conferrytours.com/cristina.aspx

3.8 PATIOS Y JARDINES

Un patio es una zona sin techo que se encuentra en el interior de una casa o
edificio. Sabe estar delimitado por tapias para separarlo de los vecinos. El
suelo sabe esta pavimentado aunque puede poseer una zona ajardinada. Es
importante tener un sistema de drenaje del agua para que no se presente
ningan tipo de acumulacién de la lluvia. (Wikipedia, 2011)
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Los jardines son zonas de terreno en donde se cultivan especies vegetales
como plantas ornamentales acompafiadas de esculturas y fuentes que
acondicionan un espacio de ocio para el placer de los sentidos. Los primeros
jardines que existieron fueron los famosos jardines colgantes de Babilonia
actualmente se disefian jardines secos que casi no cuentan con plantas en lo
absoluto.

Los jardines constituyen un arte viviente ya que crean espacios que
acompanian, armonizan y determinan el disefio de la arquitectura del sitio.

Saben ser espacios simplemente de transito y contemplacion. Se pueden
ubicar bancas y asientos para darles una funcién de recreacion. Saben ser
espacios muy recomendados y atractivos para nifios y jévenes ya que se
pueden desarrollar muchos juegos al aire libre sin sentirse encerrados y en un

ambiente totalmente natural.

Los jardines seran mas de contemplacion que de juego a pesar de que si se
pondran algunos elementos que permitan la recreaciéon y la diversion de los

muchachos al aire libre.

i -~

Fuente: http://www.decorablog.com/cateqory/espacios/jardin/page/9/
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En base a esta breve explicacién de cada uno de los ambientes, se pueden
determinar las necesidades espaciales que va a requerir el desarrollo de este
proyecto, ya que son espacios que para que funcionen de manera correcta
hacen uso de amplios espacios fisicos ademas de cierto mobiliario basico y
distintivo en cada una de las secciones de entretenimiento.

El concepto que se utilice para este proyecto unificara todas las areas de
manera que se pueda leer un solo ambiente pero con detalles y caracteristicas

especiales y unicos en cada uno de ellos.

3.9 ENERGIAS

Para reducir el uso excesivo de energia eléctrica para generar iluminacion
artificial en el Centro se pretende utilizar al maximo la iluminacién natural. Para
poder hacer uso de este concepto se dispondran de elementos como
transparencias, ventanales grandes y vidrios templados en fachadas que
permitiran el ingreso de la mayor cantidad de luz solar a los espacios interiores

del Centro de Entretenimiento.

La idea de consumir menos energia eléctrica ayuda a la economia del Centro y
principalmente contribuye con un tema ecolégico y de bienestar con la

comunidad y el planeta.

Es imprescindible hacer uso de la energia eléctrica porque ésta es usada para
casi todos los fines y en este centro la mayoria de ambientes funcionan en
base a ella, ya sea por los equipos o incluso los mismos juegos, pero si es
posible contribuir con el ahorro de la energia si se genera una arquitectura
interior que facilite el ahorro y no el consumismo de la electricidad.

Los vidrios y las transparencias como el policarbonato ayudaran fisica y
visualmente a los que los espacios luzcan mas grandes, mas iluminados vy

reducir el uso de la iluminacion artificial.
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Ya que el centro estara activo principalmente en las mafanas y tardes la luz
natural jugara un papel importante dentro del disefo interior, de todas formas el
disefio de iluminacién artificial también sera un protagonista del disefo, ya que

la luz da vida a los espacios.

3.10 SISTEMAS
3.10.1 CAPTACION DE AGUA LLUVIA

Utilizando este sistema es posible reducir a la mitad el uso del agua potable. El
tejado o la azotea son los lugares iddneos para recoger el agua mediante una
tuberia que fluira hasta el sistema de almacenaje o cisterna. Un filtro se
encarga de separar el agua. Aunque no sea potable destina el agua limpia al
tanque de almacenamiento y desvia el resto al sistema de desagie de la
vivienda. Un sistema de aspiracion flotante es el encargado de retirar el agua
mas limpia de su superficie. En caso de llenarse el tanque este dispone de un
rebosadero que se conecta al sistema de desague de la vivienda.

Una bomba dirige todo el proceso. Se encarga de proporcionar agua a todas
las casas. Cuando el tanque se agota, el mecanismo de control vuelve a
permitir el uso de agua corriente.

De esta forma se puede utilizar el agua lluvia para tareas que no precisen de
agua potable como la limpieza del lugar, los inodoros y el riego de jardines.
Con este sistema se estaria aportando de manera significativa con la ecologia

y el ahorro en bienestar de la comunidad, de la ciudad y del planeta.



27

Foto 3.1. llustracion del sistema pluvial.

Fuente:http://www.juntadeandalucia.es/averroes/~cepco3/escuelatic2. 0/MATERIAL/FLASH/Conocimiento%20del%20M
edio/Reutilizaci%C3%B3n%20del%20agua%20de%20L Luvia.swf

3.11 MARCO EDILICIO

3.11.1 NORMATIVAS

A continuacion se destacan y se hace énfasis en ciertas normativas
municipales que tienen algun tipo de relacién al proyecto y que se deben tomar

en cuenta a la hora de construir un centro de este tipo. (Mas en el Anexo 1)

En cuanto a los usos especificos del suelo el proyecto entraria en el grupo dos

que corresponde al Comercial y de servicios sectorial, especificamente:

g) Centros de juego: Son aquellos dedicados a actividades ludicas y que por
su naturaleza proporcionan el desarrollo de destrezas y habilidades fisicas, asi
como de distraccion. Es prohibida su implantaciéon en un radio menor a 100 m

en relacién a equipamientos educativos.

Y también el proyecto podria ser parte del grupo tres que corresponde al
Comercial y de servicios zonal y especificamente:
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a) Centros de diversion: Son usos dedicados a las actividades ludicas y
espectaculos, que por su naturaleza son generadores de impactos
ambientales, principalmente por la noche; demandan grandes areas
para estacionamiento y generan concentraciones publicas. Es prohibida
su implantacion en un radio menor a 100 m, en relacion a los
equipamientos educativos y de salud. En el sector de La Mariscal en
zonas residenciales R2, se prohibe nuevos establecimientos de centros
de diversion CZ 1 a excepcion de cines, teatros, cafés concierto y
restaurantes-bares, los que solamente podran ubicarse en los ejes con

. uso residencial multiple.

Lo fundamental de estos articulos es que explican claramente qué es cada uno
de los diferentes tipos de establecimientos comerciales que existen y sobre
todo donde y qué consideraciones se deben tomar-en cuenta a la hora de
hacer un establecimiento de este tipo. Por ejemplo ya sea un centro de
diversion o un centro de juego no debe estar cerca de un establecimiento

educativo ni de salud, especificamente a 100m a la redonda.

Asi mismo se determina que este proyecto entraria a formar parte de un

establecimiento de servicio social de forma especifica en:

d) Bienestar social, corresponde a las edificaciones y dotaciones de asistencia
no especificamente sanitaria, destinada al desarrollo y la promocion del
bienestar social, con actividades de informacioén, orientacion, y prestacion de

servicios a grupos humanos especificos.

En cuanto a los tipos de tratamientos urbanisticos, en este caso las viviendas

donde se va a desarrollar el proyecto entrarian dentro de:

d) Consolidacion: Que consiste en la ocupaciéon del suelo en correspondencia
a las caracteristicas tipologicas y morfologicas de las estructuras existentes;
e) Nuevos desarrollos: Que consiste en el disefio de nuevas estructuras

urbanas con caracteristicas de unidad y homogeneidad tipomorfologica;
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Ya que al tratarse de un proyecto interiorista lo que se pretende es mantener la
estructura existente, recuperar la tipologia, pero también donde sea necesario

y posible desarrollar nuevas estructuras con unidad y homogeneidad.

En cuanto a los estacionamientos la ley nos indica que si se trata de centros de
diversion se debe considerar 1 estacionamiento por cada asiento. Si se trata de
un establecimiento cultural, de bienestar social, recreativo y de deportes se

debe considerar 1 estacionamiento por cada 25 asientos.

3.11.2. CASAS METRO JUVENTUDES

A pesar de que no existan especificamente normas que regulen centros como
el que se plantea, el Municipio del Distrito Metropolitano de Quito junto al
Patronato San José se encuentran desarrollando proyectos a lo largo de la
ciudad de similares caracteristicas al que se estan planteando en esta tesis.

Lo interesante y rescatable de este proyecto es que es parte de la campana
para la inclusion social de la juventud.

Estos Centros se llaman Casas Metro Juventudes y son espacios donde los
jovenes tienen un espacio de expresion, estudio, formacién y crecimiento
integral, donde los chicos pueden plantear y poner en marcha sus visiones del

mundo, su cotidianidad y sus necesidades a través de sus propios proyecto.

Ofrece espacios de recreacion donde se pueden desarrollar actividades como

las que se detallan a continuacion:

ARTES

Talleres y Actividades abiertas para el Desarrollo Creativo, manifestaciones
artisticas y culturales: Artes Plasticas, Teatro, Artes Circenses, Musica, Baile,
Artes Marciales, Cine, Fotografia y Literatura.

Espacio cultural donde agrupaciones, y organizaciones juveniles, presentan
una muestra del trabajo artistico y cultural que desarrollan, a la vez que

comparten e interactuan con otros jovenes.
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Foto 3.2. Las paredes estaran construidas por cinco materiales diferentes.

[ Detalle de pared
3

g

Fuente: http://html.rincondelvago.com/sistema-de-acustica-para-una-discoteca.html

3.12.3. CONSTRUCCION DEL TUMBADO

Una manera de construir el tumbado es mediante un disefio de cielo raso
colgante, el cual se construye de icopor y yeso, que evitara que el sonido que
rebote en el techo se distorsione con el impacto. Este deberia contar también
con soportes amortiguantes los cuales van enganchados en una placa de fibra

de vidrio.

Foto 3.3. Detalle del techo.

Detalle Techo

Fuente:http://html.rincondelvago.com/sistema-de-acustica-para-una-discoteca.html
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EDUCOMUNICACION

Donde se desarrollan actividades audiovisuales, medios impresos e internet.

Revista Tu Quito

Radio Revista Tu Quito Parlante
Club de Audio Visuales
AMBIENTE Y NATURALEZA

Talleres donde los jovenes pueden formar parte de clubes ecolbgicos,

voluntariado, proyectos ambientales, salidas y actividades al aire libre durante
.los cuales pueden participar activamente en la proteccion, recuperacion y

conservacion de los ecosistemas.

CIRCO SOCIAL

Este es un proyecto que pretende contribuir en la mejora de las condiciones de

vida, la restitucidbn de derechos y la inclusién de adolescentes y jovenes en
riesgo social. El objetivo del proyecto es crear un espacio artistico, de
desarrollo personal y comunitario, implementando actividades a través de las
artes circenses con jovenes de sectores marginales.

Estas casas juveniles que esta poniendo en marcha el Municipio de Quito
influyen de manera positiva en la realizacion de esta tesis ya que se plantea de
igual forma espacios para que sean aprovechados al maximo por la juventud
en cuanto al aprendizaje y la recreacion. La idea de que los jévenes tengan
lugares seguros para reunirse porque al tener una juventud entusiasta se
deben aprovechar todos esos dones y talentos para el bien comin y la
realizacion personal y de la sociedad. Los jovenes juntos pueden llegar a

plasmar sus proyectos e ideas.

(Fundacion Patronato Municipal San Jose, 2011)
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3.12. MARCO TECNOLOGICO

3.12.1 SISTEMA DE ACUSTICA

El disefio de un salén de baile donde l6gicamente se van a reunir personas a
bailar con musica bastante alta o en el auditorio donde los chicos y chicas van
a observar obras de teatro, en ambos casos se va a necesitar una acustica
especial. La idea es tratar de eliminar, a través de materiales acusticos y de
absorcion de sonidos, los ruidos molestos que se podrian emitir en los casos
mencionados, asi se podra complacer a los jovenes que asisten al baile o la
obra teatral y al mismo tiempo complacer al otro sector de la sociedad que no

asiste y tiene el derecho a no ser molestado con estos ruidos.

También, estos espacios deberan estar disefiados para que su sonido interno
sea de excelente calidad y fidelidad, para esto, el disefio y uso de los
materiales no es suficiente sino también el tipo de equipos que se usen y el

lugar donde sean ubicados.
3.12.2 PANELES ACUSTICOS

Para la construccion de una pared primero se determina del material que esta
construida, en este caso ladrillo. La segunda capa debera ser una plancha de
icopor, la cual aisla cerca de un 30% de los ruidos emitidos, como tercera capa
va panel acustico, este aisla cerca de un 65% del ruido que se emitiria al
exterior, también este panel evita el eco, esto producira una mejor calidad del
sonido. La cuarta capa es un recubrimiento exterior de yeso, su funcién
principal es cubrir y proteger los otros materiales, sin influir en las funciones
que cumple cada uno, ademas, al yeso se lo puede pintar y decorar como se
desee. Es importante utilizar un tubo de fibra de carbono por cada metro
cuadrado de pared, esto le dara mayor y unira las distintas capas sin que

pierdan su funcién. (Escal, 2011)
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Foto 3.2. Las paredes estaran construidas por cinco materiales diferentes.

Fuente: http://html.rincondelvago.com/sistema-de-acustica-para-una-discoteca.html

3.12.3. CONSTRUCCION DEL TUMBADO

Una manera de construir el tumbado es mediante un disefio de cielo raso
colgante, el cual se construye de icopor y yeso, que evitara que el sonido que
rebote en el techo se distorsione con el impacto. Este deberia contar también
con soportes amortiguantes los cuales van enganchados en una placa de fibra

de vidrio.

Foto 3.3. Detalle del techo.
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Fuente:http://htmi.rincondelvago.com/sistema-de-acustica-para-una-discoteca.html
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3.13. CONCLUSION

Analizar cada uno de los ambientes que se van a disenar en el proyecto es
sumamente importante ya que sin un analisis previo es imposible darse cuenta
de las necesidades espaciales fisicas y del mobiliario requerido para cada
ambiente. Estudiar cada uno de los ambientes nos permite tener una vision
mas amplia de la magnitud del proyecto para conseguir un resultado adecuado
y exacto de las necesidades de los usuarios, los jovenes, para que se sientan

comodos en un espacio funcional y con estilo juvenil.

En cuanto a las energias, ecologia y sistemas se propone utilizar métodos de
arquitectura para facilitar y aprovechar de mejor manera los recursos naturales
para ahorrar ya sea en luz y en agua. De esta forma se ayuda al ecosistema y

a su vez se mejoran las costumbres de consumo y ahorro de la sociedad.

El ejemplo de la Casa Metro Juventud es completamente tangible y como
ciudadanos nos damos cuenta que el Municipio brinda el apoyo suficiente a los
proyectos en los que se rescate a los jovenes de caminos equivocados, es una

solucién absolutamente bienvenida.

Hay que tener muy presente las normativas y ordenanzas que contempla el
Municipio ya que es el ente regulador de los procesos urbanos que de una u
otra forma influyen en la sociedad. Al momento de construir cualquier proyecto
se deben revisar a fondo todas las normativas y prohibiciones para que todo se

lleve a cabo con absoluta normalidad y dentro de la ley.

El estudio del campo tecnoldgico y de las técnicas de construccion va ser muy
importante tomarlos en cuenta ya que si no se analizan estas consideraciones
los espacios que se disefien no van a ser funcionales ni para los jovenes que
acudiran ni para la sociedad. Hablando especificamente del ruido que se puede
generar en estos espacios es de sumo cuidado tratar al detalle los materiales,

ya sea: gypsum, bloques, aislantes o cualquier otro que se vaya a utilizar para



34

no generar molestias ya que se trata de una zona residencial, y que a su vez
brinde las comodidades necesarias; es decir, que los lugares cuenten con una
acustica perfecta para cada actividad y para quienes estén haciendo uso de

estos lugares.

4. MARCO REFERENCIAL

4.1 @restad College
Grestad, Copenhagen, Dinamarca.

4.1.1 ANTECEDENTES

Jrestad College es un colegio que abri6 sus puertas el afo 2007 justo al sur de
Copenhague central en el area de desarrollo de Jrestad. El Colegio Orestad es
el primero en Dinamarca en cumplir nuevas visiones educativas en cuanto a
temas, organizacion y sistemas de ensefanza. La intencion que traen estos
nuevos métodos de aprendizaje es aplicar las habilidades que cada uno de los
estudiantes posee y que cada uno asuma la responsabilidad por el propio
aprendizaje, siendo capaces de trabajar en equipo, asi como trabajar
individualmente. La comunicacion, interaccion y sinergia de docentes, alumnos

y entorno es la clave para que todo funcione.

4.1.2 ASPECTOS ARQUITECTONICOS

La superestructura del edificio esta formada por cuatro plataformas en forma de
boomerang que giran mas de cuatro pisos y permanecen abiertos uno al otro lo
que permite una interconexion transparente de espacio a lo largo de la escuela.
Este salon central abierto, alto, conocido como la zona X, esta vinculado por
una escalera que ayuda a promover la comunicacion interdisciplinaria y

cooperacion entre los diversos espacios de ensefnanza y estudio.
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Foto 4.1. Salon central conocido como Zona X.

Fuente: http://www.elparalex.com/orestad-college-en-copenhage-dinamarca/

Foto 4.2. Detalle del cielo raso.

Fuente: http://www.archinnovations.com/featured-projects/academic/orestad-college/

4.1.3 INTERIORISMO

El proyecto muestra una interpretacion visionaria de apertura y flexibilidad y

refleja las tendencias internacionales con el objetivo de lograr una vida mas
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dinamica y presentando al entorno como principal herramienta. El mobiliario
juega un papel importante dentro de todo lo que envuelve a la escuela. Existen
areas de estudio ubicadas sobre los cilindros gigantes que permiten a los
estudiantes relajarse mientras estudian, dejandoles a su libertad el estudio y el
tiempo que le dediquen. El mobiliario tiene formas curvas y dan la sensacién de
ser espacios muy descomplicados. Los espacios de estudio estan repletos de
pubs y cojines gigantes. Los colores son neutros y se destacan en ciertos

objetos colores vivos como el anaranjado o el verde.

Foto 4.3. Area de estudios
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Fuente: http://www.archinnovations.com/featured-projects/academic/orestad-college/

4.1.4. ILUMINACION

La iluminacién natural juega un papel fundamental para que toda la estructura
se luzca en su contexto formal y estético. La cubierta es totalmente en
transparencia lo que permite la entrada de la luz natural a todo el espacio en
forma general. El colegio en fachadas también presenta transparencia lo que

permite que la iluminacién realce todo el conjunto arquitecténico.
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Foto 4.4. Transparencia en cubierta y fachadas.
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Fuente: http://www.archinnovations.com/featured-projects/academic/orestad-college/

El cielo raso tiene como elementos de iluminacion artificial lAmparas de forma
ovalada para no perder el concepto del disefio lo que la hace muy divertida.
(Archinnovations, 2007)

4.1.5 ANALISIS

El Colegio esta interconectado vertical y horizontalmente. Cuatro planos de
planta en forma de boomerang se rotan para crear la estructura que constituye
el marco general del edificio: simple y altamente flexible. El area de estudio
ocupa cuatro zonas de una planta. Estos espacios de aprendizaje transmiten
una atmosfera para interactuar sin fronteras. Este colegio que presenta un
disefio novedoso en cuanto a la distribucion de espacios, tratamiento de los
materiales, formas sinuosas para delimitar ambientes, intensa y bien manejada
luz natural son varios de los aspectos que podrian ser utilizados formalmente

para disenar el Centro de Entretenimiento para jévenes.

Toda la imagen del colegio desde exteriores hasta los interiores refleja un
espacio pensado para los jovenes ya que es flexible, versatil, con movimiento y
solido. Para el proyecto se tomaran las caracteristicas antes mencionadas y

elementos importantes del proyecto como son las escaleras y los espacios de
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estudio como inspiraciéon para varias posibilidades de disefio para que sea
novedoso, auténtico y que expresen libertad de movimiento y de expresion;
ambas caracteristicas propias de la adolescencia, que se pueden ver

plasmadas en el disefio interior del Centro que se propone desarrollar.

Foto 4.5. Maqueta volumétrica colegio.

Fuente: http://www.dezeen.com/2007/10/19/orestad-college-copenhagen-by-3xn-architects/

4.2 Entretenimientum SA. Diversion Sana.

Buenos Aires, Argentina

4.2.1 CONCEPTO DE LA EMPRESA

Esta es una empresa que contempla como gran desafio el instalar un nuevo
concepto en el entretenimiento nocturno adolescente creando una empresa
que tenga la funcién social como principal objetivo.

Los padres comprenden los peligros que tiene mandar a sus hijos a ciertos
establecimientos que no sostienen los principios y valores que siembran en
ellos. Por ello, esta empresa se ha comprometido en participar, creando un
lugar de entretenimiento diferente, sano, divertido y profesional; una alternativa
en la oferta de la diversién nocturna. Es una empresa con un claro y definido fin

social.

La idea fundamental es construir, equipar y poner en marcha un Multiespacio

en el que funcionen distintas alternativas de diversién: baile, charla,
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espectaculos, comida, juegos, competencias. Actividades tradicionales y otras
con el soporte de la ultima tecnologia en comunicacion, informatica, imagen y
sonido.

Dentro del centro se promueven:

* Un ambiente divertido

« La comunicacion y el dialogo

» Actitudes constructivas

* La alegria respetuosa

(Entretenimientum, 2007)

Foto 4.6. Imagen Entretenimientum.

Fuente: http://www.centro.qrupoabierto.com/

4.2.2 DIVERSION SANA, SEGURA Y DE CALIDAD

Estos son los principios fundamentales del Centro ya que mediante acciones se
alcanza la consigna de una “Diversion Sana.” El Centro de Entretenimiento, al
ser un complejo de multiples actividades recreativas, ofrecera muchas formas
de diversion en donde se podran establecer y fomentar conductas positivas, en
base a valores, tanto para consolidar vinculos como para crear nuevas
amistades. (Entretenimientum, 2007)

4.2.3 ACTIVIDADES Y ESPACIOS

Las que siguen son algunas de las actividades que se ofrecen en el Centro de

Entretenimiento.



Espacio Disco

Patio para Juegos

Concerts, comedias musicales, teatro
Estudio de grabacion

Charlas y presentaciones

Radio on line y Videoteca

Patio de comidas

Eventos

(Entretenimientum, 2007)

Foto 4.7. Actividades que se realizan en el Centro.

Fuente: http://www.centro.qrupoabierto.com/

Foto 4.8. Grupo de danza en el auditorio.

Fuente: http://www.centro.grupoabierto.com/

40
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4.2.4 VINCULO DEL CENTRO CON COLEGIOS

El Centro esta dispuesto a apoyar a familias y colegios en la promocion y
realizacion de fiestas para que sea un espacio utilizado por toda la comunidad.
De esta forma llegar a formar vinculos mas estrechos y de amistad entre todos

los jovenes. (Entretenimientum, 2007)

Foto 4.9. Pantalla capturada de la pagina web del Centro.

Te invitamos a que seas
parte de la solucién »

Fuente: http://www.centro.grupoabierto.com/

4.2.5 ANALISIS

El concepto primordial de este centro es brindar a la mayor cantidad de chicos
un espacio para encontrarse con sus pares en un ambiente sano, donde mas
alla de estar a salvo de los peligros de la noche y riesgos de la calle, puedan

aprovechar ese tiempo de diversidén para crecer.

Es por esto que esta empresa es considerada como un referente logistico para
esta tesis, ya que en primera instancia proporciona valiosa informacion para
realizar los espacios especificos por cada actividad que se enlisté previamente,
para aportar arquitectébnicamente en forma y funcion; ademas es un referente

que prueba con hechos que es posible llevar a cabo un proyecto de tales



42

caracteristicas, que es aceptado por la comunidad, por los padres y mucho

mas importante por los jovenes de distintas edades.

Los resultados de la aceptacion son bastante claros, los jovenes asisten a
realizar todas las actividades que el centro les ofrece. Hacen convenios con
colegios para realizar fiestas, realizan obras teatrales las cuales presentan a
los demas, hacen uso de los juegos interactivos y todo esto con el fin de

aprovechar las capacidades de ellos para un buen fin.

Foto 4.10.Banda del Centro.

\

Fuente: http://www.centro.grupoabierto.com/

4.3. PROGRAMA PARA NINOS Y ADOLESCENTES
PRINCESS CRUISES

Foto 4.11. Nifias en el centro de entretenimiento.

Fuente:http://www.crucerosprincess.com/servicios/adolecentes.html
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4.3.1 ANTECEDENTES

Princess Cruises es una marca de cruseros selectos que viajan alrededor del
mundo ofreciendo los mejores tours por mas de 250 destinos. Los clientes
pueden disfrutar del mejor servicio al cliente, la mejor gastronomia, barcos
modernos e innovadores, los mejores itinerarios y entretenimiento sin igual. Los
barcos estan equipados para que la experiencia tanto de nifios, adolescentes,
adultos y adultos mayores sea inolvidable. Posee espacios de recreaciéon para
cada uno de los grupos mencionados para que el aburrimiento no sea parte del

viaje. (Princess Cruises)

4.3.2 PROGRAMA PARA NINOS Y NINAS.

En los centros de entretenimiento para nifos y nifias se encuentran varios
programas a los cuales pueden asistir y a la vez que se divierten también
aprenden. Los lugares donde se desarrollan todas estas actividades estan

completamente equipados con la mejor tecnologia. (Princess Cruises)

Uno de los programas se llama ""Pelicanos™ y es para nifios de 3 a 7 afios, en
donde acompanados por la mascota Pete pueden disfrutar de varias

actividades como:

o Manualidades y pintura

« Peliculas y Fabulas

o Tours del Barco

o Torneos del Sal6on de la Fama
o Fiestas de cumpleafios

« Helados por las tardes

« La noche disco

» Feria de los nifios

Y muchas otras actividades mas

(Princess Cruises)
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Foto 4.12. Curso de manualidades.

El programa Shockwaves para nifios de 8 a 12 afios comprende actividades
divertidas como funciones de talentos, arte y manualidades, busqueda de
pistas, concursos de PlayStation®2, reuniones con helados, cenas sélo para

chicos, deportes y bailes.

Adicionalmente, existe un programa llamado Ciencia en los Mares, donde los
nifios pueden aprender mediante este programa cientifico interactivo sobre los
arrecifes de coral, hacer experimentos quimicos, también diseccion de

calamares, y lecciones de biologia marina.

El programa Jr. CHEF@Sea es un ftaller interactivo y practico que imparte
técnicas de cocina y permite a los nifios ser parte del ambiente de una cocina
profesional. Aprenden técnicas culinarias como decoraciéon de pasteles y se

les entrega un certificado para recordar su experiencia. (Princess Cruises)

4.3.3 PROGRAMA PARA ADOLESCENTES

Para los adolescentes Princess ofrece un programa especial llamado Remix,

disefiado para adolescentes de 13 a 17 anos.

Los centros de entretenimiento para adolescentes estan equipados con las

peliculas, musica y juegos de video mas recientes, y con televisores de pantalla
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gigante. Los adolescentes pueden participar en actividades divertidas o solo

estar ahi y relajarse con sus amigos nuevos.

Foto 4.13. Clases de Hip- Hop.
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Fuente: http://www.crucerosprincess.corﬁ/servicios/adolecentes.ﬁtml

Las actividades incluyen torneos de deportes, hockey aéreo y ping-pong,
bailes, karaoke, funciones de talentos, fiestas de jacuzzi y clases de hip-hop.
Remix ofrece torneos de PlayStation®2 y peliculas por la noche en la pantalla

gigante.

Las cenas formales para adolescentes son un evento popular ya que pueden
cenar con sus nuevos amigos. Estas incluyen fotografias de grupo como

recuerdo.

Foto 4.14. Centro de Entretenimiento para Adolescentes.

P a

Fuente: http://www.crucerosprincess.com/servicis/adolecentes.htm]
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También pueden disfrutar del Cine Bajo las Estrellas donde podran deleitarse
de una pantalla DEL (de diodos emisores de luz) de 300 pies, con un sistema
de sonido estéreo de 69,000 watts.

Podran disfrutar de hasta cinco peliculas durante el dia, dos estrenos temprano
en la noche y una pelicula tarde en la noche, también se presentan conciertos,

eventos deportivos o torneos de videojuegos. (Princess Cruises)
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Foto 4.15. Cine bajo las estrellas.

Fuente: http://www.iglucruise.com/sea-princess-images

4.3.4. ACTIVIDADES EDUCACIONALES ABORDO

Los nifos y adolescentes que viajan en Princess participan también de
actividades educacionales impartidas por el Centro de Ciencias de California y
la Federacion Nacional de Vida Silvestre, lo que les permitira aprender acerca
de la conservacion del medio ambiente y de los atractivos naturales de cada
lugar que visitan con Princess. Asi también existen talleres de biologia marina
donde los nifios aprenden sobre esta profesion. (Princess Cruises)

4.3.5 ANALISIS.

Estos programas para nifios y adolescentes que entre su lista de servicios
estan: comidas y bebidas, entretenimiento de noche, entretenimiento de dia,
programas varios para nifos y adolescentes, cine bajo las estrellas, tiendas a
bordo, internet y comunicaciones, escuela a bordo, arte y muchos mas hacen
de esta experiencia algo evidentemente enriquecedor y completo. Los nifios
tienen disefiados espacios especialmente para sus momentos de diversién al
igual que los adolescentes. Las actividades que aqui realizan les permiten a
ellos crecer y aprender de muchas formas mas dinamicas y divertidas. Los
espacios son abiertos, juveniles, atractivos y funcionales. La ergonomia es un
tema muy bien manejado en las areas para los mas pequefios. Todos estos
aspectos que hacen que este lugar se vea interesante, novedoso, exclusivo,
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personalizado y fantastico seran considerados para el disefio de este proyecto
de tesis mediante colores, formas y materiales que hagan alusion a las

caracteristicas antes mencionadas.

4.4 CONCLUSION

Al analizar referentes de proyectos que se realizan alrededor del mundo es
verdaderamente interesante observar como otros arquitectos desarrollan sus
conceptos de disefio de la forma mas pura y sencilla para conseguir proyectos

completos, simbdlicos, destacados en el mundo y sobre todo funcionales.

El desarrollo del Colegio @restad como un espacio Unico en su forma y estética
hace mas claro el panorama hacia donde se debe encaminar el proyecto del
Centro de Entretenimiento Juvenil. Este debe tener muchas de las
caracteristicas que el Colegio Orestad tiene. Debe ser dinamico,
descomplicado, audaz, sencillo, limpio, transparente, comodo, estéticamente
innovador y dos caracteristicas principales del disefio en arquitectura interior;

espacios agradables y funcionales.

El referente de Entretenimientum, que propone una diversién sana para los
chicos y chicas de ese pais, es un gran ejemplo de que la idea puede ser
aceptada por la sociedad y que esta misma puede ser la principal inversionista
del proyecto, ya que se trata de un centro que apoya valores tales como: el
respeto, la amistad, el companerismo, la inclusién social y la igualdad. También
se apoya a que los jévenes desarrollen capacidades y talentos brindandoles las

mayores comodidades para que muestren por completo todo su potencial.

En los Princess Cruises se desarrollan programas para nifios y adolescentes
que enfatizan en la sana diversion y las nuevas amistades. Los espacios estan

disefiados para recibir a los jévenes y brindarles las mayores comodidades y
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atenciones para que su viaje sea una experiencia inolvidable. De la misma
forma el Centro de Entretenimiento debe contemplar entre sus actividades
aquellas que beneficien a la juventud, como el deporte, la lectura, el juego, la
musica; aquellas que sean de completa aceptacion para ellos, se les permita
desarrollar capacidades y destrezas propias de ellos a la vez que se divierten
entre iguales. Los espacios deben contar con disenos interiores divertidos,
funcionales y acogedores de tal forma que se sientan como en casa y todavia

mas a gusto.

4.5. SINTESIS.

El estudio de este fendmeno social nos da las pautas para conseguir el mejor
establecimiento de entretenimiento para jovenes de varias edades para que
estos puedan expresarse y realizar sus actividades diarias de la mejor manera.
Empezando con el hecho de que la recreacion, los juegos y el entretenimiento
son los ejemplos mas claros de la condicion ludica que tenemos los seres
humanos y que por lo tanto son parte de nuestra existencia y como tal también
de nuestra evolucion. Son expresiones que no podemos dejar de lado y que

por lo tanto crean una industria muy rica en posibilidades de disenos.

Un Centro de Entretenimiento es un complejo que reune varias actividades
recreativas y de ocio en sus instalaciones. Los jovenes en este caso se reunen
en estos espacios para compartir entre sus semejantes momentos de
esparcimiento y diversion. Los espacios deben ser funcionales para acoger a
chicos de varias edades y permitirles desarrollar sus talentos, capacidades,
habitos y lo mas importante aprovechar el tiempo libre en actividades

provechosas.

Los chicos estan en una edad en la que necesitan que se construyan espacios
de diversion sana para que no se sientan atraidos por malos habitos y malas
influencias. Espacios como salas de juegos, auditorio, salas de estar, sala de

estudio y los jardines seran de gran ayuda para que los jovenes aprovechen su
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tiempo de ocio en algo que les transmita conocimiento a la vez que se

divierten.

En cuanto a lo mas destacado de los referentes se puede determinar que en la
actualidad si existen espacios dedicados exclusivamente para jévenes y nifios
que ponen en practica estos conceptos. Estos espacios son disefiados
especificamente para ellos y les brindan todas las comodidades que ellos
necesitan. Los disefios, las formas, el mobiliario, la iluminacién y muchos otros
aspectos hacen de estos espacios lugares unicos y acogedores que influyen
positivamente en la juventud, ya que los motiva a realizar actividades
productivas. Los espacios que se dediquen a los jovenes deben ser en extremo
atractivos, ya que es un target que precisa impactos visuales mas audaces
para llamar su atencion, porque de lo contrario no se consigue la aceptacion
por parte de los ellos. Los espacios deben de tener un concepto especial que
los conecte y se trasmita a lo largo de todos los elementos que lo compongan
para que no se vuelvan lugares comunes sin fuerza y aburridos.

Los jovenes necesitan expresar su vigor, su energia, sus intereses, su pasion y
su estilo, de tal forma que los espacios deben identificarse con todas estas
caracteristicas propias de los jovenes. Los elementos como la tecnologia
juegan un papel importantisimo en este proyecto ya que se trata de una

generacion que vive intensamente este aspecto.



52

5.2 VARIABLES

5.2.1 TARGET

El publico potencial al que se enfoca esta encuesta es a jovenes de edades
comprendidas entre los 16 a 18 afios. Se delimita de esta forma ya que son los
principales usuarios del centro que se propone realizar. Las encuestas se
realizaran sin distincién alguna a hombres y mujeres comprendidos entre esas

edades.

5.2.2 UNIVERSO

Las encuestas se realizaron en un colegio cercano al sector de la Floresta, a un
grupo de 35 jovenes, entre estos 11 chicos y 24 chicas. Se realizaron las
encuestas a estos jovenes ya que conocen el sector porque se desenvuelven

en él a diario, ademas de que corresponden a las necesidades del target.
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El 77% de los encuestados considera que los espacios planteados son
suficientes, ya que es una seleccién bastante completa de lo que necesitan
para divertirse y distraerse en actividades variadas.

El 23% de los encuestados considera que no son suficientes y que amerita
introducir a mas de lo planteado areas verdes, canchas para hacer deportes y
un gimnasio.

El resultado de esta pregunta es favorecedor para el programa inicial que se
planteo pero si se deberia considerar un espacio para estar al aire libre y hacer
ejercicio que ayudaria a la salud fisica de los jévenes. Es asi que ademas de
los espacios ya definidos, los patios deberan tener una funcién recreativa
también ya que al ser personas jévenes las que acudiran a este centro es
necesario hacer énfasis en el dicho popular de mente sana, cuerpo sano. Asi
los jovenes no solo se desarrollaran de forma intelectual sino también fisica

gue es muy importante para su salud integral.

PREGUNTA 3
Considerando a la Floresta como un sector comercial y residencial. ¢Piensa

usted que seria un lugar adecuado para este Centro?

S| 20 Pregunta 3
NO 15
TOTAL 35 43%
57% -3
® NO

Figura 3. Grafico de la pregunta 3 de la encuesta.
Analisis en porcentajes .

En esta pregunta los encuestados respondieron de la siguiente forma. El 57 %
de ellos respondieron que si seria un buen lugar ya que es céntrico y le rodean
calles importantes ademas de la existencia de lugares concurridos porque es
comercial. El 43% restante piensa que no seria el lugar adecuado porque las
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construcciones del sector no son para este tipo de proyectos, ademas que en el
sector hay muchos restaurantes, trafico y contaminacion.

La razén principal para realizar el proyecto en este sector es que en la
actualidad es muy comercial pero a pesar de eso no hay un lugar adecuado
para publico joven. Todos los locales y negocios son enfocados al publico
adulto de gran adquisicidbn econémica y son pocos los lugares que atienden a
jovenes y no son precisamente los mas adecuados ya que se venden bebidas
alcohdlicas y las instalaciones no son seguras. De esta forma con la respuesta
afirmativa del puablico se puede demostrar como valida la segunda hipétesis.
Mas alla de eso el proyecto permitiria recuperar las casas del sector, darles un
nuevo uso, rescatar sus espacios, el entorno y brindar a los jévenes un lugar
especial para ellos, esto se llevara a cabo gracias a la arquitectura interior y al

disefio especializado para cada necesidad.

PREGUNTA 4
¢ Cree usted que el C.D.E.J sera una alternativa para difundir una diversiéon

sana en la sociedad?

Pregunta 4
S 35 o
NO 0
TOTAL 35 R

/ NO

Figura 4. Grafico de la pregunta 4 de la encuesta.
Analisis en porcentajes .

El 100% de los jovenes encuestados piensan que este centro seria una
excelente forma de esparcimiento y de diversién sana dentro de la sociedad.
Aducen que creando espacios como estos dedicados para ellos dejarian los
vicios a un lado haciendo cosas productivas y sanas. Ademas que las

actividades que ahi se den deben ayudarlos a relajarse mientras comparten
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con los amigos. Estan de acuerdo con este centro ya que consideran que en la

ciudad no existen lugares asi que les brinden alternativas innovadoras.

La respuesta dada por los encuestados una vez mas afirma la aceptacioén del
publico para la realizaciéon de un centro de este tipo. De esta forma la primera
hipotesis se empieza a afirmar ya que el publico potencial considera una
alternativa viable y un proyecto que si funcionaria de la forma en la que se
plantea.

PREGUNTA 5

¢ Qué horario piensas que es el adecuado para visitar este Centro?

9am a Pregunta 5

Apm 4 __11,4%

lpma

S5pm 6 42,9% 17.1% ®9am a lpm
S5pm a ® 1pm a 5pm
8pm 10 28,6% « 5pm a 8pm
g ke m Otro
TOTAL 35

Figura 5. Grafico de la pregunta 5 de la encuesta.
Analisis en porcentajes .

Tan solo el 11,4% de los encuestados preferiria asistir en las mananas. Al
17,1% le gustaria ir en las tardes. La siguiente opcién que se refiere al horario
de la noche recibe el 28,6%. Dentro de la opcién otro los encuestados sugieren
que se de apertura todo el dia incluso fines de semana. Este resultado recibe el
mayor nimero de votos que corresponde al 42,9%.

Este resultado es muy valioso para considerar el tipo de flujo que tendria el
centro a cualquier hora y asi disefiar espacios mas amplios y con cédmoda
circulacion. Ademas de considerar aspectos como el disefio de la iluminacion
para aquellos espacios que se utilizarian mas durante el dia como la sala de
estudios y el gimnasio y otros que se utilizarian en las noches como sala de

baile y restaurante; para determinar el uso de la luz natural y la artificial.
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PREGUNTA 6
Tomando en cuenta la existencia de un auditorio, restaurante, sala de juegos,

sala de baile, sala de estudio y sala de estar; estas deberian estar separadas

entre si:
Pregunta 6
I 33 %
NO 2
TOTAL 35
94% Sl

L NO

Figura 6. Gréfico de la pregunta 6 de la encuesta.
Angdlisis en porcentajes .

El 94% de los jévenes encuestados consideran que al ser tantos los espacios y
al realizarse actividades completamente diferentes en cada uno es totalmente
necesario dividir estos de forma que sean individuales, para que los ruidos, los
olores, los grupos, el mobiliario entre otros, no se confundan ni se mezclen.

La idea es tener los ambientes divididos pero que se relacionen entre si por el
estilo, las formas, la decoracion y en si el disefio. El concepto que se utilice en
este proyecto debera enlazar cada una de las salas para que se vea un trabajo
homogéneo pero que a simple vista los clientes, en este caso los jovenes,
sepan que actividad se realiza en cada espacio y como esta distribuido para

que lo aprovechen en su totalidad.

5.4 CONCLUSIONES

e Con la realizacion de las encuestas facilmente nos damos cuenta que
los jbvenes estarian dispuestos a invertir parte de su tiempo libre en un
Centro del tipo que se plantea. Los jovenes estarian comodos en los
espacios que se enlistaron ya que de acuerdo a sus opiniones son
ambientes que les proporcionarian relax y diversion ya sea solos o

acompanados.
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* EIl Centro responderia al llamado de la sociedad a ser una institucion
donde se preservarian valores y los padres tendrian total acceso y
confianza. Los chicos se distraerian en un lugar disefiado especialmente
para ellos y sts necesidades estarian satisfechas ya que encontrarian
en este lugar lo adecuado para una diversion y entretenimiento sano. De
tal forma que la primera y la segunda hipétesis se afirmarian como

validas para el desarrollo del proyecto.

e Las hipotesis estan completamente afirmadas ya que con la
construccion de un Centro de Entretenimiento Juvenil se rescatarian las
casas del sector y se recuperaria su valiosa arquitectura llevandola a un
nivel de utilizacion del suelo mucho mas provechoso para la sociedad

juvenil y para la ciudadania en general.

5.5 RECOMENDACIONES

Es importante realizar este tipo de estudios ya que la informacion que arrojan
las encuestas es de suma importancia a la hora de poner en marcha el disefio
ya que los encuestados son los principales clientes y se debe considerar su

aceptacion o el rechazo.

El sitio escogido para disefiar este proyecto innovador es muy recomendable
por cuanto no existe un establecimiento parecido en los alrededores, por lo
tanto es un concepto sin explotar y ademas porque esta muy bien localizado,

cerca de todo y bastante centralizado.

Las opiniones emitidas por los encuestados son completamente validas para el
analisis y el posterior disefio arquitectonico. Es recomendable tomar en cuenta
todas las observaciones que los jévenes hacen para disenar espacios que los

representen en su totalidad.
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Una recomendacioén importante que se debe tomar en cuenta a la hora de
disefar los ambientes es proporcionar espacios al aire libre como canchas o
jardines para que los jévenes puedan ya sea hacer deporte o hacer actividades
recreativas varias. Los espacios interiores deben responder a las necesidades
del usuario potencial y crear atmosferas donde ellos se conecten, interactuen y
se desarrollen entre semejantes y con los espacios. Los ambientes deben ser

dinamicos, juveniles, tecnologicos, acogedores y funcionales.

5.6 DIAGNOSTICO

En base a toda la investigacion realizada en este trabajo se pueden destacar
aspectos importantes que hacen que este tema sea de bastante interés.
Primeramente se debe recordar que la recreacion nacié con los seres humanos
en el pasado y esta intimamente ligado a nuestros genes. En épocas
posteriores se llego a censurar este comportamiento por considerarlo libertinaje
pero actualmente la recreacion es una forma de recompensa después de un
arduo dia de trabajo, cada una de las personas merece un momento de sano
esparcimiento y recreacion que en muchos de los casos se desarrolla con la

familia.

Otra expresion propia e inherente de los seres humanos es el juego. Esta es
una actividad completamente Iudica de todas las personas ya sea que
pertenezcan a sociedades distintas o que sean de cualquier edad, clase social,
ideologia, cultura, civilizacion o educacién. Todos estamos completamente
inmersos en el mundo ludico del juego. Este nacié cuando nacieron las
civilizaciones y continua a lo largo de toda la evolucion de nuestra especie.

Estos dos términos tienen relacion directa con el entretenimiento, esto es
disfrutar de la relajacion y el placer que nos transmiten ciertas actividades
como el juego, la literatura, los deportes, las composiciones artisticas y muchas

mas.
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El entretenimiento en la actualidad tiene su propia industria que ha desarrollado
un gran crecimiento en los ultimos tiempos, brindado a las personas momentos
donde experimenten sensaciones Unicas por medio de los sentidos ademas de

la calidad y la diversion en el tiempo libre.

La idea de un Centro de Entretenimiento para los jovenes esta basado en el
concepto inicial de los primeros clubes que existian para las clases sociales
distinguidas solo que estos estan dirigidos a grupos juveniles, en donde se
desarrollan actividades propias de la edad. Estos lugares cuentan con espacios
como bar, comedor, salones, auditorio, sala de reuniones, biblioteca, salén de
juegos, saldén de actos, talleres de informatica, cine, conferencias, gimnasio y
mas.

Teniendo en cuenta los referentes que se estudiaron en el trabajo existen
caracteristicas formales, estructurales, conceptuales, tipoloégicas, funcionales,
tecnologicas y logisticas que sirven de excelente guia para encaminar el
proyecto a un exitoso final. Tomando en cuenta todos estos aspectos el
proyecto podra ser mucho mas completo y estar disefiado de forma integral ya
que se analizan a fondo ejemplos internacionales que se relacionan en la

arquitectura o de forma tedrica con el tema de proyecto de tesis que se plantea.

El Centro de Entretenimiento Juvenil que se propone se ubica en tres casas de
la Floresta que tienen muy diferenciada tipologia y el objetivo principal es poder
recuperar el valor de las casas y darles un uso comercial y totalmente

innovador dentro del sector.

Este proyecto consta de espacios especialmente ambientados ya sea con
materiales como: gypsum, transparencias, mobiliario ergonémico, disefio de
iluminacion, psicologia del color para cada ambiente, complementos y la
decoracion en si, para que sean acogedores y sobre todo funcionales para el
cliente potencial que son los jévenes. Este lugar tendra espacios como un

auditorio, un salon de baile para realizar fiestas de los colegios, un salén de
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Foto 5.1. Imagen aérea de Quito

Fuente: http://www.mapadequito.gob.ec/mapadequito/monitor/Mapa.aspx?tipoConf=3#

6.1.2 POBLACION Y CLIMA

Quito es la segunda ciudad mas poblada del Ecuador después de Guayaquil.
Posee 2.239.191 habitantes, segun el ultimo censo nacional realizado en
noviembre del 2010.

Al Ecuador lo atraviesa la linea Equinoccial y a pesar de que queda en el
centro de la zona térrida no posee un clima tropical tipico, goza de toda clase
de climas por la influencia de la corriente de Humbolt y por la Cordillera de los
Andes. Las estaciones climaticas son solo dos: lluviosa y seca. En la sierra de

junio a septiembre es la estacion seca y su clima varia entre 10 y 20 grados C.

6.1.3 UBICACION DE LOS INMUEBLES.

El sector “La Floresta” naci6 entre 1940 y 1950 del fraccionamiento de la
hacienda con el mismo nombre propiedad de la Sra. Laura Gémez de la Torre
viuda de Urrutia (Diario Hoy, 2007). Las casas donde se hara la intervencion
interiorista estan ubicadas en este sector, en la calle Toledo, entre Francisco
Salazar y Luis Cordero.
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De esta forma podemos concluir que el sector es muy concurrido por todos los
establecimientos elegantes y de calidad que se ubican en estas manzanas.
Estos lugares en su mayoria ofrecen distraccién para publico adulto y de alto
poder adquisitivo. No olvidemos que también es un sector residencial donde

todavia se conservan algunas casas como viviendas.

6.1.5 ZONAS

Foto 5.3. Mapa de las zonas del Sector
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. Zona educativa: Universidades, Colegios, Establecimientos educativos.
\-_/ Industria del Entretenimiento. Cines, Bares, Discotecas.

' Zona Comercial. Tiendas, Supermercados.

. Zona turistica y hotelera. Hoteles lujosos, hostales, hoteles boutiques.

‘ Zona de produccion. Restaurantes, establecimientos gastronémicos.
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6.1.6 VIAS DE ACCESO

Foto 5.4. Esquema de las vias del Sector
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Para llegar a la direccion donde se ubicara el proyecto se pueden usar en
principio cualquiera de las avenidas principales que son doble via que se
encuentran dentro del perimetro de estudio. Estas avenidas son la 12 de
Octubre, la 6 de Diciembre, la Colon la Gonzales Suarez y la Corufia.

Las calles que rodean la manzana donde se asientan las casas son la Toledo
que es unidireccional de sur a norte, la Salazar es unidireccional de occidente a
oriente. La Valladolid es unidireccional de norte a sur y la Luis Cordero es

unidireccional de oriente a occidente.

Sobre la Avenida 6 de Diciembre se puede apreciar el sistema de transporte
publico “Ecovia” que traslada a miles de ciudadanos a cualquier hora del dia de
norte a sur y viceversa. También en la 12 de octubre frente a la Universidad
Catdlica se encuentra una parada especial denominada la “De las
Universidades” y varias lineas de transporte publico llegan hasta esta Avenida

que llega a ser de mucho movimiento en cuanto al trafico vehicular y peatonal.
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Es una idea totalmente innovadora poner en marcha una iniciativa de diversion
y esparcimiento sano para los jovenes que funcione a tiempo completo y que

pueda darse en un sector que no ha sido muy incluyente con los mas jovenes.
6.3 FORMA

Quito fue declarada Patrimonio Cultural de la Humanidad por la UNESCO, por
su arquitectura colonial que contrasta con los actuales imponentes edificios del
Quito moderno hoy convertido en Distrito Metropolitano. Pasear por las calles
de Quito nos permite recorrer el pasado ecuatoriano, disfrutar su presente y
vislumbrar su futuro. En el sector de la Floresta las casas poseen en su gran
mayoria una tipologia unica que no se puede encontrar en ningun otro sector

de la ciudad.

Las casas son muy particulares y diferentes unas de otras. A pesar de esto el
sector tiene una riqueza arquitectonica inigualable gracias al estilo constructivo
que se observa en cada cuadra. La tipologia de estas viviendas data del origen
de la modernizacion, por lo tanto no son coloniales como las existentes en el
centro historico, hay diferencias que se notan a simple vista, pero no por estas
razones se debe menospreciar su estilo arquitectonico que también posee

historia en sus paredes.

La tipologia modernista que se observa en estas viviendas nos transporta a un
estilo bastante residencial y contemporaneo. La arquitectura interior que se
realiza en este sector es fundamental y muy bien lograda, ya que es un sector
protegido por el Municipio por su caracter patrimonial. Las casas no se pueden

derrocar ni destruir, deben ser recuperadas y revaloradas.

Crear un centro de este tipo es un ambicioso proyecto, ya que las casas no son
construcciones muy extensas ni con mucho terreno en donde trabajar. La
tipologia pasa a ser en gran parte un condicionante a la hora de disenar este
lugar, ya que se deben rescatar ciertos aspectos que hacen de estas viviendas

espacios unicos.
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Foto 5.6. Ubicacién del proyecto en 3 casas de la Floresta

TN 2 - .
5

Fuente. Maria Helena Yépez

6.4 ESTRUCTURA

Las tres casas a pesar de ser colindantes tienen elementos arquitecténicos que
las hacen completamente distintas entre ellas. Se va a utilizar las tres casas
con el objeto de cubrir mas area de construccion y de esta forma suplir las
necesidades espaciales. Estructuralmente las casas poseen varios sistemas
constructivos, ya que en la época en las que se construyo estos inmuebles,
todavia existian sistemas constructivos que en la actualidad los consideramos

caducos.

La casa A (ver grafico) es la mas nueva de las tres, los materiales utilizados
también son mas actuales que en las demas. La mamposteria de la vivienda es
blogue y la cubierta muy tradicional del sector es de teja. Construida mediante
un sistema tradicional con bloque y hormigdn mantiene un estilo americano en

fachadas e interiores.

La Casa B tiene la primera mitad realizada en base a ladrillo, vigas de madera
y de cemento. Y la segunda mitad esta hecha de bloque ya que es algunos

afnos mas nueva.
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La casa ha sufrido algunas transformaciones a lo largo de todo este tiempo. Se
aumentaron las lavanderias en la parte posterior del patio. Se derrumbd una
escalera interior y se cre6 una exterior para dividir la planta baja de planta alta
y asi tener independencia en los dos pisos. La cubierta actualmente es tan solo
planchas de eternit donde deberian ubicarse las tejas como en el resto de

casas.

Foto 5.7. Mapa del area y ubicacién de las casas.
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En el interior de la casa B se pueden encontrar alturas de entrepisos superiores
a los 3 metros. Casi no existen columnas a simple vista y muchos sectores de
la casa se nota la presencia de muros portantes. Hay utilizacién de madera en
pisos puertas y ventanas. Los bafios y cocina poseen baldosas pequefas. Las
paredes interiores que dividen los cuartos tienen un grosor considerable.

La casa C esta hecha en su mayoria de adobe, piedra y ladrillos. No existen
columnas ya que lo que soporta la casa son muros portantes. La casa también
sufri6 varias adecuaciones sobre todo a partir de que fue vendida hace
aproximadamente unos 8 afios. Se crearon zonas de parqueadero en la parte
delantera ubicar las cocinas que son industriales se creé una nueva edificacion
con estructura metalica en la parte posterior quitando gran parte de los

jardines.
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7. RESENA HISTORICA DE LOS INMUEBLES

7.1 CASA A

Foto 6.1. Casa A

Fuente. Maria Helena Yépez

Esta vivienda se ubica en la calle Toledo y Salazar. El terreno fue comprado
por el Dr. Gustavo Hidalgo y su esposa Beatriz de Hidalgo alrededor de los
afnos 1955-1956. En un principio la casa contaba con los ambientes basicos
como son cocina, sala, comedor, dormitorios y bafios, pero a lo largo del
tiempo se han ido haciendo adecuaciones y ampliaciones como por ejemplo en
la cocina, dormitorios y garaje, por lo que la casa dejo de tener espacio en
jardines para pasar a tener mas espacio en construccion. Los duefios de la
vivienda al principio solo la arrendaban a extranjeros hasta que una vez hechas
las ampliaciones la familia Hidalgo paso a vivir alli y hasta nuestros tiempos

continuan viviendo como una familia ya mas numerosa.
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7.2 CASA B

Foto 6.2. Casa B

Fuente. Maria Helena Yépez

Se compra el terreno en 1950 y se empieza la construccién de los cimientos un
afio mas tarde. José Humberto Larrea Moscoso hace un préstamo al IESS a
finales de 1950 para adquirir el terreno. En esta misma época José Larrea
fallece dejando a la viuda, la Sra. Elena Larrea, a cargo de la construccion de la
vivienda. A lo largo del tiempo la duefa de la casa hace varios préstamos mas

para lograr finalizar la construccion.

La primera etapa de la casa, que seria la mitad delantera, se completo un 90%
para el afo 1956, cuando se decidi6 ampliar la casa y ocupar el terreno
posterior que hasta ese momento era un jardin extenso. La casa ahora es
ocupada por la hija y los nietos de la propietaria original conservandola aun en

su caracter residencial.
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73 CASAC

Foto 6.3. Casa C

Fuente. Maria Helena Yépez

Esta casa es la primera de las tres en existir. Se inicia la construccién hacia
antes de 1948 y para 1950 la casa ya esta finalizada. La duefa de la casa se
llamo Adelina Cabrera y siempre vivié en la vivienda hasta que pas6é a manos
de sus hijos y herederos. En la actualidad funciona un restaurante espafiol con

bastante clientela sobre todo en épocas festivas.
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8. FOTOGRAFIAS DE LA SITUACION ACTUAL

Foto 7.1. Viviendas

‘;‘lxé
v st
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Fuente. Maria Helena Yépez

Aqui se observan en perspectiva las tres casas que se va a utilizar para el
proyecto del Centro Juvenil. Se puede apreciar las caracteristicas muy bien
diferenciadas en cada una y elementos arquitectonicos que definiran el disefio
posteriormente.

Foto 7.2. Lateral Casa C

—

T

Fuente. Maria Helena Yépez



En esa fotografia se puede apreciar el uso de materiales como adoquin, piedra,
metal, hormigdn y teja. También se observan elementos como chimeneas,

ventanas angostas y alturas de entrepisos considerables.

L 4

®

L 4
Fuente. Maria Helena Yépez
Las casas son rectangulares sin muchas entradas ni salientes. El disefio es
simple y ortogonal. Ni las ventanas ni las puertas son extremadamente
grandes. Poseen un area de jardines no muy extensa, las alturas de los
entrepisos por otro lado si lo son.

®
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8.1 ANALISIS

Las viviendas tienen su propio estilo y diferenciada tipologia. Los colores y las
formas de las fachadas son distintos. Existe la utilizacibn de materiales
diversos entre actuales y antiguos. Muchos aspectos de las fachadas son
valiosos y vale la pena rescatarlos. Hay varios elementos con los que se puede

jugar y crear espacios unicos.

Observando las fotografias de las viviendas que se utilizaran para la creacion
de este proyecto y después de analizar con detenimiento cada una de las
historias que estas viviendas poseen nos damos cuenta del valor histérico que
tienen y la importancia de rescatarlas para que la sociedad y la juventud se

beneficie de ellas.

En las fotografias se puede dar fe de que cada una de las casas posee su
particular historia y que con el tiempo se han ido modificando hasta conseguir
lo que vemos en la actualidad. La arquitectura interior posee las herramientas
con las cuales podemos crear bellos ambientes en estas casas una vez que

inicie la intervencion.

Cada casa debe tener su trato diferenciado ya que estamos hablando de
sistemas constructivos mixtos y antiguos por la época en la que fueron

construidas y los métodos que utilizaron.

La intervencion de las casas seria muy provechoso ya que mediante la
arquitectura interior se podria dar realce a ciertos aspectos importantes de la
arquitectura que ya poseen y mejorar ciertos elementos que estéticamente no
se vean bien para construir un centro que llene por completo las expectativas

de los jovenes que acudirian a divertirse.



9. PROGRAMA ARQUITECTONICO

INGRESO

Entrada

Parqueadero

Recepcion — Informacion
Boleteria

ADMINISTRACION

Gerencia

Secretaria

Oficina Administrador
Contabilidad

Oficina auxiliar administrador
SERVICIOS

Baros

Bodegas

Area de servicio
Guardiania

ZONA DE RELAJACION
Sala de estar musical
Sala de television

Sala de peliculas

Sala de estar- espera
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ZONA LUDICA Y DE ENTRETENIMIENTO

Sala de juegos a computadora

Sala de juegos interactivos

Sala de juegos de mesa

Sala de juegos eléctricos (maquinitas)

ZONA DEPORTIVA

Gimnasio
Salon de baile

ZONA EDUCATIVA

Auditorio

Sala de estudio

Sala de investigacion
Sala de lectura

ZONA DE ALIMENTOS

Cocina
Restaurante-Comedor
Cajas

Fuente de sodas

Isla de dulces y postres

ZONA RECREATIVA

Patios y Jardines

Cancha multiple
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9.1 PROGRAMA DE DISENO

Tabla 1. Programa de Diseno

79

PROGRAMA DE DISENO

NECESIDAD ESPACIO ACTIVIDAD AREA
Entrar de forma cdmoday Ingreso Entrar al establecimiento 10m2
segura a nuestro destino
Estacionar los autos,
bicicletas Parqueaderos Guardar el auto, motos 50m?2
en un espacio seguro. bicicletas, etc.
Recibir informacion o Recepcion Recibir a los visitantes 10m?2
guias. Informacion guiarlos e informales
Contabilizar los ingresos Boleteria Cobrar la entrada 10m2
Controlar el lugar en su Gerencia Tomar decisiones. 6m2
totalidad. Firma de contratos
Ayudar a los administrativos Secretaria Llevar la agenda 5m2
y guiar a los clientes. Realizar tramites
Administrar el lugar Administrador Estar a cargo de todo lo que 6m2

se desarrolle en el lugar
Ayudar a administrar el
lugar Oficina Auxiliar Ayudar a resolver problemas 6m2
y coordinar eventos
Registrar los estados Contabilidad Manejo de la informacion 6m2
financieros. econdémica.
Necesidad bioldgica Bafos Servicios higiénicos 2m?2
administrativos y tocador.
Necesidad bioldgica Bafios Servicios higiénicos 20m2
y tocador

Guardar sus pertenencias y Bafos del Limpieza, servicios higiénicos 20m?2
alistarse para el trabajo servicio y el tocador.
Mantener a salvo objetos de Bodega Guardar objetos varios 10m2
cualquier tipo (conserje) sobretodo de limpieza
Proteger a los visitantes y al Guardiania Estar al tanto de la 6m?2
establecimiento. seguridad
Reunirse entre amigos a Sala de estar QOir musica con 10m2
compartir musica musical tecnologia actual.
Reunirse entre amigos a Sala de Ver television, series 10m2
ver television juntos television etc.
Reunirse a ver una pelicula Sala de Ver una pelicula de 10m2
entre amigos peliculas forma cémoda.
Tener un lugar donde pasar Sala de leer, relajarse, conversar 10m2
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un momento de relajacion estar entre amigos.

Recibir a las personas que Sala de Esperar de forma cémoda 10m2
esperan espera y acogedora.

Tener un lugar adecuado

para Cocina Preparar comida rapida 10m?2
la preparacion de alimentos

Servirse los alimentos de Restaurante Comer 20m2
forma cémoda Comedor

Pagar el consumo del Cajas Cobrar los alimentos que 6m2
restaurante se consumen

Satisfacer la demanda de Isla de postres | Ofrecer un amplia gama 6m?2
postres en los jévenes y dulces de postres

Satisfacer la sed mediante la Fuente de Ofrecer varios tipos de 6m?2
venta de bebidas no

alcohélicas sodas bebidas a los chicos

Distraerse mediante el

juego Sala de juegos Jugar en la computadoras 20m?2

a computador mediante internet

Divertirse con los amigos Sala de juegos Jugar con consolas 20m2
mediante los juegos interactivos

Pasar un tiempo con amigos | Sala de juegos Jugar juegos de mesa 20m2
jugando de mesa y cartas comics

Divertirse jugando con las Sala de juegos Jugar con maquinas 20m2
maquinitas electrénicos de dance, motos, futbolin, etc.

Tener un lugar donde ' R o p
estudiar Sala de Revisar, repasar aprender 50m?2
y hacer tareas. estudios en grupo

Investigar las tareas en

libros Sala de Leer. 10m?2

lectura

Investigar las tareas en la Sala de Investigar en el internet. 10m2
computadora. investigacién Hacer consultas.

Disfrutar de una fiesta enun | Sala de baile Recepcidn para jovenes 70m?2
lugar seguro y aprobado. en fiestas escolares

Disfrutar de obras de teatro Auditorio presentaciones artisticas 70m2
etc, en un lugar bien

disefiado conferencias, teatro

Poder realizar deporte y Gimnasio ejercitarse 50m2
ejercicios con comodidad

Disfrutar de momentos al Patios y o - .
| aire jardines Recreacidn al aire libre 50m2
libre | Juegosalaire libre

Jugar al aire libre Cancha Jugar los deportes muy 50m?2
» multiple comunes entre los chicos

Fuente: (Neufert, 1995) TOTAL 690




9.3 GRILLA DE RELACIONES

INGRESO
PARQUEADEROS
RECEPCION- INFO

BOLETERIA
GERENCIA

SECRETARIA

ADMINISTRACION
OFICINA AUXILIAR

CONTABILIDAD

BANOS ADMINIST.

BANOS SERVICIO X

BANOS PUBLICOS

MAQUINAS- GAS

BODEGA - CONSERJE

GUARDIANIA )

%
SALA DE ESTAR MUSICAL

SALA DE ESTAR TV (

SALA DE ESTAR PELICULAS

SALA DE ESTAR i

SALA DE ESPERA

COCINA )

COMEDOR

CAJAS 5§

ISLA DE POSTRES Q)

FUENTE DE SODAS

JUEGOS COMPUT

JUEGOS INTERACT x S

JUEGOS DE MESA

JUEGOS ELECTRON.

SALA DE ESTUDIOS
SALA DE LECTURA

SALA DE INVESTIGACION

SALA DEBAILE @ RELACION DIRECTA
AUDITORIO () RELACION INDIRECTA
GIMNASIO (O NINGUNA RELACION

PATIOS Y JARDINES

CANCHA MULTIPLE
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9.4. ORGANIGRAMA FUNCIONAL

CASA INTELECTUAL
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9.5. CONCEPTO

EL ARCO IRIS

Foto 8.1. Arco iris

e
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Fuente: http://trabajoconseresdeluz.blogspot.com/2011/10/meditacion-con-la-llama-arco-iris.htmi

El Arco Iris es un fenédmeno de la luz natural que se produce a través de un
material de vidrio cuando ésta se refracta creando una descomposicion en 7
colores que van desde el rojo hasta el violeta. Cada color tiene una longitud de
onda distinta. Asi, para un mismo angulo de incidencia, la luz se refracta con

angulos distintos para diferentes colores.

SIGNIFICADO DEL ARCOIRIS PARA LOS GRIEGOS

Para los griegos de forma curiosa este fendbmeno era realizado por la Diosa del

Aire llamada lIris. Ella abria las nubes y las iluminaba mostrando sus colores en
forma de un arco que llevaba su mismo nombre. Lo interesante es que esto
solo se podia ver a través de la lluvia. Los griegos relacionaron al arco iris
como la entrada a la puerta que comunicaba a los humanos con los dioses. De
ahi la creencia que en la puerta se encontraba una vasija de oro. Los griegos
lo denominaron arcoiris dandole como significado de la fuerza y los poderes de

la naturaleza. (Foro de Ciencias Sociales Humanas, 2010)

Significado de los Colores

EL ROJO: Es el color de la vida y la pasion, fuego y el misterio del amor.
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Da energia, alegria, felicidad. Deja atras emociones
negativas, le hace sentir menos inseguro, menos penoso, mas comprensivo
con los defectos.

EL VERDE: es el color de la esperanza. Fuerte afinidad con la naturaleza y nos
conecta con ella. El verde nos crea un sentimiento de confort y relajacion, de
calma y paz interior
EL iINDIGO: hace relacion a las fantasias y suefios etéreos. Estimula la
imaginacion y la intuicion.
VIOLETA: El violeta es capaz de combatir miedos y aportar paz. Conecta con
impulsos musicales y artisticos. Es espiritual.
AZUL: Nos sentimos en paz con nosotros mismos y la vida en armonia y
tranquilidad, pensando en el color azul, todo nuestro ser se tranquiliza y se
calma. El azul ayuda a controlar la mente, a tener claridad de ideas y a ser
creativos.

Sentimientos de alegria, en nuestro interior, el color amarillo.
Simboliza el lujo y el como estar de fiesta cada dia. Se asocia con la parte
intelectual de la mente. También ayuda a ser organizado.
(Foro Ungidos, 2008)

Foto 8.2. Arco iris
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Fuente: http://socyhumanasdelaumet.onlinegoo.com/t25-significado-del-arco-iris
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10. ZONIFICACION EN EL CONCEPTO

- Ingreso

- Zona de servicios

- Zona deportiva

- Zona administrativa

- Zona ludica y entretenimiento

- Zona educativa

- Zona de relajacion

- Zona de alimentos

|:| Zona recreativa
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11. PLAN MASA

PLANTA BAJA

<]N

GIMNASIO

BASOS.

. Canchas y Jardines

. Administrativos

_H_ Servicios

. Salas de espera
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PLANTA ALTA

L0

]

_

. Administrativos

. Salas de espera

[ salon de baile

. Restaurante
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ANEXO 1
NORMATIVAS MUNICIPALES.

Art. Il. 77.- (Sustituido por el Art. 1 de la Ordenanza 0095, R.O. 187-S, 10-X-
2003).- Usos especificos en suelo comercial y de servicios.- Los usos de
suelo comerciales y de servicios, por su naturaleza y su radio de influencia se
integran en los siguientes grupos:

1. Comercial y de servicios barrial: Son usos compatibles con el uso
residencial y esta conformado por:

a) Comercios basicos: Son los establecimientos de consumo cotidiano, su
accesibilidad sera principalmente peatonal; proveen articulos de consumo
doméstico;

b) Servicios basicos: Constituyen aquellos establecimientos de oferta y
prestacion de servicios de apoyo a las areas residenciales;

c) Oficinas administrativas (1) Comprende oficinas individuales, no
agrupadas en edificios de oficinas, en locales no mayores de 250 metros
cuadrados; vy,

d) Alojamiento domeéstico (1): Comprende aquelios establecimientos que
prestan servicios ampliados de alojamiento al uso residencial.

2. Comercial y de servicios sectorial: Estas zonas se desarrollan en forma de
corredores urbanos o ejes de servicios, siendo adecuadas para ubicar los usos
de comercio y servicios de mayor impacto, asi como actividades de comercio
con baja incidencia en el medio ambiente y, esta conformado por:

a) Comercios especializados: Ofrecen una gran variedad de productos y son
establecimientos que sirven a una amplia zona o a la totalidad del sector, y son
generadores de trafico vehicular y de carga, su impacto puede ser disminuido a
través de normas de operacion;

b) Servicios especializados: Constituyen aquellos establecimientos de oferta
y prestacion de servicios de areas que rebasan las zonas residenciales y se
constituyen en soporte y apoyo a la movilidad de la poblacién. En el sector de
La Mariscal, en el Centro Historico de Quito, en otras areas historicas se
prohiben establecimientos de gasolineras y estaciones de servicio;
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c) Comercios de menor escala: Son aquellos establecimientos que agrupan a
establecimientos y almacenes que no superan los 500 m2 de area util;

d) Comercio temporal: Son instalaciones provisionales que se ubican en
espacios abiertos tales como plazas o explanadas, su autorizacion debe ser
condicionada para cada caso, dependiendo del impacto que ocasionen a las
zonas aledanas;

e) Oficinas administrativas en general (2): De profesionales, de empresas,
de negocios, gubernamentales, agrupadas en edificios de oficinas o
corporativos, siendo generadora de trafico de vehiculos que demandan areas
de estacionamiento y vias de acceso adecuadas;

f) Alojamiento temporal (2): Comprende instalaciones para alojamiento que
funcionan mediante el arrendamiento de habitaciones y servicios
complementarios; vy,

g) Centros de juego: Son aquellos dedicados a actividades ludicas y que por
su naturaleza proporcionan el desarrollo de destrezas y habilidades fisicas, asi
como de distraccidon. Es prohibida su implantacion en un radio menor a 100 m
en relacion a equipamientos educativos.

3. Comercial y de servicios zonal: Son actividades que se generan en
centros, subcentros o corredores urbanos y estan conformados por:

a) Centros de diversion: Son usos dedicados a las actividades ludicas vy
espectaculos, que por su naturaleza son generadores de impactos
ambientales, principalmente por la noche; demandan grandes areas para
estacionamiento y generan concentraciones publicas.

Es prohibida su implantacién en un radio menor a 100 m, en relaciéon a los
equipamientos educativos y de salud. En el sector de La Mariscal en zonas
residenciales R2, se prohibe nuevos establecimientos de centros de diversion
CZ 1 a excepcion de cines, teatros, cafés concierto y restaurantes-bares, los
que solamente podran ubicarse en los ejes con uso residencial multiple. Los
casinos solo se autorizaran como parte integrante de los hoteles. En el nucleo
del centro histérico se prohiben las discotecas y salas de baile.

Municipalidad.

Art. 1l. 85.- (Sustituido por el Art. 1 de la Ordenanza 0095, R.O. 187-S, 10-X-
2003).- Usos especificos en suelo para equipamiento.- El equipamiento
comprende los siguientes componentes: de servicios sociales; y, de servicios
publicos:
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1. Equipamientos de servicios sociales, relacionados con las actividades de
satisfaccion de las necesidades de desarrollo social de los ciudadanos. Se
clasifican en:

a) Educacion, corresponde a los equipamientos destinados a la formacion
intelectual, la capacitacion y la preparacion de los individuos para su
integracion en la sociedad;

b) Cultura, corresponde a los espacios y edificaciones destinados a las
actividades culturales, custodia, transmision y conservaciéon del conocimiento,
fomento y difusion de la cultura;

c) Salud, corresponde a los equipamientos destinados a la prestacion de
servicios de salud como prevencion, tratamiento, rehabilitacion, servicios
quirurgicos y de profilaxis;

d) Bienestar social, corresponde a las edificaciones y dotaciones de asistencia
no especificamente sanitarias, destinadas al desarrollo y la promocién del
bienestar social, con actividades de informacion, orientacion, y prestacion de
servicios a grupos humanos especificos;

e) Recreacion y deporte, el equipamiento deportivo y de recreacion,
corresponde a las areas, edificaciones y dotaciones destinadas a la practica del
ejercicio fisico, al deporte de alto rendimiento y a la exhibicibn de la
competencia de actividades deportivas, y por los espacios verdes de uso
colectivo que actuan como reguladores del equilibrio ambiental; y,

f) Religioso, comprende las edificaciones para la celebracion de los diferentes
cultos.

Art. Il. 115.- (Sustituido por el Art. 1 de la Ordenanza 0095, R.O. 187-S, 10-X-
2003).- Tipos de tratamiento urbanistico y del medio natural.- En funcién de
lo establecido en los anteriores articulos de este capitulo, se definen los
siguientes tipos de tratamiento urbanistico:

a) Conservacion: Para aquellas estructuras que mantienen una
homogeneidad morfoldgica, coherencia entre el uso con la edificacion y cierta
calidad del espacio publico;

b) Rehabilitacion: Para aquellas estructuras en las que existe contradiccion
entre el uso y la tipologia de la edificacion, lo que ha generado un proceso de
deterioro de esa estructura;
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c) Renovacién: Para aquellas estructuras que por su estado de deterioro y la
pérdida de unidad morfolégica determina la necesidad de su reemplazo por una
nueva estructura que se integre fisica y socialmente al conjunto urbano;

d) Consolidacién: Que consiste en la ocupacion del suelo en correspondencia
a las caracteristicas tipologicas y morfoldgicas de las estructuras existentes;

e) Nuevos desarrollos: Que consiste en el disefio de nuevas estructuras
urbanas con caracteristicas de unidad y homogeneidad tipomorfologica;

f) Conservacion natural: Que tiene como objetivo mantener las condiciones
de los recursos naturales renovables; v,

g) Transformacion: Que pretende rehabilitar su estado de deterioro producido
por la explotacién de los recursos naturales no renovables.

Art. Il. 160.- (Sustituido por el Art. 1 de la Ordenanza 0095, R.O. 187-S, 10-X-
2003).- Estacionamientos.- Para el calculo del numero de puestos de
estacionamientos se seguiran las reglas generales contenidas en este libro y
en el cuadro No. 3.

2. Uso comerclal y de serviclos

Centros de diversion CZ1 1 por cada 10 asientos - -

Cficinas acrinistrativas. | 1 por cada 50 m2 + 1 por la |1 por cada 60 m2 + 1 por la|1c200m2

oficinas  administrativas  en | fraccion mayor o igual a 25 m2 | fraccién mayor o igual a 40 m2

general y comercios

manores a 250 m2

Comerclo de menor escala | 1 por cada 25 m2 1 por cada 50 m2 10% del area censtruida
hasta 500 m2 I en planta baja

Centros de Comercio de | 1 por cada 20 m2 1 por cada 25 m2 10% del area construida
hasta 1.000 m2 en planta bala

Centros comerciates | 1 por cada 15 mz2 1 por cada 20 m2 10% del area censtruida
mayores a 1.000 m2 en planta baja
Alpjamiento ‘ por cada 4 habitaciones 1 por cada 8 habitaciones * Dentro del predic

3, Equipamientos y servicios

Educacion 1 por cada 1000 m2 de

Preescolar y escoiar 2 por cada aula construccicn * 4 Dentro del predio
Secundana 5 por cada aula 8 Dentro del predio
Superiot 1C por cada aula Dentro del predio
Cultural, blenestar sociai, | 1 por cada 25 asientas 1 por cada 50 asientos * Dentro del predic

recreativo y deportes y
reigose

*) Siempre que las condiciones lo permitan

2) 60% para el publico y el 40% para el personal

Los estacionamientos se someteran a los siguientes criterios y a los
establecidos en las Normas de Arquitectura y Urbanismo:

a) El ingreso vehicular no podra ser ubicado en las esquinas, ni realizarse a
través de plazas, plazoletas, parques, parterres ni pretiles y se lo hara siempre
desde una via publica vehicular. En caso de que el predio tenga frentes a dos
vias, el ingreso vehicular se planificara por la via de menor jerarquia, salvo
estudio previo de trafico y pendientes aprobado por la Direccion Metropolitana
de Transporte y Vialidad;
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b) Los accesos a los estacionamientos deberan conservar el mismo nivel de la
acera con una tolerancia del 10% en direccion de la pendiente, con
excepcion de los lotes con pendientes positivas o negativas laterales en
los que se permitira realizar los cortes pertinentes en la acera para
facilitar la accesibilidad, en una profundidad de 3 m desde la linea de fabrica
a partir del cual podra producirse el cambio de pendiente. En las areas en las
que la forma de ocupacion de la edificacion sea a linea de fabrica, el cambio de
pendiente se realizara a partir de una profundidad de tres metros (3 m) de la
linea de fabrica;

c) El ancho minimo de las rampas de acceso a los estacionamientos, sera de
tres metros (3.00 m);

d) Toda edificacion que al interior del predio tuviese mas de veinte puestos de
estacionamientos, debera instalar a la salida de los vehiculos una sefal
luminosa y sonora. Esta sera lo suficientemente visible y audible para los
peatones, indicando el instante de la salida de los vehiculos.

h) En las areas historicas, se podran autorizar accesos vehiculares y sitios de
estacionamiento interior, siempre y cuando el ancho libre del zaguan asi lo
permita. Por ningun concepto se desvirtuaran los elementos tipoldgicos de la
edificacidén, en especial: portadas, enmarcados de piedra, cornisas, molduras,
pisos de adoquin de piedra o sillar, arcos, galerias, corredores ni patios;

i) En inmuebles consolidados y catalogados como rehabilitables no se exigiran
areas de estacionamientos si es que técnicamente no es factible ubicarlos;

j) No se permite la ocupacién de la acera como estacionamiento de vehiculos
Art. Il. 172.- (Sustituido por el Art. 1 de la Ordenanza 0095, R.O. 187-S, 10-X-
2003).- Areas verdes recreativas.-

a) Las edificaciones de vivienda de los grupos A, B, C, D y E tendran un area
recreativa minima de doce metros cuadrados por unidad de vivienda. Estas
areas pueden ser concentradas hasta en dos cuerpos, susceptibles de
implantarse equipamientos;

b) Para el calculo de estas areas no se tomaran en cuenta las superficies
destinadas a circulacion vehicular y peatonal. Los retiros frontales en zonas de
uso residencial, podran ser tratados como espacios comunitarios sin divisiones
interiores, debiendo ser encespedados y arborizados;

c) (Sustituido por el Art. 15 de la Ordenanza 0107, R.O. 242, 30-XI1-2003) En
edificaciones en altura existentes, o edificaciones que se han acogido a
ampliaciones por los cambios de zonificacion, podran utilizarse las terrazas
como areas recreativas abiertas, siempre y cuando cuenten con las debidas
seguridades y sean disefadas especificamente para dicho fin.
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En edificaciones nuevas, las areas verdes recreativas podran localizarse y
disefiarse especificamente para dicho fin, en terrazas y/u otros pisos;

d) En las areas histéricas, podran computarse como area recreativa los patios,
jardines y areas no edificadas, a excepcién de los retiros frontales y
circulaciones peatonales y vehiculares establecidas como tales;

e) En areas suburbanas el area verde recreativa minima sera el 10% del area
total del terreno en todos los casos; v,

f) A mas de las areas requeridas por la normativa, adicionalmente podran ser
destinadas para areas verdes recreativas de uso comunal las areas de
proteccién de rios y quebradas; siempre y cuando se estabilicen los taludes y
se construyan cercas de proteccion, debiendo ser estas areas encespedadas y
arborizadas.

Art. R. 11.198.- (Sustituido por el Art. 1 de la Ordenanza 0095, R.O. 187-S, 10-X-
2003).- Respeto a las normas de zonificacion.- Para realizar cualquier tipo
de intervencion urbana o arquitecténica como habilitar un terreno, intensificar la
utilizaciéon del suelo, edificar, ampliar, modificar, rehabilitar o reparar
construcciones existentes se respetaran las normas de la PUOS establecidas
en este libro y en las Normas de Arquitectura y Urbanismo.
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ANEXO 2. ARTE DE PROYECTAR EN ARQUITECTURA. NEUFERT.

RESTAURANTES
Sp. 216-217

Una persona necesito una superficie de mesa de vnos 60 an de
onchuro y 40 wm de profundided pora poder comer con como-
didad + @ - . Con esios medidas queda suficiente espacio
entre los comensales. £n el cantro de ba mesa se necesita una franjo
de 20 cm de anchura para los diferentes fuentes, bardeias y so-
paras, por lo que la anchura minime odecuoda para una mese de
<omer es de BO o 85 em.

Las mesos redondas, scagonales o h Jes con un didmetro

o

de 90 a 120 cm son iddneas para 4 personas y pueden acoger
fambién a uno © dos comensales mas.

Seporacion entre mesa y pored = 75 em — (), pues la siflo ya
ocupa 50 cm. Si &l espacio enire ia mesa y ka pared se ha de uti-
lizar también como poaso, dicha separocién deberia ser 2 100 an
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Antes de peoyector un restourante 1 ho de estudiar ciadodosamente
zon el propietorio ko orgonizocion del local. En porticutar se ha de
pracisar: qué ohero, calidod y contidod de afimentcs 3o vio o olrecer,
qué sistema de seracio 8 va o elagir. Si e van a servir menis Rios o
a ka carto, 31 3erd seff - service o hobed comoreros. Poro o diseflo &
imporianie saber o gue poblics 3o dinge ¢ ecblecimiento y que can-
fidod de personas se piensa otender  £3 preciso colaboror con espe
ciadistos en lo plonificocion de cocings, imtolocion de camoras frige-
ribicas, imiolodores de elecricidod, oire acondicionado, caletaceidn v
tontaneria

Del entormo dependers la imogen exterior que se quiera dar of res-
louronte.

La saky principol de un restourante es el comedor, ta decoracion ird
en funcidn del oo de estoblecimiente Una parte de kos siflas y mescs
debera poder moverse para cambiar su ogrupecién en determinodas
ocusiones Prever una mese reservada en un lugar adecuado Los salos
de banquetes o coavenciones y habirociones auxiliares se hon de
amueblar swmpre de manera gue peeds voriarse su celococon Porn
los comenssles con teona es comvenante disponer vno barrs 1apids
con asientos fijos Los grandes comedores se han de esiruchuror en va-
rios ambiks. En tormo of comedor se agrupan las saios auxiliares, la
<ocing, os lavabes y los cucrtos de instalociones que kambién se pue-
den abojor en ef sétanc -+ 5

Lot plares pusden stuaise e ol Leniro de un grupo de mesas o en ks
eugunos de s messs o+ Al e de o comedotes con una
superhoie = 50 m* 2 .50 m, masda SO m™ 2.75 o, mes de 100 m™:
2 3,00 m; encima o debajc de goiesias ¥ 2,5 m

Lavabos en resrourcates y bores en cervecerios se considera un par
cenicie del 75 % de hombres y un 25 % de mujeres: en sclas de boile
30% de hombres y 50 % de mujeres — &t

- -

Mas o 08 T ¢ =

@ Lavgbeos

Racorridos de emergencin de | mdeancheperc:ccfn .‘Opersonus
Dimens:ones minimas e6 pasos en &f nterioe def comedor: 0 80 m,
puertas: 0,90 m, pasifios y recorrdes de emergenca | Qmes &
Escaleras hocic 0s8os, lovanderin. s de personal. onche libre de
paso =z 1,10 m Alurc Hbre = 2,10 m Superficie Se ventonas:
21710 de ko superficie de lo habitacior o del comedor
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TEATROS — g
Panoroma histérico
Teotrs de Boyreuth — (7). R. Wogner sstablecié con b forma de w
feciro un contropunto 6 ke gran Opera de Poris. Proyecio de weciro
tohols de W. Gropivs y E. Piscolor, véase Die Bufine im Bouhous (£l
escanaric en o Bauhous), Dessou 1924 Aspecios mén relevanies: es-
pocio giroterio para los especiodores, escenanio con sistemo de cints
fronsporiodors con posibilidodes de proynciar imogenes en los po-
redes y & & tacho — (3) - (3). Teatro Nocionol de Cessou — (3),
eiemplo femprano de un escenaric maderna con suficientss escencrios
lotercles. Proyecio del Teoiro Nociono! de Monnheim — (3). Schou-
bihne an la plaza Lehniner, Bedin, primera gron construccidn modes-
ra e un eypoco tectrol aible fremodelocian del edficie «Univer
sum» de Mendstsohn, 1928), Opera Bastille, Paris — (7, of mayor
escenaric hasto la actualidod, con 10 escenarios loterales o dos ni-
veles
Tendencias en la construccién octuc] de feciros
Coexistess dos sendencics
I. Consarvacién, restouracion y rmdemrzocmdeiosm&'osms’en
bsdds-glo)ﬂ?(bmbme&mdoséd siglo XX.
2 Construcciones de nueva pionta con un corgcter espacial cexperi
mental» y abierto, por ejemplo, la Schoubihne de la plaza Lehniner
— {©). En lo misma direccidn te encuentren los numercsas ronsfor-
maociones de espocics existentes en iolleres de reatro con ¢copocidad
pora 80 ¢ 140 especiodores,
Operas y teatros: dos =dficos diferentes pora representaciones tea-
trales

1 Lnéyero:mﬁuuodkiondeicse&ﬁcm imfiunos de dpera de los
siglos XVil y XIX —» p 414 & ~ (3 Se coracleriza por una clara
weparnecn espacial enfre lo sok e spechore y el escenario @ ra-
s del foso de o orquesta, por se gron copacdod [entre 1000 y casi
4000 plazes) y por & coreporciante sntema de palcos y piios ne-
cesarios para ocoger of numercso poblics; por eyemplo, Scalo de Mi-
150 3800 plezas, Deutsche Opar de Berdin: 1984 plazos, Meopolilon
Cpera de Nuevo York: 3788 plazor, Opera astile de Por's: 2700
glazes —» p 414 El featro pera los festivales de Bayreuth es ol can-
srapunto a ic forma de ke dpers como featro de pisos y pokos, Est6
ideado como un lectro semicircolar segin el modelo grecorromane,
pera sdlo tiene 1845 plazos.

2. Heatro: en e trodicion de ia reforms teatral clemana del sigho XIX
Se caracleriza por la forma semicircuior en pendiente fes decir, que
los espectadores se sienfan en una superficie curve inciinada) y por un
gron prescenie [espono de oreseniocon delonte de lo boca def es:
canaro] Sin embarge. o et se sitio sobre fode en ¢l marco de lo
adicion teotrel inglesa - o 474 &) es decir, superficie de repre-
sontacidn en \o propio solo

Ejemplos modernas de la zona de hobiks inglesa. Festival Theotre de
Chichester, Inglaterro, Powell y Moyo, 1962 Ejempio alernée Teoko
Nocionad de Mannheim Kleines Hous Weber Hamer, Fischer, 31957
La forma espocial vanoble y abieaa se wenstos o mavis de o ax
perimentos espaciales del featra en los oo 70 Lempic Tectro Con
cordia de Bremen [irorsformocion de un anhgue cinel Lo Schaububos
de le plazo Lehnines de Berlin es un ejemplo de grandes posibilid
des de vonacién espociad 0
3 Uneosa particuar en la 1one de hoba olemano es ef fomode tectro
de tres sectores [forma mies de i20mo y Soera). £l rookro eska Tnflven-
ciade por fas requisitos dominantes de fc dpera Ejlempic: Teotre Mu-
nicipai de Heilbronn, Bise y Geding, 1982

(\

(Neufert, 1995)
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Proporcones del escenario, escenorio ouxiiar y alinocenes
1. Se distinguen ires Rpos de escanarios (segin los ordenanzas de
badapomap.décda publicos) validas para estoblecimientos

una capacidad pars mas de 100 espectodore
anmmdeﬁmda‘vm d-mlos

Escanario gronde:
Superficie escbnica de més de 100 m?. Techo del escencrio a mas
de 1 m por encimo de la boca def escenorio. Poro el escanario
completo as imprescindible un helén de proteccién de acero que

" sepore la solo de especiodores, en coso de peligro, del escencrio.

la normativa tombién obligo a una daro separacién evre esce-
nario y sala de espectudores paro e uso.

Escenario pequefio:

Superficie inferior o 100 m?, sin posibitidodes de ampliacion (es-
cenarios ouxiliares), fecho del escenario a menos dz ] m por en-
cima de ko boca del escencrio; los escenarios pequefios no nece-
sitan un kekén de ocero.

Aactinodd

Tameloodosmhsabsmgduwmpamdemrodos

" Lo especifico de estos superficies se encuertra en lo normativa so-

bra felones y decorados. Afecion ol uso y no a k plonificocion del
escenario, Los espacios experimentoles se indluyen en este coso.
2. Proporciones del escenaric
Las proporciones def escancrio son el resultodo de los lineas vi-
suales de la sclo de espectadores. Se considera supesficie del es-
cenario la superficie de representocion, kos pasos circundantes y
las supevhicies de trabojo Principio constructivo de un gron esce-
nario Iradicional -+ (33 - (3.
Los superficies moviles de representocidn esigo formadas por
nmasdedwwvonob(eolwo&ms l.nvwxb‘ldoddebbﬂno
isid dclusuperﬁcneme‘enmbs
mdmduoies Moddobose 1%2m +3& -

X WRCEiAR e O Bo0R NACS = ety
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(Neufert, 1995)
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ALBERGUES JUVENILES
-~

awmmwm,wmmdm,
que pueden ser infontiles pora nitios hosto 13 ofios y juveniles
pcrumden 17 ofios, generalmente con una relocian di-
reco, y pensiones Wﬂumaudoducmwdmmamy
cultural, en e centro de ko ciudod o en un entorno tronquite. Lo
tendencia es consiruiros con los estindores de un hotel de tres es-
rellas. Capacidad: 120~ 160 comos:

pos de colegios, formacién de jévenes y aduhios, olojamients du-
rante viajes de estudio, efc

Ambitas funcionales:

Salas de estancio y sclas de octos, | salo por cada 2025 co-
mas Varos comedores, superhcies de droulocion multifuncioncles
con esquinas diferenciodos, cafelerio, sala de conferencics, co-
medores tombién utikzobles como salas de actos, capocided en
fumcidn del nimero de camas, recepcion y despacho para el di-
redor. £n el exterior, zona de ocompada [con acceso o kavabes),
zona de juegos y deportes. oparcamienio para coches y outoby-
ses. Zona interior con alomiento acustico porc leais de mesa, o
Dormitorios e el albergue 2 4— 6 imaxime 8) camas con cuarto
pora el utor {1 coma, o sofa—cama); en los pensicnes, dormit-
rios de 2- 4 camas, dormitorio para el tutor, sencifio o doble con
mesa de rabaje, donmiterio fomiliar: 4- & camas, fendencia
a dormitorios seporadas pera podres y nifios. Chicos v chicas en
dormitorios separades Duches y kevamanocs en los dormiforios
WC separodo, accesible a Jos minusvitidos, zonsigna con cerra-
duro a llave. Cucros de fimpieza en coda ploata.

Zono da servicios, parecida a ko de jos hoteles de 3 estrellas, e
cina con expedicion de porciones indwidusle: o rociones para
grupas, cuartos de indulociones. cuorto de estor pore ef persanal.

2ona de vivir, viviendo paro el director, varios dormitorios para
ios empleados de 12 15 m? de superfice

\
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(Neufert, 1995)
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Sibliomoas
EdvFicas

de ofwimos
Sonces

BIBLIOTECAS

-

mwmwyTmeh
la

o wiilizocion en
bbblmecn(‘mdndecmwbc) por punedeesm'!nmwm
usuarios interesodos, Lo refocon entre o fondo de consulta y ol de
préstame depende del tico de crganizocion de lo biblictecn Los
bibligtecas centificas se estructuran como bibliotecos unrersior
— - rias segln si ik o duales: las uniformes se odmi

oaain  eemsXEmpoTESy tran de forma centrdlizade, por regla general, esto quiere decir

Eaxinies SR IR '8 Cornagtns WiEzason wn o cifoidn e k Supertice que junta ¢ Jo central Je la biblioteca fﬂl*ﬂlmsimcm y servicias
) e o s A Lhra e os closaecs centrales! axisten aiin 3 o d zonas de exposicion separadas {bi-

bliotecas especidtizadas).
Los sistemos ducles cbarcan una biblioteca centrol y un determi-

S nodo nimera de biblickecos de departomentos e instindos, mas o
- renos grandes. Los fondos ousder ser occesibles [hremenie o es-
tar almaocenados en estaniarics linaccesbles o los usuanos). Por
regla genera! se emplean sisternas mixios
El tipo de orgon: n no i miuye en la superficie necesano
para & almacenomiento de [ibros, sino lambiin en lo superficie
que se ha de destinar o puesios de lecturo. Ademas, unto o los
madios impresos s ofrece informacién oudiovisual o regs
slecronicomente, come microhims, cinlos mognetoinicas, dic-
positivor y bancos de dotos. La orientocian se focilitc medionte una
drvitidn an espaciaiidades y un clmocencmients sislemitico, esio
ultimg tombaén influye © su ver en ke organizocicn del expacio Lo
funcide v la estuctura deberion complementorse. Ambite de oc
eso centro de inform cordlogos, ex Puesto de devolucian
puesto de préstamo en mostradores separedos. Por separor =
lujc de usuorios y fos recorr dos de cirmulanan o devolumion de
beria sitvarse fuere de la 20na comtrolada v o presiome e won
terior. Se hon de incorporar superficies odicionoles pora exposi-
¢ién y paneles informofvas

e Sy estacivoas 1 36 u 1

120

Zonas de ufilizocion ¥ lectura: o s posbilidades de anetocion &
visibilidod son suficientes. i3 zors de consulio e con sws come
pondientes ouesios de lecturo. deberio ocupor wes placlos como
ORI pare poder comuticorios con escoierae. Las escaleras han
de diggor 30 m como méxima del saniro de o biblicteca. Andhy-
e de los recorridos principaies de ciraulacion: 2 m; anchure de kos
cecomidos normales: 1 50 m; paso fibre eatre estantenias: 0,75 m
Lo zono de estanterias se ho de coneciar con la zono de odminis-
tracién y elaborociaa de dates (transporte de material); en los bi-
blictecas de consuiin ibre, han de estor kambién directamente co-
necredes con io zong de utitizacion y lectura Formar unidodes
grandes, o wer pos ,‘;l. con siemas de ranspone situodos en el
nenite lo proleccidn frente o in:

andios y eso sitor en los sdtones!] Lo elo-
berocion ce datos y e mcne;o de libros deberia sitvarse on ura
dnica plants Los sistemas e instolaciones de ranspode no debe
rian corbar las zones de oy usuarios

centro, Se ha 3

Superbcie necesaria/estruchura o superhcie basica de unc bi-
blioteca cientfica se compore de es zonas. uhlizecidn, estante-
rias y administrecidn cuys on reghve Jepende des hpo
Se orgamzacie ehegido. ome huncionol puede o
Suemas 200as Je comunicn do exponcion ek Lo wsoar
entre los estenterias dobles deberia concardar con ¢ module ae*
adhticio flongitud de unc cstenterio doble | m profundidad de los
estontes 25 em alturo estondarizads de los montontes 2,25 mi
La separacion enlre eies y ei numers de estantecas depende de lo
superficie disponbie 4 las zonas de amacenamiento se coforon
también estonterias motonzades Lon va sumente del 100 L en la
. - capandad Pars & oimacenomisnte v presentacion de revistas se
S ha de prever mos 640 51 se empiea o mismo tpo de estonte
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PRESUPUESTO GENERAL

PROYECTO DE TITULACION
AUTOR: MARIA HELENA YEPEZ CH.

oD RUBRO ACABADOS UNID CANT Pzﬁﬂo PRECIO TOTAL
DERROCAMIENTOS Y REMOCIONES
16| Derrocamiento mamposteria m2 1456 558 812.56
17|Remocion de piso de duela m2 12553 5.31 667.11
18|Remocion ceramica de piso m2 26.68 4.92 131.18
PISOS
1|Piso de azulejos de vinilo de PVC m2 125.53 40.00 5021.18
2|Vinil Armstrong 1,6 mm m2 52,76 23.67 1248 .80
3|Ceramica para pisos m2 26.68 18.44 491.89
MAMPOSTERIA
4|Mamposteria de bloque e= 10cm m2 69.67 12.63 879.69
5|Mamposteria de bloque e= 20cm 7 m2 15.03 15.07 226.52
12|Ceramica para pared m2 79548 2432 2321.76
11|Pintura caucho int. 2 manos. Latex vinil acril, cmto blanco andam m2 441.05 464 204537
CIELOS RASOS
6|Cielo raso PVC (estr.metalica) m2 144 .45 41.41 5981.67
7|Cielo raso Plycem m2 | 6297 25,00 1574.25
10|Decoraciones en Cielo Raso de Gypsum m2 15.28 23.98 366.68
PUERTAS Y VENTANAS
8|Puerta texturizada 2010x 800 m2 13872 693 61
9|Ventana fija econémica 1 modulo 1m x 1m m2 15 85.11 1276.69
PIEZAS SANITARIAS
13{Inodoro fluxometro toto - Brigas u 180.65 903 25
14|Lavamanos Vessel u 6 162.15 97290
15|Ducha eléctrica u 104.55 209.10
ESTRUCTURA METALICA
19|Estructura metalica kg 791 66.26 52413.64
TOTAL MUESTREO 78237.84
AREA CONSTRUIDA m2 1511.89
AREA MUESTREO m2 310.93
VALOR M2 251.63
TOTAL PRESUPUESTO 380429.45
Jiva 12% 45651.53

TOTAL PRESUPUESTO PROYECTO CENTRO DE ENTRETENIMIENTO PARA ADOLESCENTES

426080.98




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Aux. mortero cemento :arena 1:3 COD:
DETALLE: UNIDAD: m3
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
SUBTOTAL M 0.00
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
SUBTOTAL N 0.00
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Cemento kg 10.30 7.05 72.62
Arena m3 1.04 13.50 14.04
Agua m3 0.32 0.55 0.18
SUBTOTAL O 86.84
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 86.84
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 21.71
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 108.55
VALOR OFERTADO 108.55




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Aux. mortero cemento :arena 1:6 COD:
DETALLE: UNIDAD: m3
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
SUBTOTAL M ) 0.00
MANO DE OBRA
DESCRIPCION B CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
SUBTOTAL N 0.00
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Cemento kg 6.18 7.05 43.57
Arena m3 1.25 13.50 16.88
Agua m3 0.30 0.55 0.17
SUBTOTAL O 60.62
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P B
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 60.62
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 257 15.16
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 75.78
VALOR OFERTADO o 75.78




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Piso de azulejos de vinilo de PVC COD: 1
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Herramienta Menor 5%M. de O. 0.19 0.19
SUBTOTAL M 0.19
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Instalador il 2.92 2.92 0.80 2.34
Ayudante Il 2.86 2.86 0.50 1.43
3.77
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Azulejos de vinilo de PVC m2 1.00 25.60 25.60
Pegamento asfaltico gin 0.12 20.38 2.45
SUBTOTAL O 28.05
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 32.00
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 8.00
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 40.00
VALOR OFERTADO 40.00




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Vinil Armstrong 1,6 mm COD: 2
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Herramienta menor 5%M.de O 0.12 0.12
SUBTOTAL M 0.12
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSsTO
Ayudante Il 1.00 2.86 2.86 0.40 1.14
Instalador [l 1.00 2.92 2.92 0.40 1.17
SUBTOTAL N 2.31
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COsTO
Vinil reforzado Armstrong 1,6mm 30x30 m2 1.060 14.60 15.48
Pegamento asfaltico gal 0.120 8.60 1.03
SUBTOTAL O 16.51
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 18.94
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 4.73
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 23.67
VALOR OFERTADO 23.67




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Ceramica para pisos COD: 3
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
* Herramienta Menor 5%M. de O. 0.22 0.22
SUBTOTAL M 0.22
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Peon | 2.86 2.86 0.70 2.00
L3 Albafil il 2.92 2.92 0.70 204
Maestro de Obra IV 2.97 2.97 0.15 0.45
4.49
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Ceramica para pisos 30 x 30 comercial m2 1.05 8.15 8.56
Mortero Cemento Arena 1:3 m3 0.01 86.84 0.87
[Litopon kg 0.25 0.96 0.24
A Cemento Blanco 50k 0.016 22.96 0.36736
SUBTOTAL O 10.03
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
=Y TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 14.75
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 3.69
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 18.44
VALOR OFERTADO 18.44




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Mamposteria de bloque e= 10cm COD: 4
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Andamios 0.13 1.30 0.20
Herramienta Menor 5%M. de O. 0.20 0.20
SUBTOTAL M 0.39
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Peon | 2.86 2.86 0.70 2.00
Albaiil I 2.92 2.92 0.50 146
Maestro de Obra 1V 2.97 2.97 0.15 0.45
3.91
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Bloque pesado de 15x20x40 UNID 13.20 0.21 2.77
Mortero de cemento arena 1:6 m3 0.05 60.62 3.03
SUBTOTAL O 5.80
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 10.10
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 2.53
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 12.63
VALOR OFERTADO 12.63




ANALISIS DE PREC!IO UNITARIO

RUBRO: Mamposteria de bloque e= 20cm COD: 5
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS .
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Andamios 0.13 1.30 0.20
Herramienta Menor §%M. de O. 0.20 0.20
SUBTOTAL M 0.39
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Peon l 2.86 2.86 0.70 2.00
Albapil I 292 2.92 0.50 1.46
Maestro de Obra IV 2.97 297 0.15 0.45
3.91
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Bloque pesado de 20x40x20 UNID 13.20 0.45 5.94
Mortero de cemento arena 1:6 m3 0.03 60.62 1.82
SUBTOTAL O 7.76
TRANSPORTE )
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P )
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 12.06
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 3.01
OTROS INDIRECTOS %0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 15.07
VALOR OFERTADO 15.07




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Cielo raso PVC (estr.metalica) COD: 6
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS B
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Herramienta menor - 0.15 0.15
SUBTOTAL M B B 0.15
MANO Dg OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HRV COST HORA REND COSTO
Albail o 1.00 2.92 2.92 0.50 1.46
Maestro de obra IV 1.00 297 2.97 0.50 1.49
SUBTOTAL N 2.95
MATERIALES
D!ESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Estructura metalica cielo raso m2 1.00 2.40 2.40
Paneles de PVC m2 1 27.63 27.63
SUBTOTAL O 30.03
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P i B
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+0+P) B 33,13
INDIRECTOS Y UTILIDAP % 257 - 8.28
OTRQOS INDIRECTOS % 0 B 0.00
COSTO TOTAL DEL RUBRO 41.41
VALOR OFERTADO

41.41




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Cielo raso Plycem COD: 7
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Herramienta menor 0.15 0:15
SUBTOTAL M 0.15
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COsTO
Albaiiil in 1.00 292 2.92 0.50 1.46
Maestro deobra IV 1.00 2.97 2.97 0.50 1.49
SUBTOTAL N 2.95
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Estructura metalica cielo raso m2 1.00 2.40 2.40
Panel Plycem artesonados 1,22x2,44 pin 1 14.5 14.50
SUBTOTAL O 16.90
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+0O+P) 20.00
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 5.00
OTROS INDIRECTOS % 0 0.00
COSTO TOTAL DEL RUBRO 25.00
VALOR OFERTADO 25.00




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Puerta texturizada 2010x 800 COD: 8
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Herramienta Menor 5%M. de O. 1.88 1.88
SUBTOTAL M 1.88
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Ayudante Il 1.00 2.86 2.86 5.00 14.30
Carpintero 1 1.00 2.92 2.92 5.00 14.60
Albanil 1 - 1.00 2.92 2.92 3.00 8.76
37.66
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Puerta panelada de 0,8 seike UNID 1.00 30.05 30.05
Marcos UNID 1.00 9.00 9.00
Tapamarcos m 11.00 0.80 8.80
Clavos kg 0.15 0.07 0.01
Bisagras UNID 3.00 0.85 2.55
Thinner gin 1.6 13.14 21.024
SUBTOTAL O 71.43
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 110.98
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 27.74
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 138.72
VALOR OFERTADO 138.72




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Ventana fija econémica 1 modulo 1m x 1m COD: 9
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
herramienta menor 0.87 0.87
SUBTOTAL M 0.87
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Ayudante 11 1.00 2.86 2.86 3.00 8.58
Instalador 1 1.00 2.92 2.92 3.00 8.76
SUBTOTAL N 17.34
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Perfil de aluminio UNID 1.00 25.55 25.55
Vidrio flotado 10mm claro fijo UNID 1.00 24.33 24.33
SUBTOTAL O 49.88
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+0O+P) 68.09
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 17.02
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 85.11
VALOR OFERTADO 85.11




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Decoraciones en Cielo Raso de Gypsum COD: 10
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
herramienta menor 0.35 0.35
Andamios 1.00 0.70 0.70
SUBTOTAL M 1.05
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Instalador 1.00 2.92 2.92 1.20 3.50
Ayudante 1.00 2.86 2.86 1.20 3.43
SUBTOTAL N 6.94
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Cielo raso horizontal: gypsum regular de 72" m2 1.06 8.53 8.96
Perfil primario 15/8" x 12 x 1mm u 0.45 2.78 1.25
Perfil secundario 21/2" x 12" u 0.30 2.62 0.79
Alambre galvanizado No. 18 kg 0.10 2.09 0.21
SUBTOTAL O 11.20
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 19.19
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 4.80
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 23.98
VALOR OFERTADO 23.98




L&

ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Pintura caucho int. 2 manos. Latex vinil acril, cmto blanco.andam. COD: 11
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COSTHORA REND COSTO
herramienta menor 0.10 0.10
Andamios 1.00 0.33 0.33
SUBTOTAL M 0.43
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Pintor i 1.00 2.92 2.92 0.33 0.97
Ayudante |l 1.00 2.86 2.86 0.33 0.94
SUBTOTAL N 1.91
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Intervinil mate latex lavable gal 0.08 14.90 1.19
Lija hoja 0.20 0.39 0.08
Cemento Blanco 50 kg 0.002 22.96 0.05
Yeso kg 0.1 0.57 0.06
SUBTOTAL O 1.37
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+0O+P) 3.71
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 0.93
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 4.64
VALOR OFERTADO 4.64




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Ceramica para pared COD: 12
DETALLE: UNIDAD: m2
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Herramienta Menor 5%M. de O. 0.22 0.22
SUBTOTAL M 0.22
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Peon | 2.86 2.86 0.70 2.00
Albanil i 2.92 292 0.70 2.04
Maestro de Obra 1V 2.97 297 0.15 0.45
4.49
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Ceramica para pared 20 x 40 m2 1.05 12.63 13.26
Mortero Cemento Arena 1:3 m3 0.01 86.84 0.87
Litopon kg 0.25 0.96 0.24
Cemento Blanco 50kg 0.016 22.96 0.36736
SUBTOTAL O 14.74
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+O+P) 19.45
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 486
OTROS INDIRECTOS % 0
COSTO TOTAL DEL RUBRO 24.32
VALOR OFERTADO 24.32




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Inodoro fluxometro toto - Briggs CoD: 13
DETALLE: UNIDAD: u
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Herramienta menor (5% de M de { 1.02 0.87 0.88
SUBTOTAL M 0.88
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COSTHORA REND COSTO
Plomero 1l 1.00 2.92 2.92 3.00 8.76
Ayudante I 1.00 2.86 2.86 3.00 8.58
SUBTOTALN 17.34
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Inodoro fluxometro Toto plasmade UNID 1.00 125.90 125.90
Cemento Rocafuerte SOkg 0.01 6.80 0.07
Tubo de abasto para inodoro UNID 0.01 1.48 0.01
Arena azul m3 0.03 10.00 0.30
Anclaje para inodoro UNID 0.01 1.12 0.01
SUBTOTALO 126.29
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTALP
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+0O+P) 144.52
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 36.13
OTROS INDIRECTOS % 0 0.00
COSTO TOTAL DEL RUBRO 180.65
VALOR OFERTADO 180.65




ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

RUBRO: Lavamanos Vessel COD: 14
DETALLE: UNIDAD: u
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND CosTo
Herramienta menor (5% de M de O) 1.02 0.87 0.88
SUBTOTAL M 0.88
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Plomero 1l 1.00 2.92 2.92 3.00 8.76
Ayudante |l 1.00 2.86 2.86 3.00 8.58
SUBTOTALN 17.34
MATERIALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Lavamanos de sobreponer Carusso FV blanco UNID 1.00 45.22 45.22
Juego monocomando alto para lavamanos UNID 1.00 66.28 66.28
SUBTOTALO 111.50
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA CoSsTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+0+P) 129.72
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 32.43
OTROS INDIRECTOS % 0 0.00
COSTO TOTAL DEL RUBRO 162.15
VALOR OFERTADO 162.15




RUBRO:

ANALISIS DE PRECIO UNITARIO

Ducha eléctrica COD: 1s
DETALLE: UNIDAD: u
EQUIPOS
DESCRIPCION CANT TARIF COST HORA REND COSTO
Herramienta menor (5% de M de (] 1.02 0.58 0.59
SUBTOTAL M 0.59
MANO DE OBRA
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA REND COSTO
Plomero I 1.00 2.92 2.92 2.00 5.84
Ayudante I 1.00 2.86 2.86 2.00 5.72
SUBTOTAL N 11.56
MATERJALES
DESCRIPCION UNID CANT PRECIO COSTO
Regadera CR. Linea Scarlet UNID 1.00 71.10 71.10
Permatex 2A 1 1/2 onzas UNID 025 1.56 0.39
SUBTOTALO 71.49
TRANSPORTE
DESCRIPCION CANT JORNAL/HR COST HORA COSTO
SUBTOTAL P
TOTAL COSTO DIRECTO (M+N+0O+P) 83.64
INDIRECTOS Y UTILIDAD % 25 20.91
OTROS INDIRECTOS % 0 0.00
COSTO TOTAL DEL RUBRO 104 .55
VALOR OFERTADO 104.55




