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RESUMEN

El proyecto de fin de carrera consiste en desarrollar una propuesta de
mobiliario infantil multifuncional para nifios de 4 a 5 afios de edad, que sea
capaz de estimular su desarrollo motriz y expandir su progreso a nivel
neuroldgico de una manera ludica y creativa. El objetivo principal del proyecto
es lograr que los nifios sean capaces de recibir estimulos de manera
inconsciente aprendiendo y desarrollandose de manera divertida y diferente.
Esto se lograra a través de cuatro etapas principales: a) analisis y estudios de
estimulacién temprana, donde se podra analizar todos los elementos y
requisitos que abarca la estimulacién temprana con la finalidad de tener una
clara idea del grupo objetivo al que sera dirigido el producto, conjuntamente
con los elementos e intervenciones que necesite el usuario para lograr un
optimo desarrollo, b) el marco tedrico referencial, donde se podra analizar las
distintas tipologias en el mercado para poder considerar sus puntos positivos y
negativos y asi tener mas claro el panorama de la competencia y no caer en los
errores habituales, c) analisis metodoldgico, el cual se encargara de guiar por
el rumbo correcto el proceso de desarrollo del mismo manteniendo un orden
coherente, y finalmente, d) una vez concretada las etapas anteriores, inicio del
proceso de disefio, el cual analizara todos los antecedentes planteados para
luego empezar la etapa creativa para el desarrollo del proceso de disefio de la

propuesta.
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ABSTRACT

The Graduation Project consists of developing a multi-functional child furniture
proposal for children aged 4 to 5 years old capable of stimulating their motor
skill development and expanding their progress at a neurological level in a ludic
and creative manner. The main objective of the Project is to empower children
to receive stimuli subconsciously while learning and developing skills in a fun
and varied manner. This will be achieved through four main stages: a) analysis
and early stimulation studies, with a view to having a clear idea of the target
group to which the product, the elements and the interventions will be directed,
as required by the user in order to achieve optimum development; b) the
theoretical reference framework, where we can analyze the various types of
typologies in the market in order to consider its positive and negative elements
and hence having a clear landscape of the competition and avoiding the usual
mistakes; c) having a methodological analysis that will guide its development
process through the correct venue by maintaining a coherent order; and finally,
d) once the prior stages have been determined, analysis of the criteria set forth
to then embark on the creative stage leading to the development of the design

process of the proposal.
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1. Capitulo I. Analisis y estudios de la estimulacion temprana

La estimulacion temprana es un proceso dindmico que se enfoca en la
evolucion biolégica, psicoldgica y social de nifios de 0 a 6 afios de edad, en la
cual consiste en un conjunto de técnicas, actividades y ejercicios que tienen
como objetivo potenciar y lograr un mejor desarrollo del cerebro teniendo como
resultado un mejor control de la postura, el desplazamiento, mejor interaccion
social y verbal. Obteniendo como resultado final un niilo mas desenvuelto en

Su entorno, seguro de si mismo, y con mayor capacidad de aprendizaje.

En sus inicios la estimulacién temprana se planteaba como una intervencién de
acciones enfocadas a nifios especificos que tengan algun riesgo u obstaculo
en su crecimiento a manera de prevenir futuros problemas, e incluso se lo
potenciaba como medio para rehabilitaciones para mejorar la condicién del
individuo afectado. Sin embargo, en la actualidad esa creencia ha sido
descartada, ya que muchos estudios aseguran que el nifio tiene un mejor
proceso de crecimiento al ser estimulado a temprana edad sin importar su
condicion ya que esto le permite una adaptacion rapida y optima a las
condiciones ambientales y sociales, asegurando el bienestar y la estabilidad

psicoldgica y fisica del nifio en su proceso de crecimiento:

En un plano metodoldgico, tiene lugar una importante distincion; ya no
se trata sblo de «estimulacion precoz», como un tratamiento dirigido
Unicamente al nifio, sino mas bien como un conjunto de acciones
dirigidas al nifio, a la familia y a la comunidad (...) se cambia de un
modelo clinico rehabilitador a un modelo psicopedagdgico, que presenta
una oferta mas rica en sus servicios: informacion, deteccion, diagndéstico
y tratamiento multidisciplinares, orientacion y apoyo familiar,
coordinacion con servicios sanitarios y sociales, apoyo y asesoramiento
a Centros de Educacion infantil para la correcta integracion de los nifios
de riesgo (Garcia en Gomez, 2013, p.35).



1.1.Descripcion de estimulacion fisica, cognitiva y psicolégica.

Segun el psicélogo infantil Jean Piaget, aseguro que la inteligencia se edifica
en la infancia a través del desarrollo motriz del nifio, confirmando que la misma
en los primeros afios de vida se basa fundamentalmente en la inteligencia
motriz. (Piaget, 2001).

Durante el desarrollo del crecimiento del nifio, progresivamente va tomando
conciencia de las reacciones de su cuerpo y su entorno relacionandose e
interactuando con objetos, estimulando y activando asi sentidos terceros. En
este caso el rol del educador es de suma importancia, ya que €l sera el
encargado de supervisar, controlar, fomentar y estimular al nifilo en base al
desarrollo y aptitudes que vaya adquiriendo el mismo, ya que no se puede
comprender las acciones del nifio sin conocer la relacion que exista con el
entorno en el que se desarrolle. Logrando asi, un 6ptimo desarrollo cognitivo,

fisica y psicoldgica.

La psicomotricidad es una ciencia que se basa en el estudio del usuario desde
una perspectiva integral, cuyo objetivo es trabajar evolutivamente la motricidad
y la creatividad del nifio partiendo de su mismo cuerpo, logrando que el mismo
tenga un mejor enfoque y concentracion en la actividades o ejercicios que
realice, teniendo como resultado final un mejor desarrollo general del mismo a
través de la estimulacion y el aprendizaje. Los nifios en el proceso de
crecimiento usan la psicomotricidad de manera cotidiana, todas las acciones o
actividades que impliquen equilibrio, coordinacion y orientacion permitira un

desarrollo de la misma de manera inconsciente.

La madurez psicomotora del nifio es una de las mas fundamentales en el
momento del desarrollo inicial ya que el nifio tendr4 confianza en las
reacciones de su cuerpo, permitiéndole usarlo como instrumento para facilitar
su aprendizaje, ya que esto es considerado como un medio de comunicacion,

de expresion y socializacion con su entorno.



Con esto, el nifio no se enfoca Unicamente en el desarrollo motriz, también le
brinda un 6ptimo desarrollo afectivo, social e intelectual, siempre y cuando lo
reciba de una manera adecuada y armonica. En el desarrollo motriz, esto le
permitird tener un mejor dominio y control de su propio cuerpo. En cuanto a su
desarrollo cognitivo, le brindard una mayor concentracion, atencion y mejora
de memoria, explotando su creatividad en su totalidad. En el area Socio-
afectivo, le permitird un mejor desenvolvimiento con su entorno, le ayudara a
enfrentar sus miedos o problemas por su cuenta, haciendo de si mismo una

persona mas segura y confiada.

Los ejercicios de psicomotricidad permiten al nifio explorar e investigar,
superar y transformar situaciones de conflicto, enfrentarse a las
limitaciones, relacionarse con los demdas, conocer y oponerse a sus
miedos, proyectar sus fantasias, vivir sus suefios, desarrollar la iniciativa
propia, asumir roles, disfrutar del juego en grupo y expresarse con
libertad. (Medina, 2013).

1.1.1. Desarrollo Fisico

Durante los tres primeros afos de vida el crecimiento del nifio es sumamente
rapido, en esta etapa empieza a dar sus primeros pasos, no tiene el control
total de su cuerpo, lo que le provoca cierta inseguridad. Esto tiene como
consecuencia, mayor desgaste energético y también la ganancia de peso ya
no sera tan notoria como antes debido a las actividades que ejerce. En cuanto
a su estructura, el niflo va tomando nuevas posturas, es decir, su columna va
adquiriendo los angulos correctos en base a su desarrollo y crecimiento. De
igual forma ocurre con la masa muscular, ésta se va incrementando
provocando un ensanchamiento proporcional en el nifio para que sea capaz de

dar sus primeros pasos.

A partir del cuarto afio su desarrollo viene a ser continuo y gradual, todo esto

depende mucho de la salud y alimentacion del mismo. Este proceso no



simplemente se basa en cuanto al tamafo, existen varias alteraciones en
cuando a los tejidos y érganos del cuerpo, la contextura puede variar al igual

que la proporcion e incluso, pueden adquirir o perder rasgos fisicos.

Los nifios y las nifias crecen bajo el mismo ritmo, sin embargo existen
diferencias en el proceso de desarrollo. A partir de los ocho afios la nifia crece
de una manera rapida dejando al nifio atras en cuanto a estatura, sin embargo

en pocos afnos ellos son capaces de sobrepasarles.

En cuanto a su desarrollo fisico, la mayoria de varones desarrollan la
motricidad gruesa mucho antes que las nifias, debido a los ejercicios que
realizan por diversion, como correr, saltar, rodar, mantener el equilibrio, entre
otras. Mientras que las nifias enfocan su desarrollo en la motricidad fina antes
que los varones ya que es comun que se inclinan por el arte realizando
actividades como dibujar, escribir, colorear o hacer manualidades. La etapa del
desarrollo motriz inicia desde los 3 afios de edad en adelante. Sin embargo a
partir del cuarto afio inicia su etapa de curiosidad y exploracion, esta puede ser
trabajada de mejor manera. Todos estos factores mencionados anteriormente

pueden variar dependiendo mucho de la personalidad del nifio o nifia.

Globalmente, las secuencias del desarrollo son las mismas en todos,
mientras la velocidad y fechas de adquisicion precisas dependen de
cada nifio y de factores diversos: su potencial genético, el ambiente que
le rodea, el mismo temperamento del nifilo, la existencia o no de

enfermedad, etc. (Clinica Universidad de Navarra, 2015,sf)

1.1.2. Desarrollo Cognitivo

Segun el psicologo Suizo Jean Piaget, quien plantedé la teoria del
Constructivismo Genético, que consiste basicamente en la identificacion de las
distintas etapas que presenta el niflo en su proceso de desarrollo, se clasifican

de la siguiente manera. (Piaget, 2001).



1.1.2.1. Sensorio motora (0-2 afios)

El nifio interactia con el mundo a través de sentidos y acciones, la inteligencia
en esta etapa viene a ser mas practica ya que comienzan a manipular objetos y
tratan de comprenderlos, sin embargo no pueden entender la permanencia de
los mismos si no se encuentran a la vista o al alcance de ellos simplemente
para ellos, dicho objeto ya no existe, de igual forma ocurre ante personas. Es
por esta razén que el tradicional y famoso juego “peekaboo” les parece tan
divertido y sorprendente atrayendo su atencion al maximo, este tipo de
actividades les ensefa a entender la permanencia de los objetos aunque ya no

puedan verlos adquiriendo sus primero esquemas mentales.

1.1.2.2. Pre-operacional (2-7 afios)

Esta etapa inicia una vez comprendido la permanencia de los objetos, los
ninos comienzan a tener curiosidad sobre el entorno que los rodea,
permitiéndoles interactuar con el mismo de una manera mas compleja, a través
de imagenes mentales, simbolos o palabras para identificar lugares, objetos o
personas, basicamente esta etapa esta relacionada con el egocentrismo, Es
decir, el nifio piensa que todas las personas ven el mundo de la misma manera
que ellos, no tienen nocién de la empatia ya que ellos consideran ser el centro
de todo lo que ocurre alrededor, pero a su vez se produce una evolucién en su
manera de pensar, sin embargo, sigue siendo un pensamiento rudimentario.
De igual manera en esta etapa es importante mencionar la incapacidad de la
conservacion, que consiste en la comprension de que la cantidad no cambia

cuando la forma cambia.

Es importante en esta etapa aprovechar las actividades ludicas, ya que la
implementacion de juegos simbdlicos es esencial. A partir de los 4 afos el nifio
despierta un instinto de exploracién y experimentacién en la cual se considera
el lapso oportuno para explotar su creatividad sin forzar su ritmo. Es importante

tener la orientacion adecuada ya sea de profesionales, sus padres o



encargados para resolver las dudas que vaya adquiriendo el nifio en el proceso

de desarrollo.

1.1.2.3. Operacional Concreta (7-11 afios)

Esta etapa se basa en el pensamiento I6gico, lo niflos comienzan a razonar por
si solos adquiriendo nociones de acciones, basicamente su pensamiento deja
de ser intuitivo y son capaces de llegar a conclusiones por si solos a travées del
raciocinio, ya no solo se centran en un objeto o asunto, ahora pueden lidiar con

ambos en la mente o relacionarlos entre si.

Su forma de pensar es mas compleja ya que tienen ideas mas flexibles y
reversibles, son capaces de tomar una decisibn y a su vez arrepentirse y
cambiarla de inmediato retrocediendo a sus acciones. De igual forma, en su
desarrollo van adquiriendo la empatia, son capaces de ponerse en el lugar,

posicion o circunstancia de otros.

1.1.2.4. Operacional Formal Abstracta (11-15 afios)

En la etapa final del desarrollo, el nifio va adquiriendo un punto de vista mas
abstracto en cuanto su entorno, lo que le permite ejercer el razonamiento l6gico
inductivo y deductivo, es capaz de formular sus propias hipétesis tomando en
cuento lo posible y lo imposible, son capaces de anticiparse o prevenir
situaciones o analizar distintas posibilidades. Un adolecente ya es capaz de
generar un caracter hipotético deductivo, de buscar explicaciones de las cosas
y comprobarlas y considerar las consecuencias de las mismas. El objetivo de la
teoria piagetana es demostrar la evolucién cognitiva del nifio y la forma en que

va adquiriendo habilidades segun su crecimiento.



Etapas del Desarrollo Cognitivo

Caracteristicas

Empieza a hacer uso de la imitacion, la
memoria y el pensamiento.

’ Empiezan a reconocer que los objetos no
dejan de existir cuando son ocultos.

Pasan de las acciones reflejas a la
actividad dirigida a metas.

Desarrolla gradualmente el uso del
lenguaje y la capacidad para pensar en
forma simbdlica.

2 -7 anos } Es capaz de pensar légicamente en
operaciones unidireccionales.

Les resulta dificil considerar el punto de
vista de otras personas.

Es capaz de resolver problemas concre-
tos de manera légica.

> Entiende las leyes de la conservacion y
es capaz de clasificar y establecer
series.

Entienden la reversibilidad.

7 - 11 anos

Operaciones
Concretas

Es capaz de resolver problemas
abstractos de manera légica.

11+ 15 anos } Su pensamiento se hace mas cientifico.

Operaciones
Formales

Desarrolla interés por los temas
sociales.

Figura 1. Etapas del desarrollo Jean Piaget.

1.1.3. Desarrollo Psicologico

La muerte neuronal es un proceso totalmente normal, cuya causa se da por la
falta de conexiones entre neuronas; sino existe estimulos que la mantengan en
constante actividad al cerebro, las neuronas no establecen conexiones entre
si, ocasionando que las células acaben aisladas y terminen por morir llevando
consigo consecuencias irremediables en los usuarios, como dificultades para
tomar un lapiz, para expresarse con su entorno e incluso en casos extremos
dificultades para moverse. Para un desarrollo éptimo del nifio es importante
que pase por una correcta estimulacién neuronal, estas deben ser trabajadas

con la guia adecuada para evitar sobre estimulacion en las mismas.



En el proceso de la infancia es donde el nifio tiene mayor plasticidad en su
cerebro y es ahi donde se debe aprovechar estimulandolo. El entorno que lo
rodea es un factor primordial que no debe ser descuidado ya que esto puede
ser perjudicial de manera psicolégica en su desarrollo, es por eso que la
estimulacion temprana debe ser realizada en un ambiente sereno con
elementos adecuados como texturas, colores, sonidos, etc. Esto debe ser
planteado como una experiencia divertida, el proceso debe ser una guia lenta 'y
sin apuros, ya que todo debe ir avanzando en base a la evolucidon que vaya
adquiriendo el infante.
Los nifios y niflas requieren de estimulos constantes que mantengan el
cerebro en actividad continua. El desgaste neuronal es un proceso muy
comun en los seres humanos, a la falta de estimulacion, estas terminan por
aislarse debido a la falta de sinapsis que establecen entre ellas. (Unicef,
2015, s.f).

1.2. Beneficios y consecuencias

La estimulacion temprana debe ser un requisito que debe llegar a todos los
nifios, mas aun si sufren de algun tipo de trastorno en su desarrollo ya sea
psiquico, fisico o cognitivo, tomando en cuenta que todas las intervenciones no

seran solo para el nifio, también involucraran a sus padres:

Segun el Libro Blanco de Atencion Temprana (2000), esta se puede definir
como “el conjunto de intervenciones dirigidas a la poblacion infantil de 0 a 6
afos, a la familia y al entorno, que tienen por objetivo dar respuesta lo mas
pronto posible a las necesidades transitorias 0 permanentes que presentan
los nifios con trastornos en su desarrollo o que tienen el riesgo de
padecerlos. Estas intervenciones, que deben considerar la globalidad del
nifio, han de ser planificadas por un equipo de profesionales de orientacion

interdisciplinar o transdisciplinar (Robles y Sanchez-Teruel, 2014, p.69).



Los beneficios de una pronta estimulacién vienen a ser una inversion a largo
plazo, sin contar con que tendra una amplificacion y mejora en los sentidos,
especialmente auditivos y visuales. A su vez, consigue alcanzar la
independencia e integracién del nifio a las diferentes situaciones que se le

presente a lo largo de su vida.

A nivel de beneficios familiares, se puede ver una mejora en la relacion psico-
afectiva entre toda la familia, con énfasis en sus padres. Fortaleciendo asi sus

lazos emocionales.

La estimulacién temprana tiene su enfoque en cuatro especificas areas de
desarrollo que considera cruciales para el beneficio del nifio o nifia. El area
afectiva que como bien su nombre lo indica se centra en las experiencias
afectivas del nifio, y en consecuencia lo convierte en un ser capaz de
relacionarse con terceros con seguridad y sentido de las normas. El area
cognitiva que se enfoca en la interaccion de los usuarios con objetos y lo que
esta a su alrededor en general, permitiendo asi que nifio tenga mejor
comprension, adaptacion y relacién con el mundo exterior. El area motriz que
implica movimiento y coordinacion para poder desenvolverse en el ambiente en
el que se lo coloque, el area del lenguaje que es la que permite que el infante
se comunique; que abarque las capacidades expresivas, gestuales vy
finalmente la capacidad comprensiva, que habla de la comprension del nifio o
nifia de palabras aun sin tener conocimiento previo de un abecedario o de su
propio significado, lo que impulsa a la interaccion con el infante por medio
verbal: “El rol de los padres es crucial en la estimulacion, la adaptacion del
recién nacido al mundo que lo rodea, las muestras de carifio y afecto, el
acariciar, el contacto piel a piel, son parte del proceso.” (Cedefio, R. y Quijije,
A. 2010).
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1.3. El Mobiliario en el Aprendizaje

Segun el Ministerio de Educacion, considera que las actividades ludicas en la
educacion inicial es de suma importancia ya que viene a ser una especie de
estrategia metodologica que permite al nifio un mejor desarrollo en el
aprendizaje, debido a que por ser una actividad divertida el nifio enfoca sus
cinco sentidos en la misma ejerciendo mayor concentracion y comprendiendo

los hechos y resultados.

En base a esto, La Direccion Nacional de Educacion inicial a venido
implementando y organizando a lo largo del tiempo é&reas especificas de
aprendizaje que cuenten con estos recursos y permitan al usuario tener un
espacio seguro, versétil y estimulante, todo esto con la ayuda de juegos
infantiles interiores y exteriores, materiales didacticos y a su vez, mobiliario que
represente y garantice experiencias de aprendizaje a los nifios de una manera
oportuna, significativa y segura.

La validacion de lo anteriormente mencionado podra ser analizada en el

capitulo de anexos.

1.4. Coémo afectan los distintos entornos del nifio en el momento de la

estimulacion.

El entorno que nos rodee es un factor muy importante e influenciable en los
seres humanos, no se diga en los nifilos, mas aun en su etapa del desarrollo y
crecimiento, esto pude afectar, perjudicar o beneficiar al usuario a nivel
psicolégico de una manera drastica e incluso cuasar dafios irremediables en
caso de no ser un entorno adecuado trayendo consigo problemas de desarrollo
y aprendizaje, es por esto que al momento de la estimulacion temprana el nifio

debe contar con un entorno lo mas armonico posible:
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Podria explicarse metaféricamente como una «melodia» que requiere que
una determinada secuencia de notas suene con una cadencia y ritmo
concretos. Si falta una nota, no se presenta en el tiempo o se afiade otro
elemento, la melodia —alteracibn— especifica o debilidad susceptible de

intervencion ya no es la misma (Gémez, 2013, p.60).
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2. Capitulo Il. Marco Teorico Referencial

2.1. Breve historia e introduccién al mobiliario

Desde los origenes de la humanidad, el ser humano ha buscado adaptarse al
entorno que lo rodea. Esto supuso la elaboracién de herramientas que le
ayuden a suplir sus diversas necesidades para la supervivencia y asi volver
mas féacil su vida cotidiana. Entre estas necesidades, el descanso es una de las
mas esenciales, debido a que la condicién del hombre de poder pararse en dos
pies y caminar, tiene como consecuencia el desgaste de energia. Por
consiguiente, esta energia debe ser recuperada a través de varias fuentes
como la comida, el agua, el acto de dormir y también el descanso. Asi entonces
nacié la necesidad de sentarse. De esta forma, el ser humano ided un objeto
gue le ayude a cumplir con esta necesidad, asi se origina el mobiliario. “Desde
qgue el hombre es hombre, es decir, desde que adquirié la posicion vertical,
asumio su consecuencia: la necesidad de sentarse” (Blanco, 2013, p.15).

Para el desarrollo de este proyecto se analizara el mobiliario en general dando
mayor énfasis a las funciones que impliquen sentarse, ya que es la principal

funcién de la propuesta.

Ahora bien, enfocadndose Unicamente en la pocién de sentarse, el asiento viene
a ser el objeto principal a tratar dentro del mobiliario. Este a lo largo de la
historia, ha sufrido una gran evolucion. Las necesidades fisicas ya no fueron
las unicas por las que el ser humano continué creandolo, pronto éste adquirio
también funciones simbdlicas, ya que el estar sentado representaba al poder:
“El sentarse tuvo diversos significados: el pasivo para descansar, el activo para
trabajar o comer y el simbdlico, pues el hombre que piensa esta sentado; el
violento, parado; el que dirige sentado; el que ejecuta, de pie” (Blanco, 2013,
p.15).

Este proceder se simboliza en muchas culturas alrededor del mundo como por

ejemplo en la cultura egipcia, donde el farabn siempre debia tener a
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disposicion un trono en cualquier lugar donde iba. A raiz de esta funcion, el
mobiliario empezd a tener otras caracteristicas, se idearon asientos para poder

desarmarlos, plegarlos, transportarlos y apilarlos.
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Figura 2. Linea del tiempo de la historia del asiento.

Tomado de onlinedesignteacher, s.f.

Muchos estilos marcaron las historia del asiento, pero si se analiza al mobiliario
desde la perspectiva del disefio industrial, se puede decir que los estilos mas
influyentes vienen dados desde el siglo XVIII cuando durante la revoluciéon
industrial surgen cambios tecnologicos que posibilitan la creacion de objetos en
serie a través de maquinas (Torrent y Marin, 2013, p.23). Desde esta etapa, se
puede listar algunos de los estilos mas influyentes dentro de la historia del

mobiliario:



2.1.1.

El movimiento de Artes y Oficios
Art Nouveau

El modernismo

El racionalismo

El constructivismo

El estilo Bauhaus

El Art Deco

El aerodinamismo

El minimalismo

El postmodernismo
Estilo contemporaneo
Eco disefio

Disefio paramétrico

El Mobiliario Infantil

14

Ahora bien, en el marco de este proyecto de titulacion es necesario conocer

sobre la historia general del mobiliario, sin embargo el enfoque importante para

la realizacion de este trabajo es el mobiliario destinado para nifios. Por eso se

profundiza en la investigacion de los muebles infantiles.

A lo largo de la historia, el mobiliario se empezo a diseiar enfocandose en el

usuario de una manera cada vez mas personalizada. Asi, se puede encontrar

muebles creados para un oficio en concreto o para una tarea especifica.

Adicionalmente, el mobiliario fue disefiado atendiendo a la edad del usuario,

variando el tamafio y las proporciones del disefio pero también su estética. Es

por esto que el disefio de muebles dirigido para nifios toma una rama diferente.
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Figura 3. Nifla sentada sobre silla, 1892.

Tomado de Torrente y Marin, 2013, p. 10.

Dentro de la historia, poco se conoce del mobiliario infantil. Talvez esto se debe
a que en la antigtiedad este mobiliario se caracterizaba por ser una copia a
escala de los muebles para adultos. Es decir, que las necesidades del nifio no
eran bien atendidas cuando se disefiaban muebles para ellos, ya que la Unica

variable estudiada era la proporcién menor de los nifios.

En la actualidad, el disefio de muebles para nifios estd mucho mas estudiado,
desde que teorias educativas como el constructivismo y el método Montessori
se introdujeron. Ahora podemos observar una gama diversa de productos de
este tipo enfocados a resolver las necesidades de los nifios y atendiendo a las
actividades que ellos realizan. Es por eso que en este proyecto, es necesario
analizar las tipologias de mobiliario infantil que existen. De este modo, se
puede obtener una guia de las cualidades y requerimientos que el disefio que

se planteara en este proyecto debe tener.
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2.2. Clasificacion de Mobiliario Infantil

Los muebles destinados para nifios se pueden clasificar atendiendo a distintos
factores. Por ejemplo, una clasificacion pertinente a la funcion del mobiliario,
nos muestra mobiliarios con fines de juego, de estudio o de ocio. Otro factor
tipolégico es la edad del nifio. Asi entonces, se encuentran muebles para
infantes, como es la cuna, o para niios mayores, como una cama. Sin
embargo, en este proyecto los factores de clasificacion tomados en cuenta
seran las funciones del mobiliario y sus disefios. Por esto, se analizara el
mobiliario de estimulacion temprana y los elementos didacticos que apoyan su

desarrollo, para asi poder comparar las ventajas y desventajas de estos.

2.2.1. Mobiliario de estimulacion temprana

Teniendo en cuenta que los objetivos de la estimulacion temprana es
proporcionar al nifio un espacio de exploracion donde éste pueda encontrar
objetos que le ayuden a estimular su percepcion, fortaleciendo de esta manera
su desarrollo cognitivo, fisico y emocional; el mobiliario destinado para esta
actividad es disefiado para poder proporcionar una interacciéon con el nifio. Se
debe comprender que dentro del aprendizaje, la practica interactiva es
fundamental para poder generar conocimiento, puesto que de esta manera se
genera una experiencia que luego se transformara en memoria dentro del

cerebro del nifio:

Las conexiones entre las neuronas se crean cada vez que llega un
estimulo al cerebro. No toda la informaciéon que reciben nuestros hijos
llega a estimularles, solo aquella que se ven obligados a procesar. Es
decir, para que una informacién [mirar cualquier juguete, por ejemplo] se
convierta en estimulo ha de producirle interés, aunque sea inconsciente

[que le atraiga su forma, sus colores o su tacto] (Regidor, 2005, p.19).
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En este sentido, la interaccion entre el usuario y el mobiliario debe ser
intrinsecamente motivada, es decir, el nifio debe querer interactuar con el
objeto, debe sentir la necesidad de tocarlo y sentirlo para explorarlo. La
motivacion intrinseca es un factor muy importante dentro de la estimulacion
temprana, ya que para que se produzca un aprendizaje el usuario no se debe
sentir obligado a interactuar con los objetos, debe sentirse totalmente libre,
aunque existan agentes que los guien en su exploracion: “Ya desde
pequefios/as, los nifios y las nifias se mueven por el mundo a causa de una
motivacion que proviene de su interior. Desean explorar, investigar, conocer.
Formulan muchas preguntas y curiosean por todos lados” (Mejoremos la

educacion, 2011, s.f.).

Por esto, se ha elaborado una lista de requerimientos con los que el mobiliario
de estimulacion temprana deberia cumplir para que atraiga a la interaccion

intrinsecamente motivada del nifio:

e Cromaética: Se sugiere la utilizacion de colores primarios (amarillo, cyan,
magenta) o colores secundarios (verde, naranja, violeta) ya que estos
son los que el nifio aprende a reconocer rapidamente en su etapa inicial
de crecimiento. También se debe tomar en cuenta que la saturacién de
los colores debe ser tomada en cuenta debido a que el objetivo es

llamar su atencién de una manera saludable sin alterarlo.

e Morfologia: las formas que los nifios reconocen facilmente son las de
las figuras geométricas basicas (el circulo, el cuadro, el triangulo), y
entre estas, el circulo tiene preferencia ya que al no poseer esquinas, es
una figura mas suave y atractiva para el nifio. Por consiguiente, la
recomendacion es utilizar formas con figuras basicas que no posean

angulos pronunciados y que transmitan una sensacion de suavidad.

e Material: Deben ser completamente libres de toxinas para no

comprometer la salud del nifio. Por otro lado se recomienda materiales
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livianos y suaves para que el nifio logre manipular los objetos con
facilidad. Otra caracteristica es que el material tenga texturas atractivas

para que el nifo pueda explorar estimulando el sentido del tacto.

(onlinedesignteacher, 2016, s.f.)

Figura 4. Espacio de estimulacion temprana, donde se puede observar el

mobiliario utilizado. Tomado de freestockphotos.name, s.f.

2.4.2. Mobiliario escolar

El mobiliario escolar por otro lado esta enfocado en la funcion de aprender y
trabajar dentro del aula. Asi entonces, se debe entender que el mobiliario
escolar esta intimamente relacionado con el espacio donde se lo coloca. Es
decir, los muebles tienen un vinculo con el aula que logra crear un ambiente
para que los ninos se puedan desenvolver y cumplir con sus actividades

escolares:
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Cuando entramos en un centro educativo las paredes, el mobiliario, su
distribucion, los espacios muertos, las personas, la decoracion, en fin,
todo nos habla del tipo de actividades que se realizan, de la
comunicacion entre los alumnos de los distintos grupos, de los intereses
de alumnos y profesores, de las relaciones con el exterior, etcétera
(Iglesias, 2008, p.50).

Figura 5. Ejemplo de mobiliario escolar regulable.

Tomado de reo-smart.com, 2014.

Por eso al disefiar mobiliario escolar se debe tomar en cuenta que actividades
realiza el nifio dentro del aula, de esta manera se lograra adecuar el disefio del
mobiliario a las necesidades especificas del nifio. Maria Iglesias, maestra en
pedagogia, ha realizado un estudio de las actividades y de las zonas que se

debe atender dentro del aula:
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e Actividades de encuentro y comunicacion: Cuando el nifio interactia

con las demas personas dentro del aula, compafieros y maestros.

e Actividades de juego simbdlico y juego libre: Cuando el nifio utiliza
su imaginacion para recrear actividades, esto puede ser individualmente

0 con ayuda de sus compafieros.

e Actividades de movimiento y expresion corporal: Todas las
actividades que involucran el movimiento como: la danza, la

dramatizacion, tocar un instrumento, etc.

e Actividades de expresidn y representacion plastica: Cuando el nifio

dibuja, pinta, recorta, pega, modela con plastilina, etc.

e Actividades de observacion y lectura: Cuando se utilizan libros de

texto o laminas explicativas.

e Actividades con juegos didacticos: Todo tipo de juegos que pueden
ser propuestas por el maestro o libres, utilizando juegos y materiales

como: bingo, domino, rompecabezas, etc.

e Actividades rutinaria: Son esas actividades que se realizan con
regulacion dentro del aula como: pasar lista, colgar la ropa en el
perchero, colocar las mochilas dentro de un casillero, recoger los objetos

utilizados, etc.

e Actividades de transicién: Son los momentos de transicidn entre una
actividad y la otra y donde muchas veces los nifios interactian entre

ellos.

(Iglesias, 2008, pp.60 - 61)
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Analizando estas actividades descritas el disefiador tiene una guia para poder
pensar en los mejores objetos que formen parte del mobiliario para que los
nifos se sientan cémodos de realizar dichas actividades. Asi se puede

enumerar una lista de muebles comiUnmente utilizados dentro del aula:

e Pupitre: Mobiliario enfocado para realizar actividades que requieran de
apoyo firme y resistente.

¢ Silla: objeto para realizar actividades en posicion sentada.

e Casilleros: Objeto designado para almacenar material escolar o laboral
de manera ordenada.

e Escritorios: Esta cumple la funcion del pupitre y la silla, para realizar
actividades laborables de manera ergondmica. Su funcion es la misma
sin embargo su forma y disefio pueden variar.

e Estanterias: Mobiliario enfocado para organizar objetos de distintas
clases.

e Taburetes: Objeto para sentarse designado comunmente como un

asiento auxiliar.

2.3. Referencias de mobiliario en el mercado

2.3.2. Caso de estudio 1: ReStyle Modular Furniture

ReStyle Modular Furniture, de James Howlett es basado en un concepto
ecologico sustentable conformado por figuras organicas. Es un ejemplo de lo
gue se podria realizar con este proyecto. La descripcién del producto consiste
en cinco moédulos que pueden tomar distintas formas creando nuevas
configuraciones y funcionalidades. Entre los ejemplos de funciones que se le
puede dar a este objeto estan: un centro de recreacion para nifios, una
estanteria para libros, dos mesas con dos sillas, e incluso un lugar para
almacenar objetos. Es un mobiliario modular, multifuncional y sustentable, que

tiene la ventaja de ser tan versatil que puede promocionar la duracion de su
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vida util, ya que ésta se ve incrementada al poder destinar el mueble para

diferentes propositos, de acuerdo a la necesidad del momento.

Figura 6. ReStyle Modular Furniture por James Howlett.

Tomado de jameshowlett.co.uk, 2012.

Esta conformado Uunicamente de madera manteniendo su textura natural y a su
vez respaldando su concepto ecoldgico. Su cromatica consiste en dos tonos
muy comunes Y tradicionales, es decir, en su mayoria esta conformado por el
tono y la textura tradicional de la madera que viene a ser un tono calido,
manteniendo un contraste con un tono frio como el cyan. Logrando asi, un
objeto equilibrado con una combinaciébn armoénica que transmite al usuario

frescura, serenidad y confianza.
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2.3.3. Caso de estudio 2: Sofa Puzzle

Sofé puzzle es la creacién de la firma Designskin. Este mueble, inspirado en el
famoso juego Tetris y basado en figuras geométricas, estd conformado por
piezas que encajan perfectamente unas con otras para formar todo lo que el
nifo se pueda imaginar; desde un sofa, una cubierta para esconderse o0 una

superficie de juegos.

Los colores llamativos de las piezas también atraeran al infante. El producto
esta conformado por tres tonos: predominando el color blanco que en base a la
psicologia del color trasmite bondad, pureza e inocencia; el cyan que comunica
frescura, serenidad y confianza; y para finalizar el rojo que es uno de los
colores méas llamativos. Asi se logra un contraste perfecto que simboliza al

amor y la pasion, transmitiendo calidez al usuario.

En cuanto a su fabricacibn y sus materiales, consiste en una estructura
modular hueca recubierta con vinil, logrando piezas livianas y suaves.
Eliminando, de esta forma, cualquier riesgo que puedan correr de lastimarse
tanto con el peso como con las puntas. Es una gran creacion que llama la
atencién del nifio o nifia de una manera completa, ya que contiene texturas
blandas pero a la vez firmes, los colores para su vision, las formas geométricas
para ubicarlos en el espacio y todo esto en conjunto despierta su imaginacion

aln mas.
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Figura 7. Sof& Puzzle por Designskin.

Tomado de decopeques.com, 2015.

2.3.4. Caso de estudio 3: Silla Tetris

La silla Tetris elaborada por el disefiador industrial mexicano Gabriel Cafas, es
una clara recreacion del videojuego Tetris, llevado a un plano tridimensional.
Esta silla consiste en cinco piezas distintas basadas en la misma forma y
cromatica del videojuego. Las piezas estan elaboradas de fibra de vidrio con el

fin de lograr un producto liviano y atractivo.

De esta manera, el nifio puede organizar las piezas con distintas
configuraciones. Asi, ademés de ser solamente un mueble, el producto se
convierte en un juguete de gran escala con el cual los nifios pueden desarrollar

su inteligencia espacial y su imaginacion a través del juego. La combinacion de
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un concepto concreto, estética, y funcionalidad, hacen de este producto una

opcion divertida, practica y duradera.

Figura 8. Silla Tetris por Gabriel Canas.

Tomado de coroflot.com, 2009.

2.3.5. Caso de estudio 4: Nine to Nine

Alberto Marcos es el encargado de la firma de mobiliario infantil “Nine to Nine”,
lideres en Espafia. Alberto opt6 por inclinarse al disefio de mobiliario infantil ya
que él consideraba que es un area muy olvidad por parte de los disefiadores,
teniendo como resultado una silla organica facil de transportar por su propia
cuenta. Sin embargo, es importante tomar en cuenta que tan funcional y

atractivo es en cuanto a diseno.

La concepcion de esta silla esta enfocada al disefio de un modelo conductual
muy claro, ya que los nifios pueden mover su silla facilmente. Esta es una
opcion original, ya que el disefiador entendié6 muy bien una actividad del nifio
gue muchas veces no se toma en cuenta cuando se disefia mobiliarios. Esta
actividad, es la constante movilidad del nifio, es decir la caracteristica que

tienen los pequefios de no quedarse quietos en un solo lugar cuando juegan.
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Los nifios necesitan moverse, explorar, desplazarse a diferentes zonas dentro
de su espacio de actividad. Por esto, el disefio de este mobiliario es exitoso,
puesto que le da la capacidad al nifio de trasladar la silla a dénde lo desee,

utilizando sencillamente una cuerda y una rueda.

N\ /@ .

MAQUETA PRELIMINAR (escala 1:1)

Figura 9. Silla Nine to Nine

Tomado de ninetoninekids.com, 2016

2.4. Cuadro de Pertinencias.

En la siguiente grafica se establecid un cuadro de pertinencias basado por el
disefiador Jordi Llovet, en la cual se determinard una calificacion a cada
tipologia. La siguiente tabla fue planteada de la siguiente manera:

En la parte izquierda del cuadro se puede observar los requisitos principales
gue deberia cumplir el producto, estas fueron clasificadas por jerarquia de
importancia del 1 — 5, siendo el numero 5 la més importante. Estas seran

identificadas por el color negro.
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En la parte superior se plantean las cinco propuestas anteriormente nombradas
en la cual se calificaran de igual manera con valores del 1 — 5, siendo 5 la
mejor puntuacion. Estas se identificaran por el color anaranjado.

Una vez asignada cada puntuacion a la propuesta este valor debe ser
multiplicado por el valor dado a los requisitos y asi sucesivamente con cada

valor. Este resultado sera identificado con el color rojo.

Al obtener todos los valores necesarios deben ser promediados, Unicamente
los valores de color rojo deben ser sumados, la suma de estos se encargara de
dar la valoracion final a la propuesta, la que cuente con la puntuacién mas alta

determinara ser la mas viable segun Llovet.

Tipologias

Tipologia 1 Tipologia 2 Tipologia 3
Ergonomia
Resistencia
Seguro
Innovacion
Estética
Funcionalidad
Confort
Mantenimiento
Intuitivo

TOTAL

Figura 10. Cuadro de Pertinencias Tipoldogicas.
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Como se puede analizar en el cuadro anterior, la propuesta que cumple en su
mayoria con los requisitos principales es: Sofa Puzzle de la creacién de la firma
Designskin. Sin duda, es un producto innovador con alto potencial de
estimulacién motriz, es importante tener de referencia a este producto ya que
se aproxima a los objetivos deseados de este proyecto de tesis.

A continuacion se presenta un analisis en base a las referencias de mobiliario
infantil que existen en el mercado, enfocadas en su proceso de desarrollo, en
su rango de edades, sus distintos materiales, formas y cromética con el

objetivo de conocer la competencia, los errores y las necesidades del usuario.

2.4.1. Desarrollo del nifio

El mobiliario enfocado en el proceso de desarrollo del nifio se basa en su
mayoria en el area fisica e intelectual, tomando en cuenta que especificamente
en esas etapas es donde el nifio puede desarrollar y explotar de mejor manera

su cerebro fisica e intelectualmente de una manera divertida y creativa.
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Figura 11. Cuadro enfocado al desarrollo del nifio.

PSICOLOGICO

2.4.2. Edades

La estimulacion temprana inicia desde los 0 a 6 afios de edad, lo que significa
gue existen etapas y edades especificas en las cuales se debe aplicar distintas
técnicas y ejercicios para un desarrollo 6ptimo del nifio. Es por esto que los
productos, juguetes o en este caso mobiliario, van dirigidos a un rango de

edades especifico.
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EDADES

Figura 12. Cuadro enfocado a edades del nifio.

En base al cuadro realizado, desde los 3 a 4 afos, el mobiliario es bastate
sencillo, poco atractivo y no muy versatil, ya que en esta etapa el nifio no esta
totalmente desarrollado, depende de sus padres o encargados para poder
manipular y comprender el objeto sin contar con que en este proceso el infante

crece de manera rapida.

De los 4 a 6 aflos de edad, el nifilo ya cuenta con un mejor control de su
cuerpo e inicia su etapa pre-operacional lo que hace que despierte su
curiosidad por interactuar con objetos. Durante esta etapa, ya es capaz de
relacionarse por su cuenta con su entorno y lo que le rodea, aprendiendo,
desarrollando su motricidad y expandiendo su creatividad de una manera

divertida.

De los 6 a 7 afios de edad, el nifio ya muestra interés en otros objetos y
actividades, ya no se conforma con juegos basicos y tradicionales. Por lo tanto,
es importante explotar su creatividad y desarrollo en las etapas anteriormente

mencionadas.

2.4.3. Forma

En la actualidad la forma ya no es un limitante para el disefio industrial, existen

muchos mecanismos para realizar un sin nimero de formas. Por lo tanto, es
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importante manejar figuras que resulten atractivas y novedosas para los nifios.
Sin embargo, no se puede descartar las figuras geométricas tradicionales ya

que éstas son faciles de reconocer e identificar para los nifios de menor edad.

FORMA

Geométricas

Organicas

Figura 13. Cuadro de pertinencias enfocado en la forma.

Basicamente esto se designa para que el usuario tenga nocién y relacién del
tiempo y el espacio. Las figuras pueden ser de geometria topologica, en donde
las mismas cambian sus formas originales. También, de geometria proyectiva
donde la forma cambia pero conserva su alineacién en los puntos. Por ultimo,
la geometria euclideana, en donde solo se cambia la posicion de los objetos
pero el resto de su naturaleza se mantiene. Otro tipo, se da en las figuras
organicas que permiten generar nuevas formas pero se limitan en versatilidad a

diferencia de las geométricas.
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2.4.4. Materiales

Los posibles materiales que se puedan usar para el desarrollo de este proyecto
deberan cumplir con ciertos parametros. Deben ser seguros para los nifios, sin
dejar de lado la estética, durabilidad, disefio y utilidad. Segun Angélica
Rodriguez, psicologa y experta en estimulacion temprana, este método es un
conjunto de estrategias que unen la parte ludica, sensorial y afectiva, logrando
de esta forma potenciar el desarrollo cognitivo, comunicativo, fisico, sensorial y
socio-afectivo del nifio o nifia. EI mobiliario al tener tantos efectos en el usuario,
tiene que ser construido de una manera que también lo estimule por medio del
tacto, desarrollando en el nifio un vinculo de confianza y seguridad con sus

recuerdos; al igual que su imaginacion.

En el mercado existe una gran variedad de posibles materiales para la
elaboracion del producto; sin embargo, entre las opciones mas destacadas
para la parte externa del recubrimiento del producto estaria el micro cuero,
gamuza, felpa, distintos polimeros como el vinil, polipropileno, entre otros, sin
contar con gque en la actualidad el mundo cuenta con textiles impresos en 3D
logrando un producto mucho mas ergonémico, innovador y atractivo. De esta
manera se esta brindando al nifio o nifia la facilidad de aprender a diferenciar
distintas texturas a través del tacto, lo cual lo estimulara aun mas. En la parte
interna del asiento (relleno) existira de igual manera, distintas variedades de
materiales, tales como esponja manejada a distintas densidades, plumon,
poliuretano, bolas de poliestireno expandido, mezcla de plumas sintéticas,
picado de espuma (retazos de esponja), algodon sintético, entre otras;
brindando asi al usuario diferentes sensaciones que aungue no la puedan
sentir de forma directa, dado que son el relleno, lo sienten en su comodidad, el
cual podra evitar futuras lesiones. Con los materiales internos se lograra
mejorar o evitar la mala postura en los nifios, los accidentes, las repercusiones
gue vienen con muebles inapropiados para la edad, fisonomia y necesidades

de los nifios y nifias.
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MATERIALES

VINIL

FIBRA MADERA

TEXTILES

Figura 14. Cuadro enfocado a los materiales

2.4.5. Cromética

En cuanto la croméatica del mobiliario es importante manejar esto en base a la
psicologia del color ya que puede afectar al temperamento del nifio en caso de
no usar los tonos adecuados. Los colores primarios son los mas comunes en
objetos infantiles, esto es debido a que son los primeros que aprenden en la
etapa inicial logrando que los reconozcan y se familiaricen a simple vista, de
igual manera es importante experimentar bajo un previo andlisis para conocer
cudles son los colores mas atractivos para el usuario tomando en cuenta que

no sean perjudiciales para el mismo. “La cromatica basada en la psicologia
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infantil es una decisién que debe ser tratado con delicadeza, los nifios y nifias

son mayormente susceptibles a primeras impresiones” (Heller, 2004, p.18)

CROMATICA

PRIMARIOS Amarillo - Rojo - Azul Verde - Violeta - Naranja SECUNDARIOS

Figura 15. Cuadro de pertinencias enfocado en la cromatica.
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2.5. Ergonomia
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Figura 16. Cuadro que resume las variables que intervienen en la ergonomia

Tomado de Mondelo, Gregori y Barrau, 1999, p. 17.

Segun el diccionario de la Real Academia de la Lengua Espafiola, el significado
de ergonomia es el siguiente: “Estudio de la adaptacion de las maquinas,
muebles y utensilios a la persona que los emplea habitualmente, para lograr
una mayor comodidad y eficacia” (Real Academia de la Lengua, 2014, 22% ed.).
La ergonomia es un factor imprescindible en el disefio de mobiliario infantil,
puesto que los muebles deben tener la capacidad de adaptarse a los nifios
para que estos se sientan comodos y tengan el deseo de utilizarlos. Asi pues,
en el estudio ergondmico se establece una relacion directa entre la persona, la

maquina y los sistemas:
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La ergonomia plantea la recuperacion, para el analisis del subsistema
maquina, de las limitaciones perceptivas, motrices, de capacidad
decisional, y de respuesta que le impone la persona, y las limitaciones
gue suponen para el potencial de acciones humanas las caracteristicas
—prestaciones fisicas y/o tecnoldgicas— que aporta la maquina (Mondelo,
Gregori y Barrau, 1999, p.14).

Los estudios ergonémicos se enfocan en diversas areas, como la
antropometria, la ergonomia visual, ergonomia auditiva, ergonomia cognitiva,
el material de los objetos, entre otras. Tomando en cuenta todos estos puntos,
se puede lograr desarrollar un producto que sea agradable para el usuario, que
le resulte cdmodo y lo mas importante, que no le cause ningun problema de
salud. Si la finalidad del disefio es solucionar problemas, crear nuevos
problemas es su ultimo proposito. Es por esto, que se debe hacer un cuidadoso

analisis ergonémico cuando se disefia un producto.

Al tratarse de nifios, el estudio ergonémico debe ser aun mas exhaustivo,
debido a su répido crecimiento. Cuando se disefia un mobiliario para adultos,
debemos considerar ciertas medidas antropométricas estandar. Sin embargo,
cuando disefiamos para nifios, las medidas que debemos considerar son
constantemente cambiantes, ya que en un corto periodo de tiempo los nifios
crecen y sus medidas cambian. Es por esto que lo primero que se debe hacer,
es segmentar las edades del usuario. En este caso, las edades estudiadas
seran las comprendidas entre los 4 y 5 afios que es el lapso indicado y
oportuno para estimular su desarrollo motriz segun los analisis mencionados

en el capitulo anterior.
2.5.1. Antropometria
La antropometria es una parte muy importante de la ergonomia. Es la medicion

del cuerpo del hombre. Para poder medir con exactitud el cuerpo humano, se

debe tener en cuenta ciertas variables como: su edad, sexo, peso y talla.
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También se debe diferenciar entre antropometria estatica y antropometria
dindmica. La primera se refiera a las medidas del cuerpo en posiciones sin
involucrar el movimiento; y la segunda se enfoca en las medidas de las
posturas cuando el cuerpo se encuentra en movimiento (Mondelo, Gregori y
Barrau, 1999, p.61).

Para este proyecto, se tomara en cuenta las medidas antropométricas estéaticas
mas que las dinamicas, ya que son estas las que facilitaran el desarrollo del
mobiliario. Ahora bien se debe analizar las actividades que realizan los nifios
con respecto al mueble para poder saber qué medidas antropométricas seran
las mas adecuadas para disefiarlo. Las posiciones basicas de donde se puede
partir, son: la posicién sentado y posicion de pie. De estas, las que se utilizaran
en con mayor frecuencia son las medidas cuando la persona se encuentra en
la posicion sentada. A continuacion se hace una lista de las medidas que son

pertinentes para el trabajo.

2.5.1.1. Medidas que se deben usar en el disefio de este proyecto

Posicién: Sentado.

e Altura Poplitea: es el espacio medido que existe entre el suelo y la
parte posterior del muslo cuando el sujeto se encuentra sentado.
Para esto se utilizara el percentil 5, que es la medida minima que se
tomara en cuenta, ya que al tomar de referencia un percentil mayor
el usuario de menor estatura no alcanzara a topar el suelo con sus
pies. Sin embargo un nifio de mayor estatura podra sentarse de

manera correcta sin causarle lesiones ni repercusiones.

e Altura de rodilla: es la distancia entre el piso y la rodilla cuando el
sujeto se encuentra sentado. Se tomara en cuenta el percentil 5, es
decir la referencia minima del nifio de menor estatura, ya que al

usuario de mayor estatura no le afectaria en lo absoluto.
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Anchura de codos: es la distancia que existe entre el codo izquierdo
y el codo derecho, cuando el sujeto se encuentra sentado. Se
utilizara el percentil 95. Es la referencia méaxima basandose del
usuario de mayor estatura ya que en este caso es importante que el
guepa dentro del producto, el usuario de estura minima cavaria sin

problema alguno sin causarle molestias.

Ancho de caderas: es la medida entre el limite izquierdo y derecho
de las caderas de una persona cuando se encuentra sentada. Se
tomara en cuenta el percentil 95. De igual forma al caso anterior, es
importante que esta medida sea basada en el usuario de mayor
estatura, si este se encuentra en una posicién confortable el usuario

de menor estatura sentira alin mas confort.

Longitud nalga-rodilla: es el espacio que existe entre la parte
posterior de la rodilla y el gluteo de la persona. Se usara para esta

medida el percentil 95.

Altura codo: es la distancia entre cara inferior del codo respecto al
asiento, cuando el sujeto esta sentado. Se tomara en cuenta el
percentil 50, ya que esto permitirA que ambos usuarios de distintas

estaturas se encuentren de manera confortable.

Altura hombro: es la longitud que existe entre el asiento y la parte
superior del hombro del sujeto sentado. Se usara el percentil 50. Esto
permitira que el usuario de menos estatura pueda sentirse comodo y
seguro, mientras que el usuario de mayor estatura no contara con
algunos centimetros de apoyo, Unicamente contara con lo necesario

para su apoyo lumbar sin causarle lesiones ni molestias.

Ancho de hombros: es la distancia que existe entre hombro

izquierdo y hombro derecho cuando el sujeto estd sentado. Se
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tomara en cuenta el percentil 95. El usuario de mayor estatura
cabera sin ningun problema, mientras que el nifio mas pequefo
contard con unos centimetros adicionales a sus costados que le

brindaran mayor confort sin causarle molestias.

e Altura lumbar: es la longitud existente entre el asiento y la cuarta
vértebra lumbral cuando la persona se encuentra en posicion
sentada. Para esto se tomara en cuenta el percentil 50. Esta sera la
medida justa y necesaria para Unicamente buscar su confort lumbar,
ya que a partir de la cuarta vértebra lumbar hacia arriba no se
necesitan de apoyo ya que la lumbar es la encargada de guiar el

resto de la columna.

(Chaurand, Prado y Gonzélez, 2001, p. 26).

Para la realizacién de este proyecto se ha tomado en cuenta la investigacion
sobre medidas antropométricas de la poblacion latinoamericana. Al no tener
acceso a una base de datos de medidas antropométricas de la poblacién
ecuatoriana, se baso en las investigaciones de paises latinoamericanos cuyas
dimensiones son muy similares a las ecuatorianas. Tales paises son México y

Colombia.
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* 48 « Zona metropolitana de Guadalajara, Jalisco + Nifios preescolares de 2 a 5 afios

En posicion sentado

Preescolares
Sexo masculino
4y 5 afios
|
. il
'-‘» 29 ol
le— 30 —
4 afios (n=73) 5 afios (n=54)
Dimensiones = Percentiles Percentiles
% D.E. 5 50 95 7 D.E. 5 50 95
22 | Altura normal sentado 578 25 537 582 619 606 33 552 605 660
23 | Altura hombro sentado 345 2% 305 350 385 365 27 320 365 410
24 | Altura omoplato m 17 244 m 300 290 21 255 288 325
25 | Altura codo sentado 152 2% 17 153 192 157 23 119 155 195
26 | Altura max. muslo 81 8 68 80 9% 87 10 7 86 104
27 | Altura rodilla sentado 301 21 266 304 336 328 26 285 328 3
28 | Altura poplitea 261 20 228 260 294 283 20 250 280 316
29 | Anchura codos 310 25 269 306 358 320 30 m 322 370
30 | Anchura cadera sentado 211 18 181 210 241 227 21 192 227 262
31 | Longitud nalga-rodilla 329 19 298 331 360 353 23 315 351 391
32 | Longitud nalga-popliteo 267 22 231 265 303 290 26 247 292 333
33 | Didmetro a-p cabeza 174 7 162 173 186 178 7 164 175 188
48 | Perimetro cabeza 505 15 480 504 530 512 14 489 513 535

Figura 17. Medidas antropométricas de nifios varones de 4 a 5 afios.

Tomado de Chaurand, Prado y Gonzéalez, 2001, p.40.
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E * 44 + Zona metropolitana de Guadalajara, Jalisco =« Nifios preescolares de 2 a 5 afios
En posicidn sentado
Preescolares
Sexo femenino
4y 5 afios
27
28
29
30 —»
4 afios (n=40) 5 afios (n=48)

Dimensiones Percentiles Percentiles

% D.E. 5 50 95 % D.E. 5 50 95
22 | Altura normal sentado 570 32 517 573 623 601 33 547 599 655
23 | Altura hombro sentado 340 25 299 343 381 360 25 319 360 401
24 | Altura oméplato 270 20 237 270 303 284 2 248 284 320
25 | Altura codo sentado 150 21 115 150 185 152 21 117 151 187
26 | Altura max. muslo 83 10 67 81 100 88 10 72 88 105
27 | Altura rodilla sentado 303 23 265 304 341 327 23 289 330 365
28 | Altura poplitea 263 20 230 262 296 282 2% 242 281 32
29 | Anchura codos 298 27 253 298 343 311 29 263 310 359
30 | Anchura cadera sentado 213 20 180 210 248 224 19 193 222 255
31 | Longitud nalga-rodilla 332 2 296 330 368 354 25 313 355 395
32 | Longitud nalga-popliteo 213 21 238 272 308 299 2% 259 297 339
33 | Didmetro a-p cabeza m 7 159 171 183 173 7 161 174 185
48 | Perimetro cabeza 495 17 467 496 523 501 15 476 502 526

. . sy f~ . ~
Figura 18. Medidas antropométricas de niflas mujeres de 4 a 5 afos.
Tomado de Chaurand, Prado y Gonzélez, 2001, p.36.

Para comparar la certeza y las diferencias que existen entre las distintas
medidas antropométricas de Latinoamérica se comparara y analizara la
diferencia que existe entre las medidas antropométricas mexicanas planteadas

anteriormente versus las medidas antropométricas colombianas.
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2.1 TABLAS NINOS

minimo

maximo

percentil 5

percentil 50
percentil 75
percentil 95
promedio

percentil 25

Sexo

Edad

Peso|

Alcance Vertical Maximo|
Estatura

Piso-hombro|

piso-codo

Piso-cresta iliaca
Silla-vertex|

Silla-ojos|

Silla-hombrol

Silla-codo

Holgura muslo|
Piso-rodillaj
Piso-popliteo)
Nalga-popliteo (sentado)|
Malga-rodilla (sentado)
Ancho hombros

Ancho codos)

Ancho cadera
Perimetro cefalicol
Perimetro cuello|
Perimetro torax
Perimetro abdomen (cintura)

Perimetro cadera

™
5
290
1410
1155
93,0
69,0
65,0
635
82,0
435
18,0
85
12,0
290
31,0
18,0
290
36,0
42,0
54,5
35,0
60,5
61,0
710

M
5
16,3
1245
1016
20,0
583
50,3
537
443
13
13
6,5
29,0
240
252
120
37
28
19,7
485
233
540
50,3
56,0

=
=

M MM
5 5 5 5 5
180 200 205 230 196
1279 1310 1353 1401 1312
1043 1065 1091 1127 1068
820 850 674 897 849
603 620 645 674 623
525 550 573 614 555
565 590 603 631 586
460 490 530 725 513
340 350 385 404 359
133 140 155 180 144
70 75 80 84 74
300 300 305 319 301
260 270 280 285 266
260 270 290 304 276
125 340 350 377 M1
248 255 265 274 257
250 290 315 340 284
203 215 233 200 29
495 500 510 529 505
250 250 260 278 256
550 660 53,3 604 566
524 540 560 600 546
585 61,0 630 654 609

Tomado de Ortiz, 2001, p.52.

Pagina 52

UNIVERSIDAD NACIONAL DE COLOMBIA
Disefio Industrial
D1 Manuel Ricardo Ruiz Ortiz

Figura 19. Tabla de medidas antropométricas de nifios de 5 afios.

En base a los cuadros analizados no queda ninguna duda de que ambas

medidas latinoamericanas coinciden. Las medidas colombianas realizadas en

la Universidad Nacional de Colombia nos indican que su poblacion es similar a

la de México, por lo tanto, estas medidas pueden ser utilizadas teniendo de

referencia a un pais vecino como Colombia. (Ortiz, 2001, p.52)
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3. Capitulo Ill. Anélisis Metodolégico

Problemética y Justificacion del Proyecto

En el Ecuador no se da la debida importancia a la estimulacién temprana de

nifos y niflas, entendiendo que esta es una fusion de técnicas, ejercicios y

practicas con una base cientifica empleada de forma sistematica que se realiza

desde el nacimiento hasta los cinco seis de edad, para desarrollar sus

capacidades cognitivas, fisicas y psiquicas permitiendo con esto evitar un

estancamiento en su desarrollo y con esto ayudar a los padres un conveniente

cuidado y adecuado progreso del infante. (Terré, Orlando, 2002)

Asi mismo para poder entender la problemética que llevd a proponer el tema

del proyecto también es imprescindible conocer las areas que se enfocan para

un optimo desarrollo de los nifios y nifias como:

Area cognitiva: que es lo que le permite al infante a relacionarse,
comprender y a la total adaptacion de situaciones cotidianas usando su
pensamiento e interactuando con objetos que lo rodea, logrando
desarrollar sus propias experiencias donde utilizara su razonamiento,

atencion y pensamiento.

Area Motriz: esta es relacionada con su habilidad en la movilidad,
desplazamiento, coordinacién entre lo que se ve y se toca, logrando con
esto tomar contacto con el mundo; para llegar a desarrollar esta area es

necesario permitir al infante que explore con limites de seguridad.

Area de lenguaje: son las habilidades que permitiran comunicarse con
su entorno vinculando la compresion, expresion y gesticulacion; aqui es
importante hablarle y relacionar las palabras con objetos para que
empiece a asociar y asi entienda el significado.
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e Area emocional: son las experiencias afectivas donde socializa el
infante donde se siente seguro. En esta etapa es primordial la
participacion de los padres o cuidadores, el hecho de interactuar y
compartir en conjunto es factor que sin duda influye en su desarrollo
debido a los vinculos que se van creando. Los valores de la familia, el
afecto y las reglas de la sociedad le permitiran al infante crear su propia
conducta, expresar sus sentimientos logrando con esto ser una persona

independiente vy libre.

Ahora bien, con todo lo anteriormente mencionado se entiende la importancia
de la estimulacion temprana, lamentablente en el Ecuador no le dan el valor
trascendental a este tema, sin tomar en cuenta que esto evitaria problemas

futuros con su aprendizaje y desarrollo.

En conclusion la estimulacién en los nifios a temprana edad ayuda a fortalecer
la capacidad de aprendizaje a un futuro, la pronta estimulacion esta
comprobada como un método esencial en los primeros afios de vida del
usuario, ya que esto se encarga de generar mayores conexiones neuronales

logrando un cerebro mas rico y funcional que ayudan a un mejor desarrollo.

Con este proyecto, a través de la escuela de disefio de la Universidad de las
Ameéricas, se intenta promover el desarrollo de un asiento multifuncional para
nifos de 4 a 5 afnos de edad que estimule su desarrollo motriz; este proyecto
es de mucha importancia ya que para desarrollar la inteligencia, el cerebro
necesita de informacién, la cual se recibe por medio de diversos estimulos
motrices utilizando los sentidos; sin estos el cerebro tardara en desarrollar sus
capacidades o las desarrollaria de manera inapropiada. Es por esto que la
propuesta del proyecto ayudara a recibir una estimulacién oportuna al infante
adquiriendo niveles cerebrales superiores y logrando asi un 6ptimo desarrollo

intelectual y emocional.
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3.2. Objetivos del proyecto

3.2.1. Objetivo general

Disefiar un asiento desarmable multifuncional para nifios y nifias de 4 a 5 afios

de edad que estimule su desarrollo motriz.

3.2.2. Objetivos especificos

e Crear un objeto confortable, multifuncional y desarmable para nifios.

e Lograr un sistema de formas desarmables que permitan al usuario un
producto versatil (lograr diferentes formas a partir de una forma
inicial).

e Estimular la motricidad en los nifios de 4 a 5 afios de edad.

e Mejorar su entorno mediante la interaccion con sus familiares,
brindando de una manera facil el aprendizaje y a su vez crear un
fuerte vinculo a través de la interaccion padre, cuidador e hijo.

e Causar diferentes efectos, sensaciones, reacciones a través de

texturas, formas y colores en los nifios.

3.3. Metodologia del Proyecto

Para la realizacion de este proyecto, se utilizaran dos tipos de metodologia.
Una tendra que ver con la parte de la investigacion del proyecto, en donde se
definird un enfoque cualitativo o cuantitativo que ayude a recolectar informacion
pertinente al presente trabajo. Por otro lado, también se debe definir una
metodologia de disefio que ayude a desarrollar la propuesta en concreto y que
guie el desarrollo del producto final desde su concepcién hasta la elaboracion

de un prototipo.



46

3.3.1. Metodologia de la investigacion

Para llevar a cabo la investigacion de la propuesta se tomara en cuenta el
enfoque cualitativo, a través de entrevistas con especialistas en el tema de
educacion inicial y psicologia infantil. Se ha optado por este enfoque, ya que
existe muy poco conocimiento por parte de la mayoria de la poblacion
ecuatoriana. Por esto, se ha descartado la opcion de realizar encuestas que
brinden valores cuantitativos, ya que la desinformacion sobre el tema, podria

interferir de manera negativa en el desarrollo de este proyecto.

3.3.1.1. Enfoque cualitativo

El enfoque cualitativo que se ha utilizado en este trabajo de titulacién se
comprende por la investigacion bibliografica realizada en el capitulo dos del
presente documento, es decir el marco tedrico referencial. Ademas, también se
realiz6 una investigacion de campo con Vvisitas continuas a centros
especializados en estimulacién temprana y visitas a especialistas en ramas
pertinentes al proyecto, como la ergonomia y la psicologia infantil. Por otro
lado, también se ejecutd un andlisis de tipologias de mobiliarios que se
encuentran en el mercado. Toda esta recopilacién sirvi6 para obtener una

informacion cualitativa que ayudd en el proceso de la elaboracion del proyecto.

3.4. Estimacion de parametros

3.4.1. Objeto de estudio

Se ha tomado como objeto de estudio, en este trabajo de titulacion, a los nifios
de 4 a 5 afos de edad pertenecientes al Distrito Metropolitano de Quito, de la
zona norte. Esto se debe a que la estimulacibn temprana es utilizada
mayoritariamente en personas de estrato social medio y alto, quienes se

encuentran localizadas en dicho sector.
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Figura 20. Mapa Geografico del sector de ubicacion de escuelas.

3.4.2. Unidad de anélisis

Para este proyecto se ha definido como unidad de analisis a los profesionales
expertos en areas relacionadas con el tema del trabajo, pues son ellos quienes
brindaran la informacién necesaria para la correcta elaboracion de la

propuesta.

3.4.2.1. Instrumentos de la investigacion

3.421.1. Entrevistas

Como se acoto anteriormente, los instrumentos que se utilizaron para la fase
de recopilacion de datos fueron entrevistas a especialistas y visitas de campo a
lugares especializados. Entre las personas elegidas para las entrevistas, se
encuentran: Valeria Molina, coordinadora pedagdgica del instituto Gymboree
Play & Music; Cluadia Tobar, fundadora del instituto IDEA de la Universidad

San Francisco de Quito; y William Uruefia, especialista en ergonomia de la
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Pontificia Universidad Catélica del Ecuador. Las entrevistas completas se las

puede analizar en Anexos.

Objetivos de las entrevistas

e Conocer el punto de vista de especialistas sobre las necesidades mas
importantes de los nifios en la etapa de 4 a 5 afios de edad.

e Saber segun la experiencia del especialista, cuales son los objetos que
mas les atraen a los nifios, su color, su forma, etc.

e Comprender los puntos necesarios de la ergonomia aplicada en el

disefio para nifios.

Valeria Molina (Psicologa infantil y experta en estimulacion temprana).

La estimulacién temprana es una etapa vital en el proceso del nifio, es por eso
que los padres deben concientizar respecto a su educacion inicial para que

tengan un desarrollo 6ptimo y con buenas bases.

En Gymboree nosotros nos encargamos de generar un ambiente divertido, un
ambiente alegre, capaz de trasmitir esa alegria al pequefio. El punto principal
de la estimulacion temprana es que €l se divierta, el nunca sabra que estamos
trabajando o realizandole ejercicios para estimularlo ya que para el todo es

diversion, y ese es el objetivo que se debe cumplir.

Las madres siempre nos preguntan cdmo sSomos capaces nosotras como
profes de tener tanta energia y trasmitirla a cada uno de los nifios e incluso a
las mimas mamas. Pues es un aptitud y amor por los nifios que no cualquiera
lo tiene. Sin embargo, es un elemento primordial al trabajar con nifios. Tu no
puedes estimularlo estando deprimida o en un ambiente triste, ahi es lo que se
denomina una estimulacion contra producente, en vez de ayudar al nifio estas

causandole un dafio poco remediable.
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Claudia Tobar (Fundadora del instituto .D.E.A)

La estimulacién temprana ha ido evolucionando con el pasar de los afos, en la
actualidad las personas ya tiene nocion de su significado y su resultados. Es
por eso que nosotros como instituto nos hemos encargado de realizar
conferencias sobre la educacion inicial, estas las realizamos junto al instituto
Gymboree y adicionalmente traemos del extranjero ponentes especialistas en
el tema. Por eso te afirmo que las personas estan tomando conciencia e
interés acerca de este tema cada vez tenemos mas personas en nuestras
charlas y eso a nosotros nos llena ya que significa que estamos llegando a la

gente.

Es importante tomar en cuenta que el disefio de objetos enfocados a nifios es
mucho mas comprometedor y riesgoso. Sin embargo, una vez logrado los
objetivos seria una experiencia satisfactoria. Por el hecho de que se estaria

contribuyendo a la educacion inicial.

e William Uruefia (Disefiador Industrial y Master en Ergonomia de la
P.U.C.E)

Siempre se debe disefiar para la gente, mas no para disefladores. Una vez

logrado eso, se estard comenzando a disefiar para el mundo.

El disefio industrial es algo magnifico cuando se sabe trabajar bajo los
pardmetros indicados, todo es un proceso evolutivo que te ira direccionando al
resultado, ningun paso puede ser saltado ya que esto te retrasara o tendras un

resultado mediocre.



50

3.5. Metodologia de Disefio

Se escogi6 la metodologia proyectual de Bruno Munari para guiar la ejecucion
de la propuesta de este proyecto ya que después de investigar algunas
metodologias esta es la que mas encaja con el tema del proyecto, puesto que
Bruno Munari fue un disefiador que incursiono en la pedagogia y determino a
través de su método proyectual algunos casos relacionados con el mobiliario
infantil, entonces se llegd a la conclusién que basado en esta metodologia el

proyecto tendra el rumbo adecuado.

METODOLOGIA DEL DESIGN. BRUNO MUNARI

Componenti del problema RISO VERDE
Riso, Spinaci, Soluzione del problema

: 1) Tritare insiem
Prosciutto, cipolla, olio, Riso verde servito su ) Tritare insieme

o generosamente la cipolla e

sale, pepe, brodo Creativita Modello piatto caldo. prosciutto grasso.

2) Mettere sul fuoco con un filo
d'olio, lasciate rosolare.

3) Lavate bene gli spinaci,
strizzateli e tagliateli molto

Problema Come metto insieme Campione definitivo
Riso verde tutto nel modo pit

Disegni
costruttivi

‘ giusto? ‘
I finemente.

4) Lessateli in tanta acqua.
P DP cpP RD AD C MT SP M v bDC S 5) Uniteli al prosciutto e alla
| | |

cipolla rosolati.
. o . . 5) Versate nel tutto un poco di
Definizione del Problema Analisi dati Sperimentazione brodo e condite con sale e
pepe.
6) Lasciate consumare ancora.
7) Unite il riso e continuate la
cottura aggiungendo man
mano un filo di brodo.
8) Togliete dal fuoco quando il
C’é qualche altra Quale riso? Quale riso & al dente.
persona che lo ha fatto? pentola? Quale fuoco?

Riso verde con spinaci Come lo ha fatto? Cosa Prove e assaggi

per 4 persone posso imparare da lei?
Verifica
Buono va bene per 4
Raccolta dati Materiali Tecnologie

Figura 21. Esquema resumido de la metodologia de Munari.

Tomado de: danielebresciani, 2011.

Se debe conocer que esta metodologia, al igual que muchas metodologias de
disefio, es planteada de una manera ciclica y no lineal debido a que en el
proceso el disefiador usualmente regresa a las fases anteriores de ser

necesario:
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El método proyectual para el disefiador no es algo absoluto y definitivo;
es algo modificable si se encuentran otros valores objetivos que
mejoren el proceso. Y este hecho depende de la creatividad del
proyectista que, al aplicar el método, puede descubrir algo para

mejorarlo (Munari, 2004, p. 19).

3.5.1. Problema

En esta fase se nombra el problema de disefio, tratando de concretizar en
pocas palabras que resuman la idea principal del proyecto. En este caso
podemos postular el problema como: objeto para sentarse multifuncional

modular que ayuda a estimular la motricidad en los nifios.

3.5.2. Definicién del Problema

En este paso de la metodologia se amplia la definicion del problema teniendo
en cuenta las diversas variables que intervienen en el tema planteado, para
poder tener una descripcion mas clara y amplia del producto que se pretende
disefiar. Esto se podra apreciar mejor en el planteamiento del brief del

proyecto, en el cuarto capitulo.

3.5.3. Elementos del Problema

En este punto, se debe categorizar el problema para asi poder dividirlo en sub-
problemas que ayudaran a realizar con mayor facilidad la fase del analisis de
datos. Para poder obtener los sub-problemas en el caso de este proyecto, se

han planteado una serie de preguntas:

¢, Qué disefiadores o empresas de disefio han hecho algo parecido?

¢, Como deberia ser la forma del producto?

¢, Qué funciones debe cumplir?

¢, Qué color deberia tener?
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e ¢ Qué nivel de confort debe tener?

e ¢ Cuanto debe pesar?

e ¢ Cbmo hacerlo atractivo?

e ¢ Con qué materiales se debe fabricar?

e ¢ Qué procesos de fabricacion intervienen?

e ¢ Cuanto deberia costar?

3.5.4. Recopilaciéon de datos

Se levanté una investigacion bibliografica, como se puede evidenciar en el
marco tedrico de este proyecto, tratando de responder a las preguntas que
surgieron en la etapa de elementos del problema. También se realizé una
investigaciéon de campo, incluyendo entrevistas a profesionales expertos en los

temas relacionados.
3.5.5. Anélisis de datos
Toda la informacion obtenida en la etapa anterior, se analizd para asi poder

llegar a conclusiones que llevaron a la elaboracion de una lista de

requerimientos de disefio, los cuales dictaran cuél seré la mejor solucion.

3.5.6. Creatividad
En esta fase se idearan distintas propuestas representadas a través de bocetos

gue ilustren las diferentes opciones posibles para solucionar el problema. Esto

se podra analizar en el siguiente capitulo.

3.5.7. Materiales y Tecnologia

Una vez elegida una propuesta final, en este paso, se debe pensar los posibles

materiales con los que se puede fabricar el objeto y los métodos de fabricacion
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atendiendo a su costo y accesibilidad dentro del contexto ecuatoriano. Para
esto es necesario realizar nuevamente una investigacion bibliografica y de

campo con el objetivo de conocer lo que existe en el mercado nacional.

3.5.8. Experimentacion

En esta parte de la metodologia, se realiza un proceso de prueba y error para
experimentar con los materiales y las tecnologias que se encuentran a
disposicion. De esta manera, se puede llegar a la solucibn méas acertada de

una manera practica y eficaz.

3.5.9. Modelos

En este paso se elaborardn distintos modelos para comprender mejor su
funcionamiento, mecanismo y morfologia. Se utilizara para esto distintos

materiales que representaran la forma final de la solucién.

3.5.10. Verificacion

En este punto se sometera a prueba las diversas propuestas planteadas en los
modelos, analizando los problemas que se presenten, para asi, poder

incorporar los cambios necesarios que debe tener el disefio final.

3.5.11. Dibujos Constructivos

Una vez realizada la verificacién, podremos descartar las propuestas menos
factibles y quedarnos con la mas viable, para después poder realizar los planos
gque posteriormente seran utilizados por los fabricantes para la produccion en

serie de la solucion.
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3.5.12. Solucién

Finalmente, después de todos los conflictos se puede llegar a una soluciéon
concreta del problema de disefio y observar como el usuario se desenvuelve

con el producto en su entorno.
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4. Capitulo IV. Proceso de Disefio

Una vez realizada toda la investigacion bibliografica y de campo mencionada
anteriormente, se formularé detalladamente el Brief de disefio del proyecto.

A continuacion se presentara un formato del Brief basado en el libro Disefio de
productos de Paul Rodgers y Alex Milton, con el objetivo de generar un orden

l6gico que permita analizar las variables de mejor manera.

4.1. Brief del Proyecto

Objeto para sentarse multifuncional para nifios y nifias de 4 a 5 afios de edad
que cumpla con las funciones de estimular la motricidad de los mismos
mientras interactian con el producto. El objeto tendrd la caracteristica de
cambiar de forma en base a las necesidades del usuario otorgandole un
espacio de exploraciéon estimulandolo de manera inconciente y representado
una motivacion intrinseca. EIl producto debe ser atractivo tanto para nifios
como para los padres y debe cumplir con los requerimientos basicos de

seguridad.

Especificaciones de Disefio (PDS).

4.1.1. Aspectos Técnicos

Rendimiento: Objeto para sentarse modular multifuncional para estimular el

desarrollo motriz del nifio.

Entorno: Interior (Hogar, institutos de educacion inicial o estimulacion

temprana).
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Competencia: Mobiliario de estimulacién temprana, mobiliario escolar, juegos

didacticos.

Instalaciones de Fabricaciones: Empresa Equichair.

Tamafo: 1800 x 330mm

Peso Prototipo: 17.8lb.

Peso Producto final: 8lb. Aproximadamente.

Estética: Tendencia de disefio del “Salone de Mobile de Milano 2016”.

Materiales del prototipo: Estructura. (Madera de Copal para un mayor

resistencia, durabilidad). Sistema de Herraje. (Acero Galvanizado, Rulimanes y

platinas).

Materiales producto final: Polipropileno a inyeccion y roto moldeo.

Estandares y especificaciones: Norma ISO 9001 Sistema de gestion de
calidad.

Ergonomia: Se tomara como referencia las medidas antropométricas de nifios
y niflas de 4 a 5 aflos de edad de Latinoamérica. (Tablas Antropométricas
infantiles de Manuel Ruiz, Universidad Nacional de Colombia y Nifios

prescolares de José Flores Solis, Instituto Metropolito de Guadalajara).
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4.1.2. Aspectos Funcionales

Necesidades del usuario: Segun lo analizado anteriormente, el usuario al

momento de ser estimulado intervienen muchas actividades como sentarse,

acostarse, descansar, aprender, jugar, entre otras.

Elementos necesarios para desarrollarlas:

Estos elementos intervienen al momento de aprendizaje y desarrollo de los

nifios, cada uno de ellos cumple su respectiva funcion.

Asiento: Sentarse, descansar,

Mesa: Realizar Tareas especificas, comer.

Cama u objeto pararecostarse: Descansar, tomar una siesta.
Escritorio: Realizar tareas o actividades especificas.

Juguetes didacticos: Divertirse y entretenerse.

Usuarios: Nifios de 4 a 5 afios de edad en compafiia de sus padres 0 un

adulto.

Beneficios del producto:

Fisico: El usuario al manipular e interactuar con el producto, Le brindara
un mejor desarrollo en cuanto a control y dominio de su propio cuerpo.
Emocional: Se creara un fuerte vinculo padres e hijo ya que la
compafiia e interaccion de los padres al momento de la estimulacion
temprana es fundamental.

Intelectual: Al ser un producto ladico, le brindara al nifio una mayor
capacidad de concentracion, atencion y mejora de memoria, ya que el
usuario aprenderia de manera divertida, permitiéndole expandir su

creatividad.
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e Psicolégico: Obtendrd un mejor desenvolvimiento con su entorno, le
ayudara a enfrentar sus miedos o problemas por su cuenta sabiendo
lidiar con ellos. De igual forma le brindara seguridad en si mismo,

haciendo de el una persona mas segura y confiada.

Calidad y fiabilidad: Se espera que el producto cumpla con los mejores

estandares de calidad y seguridad segun las normas.

Requerimientos del producto:
e Intuitivo para el usuario.
e Multifuncional. (permitir distintas posibilidades a raiz del mismo objeto).
e Resistente a sus necesidades cotidianas.
e Amigable y seguro con el usuario.

e Sustentable.

4.1.3. Aspectos Estéticos

La parte estética es uno de los puntos mas importantes a tratar ya que al ser
un producto enfocado a nifios debe ser lo mas atractivo posible para lograr
llamar su atencion y a su vez debe cumplir con todas las normas

antropomeétricas y de seguridad para que el usuario no corra ningun peligro.

La cromatica de igual forma es de suma importancia, para esto se basara de la
psicologia del color para analizar y determinar con exactitud las reacciones del

usuario ante ellos.

El confort es otro punto que debe ser tomado en cuenta, ya que el nifio debe
sentirse a gusto en cualquier tipo de actividad que desee realizar, de lo

contrario el usuario no le dara la mayor atencién al producto.
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4.2 Proceso de disefio

Una vez finalizada la etapa anterior tomando en cuenta todos los puntos
analizados anteriormente en cuanto aspectos técnicos y funcionales se inicia el
proceso de disefio en base a la conceptualizacion y bocetaje del mismo.

4.2.1 Propuesta

Disefio de una asiento modular multifuncional para nifios de 4 a 5 afios de
edad que estimule su desarrollo motriz.

4.2.2 Andlisis de la Forma

42.2.1 Figuras geométricas

Es impdrtate acotar que las figuras geométricas basicas son las mas faciles de
reconocer para las nifios (cuadrado, rectangulo, triangulo y circulo), por lo tanto

es transcendental que la propuesta sea reflejada ante este andlisis ya que el

usuario debe reconocer y familiarizarse con el objeto a través de dichas formas.

CUADRADO RECTANGULO TRIANGULO ClrRCULO

Figura 22. Figuras geométricas basicas.
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4.3 Seleccion de alterativas
4.3.1 Bocetaje
En esta etapa se inicia el proceso creativo en base a toda la recopilacion de

datos analizados anteriormente con el objetivo de tener un producto innovador,

estético y funcional.

Figura 23. Bocetos Inicios.

Es importante tomar en cuenta que el resultado debe ser familiarizado,
identificado y amigable para el usuario. Por lo tanto, es fundamental partir de

figuras geométricas para brindar confianza y seguridad al nifio.
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4.3.2 Modulos

Para este proyecto se propone el disefio modular con el proposito de optimizar
espacios, solucionar varios aspectos en un mismo producto reduciendo de esta
manera su proceso de produccion, logrando un producto reorganizable,

desarmable, que se adapte a cualquier espacio y sobre todo que sea capaz de

impulsar varias funciones a raiz de la misma idea.

»

Figura 24. Ejemplo Modular.
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4.3.3 Propuesta 1 (Circulo)
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Figura 25. Propuesta 1 (Circulo).

Para la propuesta inicial se tomara de referencia la figura geométrica del

circulo, ya que al ser una figura sin vértices resulta amigable para el usuario.

Teselacion:

Este método es fundamental al momento de buscar una idea de disefio
modular, ya que esto permite que no existan irregularidades ni se sobrepongan
las figuras entre si, todo debe mantenerse dentro de la superficie

aprovechando al maximo cada espacio.
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Moédulos:

Una vez completado el paso anterior, es necesario comprender cada una de
los modulos y analizar su funcionalidad, sustituir lo que no se considere,
combinar, adaptar, modificar, proponer, eliminar y reordenar.

Después de tomar en cuenta todos estos factores es importante la etapa de

experimentacion y de validar su funcionalidad ante el usuario.

Forma

Figura 26. Propuesta 1 (Circulo).
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Figura 27. Propuesta 1 (Circulo).

Al ser una forma organica, trasmite seguridad al usuario y cumple totalmente
con el objetivo ladico. Sin embargo al no tener vértices, afecta al equilibrio y la
estabilidad. Por lo tanto, es importante continuar analizando otras propuestas

hasta lograr una forma que cumpla con los objetivos necesarios.
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4.3.4 Propuesta 2 (Octagono)

Figura 28. Propuesta 2 (Octagono).

Se toma de referencia la figura geométrica del octadgono, por temas de
equilibrio, seguridad y funcionalidad. Sin embargo, es necesario comprender la
relacion y las posibilidades de interaccién con el usuario para llegar a un

resultado mas limpio.
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Figura 29. Propuesta 2 (Octagono).

El resultado obtenido cumple con los requisitos de equilibrio y mantiene su
funcionalidad. Sin embargo, es importante experimentar ain mas con otras
formas y analizar sus resultados para obtener el menor nimero de médulos

posibles y que siga plasmando el objetivo principal y su funcionalidad.

Después de analizar todas las propuestas necesaria se procedera a exponer
un cuadro de pertinencias para analizar de mejor manera las ventajas y

desventajas de cada una de ellas y poder sacar una conclusién final.
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4.3.5 Propuesta 3 (Hexagono)

Figura 30. Propuesta 3 (Hexagono).

Para la siguiente propuesta se plantea al hexagono con el objetivo de mantener
su equilibrio, estética y funcionalidad con el menor numero de moédulos posible.
Al contar Unicamente con seis lados al momento de realizar la teselacion se

tiene como resultado 6 triangulos equilateros, obteniendo una figura

sumamente estable.
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Figura 31. Propuesta 3 (Hexagono).

Figura 32. Propuesta 3 (Hexagono).
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| 27

Figura 33. Propuesta 3 (Hexagono).

Una vez analizado y experimentado todas las variables posibles en base a
esta forma, resulta ser la méas viable ya que cumple con todos los objetivos en
el aspecto ludico, didactico y funcional con el menor nimero de méddulos
posibles. Sin embargo, al momento de establecer las medidas antropométricas
adecuadas los modulos pierden su forma inicial teniendo como resultado un
producto que puede reflejar confusién en el usuario. Por lo tanto, es necesario
hacer la forma alin mas amigable. Ya que al tener a nifios como grupo objetivo

las responsabilidades son ain mas grandes.
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4.3.6 Propuesta 4 (Hexagono “forma organica”)

Figura 34. Propuesta 4 (Hexagono “forma organica”).

En esta propuesta, el proposito es lograr la mayor versatilidad, funcionalidad y
seguridad para el usuario. Por lo tanto uno de los objetivos es lograr que la

forma sea mas amigable e innovadora.
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Figura 35. Propuesta 4 (Hexagono “forma organica”).

Como se puede observar el producto cumple con una gran funcionalidad y
versatilidad. Adicionalmente, mantiene sus requisitos ergonémicos y estéticos.
Por lo tanto, es necesario continuar con la etapa de experimentacién hasta
tener un panorama mas claro. Sin embargo, a partir de esta etapa es
importante iniciar con el proceso de maquetacibn y modelados para

comprender de mejor manera el producto ante el usuario.
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PRODUCTO INTERACCION
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Figura 36. Propuesta 4 (Relacion usuario — objeto)

En la gréfica se puede observar la referencia que existiria entre el usuario y el
objeto, con la finalidad de tener mas claro el tema de proporcién y poder iniciar

con el proceso de maquetacion basados en esa referencia.

Figura 37. Hexagono VS Hexagono Forma Orgéanico Propuesta 4.




73

En la grafica se puede analizar la diferencia entre el hexagono tradicional y la
propuesta organica del mismo, la eliminacion de los vértices y areas
innecesarias permite un gran aprovechamiento de espacio haciéndolo aun mas

liviano.

Figura 38. Propuesta 4 (Hexagono “forma organica”).

La propuesta consiste en cuatro modulos originados de un hexagono, en la
cual el usuario podra disponer de ellas en base a su necesidad.
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Figura 39. COMPARACION. Propuesta 4 (Hexagono “forma organica”).

En la gréfica se encuentra la posicion principal del producto que cumple la
funcién de un asiento, al eliminar los elementos innecesarios del hexagono
tradicional se logra una forma amigable y funcional para el usuario, ya que al
no tener vértices o areas punzantes el nifio tendrd mas confianza en el

producto.

Figura 40. Posicion Sentada (Propuesta 4).
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Figura 41. Posicion Sentada dos personas (Propuesta 4).

El propésito de este producto es que su multifuncionalidad sea capaz de
remplazar los productos actuales del mercado enfocados a estimulacion
temprano, ahorrando de esta manera espacio y dinero a cambio de estética,

funcionalidad, seguridad y aprendizaje.

Figura 42. Obstaculos (Propuesta 4).
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Figura 43. Posicion reptar (Propuesta 4).

La motricidad gruesa implica todos los movimientos amplios, de coordinacion y
equilibrio que realiza los nifios en su etapa de desarrollo para un éptimo
crecimiento. Que el producto cumpla con funciones de obstaculos que le
permitan al usuario atravesarlos como en la grafica anterior, el nifio sera

estimulado de manera inocente y a través de experiencias divertidas.

Figura 44. Posicién acostado (Propuesta 4).
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La etapa de aprendizaje es de suma importancia siempre y cuando vaya de la
mano con el descanso y la relajacion. Es por eso que a partir de los mismos
modulos el nifio ser4 capaz de tener a su entera disposicion todas estas

funciones.

Sin duda se ha logrado un resultado funcional. Sin embargo, el proceso de
experimentacion sigue aplicandose hasta lograr un producto mas innovador. En
esta ocasion el objetivo ser& tener un resultado mas ligero en base a su misma

funcionalidad.
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4.3.7 Propuesta 5 (Hexagono estructural).

Figura 45. Hexagono estructural (Propuesta 5).

La propuesta estructural nos permite analizar de mejor manera a la forma. El
hecho de separar la parte estructural con las caras de la figura ayudara a lograr
una propuesta mas innovadora y funcional en cuanto a disefio, sin dejar de

lado los objetivos anteriormente nombrados.

Figura 46. Escritorio / Silla (Propuesta 5).
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La disposicion de usar las caras o simplemente la estructura es un valor
agregado que con certeza brindara mucha mas versatilidad al producto,

ademas de que le permitira ser ain mas didactico y atractivo para el nifio.

Figura 47. Silla / mesa (Propuesta 5).

Figura 48. Silla (Propuesta 5).
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Figura 49. Tumbona (Propuesta 5).

La propuesta final resulta mucho mas atractiva en cuanto a innovacion. Sin
embargo, es importante analizar todas las propuestas anteriormente
nombradas y clasificarlas de una manera coherente para lograr comprender

cudl es la mas viable de todas.

En la siguiente grafica se establecera un cuadro de pertinencias de igual forma
basado por el disefiador Jordi Llovet, en la cual nos guiara d mejor manera a la

propuesta mas viable.
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. aF AP v
Analisis 4@ “ l vv

Comparativo

Propuesta 1 Propuesta 2 Propuesta 3 Propuesta 4 Propuesta 5

Circulo Octagono Hexagono Modular Hexagono Solido Hexagono Estructural
Ergonomia
Resistencia
Seguridad
Innovacién
Estética
Funcionalidad
Confort
Mantenimiento
Intuitivo

TOTAL

Figura 50. Andlisis Comparativo de las Propuestas.

Segun el analisis comparativo del cuadro de pertinencias determina que la
propuesta cuatro y cinco resultan ser las mas viables. Sin embargo la quinta
propuesta es la ganadora con un total de 159 puntos.

A continuacion se representara dicha propuesta mediante bocetos para tener

mas claro su funcionamiento.
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4.3.8 Propuesta Conceptual

e Inspiracion: Serpiente.

Se realizé una analogia con la simbolizacién de la serpiente, ya que en algunas
culturas antiguas precolombinas y orientales este animal representaba la
transformaciéon debido al cambio constante de su piel. Por esto, se intentd
trasladar el concepto de la transformacién al mobiliario, tomando como
referencia la forma flexible de la serpiente. Asi los nifios y nifias podran

transformar el mobiliario de acuerdo a sus necesidades.

Figura 51. Serpiente precolombina.

Tomado de: mundo52.com, 2011.
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Figura 52. Propuesta 5 (Bocetaje).

El analisis del hexagono estructural logra cumplir mas funciones que las
propuestas anteriormente nombras. Sin embargo, el hecho de que el producto
pueda cambiar sus angulos al libre albedrio y a la vez sea capaz de
mantenerse en la posicion deseada desafiando a la gravedad, viene a ser un
reto mayor. Por esto, en el siguiente punto se analizaran varias opciones de
sistemas que ayuden al funcionamiento del producto, para asi elegir el

mecanismo mas optimo.

Basicamente, consistiria en un sistema con un eje rotativo que le permita girar
mas de 180° para que el usuario sea capaz de dominarlo y direccionarlo a su
manera, algo similar a la funcién de una bisagra, con la diferencia de que esta
Gnicamente es capaz de girar 180° y adicional a esto debe permanecer fijo en

cada uno de los angulos.
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4.3.9 Sistema rotativo (experimentacion)

Para este proceso se realizara una salida de campo para investigar y conocer

posibles materiales que puedan dar una solucién a este problema.

Bisagra Tradicional Bisagra con Muelle Bisagra Bidimensional Bisagra Abatible

Figura 53. Tipos de Bisagras.

En base a los andlisis realizados en el mercado nacional ninguna bisagra
cumple con los requisitos necesarios para la elaboracion de este proyecto,
existen varios tipos de estas. Sin embargo, todas tienen su limitante angular de
180°, unicamente varian sus disefios. La propuesta necesitaria un eje que
permita un angulo mayor a 180° para lograr cumplir con los objetivos
planteados, por lo tanto es necesario seguir analizando mecanismos que

puedan lograr la funcién deseada.
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TUBO A TUBO B

TUBO A TUBO B

‘ ' TUBO A TUBO B

TUBO A TUBO B

Figura 54. Experimentacion del Sistema de Rotacion.

En la grafica se puede analizar otra propuesta para solucionar el problema ya
gque en el mercado nacional no existe un sistema que cumpla con los
requisitos. Por lo tanto, se inici6 una etapa de experimentacion, con el Unico

objetivo de comprender mejor el mecanismo.

La propuesta consiste en dos tubos de distintos tamafios, el tubo A viene a ser
de la medida 11/4, mientras que el tubo B es de 11/8. Esto le permitira entrar
uno dentro del otro, mientras que el tubo A puede girar dentro del tubo B en el
mismo eje sin fin. El Unico inconveniente es que existe mucha friccion entre
ambos tubos, se necesita ejercer fuerza para poder moverlos. Por lo tanto, se
buscara una solucién a este problema ya que los usuarios deben ser capaces

de moverlos con facilidad.
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Figura 55. Ruleman o rodamiento (sistema rotativo)

Una vez analizado y experimentado con varios elementos el ruleméan resulta
ser la solucion mas viable para este mecanismo ya que le permitir4 al usuario

manipular el producto con facilidad sin ejercer la mas minima fuerza ni presion.

El ruleman o rodamiento consiste en dos cilindros concéntricos entre los que va
colocado rodillos que facilitan le friccion entre ambos, existen rodamientos para
diferentes usos. Sin embrago, en esta ocasion se utilizara un rodamiento de

rotacion axial.

Para una mejor comprension de su funcionamiento se procedera a explicarlo a

través de una grafica.
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RODAMIENTO RODAMIENTO

I TUBO I

TUBO

Figura 56. Sistema de Rotacion.

El resultado del sistema de rodamiento parece ser viable Sin embrago, se debe
realizar pruebas para validar su funcionamiento.

Este sera elaborado en acero ya que es uno de los materiales con el que mejor
se puede trabajar y experimentar sin excederse en el presupuesto, ya que al
hacerlo de manera artesanal, versus optar por fabricar el sistema desde cero
en otros materiales mas livianos, representaria un costo significativo. Sin
embargo, al ser un prototipo Unicamente el propdsito es garantizar su

funcionalidad.
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Figura 57. Sistema rotativo.

Figura 58. Sistema rotativo.
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Figura 59. Sistema rotativo final.

Las pruebas resultaron ser factibles en cuanto a su funcionamiento, para una
mejor comprension del desarrollo del sistema se procedera a explicarlo a través

de una grafica con su respectivo despiece.
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Tubo Galvanizado

o1 p©

@ Ruleméan Receptor de Seguro

Tubo Sélido + perforaciones

Platina

Figura 60. Sistema de Rotacion Despiece.

El eje constara en cuatro partes, la principal que viene a ser el tubo
galvanizado, dentro del mismo se colocaran rodamientos en cada extremo. Las
platinas vienen soldadas, dos de ellas van directamente al rodamiento y otras
dos al tubo, estas seran las encargadas de soportar y guiar con la ayuda de los
rodamientos toda la estructura del proyecto. Los receptores del seguro seran
los designhados para que el proyecto sea capaz de quedarse fijo y seguro en
cada uno de los angulos que el usuario desee. La funcion de este mecanismo

Unicamente sera guiar la estructura.

La gréafica a continuacion explicard de manera mas detallada su ensamblaje.
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Figura 61. Sistema de Rotacion Ensamblaje.

Una vez realizado exitosamente el sistema es importante adicionar el resto de
la estructura e ir armando el proyecto modularmente hasta llegar a su totalidad.
Para la estructura se utilizara madera de copal, debido a su resistencia y su
ligero peso. Adicionalmente, se propone hacer uso de picaportes tradicionales
para asegurar cada posicién axial del producto, esta propuesta le resultara
sumamente sencilla de manipular para el usuario, sera capaz de poner y retirar
el seguro sin el mas minimo esfuerzo. Una vez activado el picaporte, esta sera
capaz de ingresar al tubo receptor manteniendo la estructura firme para el uso

del usuario.
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Figura 62. Seguro del sistema.

Esta solucion sera planteada Unicamente en este mecanismo para el prototipo,
esto nos ayudara a tener una idea mas clara de su funcionamiento, debido a la
inexistencia de uno adecuado el mercado. Sin embargo, la idea seria crear a
futuro un mecanismo rotativo con limitador de recorrido progresivo para que el

usuario sea capaz de lograr las mismas funciones con eficacia y seguridad.

De igual forma, el sistema rotativo de acero y la estructura de madera deben
ser remplazados por materiales mas livianos y seguros, estos seran planteados

mas adelante.

Para una mayor comprension se explicara a través de una grafica su

ensamblaje.
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Despiece
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Receptor de Seguro

Figura 63. Ensamblaje del producto final.

Todos los planos anteriormente planteados seran adjuntos en Anexos para

tener una mejor visualizacion de los mismos.
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Figura 64. Aplicacion del sistema a la estructura.

. o

e e e

Figura 65. Primer médulo.
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Una vez obtenido el primer médulo se analiza su funcionamiento adecuado
para poder avanzar con el resto de la estructura.

Figura 66. Medio Hexagono.
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Figura 67. Estructura completa hexagonal (sin acabados).

Una vez generada la forma final con la union de todos los modulos es
importante iniciar con el proceso de las caras del hexagono, seran realizadas
de igual manera en madera de copal, estas deben ser adaptadas en el
producto segun las necesidades del usuario. Por lo tanto, el nifio con la ayuda
y guia de sus padres deben tener la capacidad de aplicar y retirar las caras
segun su conveniencia, necesidad y confort con la mayor facilidad posible.

La propuesta consiste en realizar varios tipos de caras que se les otorgaré el
nombre de “apliques” estos se clasificaran en dos partes, los apliques de
confort que seran acolchonados y cumpliran la funcion de mantener al usuario
cémodo al momento de interactuar con el producto, ya sea para sentase 0
recostarse y los apliques didacticos que se encargaran de divertir, ensefiar y
estimular la motricidad fina del nifio, estas contaran con distintas tematicas

como: pizarron, encajar las figuras geometricas, seguir el camino, entre otras.
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La motricidad fina consiste en todos los movimientos y actividades minuciosas,
de precision y de un alto nivel de coordinacion, tales como: dibujar, colorear,
escribir, hacer manualidades, armar formas, jugar con plastilina, entre otras.

Por lo tanto, el usuario tendrd la libertad de remplazar o intercambiar los
apligues en base a su gusto, de esta manera, para el nifio siempre sera un
objeto novedoso e interesante. Este efecto se denomina motivacion intrinseca,
el nifio debe querer interactuar y explorar el objeto por su instinto y atraccion,

mas no por obligacion.

Estos apliques seran colocados de manera magnética sobre la estructura, para
que el usuario pueda colocarlos y desprenderlos con facilidad. A continuacion
se presentara una grafica para comprender de mejor manera su

funcionamiento.

Despiece = 1)
i l‘ } <
[ |
| [ | ‘
‘\ “ | H | | |
M i | | H |
| F| _ |
®0 | |1 -
| | Broches il Magnético
|| Magnéticos
\_/ Aplique
Liston de Madera

Figura 68. Funcionamiento Apliques.
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Encaja la forma

Sigue el camino

CONFORT ENTRETENIMIENTO

Figura 69. Accesorios.

En la grafica se propone apliques de confort con varias texturas, colores y
disefios, para el prototipo Unicamente se realizara un disefio de ellos. Sin
embargo la propuesta queda planteada en caso de realizar un producto final,
seria interesante que los apliqgues puedan venderse por separado e ir
renovando y actualizando sus disefio. Esto prologaria la vida atil del proyecto y
a su vez el usuario nuca se cansara de jugar con él ya que al renovarlo
constantemente para el nifio siempre sera una actividad y una experiencia

nueva.

Adicionalmente, también se propone los apliques didacticos mencionados
anteriormente con distintas tematicas ladicas que pueden ser remplazados
entre ellos y de igual forma existiria la opcion de ir renovandolos y
actualizandolos vendiéndolos por separado, incrementado de esta manera su

curiosidad y aprendizaje de una manera divertida.
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Una vez generada la forma final con la union de todas sus partes se procede a
explicar el funcionamiento del sistema en relacion a la estructura, con el

objetivo de tener una mejor comprension del mismo.

SIN SEGURO EJE ROTATIVO

[ )

< BRAZOROTATVO [ I ] BRAZO FIJO >

CON SEGURO

7 X

< BRAZO ROTATIVO [{ ﬂ BRAZO FIJO >
W

Figura 70. Funcién grafica del sistema.

El punto central viene a ser el sistema rotativo de acero, mientras que los
brazos representan la estructura de madera, funcionando de la siguiente

manera.

El sistema rotativo cuenta con siete cavidades angulares en las cuales el
seguro puede ingresar en cualquiera de ellas, limitando su movilidad. El brazo
derecho siempre va a ser fijo, es decir que ese no tiene movilidad, mientras que
el brazo rotativo izquierdo, es capaz de girar 260° hacia arriba o abajo hasta

hacer contacto con el brazo fijo. En el transcurso de su recorrido de 260° el
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usuario puede asegurarlo en cualquiera de los angulos deseados manteniendo

el objeto firme y estatico.

)

—> <t

(

BRAZO ROTATIVO BRAZO FIJO

Figura 71. Funcion grafica del sistema.

En esta grafica se puede apreciar de mejor manera su rotacién, como se
menciond anteriormente el sistema cuenta con siete cavidades en las cuales el
seguro puede ingresar en cualquiera de ellas, en la parte superior el usuario
dispone de tres opciones de angulos y de igual forma hacia abajo. En
cualquiera de ellas puede ingresar el seguro manteniendo la estructura fija y

firme.
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4.3.10 Andlisis de Materiales

Entre los posibles materiales para la elaboracion de este proyecto esti la

madera, hierro, aluminio, pvc y polipropileno. Para ese analisis se proyectara

de igual forma un cuadro de pertinencias planteado por el disefiador Jordi

Llovet.

4.3.10.1 Acero Galvanizado

El acero es una alineacion del hierro y varios elementos quimicos en

cantidades minimas como el carbén. Es un material extremadamente maleable

y duradero. Existen aceros mas resistentes que contienen mas componentes

como el niquel, titanio y cromo, lo que le convierte en un producto sumamente

pesado.

Propiedades:

Resistencia al desgaste y corrosion.
Tenacidad

Maleabilidad.

Maquinabilidad.

Dureza.

Conductividad eléctrica
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FABRICACION PRIMARIA
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Figura 72. Proceso de fabricacion del acero.

Tomado de nuestrosmateriales.arqg.upv.es, 2011.

4.3.10.2 Madera de copal

Los arboles de copal inician su proceso de fabricacion alrededor de los 20

afos, cuando alcanzan un diametro maximo de 40cm y 10m de alto, su madera

es considerada de calidad regular. Sin embargo, se destaca por su gran

resistencia y poco peso.

Es una madera originada en Mesoamérica, iniciando en México y finalizando

en Panama.
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. FINSA

1

Figura 73. Proceso de fabricacion de la madera.

Tomado de parquetsil.com, 2012.

4.3.10.3 Aluminio

El aluminio es un mental no ferromagnético, muy abundante en la naturaleza,
gue se caracteriza por su poco peso, con una densidad de 2700kg/m3 y con un
minimo punto de fusién inferior a 660°C, tiende a ser blando y presenta
puntos de fusion bajos. Es uno de los metales mas importantes en las
industrias ya que se le puede dar muchos usos como por ejemplo: fabricacion

de latas, utensilios del hogar, medios de transportes, estructuras, entre otras.

Propiedades:
e Liviano
e Absorbe el calor y evita sobrecalentamientos.
e Conductividad eléctrica.

e Resistencia y duradero.



Reflectivo.
Segun el estado del metal es sumamente maleable
Maquinabilidad.

Dureza.

4.3.10.4 Policloruro de Vinilo (PVC)
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El policloruro de vinilo es un polimero compuesto por dos materias primas, el

cloruro de sodio en un 57% y el petréleo en un 43%, convirtiéndolo en un

material poco dependiente de recursos no renovables. Es uno de los polimeros

mas usados y estudiados por el hombre, debido a su gran versatilidad se usa

en diversas areas como construcciones, plomerias, para preservar

alimentos y articulos de uso diario, entre otros.

Propiedades:

Resistente.

Duradero.

Aislante eléctrico.

Alta resistencia a sustancias quimicas.

Auto extinguible.

Impermeable.

Flexible.

Resistente a bacterias, hongos, insectos y roedores
Facil de pegar y soldar

Resistente a los cambios climéaticos.

4.3.10.5 Polipropileno

los

El polipropileno es un termoplastico muy usado debido a su alto grado de

maleabilidad y resistencia. Es uno de los protagonistas de muchos productos

gue nos rodean, ya que posee un alto nivel de trasparencia superior a cualquier

otro polimero, situandolo en el producto mas usado en envases y embalajes.
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También, sirve para la elaboracion de placas, pernos, poleas, ruedas,
empaques para alimentos, muebles, envases para cosmeéticos, medicina, entre

otras. No contiene cloro ni toxinas perjudiciales para los usuarios.

Propiedades:
e Resistente.
e Versatil.
e Maleable.
e Buena procesabilidad.
e Es el polimero mas liviano de todos.
e Evita el traspaso de humedad.
e Rapida recuperacion elastica.
¢ Resiste cambios bruscos de temperatura sin deformarse.
¢ Resiste grandes cantidades de carga sin deformarse.

¢ Resistente a microorganismos.

Caracteristicas
de Materiales

Resistencia
Durabilidad
Peso

Flexibilidad

Seguridad

Estética
Costo

TOTAL

Figura 74. Cuadro de pertinencia para el Analisis de Materiales.
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En base a los resultados del analisis del cuadro de pertinencias la opcion mas
viable viene a ser el polipropileno debido a su alto grado de maleabilidad,
resistencia y poco peso, sin contar que puede resultar muy atractivo para el
usuario, gracias a las distintas presentaciones cromaticas que se le puede

aplicar de fabrica, evitando desgaste y deterioracion en la pintura.

En el prototipo se utilizé acero para el sistema de rotacion, debido a su gran
maleabilidad y su bajo costo de fabricacidn, ya que en esa etapa se realizaron
varias pruebas hasta conseguir los resultados deseados, por lo tanto no se
podia exceder el presupuesto. De igual forma, para la parte estructural se
utilizaron listones de madera de copal debido a su gran resistencia y poco
peso. Sin embargo, la suma de todos los mddulos cuenta con un peso
altamente significativo para el usuario, tomando en cuenta que él debe
manipularlo con la ayuda del papa y aun asi el peso es alto.

El resultado final del prototipo permite analizar su funcionamiento con claridad,
pero al no ser un producto final ya que no cumple con los estandares de
seguridad para el usuario en cuanto a peso, se planteard los posibles

materiales en caso que en un futuro se desee realizar un producto final.

Para el producto final del proyecto, el polipropileno es el material adecuado,
Este podria ser fabricado con un molde a inyeccion, en la cual tanto la
estructura como el sistema rotativo y los apliques didacticas pueden ser
fabricadas en el mismo material, Unicamente variaria la densidad en la que se
le maneje. Sin embargo, el molde requerido para el proceso de fabricacion de
este material resulta ser muy costoso. En caso de realizar este producto en
serie para la venta resultaria beneficioso, ya que representaria la inversion
inicial. Caso contrario, la inversion inicial no representaria Unicamente para

realizar una reproduccion.
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Maquina a Inyeccién

Molde

ouajdouidijod

-

Méquina a Inyeccién

Forma Sélida

Figura 75. Fabricacion a Inyeccién.

Tomado de tecnologiadelosplasticos.blogspot.com, 2015.

Figura 76. Producto a Inyeccion.

Tomado de plastico.com, 2015.




108

Otra opcidn mas factible y econémica en comparacion a la anterior seria
fabricarlo de igual manera en polipropileno a través de rotomoledo, es un
mecanismo que de igual forma requiere de un molde para realizarlo, con la
diferencia de que la fabricacion de este es mucho méas economico que la
propuesta anterior. Los resultados son similares al anterior con la diferencia de
gue este seria aun mas liviano, gracias a su proceso de rotacion en dos ejes
de manera simultanea, teniendo como resultado un producto hueco y
resistente. De igual forma existe un gran aprovechamiento del material ya que

no existen desechos del mismo.

Carga Calentamiento

Plastico en polvo

A
v,

/

|
C 'D,__ Rotacién en
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Enfriamiento Desmolde
1
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— — ] 1
/ N OV
| |
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b

Figura 77. Fabricacion Rotomoldeo.

Tomado de textoscientificos.com, 2015.
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Figura 78. Producto realizado en Rotomoldeo.

Tomado de mercadolibre.com.ar, 2016.




4.3.11 Procesos de fabricacion del prototipo

43111 Sistema de rotacion
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PROCESO DE FABRICACION

1

HABILITADO

Corte Interno

!

Corte borde
interno
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Figura 79. Proceso de fabricacion del sistema rotativo.
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4311.2 Estructura de madera

ESTRUCTURA DE MADERA

HABILITADO MAQUINADO ENSAMBLE ACABADOS

Corte exacto Cierra eléctrica Destaje Masillado
Lijado
Corte 45° 50° > Engletiadora Vertical
Horzontal Sellado
Vaciado Tupi :
Armado de
estructura Fondo
Canales Cierra de banco
verticales
Taladro Tinte
Compresor
Laca
Soplete

Figura 80. Proceso de fabricacidon de la estructura de madera

4.3.12 Anélisis de color

4.3.12.1 Psicologia del color

Los colores primarios como el amarillo, cyan y magenta o colores secundarios
como el verde, naranja o violeta son los que el nifio aprende a reconocer en
sus primeras etapas de desarrollo. Por lo tanto, es capaz de identificarlos
rapidamente. También se debe tomar en cuenta que la psicologia del color nos
ayuda a comprender los efectos que los colores son capaces de trasmitir a los
usuarios, al tratarse de nifios se debe tomar ain mas en cuenta ya que en sus
primeras etapas ellos no son capaces de comunicar sSus sensaciones o0

molestias y esta son pueden verse afectadas por la cromatica.
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Para este proyecto es importante lograr una combinacion armoénica que su
significado se basa en coordinar los distintos valores que adquieren los colores
dentro de una composicion. Esto le permitird al usuario realizar todas sus
actividades sin inconvenientes, molestias ni alteraciones: “La armonia es
esencial ya que sin han de relacionarse entre si todos los colores de una

composiciéon, debe ajustarse a un todo unificado” (Moren, 2012, p.15).

Existen ciertas normas para lograr un color armoénico. Este principio se basa en
la eleccidn precisa de colores evitando separaciones donde al momento de

formar una composicién debe concordar a un todo unificado.

Las armonias cromaticas pueden tener hasta un maximo de tres colores.

e Dominante: Debe ser un color neutro y abarca la mayor cantidad, su
objetivo es destacar el resto de colores dentro de la composicion.
e ToOnico: Este viene a cumplir la funcién del complementario del color

dominante, debe ser el mas fuerte en cuanto a color.

Estos son los factores mas importantes que deben ser tomando en cuenta al

momento de generar una composicion. En caso de llegar a un tercer color:

e Mediacién: Este debe cumplir la funcién de apaciguador en una manera

de transicion entre los dos colores anteriores.

Los colores son capaces de transmitir estados emocionales, es por eso que se
debe conocer lo que representa y trasmite cada uno de ellos. Como el grupo
objetivo de este proyecto se basa en nifios de 4 a 5 aflos se analizara

anicamente los colores primarios y secundarios.
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En los calidos tenemos:

Rojo: Es el color de la vida, estimula la presién sanguinea y aumenta la
tensién muscular, representa el fuego, la pasion y la sangre.

Naranja: Representa entusiasmo, incandescencia y euforia, funciona
como relajante intestinal.

Amarillo: Es un color intelectual, es asociado con la inteligencia.

Representa luz, poder y autoridad.

En los frios tenemos:

Azul: Es sinénimo de sabiduria, es conocido como el color de la
inteligencia, trasmitiendo paz, relajacion y unidad, actia como relajante
a nivel general del cuerpo.

Verde: Es el color de la naturaleza y la vida, trasmite esperanza,
juventud y frescura. Es capaz de equilibrar el estado de animo o
sensaciones.

Violeta: Es un color asociado con la tristeza y la melancolia.

4.3.12.2 Tendencias de disefio

Para conocer las tendencias de disefio actuales, se tomara de referencia las

tipologias del “Salone de Mobile de Milano 2016” y tipologias externas basadas

en mobiliario infantil. Dentro de estas, se analizara la cromatica y la

funcionalidad de sus productos basadas en el afio actual.

Aspectos Cromaticos:

Para este punto se analizaran algunas opciones de paletas cromaticas usadas

en productos infantiles.
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#FC913A

#FF4ES50

Figura 81. Paleta de colores calidos.

Tomado de digitalsynopsis.com, 2014.

En esta paleta se puede observar una combinacién de colores calidos,
manejados a un bajo nivel de saturacién para brindar un espacio armonico y

uniforme.
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#CC527A

#E8175D

#474747

#363636

Figura 82. Paleta de colores neutros.

Tomado de digitalsynopsis.com, 2014.

La predominancia de colores neutros y un leve toque calido manejado en un
alto nivel de saturacion puede romper la composicion de una manera
interesante. Sin duda esta combinaciéon puede resultar atractiva al momento
trasmitir un espacio elegante y formal. Sin embargo, es cuestionable al usarlo

para nifos.
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#45ADA8

#9DEOAD

#E5FCC2

Figura 83. Paleta de colores frios.

Tomado de digitalsynopsis.com, 2014.

La combinaciéon de colores frios y neutros resulta una combinacién atractiva e
innovadora. Sin embargo, hay que considerar que la cromética debe producir
sanciones alegres y positivas al usuario, inconveniente que quiza no se cumpla

con esta paleta.
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#594F4F

#547980

#45ADA8

#ESFCC2

Figura 84. Paleta de colores célidos y frios.

Tomado de digitalsynopsis.com, 2016.

Esta paleta de colores célidos y frios puede resultar una propuesta atractiva
para el producto, ya que estas trasmitiran distintas sensaciones al usuario
manteniendo una composicién armoénica y uniforme. Sin embargo la utilizacion
de cinco tonos croméaticos en el mismo objeto puede resultar una alta carga

visual.
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Adicionalmente, para tener una idea mas clara de la cromatica aplicada a una
composicién se plantearan otros ejemplos basados en las tendencias de

disefio del afio actual en mobiliario infantil.

Figura 85. Ambiente colores Calidos.

Tomado de designbump.com, 2016.
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Figura 86. Ambiente colores Calidos.

Tomado de designbump.com, 2016.

En las graficas anteriores se puede observar paletas de colores que tienen un
gran contraste, visualmente su combinacion es atractiva. Sin embargo, al

sumar todos los elementos del espacio y ponerlos en la composicion, puede

resultar un ambiente muy saturado.



120

Figura 87. Ambiente colores frios y célidos.

Tomado de designbump.com, 2016.

Figura 88. Ambiente sereno colores frios.

Tomado de designbump.com, 2016.



http://www.flickr.com/photos/decor8/6679393929/in/photostream
http://www.decopeques.com/cuarto-infantil-en-estilo-eclectico/
http://www.flickr.com/photos/decor8/6679393929/in/photostream
http://www.decopeques.com/cuarto-infantil-en-estilo-eclectico/
http://www.flickr.com/photos/decor8/6679393929/in/photostream
http://www.decopeques.com/cuarto-infantil-en-estilo-eclectico/
http://www.flickr.com/photos/decor8/6679393929/in/photostream
http://www.decopeques.com/cuarto-infantil-en-estilo-eclectico/
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Es interesante como concepto mantener el tono natural de la madera y utilizar
un color adicional para contrastar y resultar alin mas su textura. Este estilo
puede resultar muy atractivo y a la vez elegante. Los productos o espacios
infantiles van cambiando sus tendencias con el pasar de los afos, en la
actualidad se busca un espacio infantil pero a la vez elegante y este es un claro
ejemplo de que es posible lograrlo sin la necesidad de sobrecargarlo de colores

primarios y secundarios.

Figura 89. Ambiente de colores caidos y frios.

Tomado de designbump.com, 2016.

Esta propuesta de colores resulta ser bastante atractiva y armoénica, la
predominancia del color blanco como dominante y el verde, cyan y magenta

como colores tonicos logran el equilibrio perfecto en una composicion.
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Figura 90. Ambiente Infantil de colores frios y célidos.

Tomado de digitalsynopsis.com, 2014.

En base a los analisis anteriormente planteados existe una gran variedad de
posibles combinaciones para el disefio de productos infantiles. Sin embargo,
cuatro tonos cromaticos seran las opciones seleccionadas para el desarrollo
del producto, entre estas esta el blanco, el cyan, el verde y el magenta.

Al contar con un prototipo elaborado con materiales relativamente econémicos,
y un posible producto final que debe ser planteado para su futura elaboracion y
ambos contando con materiales totalmente opuestos, es importante que ambos
destaquen su estética, por lo tanto cada uno contara con distintas opciones

cromaticas. Estaran clasificadas de dos maneras:


http://websta.xyz/finabarnsaker/oj-vad-fint-credit-at-crocodily
http://websta.xyz/finabarnsaker/oj-vad-fint-credit-at-crocodily
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Producto Final (Polipropileno):

Para la elaboracién de esta propuesta el blanco sera el color dominante del
producto. Este cumplird la funcion de equilibrar de manera armonica el resto de
colores acomparfantes. A su vez, sera un color que transmitird confianza,

seguridad y pureza al nifio.

El cyan, el verde y el magenta, seran los colores tonicos encargados de
contrastar ante el color dominante. Estos colores romperan la composicion ante

el color blanco llamando la atencién del usuario.

Figura 91. Producto Final en Polipropileno.
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Prototipo (Madera):

En la propuesta del prototipo la cromatica sera similar a la del producto final, su
Unica diferencia estara en el color dominante. Al ser un producto elaborado en
madera y en base al analisis de tendencias realizado, fuera importante resaltar
la belleza que tiene este recurso renovable. Como menciona el disefiador de
muebles Vicente Soto, “Es importante que las personas tengan claro de donde
provienen los productos, la madera es un recurso fantastico que nos ha
brindado la naturaleza para que nosotros experimentemos en ella”. (Soto,
2010).

Adicional a esto su apariencia de madera natural vendr4 a ser el color
dominante, esta ser4 acompafiada por el color cyan que cumplira la funcion de

color ténico. Manteniendo un estilo uniforme, elegante y atractivo.

(ONEVTO

Figura 92. Prototipo en Madera.
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El objetivo de la eleccidn fue lograr una composicion atractiva y armonica para
el nifio, una combinacion que sirva para cualquier tipo de género, que le
transmita seguridad pero su vez encienda su instinto de explorar e interactuar
con el producto sin cargar su percepcion de colores excesivos ni fuertes.

En base a las tipologias analizadas en el mercado en el capitulo dos, en cuanto
a cromatica se pudo notar el exceso de saturacion que se hace uso para el
desarrollo de productos infantiles. La idea es estimularlos de manera saludable
y de una forma intrinseca, el nifio debe tener el deseo de explorar y jugar por

Su cuenta sin ser obligado

4.3.13 Desarrollo de sus funciones ilustradas

4cm

33cm

28 cm

27cm 1.80 cm

1.32cm 1.06 cm

Figura 93. Relacion mobiliario / usuario.
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Figura 94. Funciones llustradas.

Al ser un producto tan versétil, capaz de satisfacer varias necesidades a partir
del mismo lo hace aln mas interesante, como se menciond anteriormente el
objetivo es brindar al usuario un espacio de exploracion en el cual a través de

este él pueda desarrollarse de mejor manera.
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Figura 95. Funcion ilustrada.

Como producto sustentaba es importante asignarle una funcion coherente y
estética para que el mobiliario tenga mayor tiempo en uso sin que sea olvidado.
Basicamente, el producto puede tomar esta forma para apilar objetos, similar a

la funcidén de una estanteria.
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4.3.14 Desarrollo de la propuesta tridimensional

A continuacién se presentaran planos tridimensionales de algunas de las

propuestas planteadas anteriormente, en sus distintos materiales y acabados.

Producto Final (Polipropileno)

Figura 96. Producto en Polipropileno. (Escritorio)
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Figura 97. Producto Final en Polipropileno. (Silla)
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Figura 98. Producto Final en Polipropileno. (Silla).
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Figura 99. Producto Final en Polipropileno. (Escritorio).
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Prototipo (Madera)

Figura 100. Prototipo en Madera. (Silla)
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Figura 101. Prototipo en Madera. (Silla estilo Tumbona).
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4.3.15Prototipo Final

Figura 102. Forma 1.

En la primera grafica se puede observar al usuario de cuatro afios de edad
sentado en el producto adquiriendo la posicion de una silla tradicional
permitiéndole sentarse de manera correcta con su espalda a 125°, ideal para
realizar actividades cotidianas como ver television, jugar video juegos, realizar
tareas, entre otros. El conflicto a resolver en esta postura viene a ser las
medidas antropométricas de la altura poplitea ya que el nifio no logra alcanzar
de manera satisfactoria el suelo, trayendo como consecuencia incomodad al

estar sentado durante un tiempo prolongado, por la cual debe ser resuelta.
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El usuario junto a la ayuda de su padre tomaron el producto, les tomo algun
tiempo en comprenderlo, el manual de las posturas posibles del producto les
facilito de gran manera. Una vez analizado y comprendido lo colocaron al
producto en dicha posicion sin problema alguno. Sin embargo, al ser un
prototipo y no un producto final debido a los costos y la falta de materiales en el
pais, los seguros al ser adaptados no son capaces de resistir el peso del
usuario al 100% y tienden a deformarse al ejercer un peso excesivo. Pero al
ser un prototipo es suficiente para lograr comprender su funcionamiento. Al
momento de realizar el producto final se debe fabricar un seguro de las mismas

caracteristicas remplazando materiales para aumentar su resistencia.

Figura 103. Forma 1.
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Figura 104. Forma 2.

En la siguiente imagen se puede notar que el apoya pies se modificé de
manera declinada para lograr un mejor angulo en la altura poplitea y que el
usuario sienta mayor confort en sus piernas, este angulo puede ser modificado
a gusto y necesidad del usuario, de igual forma puede usarse un aplique de
confort para que los pies del usuario tengan un apoyo en la parte anterior de la
pantorrilla. Sin embargo, aun existe el problema de la anterior imagen en el que
el nifo de cuatro afios de edad no alcance a tocar sus pies al suelo. Por lo
tanto, es necesario buscar una solucion a este conflicto sin afectar a los nifios
de cinco afios de edad que cumplen con la medida antropométrica sin

problema alguno.
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Figura 105. Forma 3.

En este ejemplo se tiene un asiento doble comunmente denominando “banco

auxiliar o taburete”, la cual permite compartir por dos personas el mismo objeto.

Figura 106. Forma 4.
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Adicionalmente es importante considera que después del juego y el
aprendizaje debe haber una etapa de descanso y relajacion. Es por eso, que al
desplegar el producto y poner todos los apliques de confort el usuario puede

recostarse sin problema alguno.

Esta funcion del producto cumple con todos los requisitos necesarios para que
el usuario pueda tomar un descanso o simplemente recostarse a ver television

sin causarle molestias o lesiones.

Figura 107. Forma 5.

Aqui se puede observar una postura relajada y su vez de aprendizaje. Es decir,
el usuario puede instruirse o divertirse a través de los apliques didacticos en

una postura relajada y confortable.
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Figura 108. Forma 5.

La posicion del producto cumple perfectamente con las medidas
antropométricas necesarias para garantizar el confort y seguridad del usuario.

El espaldar se encuentra a 135° la cual da un lapso de relajacién a la zona
lumbar, la zona de las posaderas de igual forma le permite al nifio relajar sus
piernas completamente logrando que se enfoque de mejor manera en la
actividad que realice. Sin embargo es importante tomar en cuenta gque en caso
de que el usuario sea de mayor contextura que el actual va a tener conflictos
ya que rosaria su cuerpo con el aplique didactico, por lo tanto se debe tomar en
cuenta estos factores para poder corregirlos y lograr un producto con mayor

accesibilidad.
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Figura 109. Forma 5.
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Figura 110. Forma 6.

En esta grafica se puede apreciar una escritorio un poco fuera de lo comun
pero capaz de cumplir funciones similares a un escritorio tradicional, ya que
este funciona uUnicamente para realizar las actividades designadas vy
establecidas por medio de los apliques didacticos en la cual el usuario podra

divertirse y aprender a través de los mismos.
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Figura 111. Forma 6.

En cuanto a su antropometria cumple con todos los requisitos necesarios para
evitar lesiones 0 molestias. La falta de apoyo lumbar es justificable ya que la
mesa del escritorio es capaz de acercarse al nifio en base a sus necesidades
evitando que €l tenga que inclinarse hacia él, al contar con esta funcion evita

que el usuario se encorve para alcanzar la mesa evitando futuras lesiones.
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Figura 112. Forma 7.

La propuesta es lograr varios tipos de asientos y posturas a raiz de un mismo
objeto para que el usuario sea capaz de posicionarlos de acuerdo a sus
necesidades cotidianas como: jugar, aprender, estudiar, y a su vez descansar y
relajarse, ya que en el transcurso del dia es importante que el nifio cumpla con
estas etapas para lograr un Optimo crecimiento y desarrollo en base a los

andlisis anteriormente nombrados.

El niflo serd capaz de modificar a su disposicion cada moédulo y angulo con la
ayuda y supervision de sus padres o un adulto. Este prototipo es Unicamente

para comprender de mejor manera su funcionamiento y mecanismo, por lo
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tanto el producto debe ser manipulado por un adulto con el fin de evitar dafios

o lesiones al nifio.

El momento que se vaya a lograr un producto final los materiales deben ser
remplazados por las opciones anteriormente nombradas para que el nifio
pueda manipular el producto por su cuenta sin correr ningun riesgo ni peligro.
De esta manera el usuario estara estimulando su motricidad gruesa y a su vez
la motricidad fina ya que estas se basa en los movimientos amplios,
prolongados, de coordinacion y precision que realice el nifio al momento de
interactuar con el producto, de igual forma los apliques con distintas texturas y
actividades lograran que el usuario estimule su motricidad fina y expanda su
desarrollo a nivel neuroldgico. Sin embrago, se recomienda siempre la

supervision y guia de un adulto.
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4.3.16 Verificacion y conclusiones

Encuestas:

Las encuestas fueron realizadas con la finalidad de conocer la reaccion de los
padres de familia y especialistas en temas infantiles ante el producto. Esta
contaba de 7 preguntas con un formato cerrado, estas debian ser calificadas
con valores del 1 al 5, siendo 1 la mas negativa y 5 la mas positiva.

e (Qué tan importante es para usted la estimulacién temprana en los

ninos?

En esta pregunta 19 personas de 20 respondieron de manera positiva, esto es
importante ya que significa que la gente esta creando conciencia en base a la

estimulacion temprana.

e (Qué tan seguro cree que es el producto para nifios?

En cuanto a temas de seguridad 15 personas respondieron de manera positiva
ya que tenian claro que Unicamente era un prototipo y que al elaborar un
producto final los materiales iban a ser remplazados. Sin embargo, las 5
personas restantes no tuvieron la misma percepcién del producto la cual se
tomara en cuenta sus puntos de vista para corregirlo en los planos del producto

final.
e ¢;Cuéan innovador considera que es el producto?
La innovacion es un factor importante en el campo del disefio por lo tanto el

producto tubo una puntuacion de 19 sobre 20 en este campo, lo que resulta,

muy satisfactorio.
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e (Qué tan atractiva le parece su formay croméatica?

Esta respuesta obtuvo una calificacion de 20 sobre 20, validando su forma y
cromatica en su totalidad, esto significa que el producto resulto atractivo para

los usuarios.

e ¢Considera que es un producto funcional?

De igual forma esta pregunta tubo una puntuacion casi perfecta, 19 sobre 20, lo

gue representa que la gente le gusta y aprecia su funcionalidad y versatilidad.

e (Cuén confortable cree que se sienta un nifio al interactuar con el

producto?

Los usuarios calificaron esta pregunta con una puntuacién de 18 sobre 20, lo
que significa que en su mayoria validan la comodidad del producto. Sin
embargo, las 2 calificaciones restantes no percibieron el nivel de confort

necesario, error que debe ser remediado.

e ¢Estariadispuesto a pagar mas de USD 350 por este producto?

Las personas dieron una calificacion de 14 sobre 20 lo que significa que el

producto no debe ser excedido en su valor, debe ser accesible.

Estas preguntas fueron realizadas a padres de familia, psicologas y pedagogas

con el objetivo de conocer su punto de vista ante el producto.
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Caliﬁcacién: 00/20 ® (Qué tan importante es para usted la

estimulacion temprana en los nifios?

M ¢Qué tan seguro cree que es el
producto para nifios?

® ¢Cuan innovador considera que es el
producto?

W (Qué tan atractiva le parece su
forma y cromatica?

m (Considera que es un producto
funcional?

m (Cuan confortable cree que se sienta
un nifio al interactuar con el
producto?

m ¢Estaria dispuesto a pagar mds de
$350 por este producto?

Figura 113. Tabulacion de Encuestas.

La tabulacion en base a las encuestas realizadas consta de la siguiente
manera:

Se realizé 20 encuestas a distintas personas, por lo tanto esta sera calificada
sobre 20. Cada pregunta cuenta con un color especifico vinculado al diagrama
del mismo color. Por ejemplo, la primera pregunta marcada de color azul va
vinculada al triangulo del mismo color marcado con el nimero 19, esto quiere
decir que 19 personas de 20 dieron una puntuacion positiva a la pregunta.

En base a los resultados planteados en la encuesta se ha obtenido una
respuesta satisfactoria del producto por parte del usuario. Sin embargo existen
ciertos puntos que deben ser corregidos para el desarrollo del producto final,
como la seguridad, el confort y tomar en cuenta que no se debe exceder el

valor del mismo.
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Cuadro de Usabilidad:

El objetivo de la gréafica es analizar el proceso de desarrollo que va adquiriendo
el usuario ante el objeto, de esta manera conoceremos los errores del producto

gue causen confusion o problemas al usuario al momento de interactuarlo.

Cuadro de Usabilidad

9 ¢Qué tan facil es Comunicar mediante
oy completar tareas la forma y la estética
i basicas en el primer ’ 5 > del producto su

encuentro con la funcionamiento.
interfaz?

Aprendizajé

usar la |rjterfaz. JQué tan Giona T onic!
facil es usarla?

4
? L ? Cl:andcc)‘ IS u:uadrlos 4 La forma y la estética
vuelven después de un
p— : : del producto guian al
4 ﬁ %}' periodo de tiempo sin > 5 > usuario para su
- L 4

Merﬁorébilidad

- pueden cumplir tareas? funcionamiento.

Ung vez que los Hacer cumplir la
usuarios conocen la > > eficiencia del producto
interfaz ;Qué tan rapido 5 mediante un buen

Eficiencia

qué tan facil es mas resistente dentro
enmendarlos? de lo posible.

¢Cuantos errores Idear el producto
comete el usuario con una calidad de
utilizando la interfaz y > 5 > material que sea lo

al usar la interfaz? sea mayor.

2Qué niveles de Proporcionar una buena
confort interaccién para que la
presenta el usuario > 5 > aceptacion del usuario

Satisfaccion

Figura 114. Cuadro de Usabilidad.

En la grafica anterior se puede analizar la experiencia del usuario al momento

de interactuar el producto.
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Aprendizaje:

El primer encuentro del usuario con el producto, fue un poco confuso para el
nifio, le tomo alrededor de 15 a 20 minutos tratar de comprenderlo. Sin
embargo, requirio de una guia de usabilidad para conocer las posiciones del

producto para que el usuario comprenda su funcionamiento.

Capacidad de Recordar:

El siguiente encuentro, fue mucho mas intuitivo el usuario tenia claro su
funcionamiento. Sin embargo no tenia muy presente las posiciones del
producto, por lo tanto debié hacer uso de igual forma a través de la guia de las

posturas.

Eficiencia:

En el tercer encuentro fue muy satisfactorio, el usuario ya recordaba y tenia
claro su funcionamiento y alguna de sus posturas sin la guia. Adicional a esto,
e nifilo exploraba y manipulaba el objeto con la intencion de encontrarle nuevas

formas.

Errores:

Los errores que se comenten en el proceso de exploracion y manipulacion son
insignificantes. Es decir, el usuario puede remediarlo de inmediato sin tomarle
tiempo ni molestia.

Satisfaccion:

El usuario presenta un alto nivel de confort al interactuar con el producto. Sin

embargo, es importante mencionar que siempre existiran razones para

mejorarlo aun mas.
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Validacion de las variables:

El objetivo de cuadro de variables es validar su funcionamiento en base a los

resultados de la interaccion del usuario con el producto.

X <a. ~ o

Variables Argumentos

El producto final cumple con las medidas antropométricas requeridas

Ergonomia Cumple para evitar malas posturas y futuras lesiones en los usuarios.

El producto es capaz de resistir sin problema el peso del grupo

Resistencia
Cumple objetivo de niflo de 4 a 5 afios de edad.

) C | El producto final cumple con todos los estdndares de seguridad para
Seguridad Himpe que el usuario pueda interactuar sin riesgos.
La propuesta es totalmente innovadora, no existe nada similar en el

Innovacién Cumple
mercado.

La formay la cromatica del producto son totalmente amigables con el

Estética Cumple i i ) ) o )
usuario, trasmite seguridad y la vez despierta su instinto de exploracién.

Sus distintas posiciones, funciones y sus apliques remplazables sin

Funcionalidad Cumple duda son un valor agregado que se destaca del producto.

Sus apliques confortables permiten que el usuario permanezca por

Confort Cumple largos intervalos de tiempo es la misma posicion, sin molestias.

Mantenimiento Cumple El producto no requiere de mantenimiento alguno.

Conexion con
el usuario

Sin duda se conecta con el usuario, el producto invita a ser explorado

Cumple ) C
a través de su forma y cromatica.

Figura 115. Validacion de las variables.

Para este andlisis se tomo6 de referencia las variables mencionadas
anteriormente y el desenvolvimiento del usuario ante el objeto. Teniendo un

resultado satisfactorio en lo que respecta cada una de las variables.
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Las pruebas fueron realizadas y supervisadas por Valeria Molina del instituto
Gymboree play & music, bajo sus criterios y comentarios se pudo validar dicho
proyecto tomando en cuenta ciertos errores que deben ser modificados para el
desarrollo de un producto final.

4.3.17 Manual de Usabilidad

A través del manual de usabilidad el usuario podra manipular el producto con
mayor claridad. En esta se explicara temas como: Modo de uso, funciones,
posiciones y empaque. Para mayor legibilidad este sera adjunto en el capitulo

de anexos.

S MAGH - ® Los apliques mognéticos AP 1INCLUYE!
v pueden ser intercambiodos L ® 4 Agiiques de Confort.
atugusto y necesidad. 2 Apliques Didéticos:
@ Puedes adauirir nuevos e
MAN apligues con distintas
teméticas y texturos
en tu jugueteria mos EMPAQOE

@ Usdo siempre bajo la
supervisién y guia
de un odudto.

els

APLIQUES
DIDAGTICOS

ESTROGTORA

APLIQOES
DE GONFORT \_’ GONGEPTO

| COLECCIONALOS |

d
%

)

GARTON

& se0uro 560 Colocado
correctomente.

® Al combior de forma
compruebo gue el Seguro
seq retirado, delo

y ) contrario el producto
PPy A No se moverd,
mmﬂ / ’ﬁ
roraTve ¥©—7 SEGORO

~—7Vr

/ Y

Figura 116. Infografia explicativa.
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4.3.18 Aspectos Econémicos

A continuacion se presentaran los gastos que llevaron al desarrollo del
prototipo.

e Costos Prototipo

OBJETIVO

Sistema Rotativo

P
R Tubo galbanizado 300mm. 0,83
) Ruliman externo 25.4mm. 200
D Ruliman interno 17mm. !
g Tubo de acero 32mm x 27mm. 0,66
C (7 perforaciones 1/4)
| Platina 3/4 x 3/16 3,00
o Fabricacion 13,00
N Total 19,49 c/u

Numero de Sistemas (6)

Figura 117. Costos sistema rotativo.
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OBJETIVO

Estructura Madera

Listones Copal 4x4.
Triplex 9mm.

Perno Autoroscante
Masilla Mustang - CONDOR
Fondo 11/6- CONDOR
Laca catalizada
Tinte maple

Sellador - CONDOR
Fabricacién

Total

Numero de Médulos (6)

20-NNCOO0O>X™v

Figura 118. Costos estructura madera.

COSTO ($)

Obtencion

0,80
0,01
0,50
0,66
1,00
2,00
1,16
7,00

OBJETIVO

Otros

Micro Cuero 800mm (33x28cm)
Esponja gris 2cm (27cmx22)
Broches Magnéticos
Picaportes (Pasadores)
Fabricacién

Total

Numero de Médulos (6)

20—-NNCOO0O>™v

Figura 119. Costos otros.

COSTO ($)
Obtencion

0,66
0,30
.37
5,00

8,39 c/u
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OBJETIVO

Obtencion
Sistema de rotacién
Estructura madera
Otros

82,74

20-NNCOO®®

Figura 120. Costos Total.

La fabricacion del prototipo en madera y acero tuvo un valor de USD250, en la
cual podra ser analizado Unicamente su funcionamiento ya que al ser un
producto pesado debido a sus materiales no servird como producto final ya que

resultaria imposible que el nifio sea capaz de manipularlo e incluso no seria

seguro para él.



4.3.19 Cotizacion Empresa Equichair
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Equichair es una empresa con mas de 25 afios en el mercado nacional,

fabricando distintos tipo de mobiliario de alta calidad.

La futura fabricacion en serie de este proyecto de tesis se llevara a cabo con

dicha empresa anteriormente mencionada, en base al asesoramiento brindado

por parte de sus empleados, orientaron de mejor manera la elaboracion del

producto final, en base a lo dicho se mencioné que el producto debe ser

fabricado a través de los dos tipos de mecanismos planteados anteriormente la

cual eran polipropileno a inyeccion y rotomoldeo, es necesario utilizar los dos

mecanismos para lograr distintas funciones.

gl

FECHA

sichair® —=

Consiéntate, sléntese cou.

Quito, 14 de marzo de 2016

E-mail: equichair
Cel.: 099 1 444 758/ 098 8 356 075

EQUICHAIR FACTORY
mundo Chiriboga 770y C

DIREC

NOMBRE RAZON SOCIAL

TELEFONO

CODIGO

EL_INCA LT-130 Y. AV. DE LAS BREVAS
0987-063-957

DESCRIPCION

HERDOIZA SUASNAVAS EDWARD MARCELO

No. DE COMPROBANTE

MOLDE ROT. ALUMINIO. 40X40

MOLDE ROT. ALUMINIO PLACAS. 40X40
MOLDE INY. 30X20C

SERVICIO INY. (40-50)RPR

SERVICIO ROT. (30-35)

|
A &,
|
|
|

Figura 121. Cotizacién Equichair.

(NN

ARTICULO

("ASTUDILLO GARCIA FRANCISCO JOSE

R.U.C

cl 1712978896
TIPO DE COMPROBANTE : . PROFORMA

ESTO NO ES UNA FACTURA

T ~—
‘ VALOR U. ‘ VALOR

10.000.00 10.000.00
10.000.00 10.000.00
8.000.00 | 8.000.00
‘ 2.100.00 } 2.100.00
‘ 2.530.00 } 2.530.00

|

|

| }
TOTAL $ 32.630.00

1711763175001

]

COTIZACION N 0011501

FECHA DE CADUCIDAD: 10/SEP/16

El eje principal y los seguros tienen que ser fabricados a inyeccion para una

mayor resistencia y detalle, estas piezas seran completamente solidas y

macizas.
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La parte a realizar a través de rotomoldeo sera la estructura y las placas, estas
seran realizadas con este mecanismo para obtener un producto totalmente

ligero y seguro ya que su interior sera hueco, pero a la vez resistente.

El costo significativo al realizar el producto a través de estos medios son los
moldes, su elaboracion es sumamente costosa y requiere de tiempo y una gran
habilidad. Tomando en cuenta todos los elementos necesarios para su
elaboracion la empresa Equichair cotiz6 USD 32.000.00. Una vez adquirido los
moldes Unicamente se desembolsaria para el material y servicio que
aproximadamente se requiere de USD 5.000 para la elaboracion de 40 a 50
reproducciones diarias. Es decir el valor de fabricacion por unidad es alrededor
de USD 100.00.

4.3.20 Costo Sugerido

Al tratarse de un producto multifuncional se tomara de referencia los costos en
el mercado nacional para tener una perspectiva mas clara de su valor.

Se procedera a analizar referencias en el mercado nacional basandose en las
funciones capaces de adquirir el producto y se sumara la totalidad de los
costos, se hard una relacion en base al disefio y los costos establecidos para la
produccién en serie y poder llegar a un valor establecido para la venta al

publico.
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@m?iml Q Registrate  Ingresa | Vender | @

También puede inferesarte: lavadora whirpool, lavadoras, uegos de sala, lavadoras usadas

Volver al listado | Hogar y Muebles > Musbles Denundiar | Vender uno igual

Juego De Sillas Y Mesa Infantiles, Adultos Czr=s

Us$S 39

#=  Pago a acordar con el vendedor
Acepta depésito bancario, efectivo.
Mas informacién

Entrega a acordar con el vendedor
Cotacachi (imbabura)

Mas informacién

{Unico disponible!

Figura 122. Juego de silla y mesa.

Tomado de: mercadolibre.com.ec, 2016.

mercado )
@ Tibre Q Registrate | Ingresa | Vender = @

También puede interesarte: camivor mass, patines, caminadora, proteina whey

Volver al listado | Deportes y Fitness > Otros. Publicacion #408695712 Denunciar | Vender uno igual

Material De Estimulacién Temprana (K3 ve s
Articulo nuevo % 4 vendidos
U$S 130"
- &=  Pago a acordar con el vendedor.

Acepta depésito bancario, efectivo.
Mas informacion

Entrega a acordar con el vendedor
Quito (Pichincha ( Quito ))

Mas informacion

jUltimo disponible!

Figura 123. Material de estimulacién temprana (Desarrollo Motricidad Gruesa).

Tomado de: mercadolibre.com.ec, 2016.
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mercado
@ libre Q Registrate | Ingresa | Vender | @

‘También puede interesarte: pistolas agua, peluches gigantes, helicoptero, drone,

Volver allistado | Juegos y Juguetes > Juguetes Electrénicos Denunciar | Vender uno igual jgratis!

Cocina Nifia Fisher Price GrzEa

Bz U$S 55”

=== Pago a acordar con el vendedor
Mas informacién

Entrega a acordar con el vendedor
Guayaquil, Guayas
Més informacién

iUnico disponible!

Figura 124. Accesorios Ludicos (Desarrollo Motricidad Fina).

Tomado de: mercadolibre.com.ec, 2016.

Se analizé elementos referentes a las funciones capaces de adquirir el
producto, como sillas, mesas, accesorios didacticos, elementos para desarrollar

la estimulacion temprana como colchonetas, entre otros.

Por lo tanto, en base a los analisis tipologicos anteriores, la proforma de la
empresa Equichair, y las encuestas realizadas a padres de familia y
especialistas, el costo sugerido debe ser entre USD300 y USD350. Sin superar
esa cifra ya que uno de los propdsitos de este proyecto es que sea accesible a
cualquier estrato social, ya sea para institutos privados o publicos, o

simplemente para el uso cotidiano en el hogar.

Por consiguiente, una vez establecida la cifra del valor sugerido del producto,
comparandolo con la proforma de la empresa Equichair, se deberia vender
alrededor de 110 unidades para recuperar la inversion inicial. Tomando en

cuenta que el producto se venderia por USD 300.00. A partir de eso, el Unico
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desembolso sera el material y el servicio de la fabricacion que como se
menciond anteriormente son alrededor de USD 5.000 por cada 40 a 50
reproducciones aproximadamente, si cada unidad sale alrededor de USD
100.00, significa que quedaria una utilidad de USD 10.000 por cada 50

unidades vendidas.
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5. Capitulo V. Conclusiones

5.1. Conclusiones en base a la investigacion.

Para determinar un disefio de un producto innovador y funcional se analizaron
varias tipologias, entre ellas la existencia de mobiliario enfocado a nifios, las
necesidades de los usuarios en base a su desarrollo y crecimiento. Donde se
logré identificar sus ventajas y desventajas. Todo esto con el objetivo de
recopilar la mayor informacion posible para asi poder crear un producto
multifuncional y versétil en base a las necesidades de los nifios que aun no han

sido resultas.

El andlisis ergondmico se plante6 en base al grupo objetivo del proyecto, el
mismo que determino sus requisitos antropométricos para aplicarlos en el
mismo. Como la poblacibn ecuatoriana no cuenta con un estudio
antropométrico validado que pueda ser usado como referencia, se opt6 por
usar las medidas latinoamericanas como México y Colombia que son las mas
aproximadas al Ecuador. De igual forma todo esto fue guiado por William
Uruefia (Disefiador Industrial y Master en Ergonomia de la P.U.C.E). Estas
intervenciones sin duda modificaron su forma y confort de una manera

favorable en todos los aspectos.

5.2. Conclusiones en base al disefio.

Una vez determinada las necesidades del usuario, la experimentacion con
figuras geométricas fue de gran ayuda ya que permitié llegar a una propuesta

mas rica en disefio y funcionalidad teniendo las formas iniciales como guia.

La versatilidad con la que cuenta el producto sin duda es de gran ayuda para el
desarrollo del nifio. Adicionalmente, se cumplid con los objetivos planteados

logrando un producto innovador, estético, funcional y seguro.
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Las pruebas realizadas al usuario con el producto de igual forma resultaron
muy satisfactorias, ya que €l se sinti6 atraido por el objeto, invito al nifio a que
lo explore. Sin embargo, existieron pequefios errores antropomeétricos que
seran corregidos para la elaboracion del producto final en los planos técnicos.

Las entrevistas y encuestas a especialistas en temas infantiles y padres de
familia enriquecieron el valor de la propuesta del producto ya que ellos como
consumidores que den un valor, comentario o critica de una manera

constructiva es un valor agregado que debe ser tomado cuenta.

5.3. Conclusiones en base a la propuesta final.

El proceso de desarrollo del sistema rotativo fue un gran desafio ya que no se
conseguia la funcionalidad deseada. Por lo tanto la experimentacion tomo un

rumbo prolongado debido a que no se llegaba a los objetivos planteados.

De igual forma, el analisis del material fue un gran desafio ya que la intencién
de este proyecto era concluirlo con un producto final. Sin embargo debido al
alto costo de elaboracion en el material deseado Unicamente se llegé a un
prototipo, donde de igual manera es valido ya que el objetivo principal es
validar su funcionamiento. De igual manera, se planteé el material y el proceso

de fabricacion que debera ser usado al momento de realizar un producto final.

Una vez tenido claro el proceso de fabricacion y el mecanismo se puede
comprender el funcionamiento del producto de mejor manera. Adicional a esto,
los errores cometidos en el prototipo como materiales y detalles
antropométricos fueron corregidos para una futura elaboracion del producto

final.

Los resultados obtenidos del proyecto son satisfactorios, se logré cumplir con
los objetivos planteados, validandolos cada uno de ellos en base a los criterios
y comentarios de padres de familia, especialistas y a través de las pruebas de

interaccion del usuario con el producto.
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Es importante tomar en cuenta, que es indispensable la compafia y guia de
los padres al momento en el que nifio interactle con el producto, no solamente
por temas de seguridad sino porque la presencia de los padres es

indispensable al momento de estimularlos.
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ANEXOS



Anexo No.1

Planos constructivos
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Anexo No. 2

Infografia del producto
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Anexo No. 3

Entrevistas

e Valeria Molina (Psicologa infantil y experta en estimulacion temprana).

¢, Qué es Gymboree y cudl es su objetivo?

Gymboree es un instituto internacional con mas de 40 afios en estados
unidos, aliada con varias fundaciones entre ellas la mas importante “zero to
three” que acoge a educadores que se encargan de estudiar todas las
necesidades del nifio de manera constante. Es por eso que nuestros
programas son modificados cada 3 afios en base a los resultados actuales que

ellos nos envian.

Si ta te fijas nuestro mobiliario no es comudn y corriente, nosotros tenemos una
mezcla entre Montessori y Emmi Pikler, no contamos con las licencias ni
mucho menos pero en base a sus teorias se ha creado una fusion de ambos.
Todo nuestro material es importado, lo que si te puedo decir, es que en el pais
no existe la laca que tienen nuestros mobiliarios.

Nosotros nos enfocamos en el estudio de los nifios en la primera infancia de
los 0 a 5 afios de edad, se basa en estudiar el desarrollo evolutivo del nifio en
la parte motriz, emocional y psicolégico para que tenga un desarrollo integro.
Resalto mucho el término “estimulacion adecuada” ya que la estimulacion no

debe ser presionada sino algo mas sutil, respetuosa y progresiva.

¢Por qué es importante la compariia de los padres al momento de iniciar

las clases?

Mas que importante es una obligacion, la asistencia de los padres es una regla
ya que es trascendental que se sientan como padres y cuenten con las

herramientas necesarias para trabajar con su hijo. Incluso, tenemos un curso



de educacion pre-natal para madres embarazadas, para que al momento que

su hijo nazca ya cuenten con la informacion necesaria para llevarlo a cabo.

¢ Qué tan importante es el entorno donde se realizan estas actividades?

Es sumamente importante, nosotros como Gymboree nos encargamos de crear
la atmosfera perfecta para que el nifio se sienta a gusto por eso usamos
musica e instrumentos para que este consiente de lo alegre que es la vida.
Incluso al crear un entorno, donde hay mas nifios de su edad se trabaja
bastante la parte social, el nifio desde muy pequefito es muy respetuoso por el

hecho de socializar con personas de la misma edad.

¢, Crees que funcionaria un mobiliario que le permita al nifio con sus

padres realizar este tipo de actividades desde su hogar?

Por su puesto, la estimulacion es beneficiosa siempre y cuando el adulto tenga
las herramientas necesarias para llevarla a cabo. De lo contrario, no sirve para

nada.

¢ Qué tan conocido es el tema de la estimulacion temprana en la sociedad

en la que vivimos?

Cada vez esto es mas conocido, mucho mas en una esfera de la clase media y
clase alta, no tanto en la clase menos pudiente por no tener educacion, al no
tener educacion es imposible que accedas a que tus hijos la tengan por que
pocas personas lo ven como prioridad.

Hace unos meces atras hubo el primer congreso de la primera infancia en la
Universidad San Francisco de Quito, organizado por el instituto 1.D.E.A donde
asistieron varios miembros del gobierno y de igual forma varios ponentes
internacionales, expusieron el primer articulo donde se expone a los nifios a

un nivel publico y ya no solo privado, que exige a los educadores que se



entrenen constantemente, ya que esta es la educacion mas importante, si ti no

tienes buenas bases jamas tendras un desarrollo 6ptimo.

¢,Como han crecido a nivel Gymboree Cumbaya?

Nosotros como Gymboree llevamos 10 afios en el pais hace 9 afios teniamos
40 personas mensuales, ahora en la actualidad ya llevamos 500 familias
mensuales. Solo en Cumbaya hay un promedio de 260 familias al mes, asi que

considero que si estamos haciendo conciencia en las personas.

e Claudia Tobar (Fundadora del instituto I.D.E.A)

Segun tu experiencia. ¢Qué tan importante es la estimulacién temprana?

Considera gue la estimulacion temprana es la rama principal de la educacion
inicial, esa como que tuU te saltes primero y segundo grado y vayas directo a
tercero, vas a sentirte inseguro de ti mismo vas a sentirlo en cada paso de tu
vida que des. Las repercusiones que vienen a través de eso son terribles e

irremediables.

¢, Cudl es el objetivo de su instituto?

El objetivo es involucrar y concientizar a los padres para que hagan conciencia
sobre el desarrollo de su hijo y exponer a los nifios a situaciones que talvez no
tenga en casa, es por eso que nosotros tratamos de capacitar a todas las
personas enfocadas en educacion inicial, para que la estimulacién temprana no
sea Vvisto solo en gente de clase alta. Mi objetivo es llegar a todas las clases

sociales, cuenten o no con los recursos mi punto principal es llegar a ellos.



¢Considerarias un mobiliario multifuncional que cumpla o abarque con
un gran porcentaje de las necesidades de los nifios para que puedan ser
estimulados a través del mismo en sus hogares con la ayuda de sus

padres?

Seria algo excelente, porque lo Unico que encuentras en el mercado son los
tipicos juegos que simplemente te cumplan una funcion y ya, por lo tanto yo
como educadora tengo que comprar varios objetos para una estimulaciéon mas
formal, si hubiera un producto que me ahorraria comprar cinco adicionales

tenlo por seguro que llenaria mi instituto con ellos siempre y cuando lo valga.

e William Uruefia (Disefiador Industrial y Master en Ergonomia de la
P.U.C.E)

¢En vista de que el Ecuador no cuenta con un estudio antropomeétrico

validado, que referencias podria tomar?

La verdad es una pena que el pais no le dé la importancia debida a este tema.
Pero bueno, no me meto tanto en eso sino no acabaremos nunca. Puedes
basarte de las referencias latinoamericanas de Colombia o México, ambas son

muy buenas y tienen bastante relacion con el segmento de este pais.
¢Usted cree que el disefio industrial ha crecido en nuestro pais?
Déjame responderte esa pregunta con una frase que les digo siempre a mis
estudiantes. “El disefio sera importante en un pais, cuando nos enfoquemos en

hacer disefio para la gente, mas no para los disefiadores”.

., Qué factores se debe tomar en cuenta al momento de disefiador un

producto?



Primero que nada déjame decirte que no existe la practica sin teoria, hay
distintos factores que te pueden orientar de mejor manera. Por eso nosotros
hemos hecho un libro especificamente para disefiadores “‘EL ACTO DE
DISENAR...entre otras quijotadas”, lo puedes encontrar aqui en la biblioteca
del campus. Te recomiendo este libro porque para tu proyecto te puede guiar a
un buen camino y podras ver el mundo desde otra perspectiva, ahi resolveras
muchas incertidumbres que tengas respecto a todo lo que interviene al

momento de diseniar.
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INTRODUCCION

El Ministerio de Educacion pone a disposicion de los docentes y otros actores de la
Educacion Inicial un curriculo que permite guiar los procesos de ensefanzay aprendizaje
en este nivel educativo.

El Curriculo de Educacion Inicial parte de la vision de que todos los nifos son Unicos e
irrepetibles y los ubica como actores centrales del proceso de ensefianza aprendizaje,
tomando en cuenta sus necesidades, potencialidades e intereses individuales. En
consecuencia, este documento reconoce y da valor a los deseos, sentimientos, derechos
y expectativas de los nifios, considerando y respondiendo a sus especificidades (nivel de
desarrollo, edad, género, caracteristicas de personalidad, ritmos, estilos de aprendizaje,
contexto cultural y lengua), atendiendo a la diversidad en todas sus manifestaciones y
respondiendo a criterios de inclusion en igualdad de oportunidades.

Adicionalmente, el curriculo se centra en el reconocimiento de que el desarrollo infantil
es integral y contempla todos los aspectos que lo conforman (cognitivos, socio-afectivos,
linguisticos y fisico-motor), interrelacionados entre si y que se producen en el entorno
natural y cultural.

Para garantizar este enfoque de integralidad se plantea didacticamente la aplicacién de
experiencias de aprendizaje acorde al ambito socio-cultural en el que viven. Para el efecto
se promovera oportunidades de aprendizaje con enfoque de derechos, en ambientes
ricos, afectivos y diversos, mediante los cuales los nifios alcancen el desarrollo de su
formacion afectiva, cognitiva y psicomotora. Por ésta razon, el Ministerio de Educacion
propone una serie de acciones que permiten optimizar la implementacion del curriculo
de Educacién Inicial.



i QUE ES EDUCACION INICIAL?

Es un proceso de acompafiamiento al desarrollo integral de los nifios y nifias menores de 5 afios, que potencia su
aprendizaje y promueve su bienestar, sin desconocer la responsabilidad formativa de la familia y la comunidad. Respe-
ta sus derechos, diversidad cultural y linguistica; su ritmo propio de crecimiento y aprendizaje. Es imprescindible tomar
en cuenta este Ultimo en el proceso de disefio y planificacion de las actividades diarias, ya que todos los nifios desarro-
llan las distintas destrezas en tiempos y momentos diferentes. En un mismo grupo existiran estudiantes que dominen
algunas areas mientras otros todavia las estan desarrollando. El docente debe siempre mantener expectativas altas
para todos ellos sin subestimar su potencial.

Las actividades o experiencias a planificar deben proponerse en forma de juego, al aire libre, con diversidad de ma-
teriales en forma, tamafo, textura y color, usando recursos del medio y naturales. Es preciso considerar que lo que
experimenten las nifias y nifios en sus primeros afos de vida tendra una influencia permanente en su vida.

¢ QUE NO ES EDUCACION INICIAL?

No es una anticipacion de la Educacion General Basica y no prioriza actividades de aprestamiento para la lectura,
escritura y calculo. No se sujeta a planes y programas que cumplir de manera obligatoria. No se rige por horarios fijos
de actividad. No se organiza por materias y no es un requisito obligatorio para iniciar la educacioén basica. No busca
escolarizar al nifio.

La educacion inicial no realiza una evaluacién cuantitativa sino cualitativa y continua, potencializando siempre las areas
en las que se destaca el nifio y nifla y motivando aquellas en las que presenta dificultades, en pro de alcanzar la meta
deseada.

ACCIONES EMPRENDIDAS POR EL
MINISTERIO DE EDUCACION

1. Entrega de materiales didacticos, juegos exteriores infantiles, mobiliario, equipo antro-
pométrico

La Direccion Nacional de Educacion Inicial, considerando la importancia del juego en Educacion Inicial como una
estrategia metodologica para el desarrollo de aprendizajes, ha venido organizando e implementando ambientes de
aprendizaje: estimulantes, seguros y saludables, a través de la adquisicion de materiales didacticos, juegos exteriores
infantiles, mobiliario, que garanticen experiencias de aprendizaje significativas, seguras y oportunas.

Es de responsabilidad de los docentes, directivos y directores distritales, asegurar el buen uso de dicho material. Ga-
rantizar que esté a disposicion de los estudiantes menores de seis afios y que forme parte de la rutina diaria. En ningun
caso es justificable que los juegos y material permanezcan embodegados y sin uso.

2. Disefio y elaboracién de instrumentos curriculares pedagégicos y evaluaciéon de apren-
dizajes

Para llevar a cabo una buena practica docente, mediante la cual los nifios alcancen el desarrollo de sus destrezas, se
ha programado la contratacion de consultorias con el objetivo de favorecer la implementacion del Curriculo de Educa-
cion Inicial en las aulas de todo el pais:
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¢ Elaboracion de instrumentos curriculares metodolégicos para la implementacién en el curriculo y la generacion de
experiencias de aprendizaje en las aulas de Educacion Inicial.

Disefio y construccion tedrica practica del sistema de evaluacién de aprendizaje para nifios y nifias de educacion inicial,
acorde con las orientaciones del proceso de evaluacion contenidas en el documento del “Curriculo Educacion Inicial
2014

Un elemento indispensable de la metodologia de trabajo sera la participacion activa de docentes de Educacion Inicial
de las diferentes zonas del pais, quienes seran consultados y aportaran para la construccion de los instrumentos me-
todoldégicos.

3. Reproduccion y distribucién del curriculo de Educacion Inicial

Para socializar el curriculo de Educacion Inicial se ha previsto la reproduccion de documentos impresos, los mismos
seran entregados en las instituciones que ofertan este nivel, ademas se tiene previsto entregar a directores de las
instituciones educativas, coordinadores zonales, directores distritales, responsables de Educacion Inicial de la zona.
Estratégicamente, se ampliara la oferta de entrega a las universidades formadoras de este nivel y a Ministerios que
forman parte del sector social.

LINEAMIENTOS PARA LA IMPLEMENTACION DEL
CURRICULO DE EDUCACION INICIAL

1. Bases teéricas del Diseiio Curricular

La mayoria de expertos en Educacion para la primera infancia o Educacion Inicial concuerdan en reconocer: los proce-
so de aprendizaje internos que realizan los sujetos supeditados a los procesos sociales de origen externo; el valor de
la mediacion pedagdgica; y la necesidad de contar con ambientes positivos para el aprendizaje.

Piaget considero que los nifos desarrollan espontaneamente una inteligencia practica, no teérica, y que requieren de
ambientes externos enriquecidos para que su aprendizaje sea continuo. Aun llegé a decir que el ambiente fisico era
suficiente para que los nifios puedan construir su propio conocimiento.

Vigotsky (1974) plantea que la interaccion social (informacion y herramientas utiles para desenvolverse en el mundo)
es el motor principal del desarrollo.

Las experiencias de aprendizaje en los nifios menores de cinco afios normalmente requieren de un mediador pedagoégi-
o, quien crea la predisposicion, la curiosidad y la necesidad de aprender en los individuos. El aprendizaje solo se da a
través de la experiencia de aprendizaje mediado es asi que “la ausencia de aprendizaje mediado genera en el individuo
funciones cognitivas deficientes”.

Por su parte, Jerome Bruner (1978) defiende el permanente dialogo entre profesor y estudiantes, y promueve el apren-
dizaje por descubrimiento. Los nifios son quienes tienen que descubrir las relaciones entre los objetos de aprendizaje
y deben elaborar sus propios conocimientos a través de las operaciones intelectuales. El docente debe incentivar de
forma permanente de las operaciones mentales para comparar objetos, buscar semejanzas o diferencias entre ellos,
como por ejemplo: ¢ En qué se parece o diferencia una silla de una mesa? y el desarrollo de la capacidad de resolucién
de conflictos, como cuando el estudiante arma una torre de legos y piensa como balancearlos para que no caigan o
cuando la docente maneja un conflicto, no dando la respuesta o solucion al mismo sino preguntando a los estudiantes
“ante este problema, ¢ cual creen que es la solucién?”

El aporte de José Antonio Marina (2011) es decisivo en la formacion de los nifios. Marina determina que la capacidad
creadora de los nifios surge de las actividades no esquematizadas que utilizan material cuyo propésito o fin es abierto
(un pedazo de madera puede ser un teléfono, una espada, un lapiz, etc.). Para cultivar la inteligencia creadora, los
ninos requieren ser acompafados de docentes reflexivos, innovadores o emprendedores de grandes cambios en el
proceso de formacion; dicha mediacion innovadora incluso la debe recibir de su propia familia. “Para educar a un nifio,
hace falta la tribu entera”, concluye.

Daniel Goleman (1996) es aun mas contundente al indicarnos que la formacién emocional de los nifios se antepone a
la formacién académica. Los seres humanos podemos aprehender cualquier conocimiento, pero si no se ve revestido



de una formacién afectiva de fondo, todo intento de superacion sera un fracaso. La formacién académica pasa a un
segundo plano. En sus propias palabras “La Inteligencia Académica tiene poco que ver con la vida emocional, las per-
sonas mas inteligentes pueden hundirse en los peligros de pasiones desenfrenadas o impulsos incontrolables”.

Barbara Rogoff (1993) sugiere que la participacion de los nifios y los adultos en actividades compartidas contribuye al
progreso de los nifios en cuanto a su socializacién y desarrollo intelectual en la sociedad en que viven. Sin embargo,
advierte que es necesario estudiar cudles son las caracteristicas de la interaccién nifio-adulto, ya que la sola relacion
no necesariamente fomenta el aprendizaje y el desarrollo individual del nifio. Rogoff plantea que “buena parte de lo que
los nifios son capaces de hacer, exige que estén inmersos en su cultura”.

FraserMustard (2006) destaca que los primeros afios de vida son el ciclo de mayor plasticidad cerebral, donde las
experiencias tempranas, los ambientes estimulantes, los aprendizajes significativos, los cuidados de salud, nutricién
y afecto influyen sobre el desarrollo del cerebro, la salud, el comportamiento y el alfabetismo. Por lo cual, podemos
afirmar que la educacion inicial redimensiona el desarrollo infantil, determinando entonces el desarrollo cerebral y las
consecuencias futuras para las sociedades.

Considerando estos aportes se debe dejar de las viejas lecciones del Modelo Pedagogico Tradicional en el cual im-
portaba mas las rutinarias ensefianzas para ser repetidas en clase, a través de lecciones o tareas. Lo peor que puede
suceder es que estos nifos se fastidien antes de ingresar a la Educacion General Basica.

Richard Louv (2005) reivindica el contacto con la naturaleza como un componente indispensable para el desarrollo
del ser humano, sobre todo en lo que se refiere a sus capacidades socio emocionales. Sostiene que, a medida que el
ser humano se separa de la naturaleza, se distancia del otro fisicamente; se ha demostrado que esa falta de tacto es
perjudicial en el desarrollo del ser humano y que manifiesta automaticamente mayores niveles de agresividad.

Capacitacion de docentes de Educacion Inicial

Los Distritos Educativos, en coordinacion con los directivos de las instituciones educativas que ofrecen Educacion Ini-
cial, promoveran la formacién de circulos de estudio, talleres y/o reuniones, dirigidos a docentes de Educacion Inicial,
que les permita reflexionar sobre su practica, tomar conciencia de su responsabilidad en el desarrollo de los nifios y
establecer la necesidad de busqueda de alternativas metodoldgica de trabajo. El objetivo de los circulos y talleres es
promover la autoevaluacion de los docentes respecto a su labor en el aula y sobre las metodologias que utilizan; asi
como, promover la autoformacion mediante la lectura e investigacion de buenas practicas en Educacion Inicial.

En este sentido se sugiere, como tematicas para los circulos de estudio, priorizar la auto informacién sobre la construc-
cion de ambientes de aprendizaje, la observacion de la evaluacion cualitativa, estrategias metodoldgicas apropiadas
para nifos menores de 6 afos, la relacion con la familia, métodos de disciplina positiva dentro del aula, los beneficios
del juego libre, el uso de material reciclado y los perjuicios de una prematura ensefianza de la escritura y la lectura.

Por otra parte los talleres pueden estar enfocados a tematicas disimiles como la musico-terapia, la relajacion y la ex-
presion corporal, que aporten una nueva vision del rol que el docente debe cumplir en funcion de las necesidades y
contextos culturales de los nifios de nuestra sociedad.

Asimismo, el Ministerio de Educacion, a través de la Subsecretaria de Desarrollo Profesional, pondra a disposicion de
los docentes de Educacion Inicial con nombramiento especializaciones, licenciaturas y maestrias, a las que podran
inscribirse a través del SIME.

Trabajo interno con padres de familia, docentes de 1.° Grado de Educacién General Basi-
ca, autoridades de instituciones educativas y delegados de los Distritos

Trabajo con la Familia

Las docentes del nivel correspondiente, como parte de su practica profesional, deberan organizar actividades en don-
de participen los padres y madres de familia con la finalidad de que apoyen y fortalezcan los procesos de desarrollo y
aprendizaje de los nifios y nifias, y el trabajo pedagoégico que el docente realiza dentro y fuera del aula enmarcado en
el curriculo nacional.

Algunas de las actividades que se pueden organizar para involucrar a los padres, madres de familia o representantes
de los nifios en edad de educacion inicial son las siguientes:

Fomentar la realizacion de mingas para limpieza del aula, pintura de murales u otras segun la necesidad emergen-
te.

Reuniones para elaborar juguetes con material reciclado.
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Invitaciones a compartir historias o leer cuentos en el aula.

Crear espacios para su participacion en presentaciones de obras de teatro, exposiciones de arte/trabajos de los
nifos u otras en las que puedan observar, dar importancia y felicitar la labor que realizan los nifios en el centro de
educacion inicial.

Organizar talleres para padres sobre tematicas especificas y relevantes del Nivel Inicial, por ejemplo la importancia
del juego para el desarrollo y aprendizaje, entre otros.

Planificar clases abiertas para desarrollar actividades conjuntas en las que participen familia-nifio. De esta manera
puedan vivenciar de manera directa la metodologia que se utiliza en el Nivel Inicial.

La planificacion de estas y otras actividades permiten crear vinculos positivos de interaccion entre familias, familias-
docente, familia-nino-docente, que trascenderan en el beneficio y bienestar de los nifios.

Trabajo con docentes de 1° EGB, autoridades de instituciones educativas y delegados del distrito

Es necesario generar reuniones con los docentes de 1.° Grado de EGB, autoridades de instituciones educativas y de-
legados de los distritos para que conozcan la orientacién del curriculo de Educacion Inicial, y posicionar la nueva vision
de educacion inicial que propone el Ministerio de Educacién. Estas reuniones podran ser organizadas a través de las
Coordinaciones Zonales o los Distritos Educativos, y deberan ser reportadas a la Direccion Nacional de Educacion
Inicial y Basica.

Organizacion de ambientes de aprendizaje en el aula

Los ambientes de aprendizaje son la conjugacion del escenario fisico dentro y fuera del aula del establecimiento edu-
cativo, con las interacciones de los actores, en un tiempo determinado; promueven por si mismos, en la mayoria de los
casos, poderosas experiencias de aprendizaje para los nifios. Los ambientes de aprendizaje intencionalmente elegidos
y organizados son una estrategia educativa que sustenta con fuerza el aprendizaje activo para que los nifios puedan
explorar, experimentar, jugar y crear con la ayuda mediadora de sus docentes, quién a su vez tomara en cuenta la
cultura y el contacto con la naturaleza.

Organizar un espacio en Educacion Inicial implica considerar las cuatro dimensiones del ambiente de aprendizaje,
claramente definidas e interrelacionadas entre si: fisica, funcional, relacional y temporal.

Dimension fisica

Hace referencia al aspecto material del ambiente. Es el espacio fisico del centro: aulas, espacios exteriores y espacios
anexos; y sus condiciones estructurales (extension, tipo de suelo, ventanas, arboles, etc.). También comprende los ob-
jetos del espacio como materiales, mobiliario, objetos decorativos, material reusable y reciclado, etc. y su organizacion
creativa y apropiada para el contexto del que provienen los nifios (distintos modos de distribucion del mobiliario y los
materiales dentro del espacio).

Dimensién funcional

Esta relacionada con el modo de utilizacién del espacio fisico, funciones, adecuaciones de los locales, de los recursos
disponibles y las acti-vidades para la cual estan destinados. Cabe recalcar la importancia de que el docente asuma el
rol de facilitador y observador y no interfiera en todos los momentos de juego dentro de estos espacios. El mediador es
responsable de realizar cambios en el espacio fisico para que contengan siempre elementos novedosos de interés para
los nifios. Los momentos de juego pueden transformarse en tiempos de aprendizaje, utilizando para ello no solamente
los materiales distribuidos por el Ministerio de Educacion, sino elementos del ambiente y la comunidad: plantas, tron-
Ccos, rocas, vasijas, cucharas, etc. Dentro de estos ambientes el docente puede propiciar que los estudiantes alcancen
los aprendizajes y destrezas contemplados en el curriculo.

Dimensién temporal

Es la organizacioén del tiempo y por tanto, se refiere a los momentos en que van a ser utilizados los distintos espacios,
y difiere de acuerdo a las necesidad del grupo. El tiempo: de jugar en los rincones, de comunicarse, de la lectura, de
alimentarse, de jugar al aire libre (en actividades planificadas o espontaneas), de trabajo individual o en pequefos gru-
pos, etc. En todo caso debemos tener presente que la organizacion del espacio debe ser coherente con la organizacion
del tiempo.v

Dimensioén relacional

Hace referencia a las diversas formas de relacion personal y experiencias de convivencia que se suceden en los es-
pacios educativos. Se evidencia en la calidad de las interacciones de nifios con sus pares, con los adultos (docentes,
auxiliares, especialistas, directivos, voluntarios, familiares, pasantes, otros), asi mismo en la forma de acceder a los
espacios y distintos materiales.



DIRECTRICES PARA EL TRABAJO EN
EDUCACION INICIAL

Con la finalidad de no escolarizar el aprendizaje de los nifios y niflas de educacion inicial, es importante que los docen-
tes conozcan lo siguiente:

¢ Los procesos de aprestamiento a la lectura y escritura en estas edades deben orientarse en el desarrollo de habili-
dades y capacidades mentales inmersas en el proceso de aprendizaje como son ATENCION, CONCENTRACION,
PERCEPCION, MEMORIA Y LENGUAJE. Adelantar los procesos que se llevan a cabo en la Educacién General
Basica Elemental no beneficia al desarrollo del estudiante, sino al contrario puede perjudicarlo.

® Sedebe generar en el aula un ambiente alfabetizador, es decir rotular los mobiliarios, tener una pequefa biblioteca
a la mano de los nifios y nifias, elaborar cuentos artesanales que permitan la participacion de los padres y madres
de familia. Es importante que los cuadernos parvularios, de lineas y/o de dibujo no formen parte de los utiles esco-
lares, en caso de realizar dibujos hacerlos en formato A3, con la tendencia de incentivar el dibujo libre y el garaba-
teo. Las hojas de trabajo o cuadernos de trabajo no son apropiados para este subnivel educativo.

¢ Se debe fomentar la investigacion y curiosidad en los nifios y nifias, el gozo y el asombro deben estar inmersos en
el aprendizaje.

® Eljuego es una herramienta que favorece el desarrollo del aprendizaje en el nifio y la nifia de forma integral y ar-
moniosa, jugar es investigar, crear, descubrir, conocer, divertirse, aprender.




Los estudiantes en Educacion Inicial aprenden también en movimiento, por lo que es importante incorporar activi-
dades de aprendizaje que lo contemplen. Realizar la mayor cantidad de actividades al aire libre y en contacto con
la naturaleza, es necesario incluso reemplazar el uso de las sillas y mesas por la realizacion de actividad sobre el
piso del aula (alfombras, cojines, colchonetas, etc.).

Evitar la sobre estimulacion del aula con adornos, moviles, dibujos en exceso. Cuando llenamos las paredes de
contenido, el estudiante no puede prestar atencion a las actividades propuestas por el docente. Por esto el docente
debe elegir con cuidado lo que expondra en las paredes y cambiarlo de forma permanente para que siga siendo
interesante para el estudiante.

Los materiales didacticos y juegos deben estar al alcance de los nifios y nifias para su libre manipulacion.

El docente debe respetar la creatividad, la espontaneidad en los nifios y nifias, asi como evitar la generacion de
modelos que deban ser imitados por ellos. Aunque a veces a esta edad el resultado de la actividad no es el plani-
ficado, la actividad genera un proceso de aprendizaje que el docente no habia contemplado y debe aprovechar en
lugar de impedirlo.

La lectura diaria de cuentos, relatos, rimas etc. por parte de la docente debe ser parte de la rutina diaria de los
nifios y nifas.
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Educacion Infantil. Recuperado de:
http://www.oei.es/pdf2/manual_programa_formacion_educadores_nacidos_leer.pdf
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