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RESUMEN

En el presente trabajo se demostraran todos los conocimientos adquiridos a lo

largo de la carrera, haciendo énfasis en la animacion e ilustracion digital.

El proyecto cuenta con seis capitulos en los cuales se expondra con detalle el

problema que presenta la empresa Rock Candy artesanal.

En el primer capitulo se establecerd y se formulara el problema de dicha
empresa, preguntas, directrices y los objetivos que tendra el trabajo.

En el segundo capitulo se desarrollaran los antecedentes y la fundamentacién

teorica y legal.

En el tercer capitulo se expondra una investigacion formal efectuada como

fundamento para el proyecto.

En el cuarto capitulo se visualizaran los recursos humanos, material y costo

que se usaran en el proyecto.

En el capitulo cinco se desarrollara la propuesta grafica y el estilo a usar, asi
como la creaciébn de un guion, disefio de personajes, escenarios y su

respectiva animacion.

Para finalizar en el capitulo seis se presentardn las conclusiones vy

recomendaciones pensadas a lo largo de la realizacion del proyecto.
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ABSTRACT

In this work all the knowledge acquired throughout the study process will be

show, highlighting the animation and digital illustration part.

The project has six chapters in which will be discussed the problem that Rock

Candy business has.

In the first chapter will be established the problem that the company has,
questions, guidelines and the work objectives will be formulated.

In the second chapter the theoretical background and legal foundation will be

developed.

In the third chapter it's going to be a formal investigation as the basis for the

project.

The fourth chapter will show the human resources, materials and cost for the

project.

In chapter five the visual style will be develop as well as the script, character
design, environment design, the animation and finally post production process.
The conclusions and recommendations planned along the project will be show

at the end in chapter six.
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INTRODUCCION

La empresa confitera Rock Candy artesanal, la misma que se dedica a la
elaboracion de caramelos duros, desde su apertura se ha evidenciado que la
mayoria de clientes que llegan al establecimiento desconocen como se elabora

los caramelos con disefios en su interior.

La poblacién del Distrito Metropolitano de Quito, tiene una idea errada de como
son producidos dichos caramelos, para lo cual se ha propuesto crear un
producto audiovisual donde se explique graficamente el proceso de produccién
de los caramelos artesanales y de esta forma brindar una mayor informacioén al

cliente.

Este proyecto demostrara y expondra todo los conocimientos adquiridos a lo
largo de la carrera de Tecnologia en Animacion Digital Tridimensional, en cada
capitulo contendra detalladamente los objetivos, alcances, justificacion, los

mismos que nos permitan solucionar el problema.



1. Capitulo I. Problema

En este capitulo especificaremos el problema que vamos a solucionar durante
la realizacion de este proyecto, redactaremos las preguntas directrices, las
cuales ayudaran para el desarrollo posterior del marco teérico, estara
determinado el objetivo general y los objetivos especificos, permitiéndonos
tener una guia hacia donde queremos llegar con el producto audiovisual,
justificaremos su importancia y el alcance que se proyecta al culminar la

investigacion.

1.1. Planteamiento del Problema

La mayoria de los clientes que llegan al establecimiento no saben cual es el
procedimiento para elaborar los caramelos artesanales, pero ademas existe
otro porcentaje de clientes que les gustaria conocer como es el procedimiento,
por lo que, preferirian que se los explique el duefio del negocio, sin embargo, el
tiempo que se invertiria en esta explicacion no siempre es factible para las
personas que trabajan o el duefio de la empresa, eliminando por completo el
acceso de informacién de la elaboracion de los dulces, dejando inquietudes a
los clientes jévenes adulto, por lo tanto, se considera de manera efectiva, la
elaboracion de un producto audiovisual animado, el mismo que sera
protagonizado por el duefio de la empresa, para que a través de este video, se
explique el proceso de la elaboracion de los caramelos, brindando informacién

a los clientes y optimizando el tiempo de los trabajadores.

1.1.1. Formulacién del problema

En el tiempo que la empresa se encuentra en funcionamiento, se ha suscitado
varias especulaciones de como se elabora los caramelos artesanales, esto se
ha ocasionado por la poca informacion acerca de la elaboracion del producto,

lo que ha generado una serie de inquietudes por parte de los clientes, tales



como: ¢ El personal de Rock Candy esta capacitado para brindar y proporcionar

la informacién necesaria a todos los clientes que llegan?

Es por tanto indispensable crear un producto audiovisual animado que explique

el proceso de fabricacion del mismo, trabajando en conjunto con los empleados

y el duefio de la empresa, de tal forma que este video optimice el tiempo y

aliviane la realizacion de sus labores.

1.1.2. Preguntas directrices.

¢, Qué se considera un producto artesanal?

¢,Cuando nace el caramelo artesanal?

¢Qué hace especial al caramelo artesanal de los demas
productos industriales?

¢, Cual es el proceso de elaboracion de los caramelos Rock
Candy?

¢, Cual es la diferencia del proceso de elaboracion de un caramelo
industrial a de Rock Candy?

¢, Cual es el sistema animado mas eficaz para mostrar el proceso
de elaboraciones de caramelo artesanal en la empresa Rock
Candy?

1.2. Objetivos

1.2.1. Objetivo general

Desarrollar un corto animado, que permita comprender el proceso de

elaboracion de los caramelos artesanales (Rock Candy).

1.2.2. Objetivos Especificos

e Elaborar los procesos que implican la confeccion del corto animado.

a) Desarrollo de la Idea general.

b) Desarrollo del Guién.



c) Desarrollo de Storyboard.

d) Desarrollo grafico y creacion de personajes.

e) Desarrollo de pruebasy render.

e Explicar graficamente uno a uno los pasos de elaboracion de los
caramelos artesanales, mediante una dramatizacién animada.

e Disefiar personajes animados que capte la atencion de un publico
joven adulto para fomentar el consumo de los caramelos artesanales
Rock Candy.

e Usar el corto para promocionar los caramelos artesanales, siendo

este difundido por redes sociales y en el mismo local.

1.3. Justificacion e importancia

Las personas que llegan a Rock Candy se interesan por lo novedoso de sus
productos, un producto dulce y elaborado artesanalmente con disefios Unicos,
por este motivo sienten curiosidad hacia los procesos involucrados en la
elaboracion de los mismos, debido al poco tiempo que se posee y a las
atareadas actividades que los empleados y el duefio realizan, la informacién
difundida acerca de la elaboracidon de los dulces esta a cargo de los
empleados, esta informacién no siempre es la correcta, ya que la misma no ha
sido normada, estandarizada ni difundida de una manera adecuada, y esto ha
generado que los miembros del personal tengan una visién distinta y no
institucionada, es por tanto que el cliente siempre busca al duefio, sin embargo,

su tiempo es minimo para dar la informacion solicitada.

El publico en general prefiere alimentos o dulces elaborados de manera
industrializada, por desconocimiento de la fabricacién de productos artesanales
con estandares de calidad, normadas por el Ministerio de salud publica, es por
tanto necesario un producto audiovisual que muestre el procedimiento que

interviene en la este producto artesanal.



En el producto audiovisual se pretende mostrar: cémo se produce los

caramelos artesanales de una manera sencilla y simple. Se busca también

promover el consumo de productos nacionales artesanales, ya que en su

mayoria los productos no contienen preservantes en contraste con los

productos industrializados.

1.4. Alcance

Este proyecto pretende optimizar el tiempo de trabajo en la empresa,
poniendo el video a disposicion de todos los empleados, de manera que
sea mas sencillo explicar al cliente la elaboracion de los caramelos.

Se establecera una viabilidad en cuanto a la elaboracion de productos
artesanales.

Con este proyecto se podra mostrar todo lo aprendido en lo largo de la
carrera de animacion digital tridimensional, empleando todas sus
habilidades y asi demostrando una captacion de todos sus conceptos y
conocimientos.

La animacion pretende fomentar el consumo y valoracion de los
productos nacionales, mediante propuestas audiovisuales que describan
el proceso de elaboracion de su trabajo. Siendo estos proyectos
trasmitidos a través de redes sociales para una mayor aceptacion del

publico en general.



2. Capitulo Il. Marco Teodrico

En este capitulo se explicara todos los referentes tedricos que enmascaran la
investigacion para el desarrollo y la fundamentacion teorica que tendra el
producto audiovisual, se expondra la fabricacion de los caramelos artesanales,
conceptos y términos técnicos necesarios para una mayor compresion, también

detallaremos la fundamentacién legal basado en el Plan Nacional de buen vivir.

2.1 Antecedentes

Rock Candy es la primera empresa en elaborar caramelos artesanales en
Quito, su principal atraccion son los caramelos personalizados para empresas,
el mismo que nos permite colocar el nombre, colores corporativos y logo. Se
elaboran también dulces para matrimonios, ferias, campafas publicitarias, etc.

Los medios de comunicacion tanto escrita como visual han realizado diversos
reportajes acerca del proceso de la fabricacion de los caramelos artesanales

teniendo una gran acogida por la poblacion ecuatoriana. (Lideres, 2015).

Con los beneficios de la tecnologia y la facilidad de la elaboracién de piezas
audiovisuales, se pretende realizar un corto animado (Motion Graphics) para
fomentar la comprensién de los clientes sobre el proceso de produccion de los
caramelos de la tienda de dulces Rock Candy. El video sugerido a elaborar,
ademas de ser un medio audiovisual, es también un recurso didactico que

accede a la estancia del mensaje en el receptor.

“También nos ofrece su propia clasificacion. En este caso, en funcién de los
objetivos didacticos que pueden alcanzarse con su empleo. Estos pueden
ser instructivos, cuya mision es instruir o lograr que los alumnos dominen un
determinado contenido; Cognoscitivos, si pretenden dar a conocer diferentes
aspectos relacionados con el tema que estan estudiando; Motivadores, para
disponer positivamente al alumno hacia el desarrollo de una determinada

tarea; Modelizadores, que presentan modelos a imitar o0 a seguir; y Ludicos o



expresivos, destinados a que los alumnos puedan aprender y comprender el

lenguaje de los medios audiovisuales”.(M.Schmitd,1987, p. 1).
2.2. Fundamentacion Teorica
2.2.1 ¢, Qué es un artesano?

Se define artesano a la persona que elaboran articulos artesanales o
artesanias netamente con Sus manos O con instrumentos manuales
persiguiendo las técnicas ancestrales, mostrando su destreza y creatividad en

cada articulo.

“Persona que ejercita un arte u oficio meramente mecanico. U.
Modernamente para referirse a quien hace por su cuenta objetos de uso
doméstico imprimiéndoles un sello personal, a diferencia del obrero fabril”.
(RAE, 2015).

2.2.2. Producto artesanal

Se puede derivar del término artesano haciendo énfasis en productos o
articulos elaborados manualmente o por maquinas que sean maniobradas por

una o mas personas.

“La Organizacion Mundial Aduanera (WCO por sus siglas en inglés) definié
artesanal: ...elaborado por artesanos, completamente a mano o con la ayuda
de herramientas manuales o mecanicas, tanto como que la contribucién
directa del artesano permanezca como el componente substancial del
producto terminado. Estos (productos) son elaborados sin restriccion en

términos de cantidad y utilizando materias primas de recursos renovables...”.

(SCielo, s.f.).



Un producto artesanal debe tener originalidad en sus disefios, los que
identifiguen a cada artesano en su respectiva area, demostrando su habilidad

con las herramientas y materiales que se emplean en su campo.

Cuando el artesano fabrica varios productos con el mismo disefo, "jamas dos
articulos son exactamente iguales”. (SCielo, s.f.). Notando asi una leve linea

que separa el producto artesanal y la creacion artistica

“Producto artesanal se hace referencia a un producto tradicional
considerando y haciendo énfasis que se pude definir en un grupo de
personas que incorporan un lugar determinado. Fomentando la interaccion
entre individuos, la cooperaciéon de las personas es fundamental para crear
un producto apto para identificar y representar a todos los individuos que

incorporan la comunidad”. (Bertozzi, 1998).

“La UNESCO en el 2003 incluye un término designado "Patrimonio Cultural
Intangible”. El cual incluyen "conocimiento y practicas..." y "artesania
tradicional" definida como "...practicas, representaciones, expresiones,
conocimiento, habilidades... que comunidades, grupos y en algunos casos,
algunos individuos reconocen como parte de su herencia -cultural...
transmitidas de generacion en generacion... dandoles un sentido de
identidad y continuidad". (SCielo, s.f.).

2.2.3. Tendencia actual para el desarrollo productivo

En la investigacion se propone un desarrollo dindmico estratégico en America
Latina utilizando la oportunidad de contexto actual y las ventajas que ofrece la

region.

Ameérica Latina se enfrenta a dos realidades de desarrollo las que dependen de
las estrategias de mercado, frente a la lucha con los paises asiaticos en los

mercados globales.



La segunda, forma parte de la inadmisible pobreza que se encuentre la
poblacion latinoamericana. El continente Asiatico en la globalizacion actual,
con su gran desarrollo, ha tomado un rol importante en las fabricas del mundo,
enfocandose en la elaboracion de ropa, aparatos eléctricos, electronica y otros
similares. La carencia de materia prima en el continente Asiatico ha permitido
América Latina pueda exhibir progresion de energia, mineria y productos

agricolas a costos mas elevados.

La gran ventaja que tiene el continente americano es contar con recursos
naturales como materia prima, conviniéndose en un gran exportador, el mismo
que podria formar parte como proveedor de insumos materiales, comida y

otros bienes agricolas para el resto del mundo.

Los recursos naturales implicarian una estrategia que permita superar el
escalamiento tecnolégico, esperando que la globalizacién tienda a elevar los

precios.

“Asociacion de empresas locales formales e informales (como los
productores de vino, de flores, de cacao, los cultivadores de productos
organicos, las posadas y guias turisticas, los disefiadores de textiles,
entre otros). Siendo un procedo de fortalecer el conocimiento de
técnico y tradicional acumulado por cada pais de Latinoamérica en su
desarrollo de exportacidon actuales.
Los esfuerzos se dirigirian a un conjunto de objetivos especificos
definidos segun la dotacion de recursos naturales y la acumulacion de
capacidades previamente lograda por cada pais. Entre estos se
pueden encontrar los siguientes:
e Dar calidades especiales a los materiales de exportacion actuales
para apuntar a mercados de nicho, como por ejemplo, madera
antitermitas (o elastica), materiales adaptados al cliente o

biodegradables, o aleaciones y compuestos especiales.
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Desarrollar mayores capacidades en cuanto a productos adaptados
al cliente o nichos en las grandes industrias procesadoras
(metalurgia, petroquimica, papel, vidrio, y otros).

Aumentar las capacidades tecnologicas de las industrias de bebidas
y procesamiento de alimentos (en relacion con las tecnologias de
productos y de procesos).

Incrementar las capacidades tecnoldgicas de las industrias
relacionadas con la agricultura de exportacion, productos animales,
pesca, silvicultura, y otras, y desarrollar ain mas las industrias
productoras de insumos para ellas.

Rescatar los innumerables vegetales y frutas autoctonas -con su
agradable sabor y textura- y desarrollar las tecnologias necesarias
para que lleguen en perfecto estado a mercados de nicho gourmet
con altos precios.

Definir areas destinadas a productos “organicos” y establecer un
sistema de otorgamiento de certificados de origen.

Desarrollar la biotecnologia orientada a la salud para la identificacion
de necesidades locales humanas, animales o vegetales, y para la
mejora de las exportaciones relacionadas con ellas. .

Explotar los diversos tipos de turismo moderno, aprovechando todas
las ventajas de la variedad de condiciones naturales e historicas
existentes y utilizando modelos de negocio imaginativos.

Alcanzar capacidad de disefo a la medida, en aditivos, catalizadores
y otros quimicos especializados que puedan requerir las industrias
de procesos (locales o globales).

Impulsar una industria especializada de bienes de capital, capaz de
responder a las especificaciones sencillas o sofisticadas de las
industrias de procesos (grandes, medianas o pequefias).

Desarrollar o fortalecer industrias complementarias de programas,
sistemas y otros servicios de computacion (software) e instrumentos
electrénicos igualmente capaces de responder a especificaciones de

los usuarios”. (Dialnet, 2010).
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2.2.4. Productos industriales

Se comprende por producto industrial al bien, articulo u objeto de ambito
duradero, es la conclusién de un proceso industrial para proceder con la
comercializacion del mismo en un ambito directo al cliente o mediante

establecimientos,

También se puede denominar producto industrial, a toda creaciéon que haya

sido producido, elaborada por maquinaria y tecnologia.

2.2.5. Historia del caramelo artesanal

El caramelo artesanal nace de la blusqueda del hombre por hallar un pequefo
alimento aligere la carga mientras realizaba largos viajes, pero que a su vez
aporte una gran cantidad de energia y sea facil de llevar, ya que los trabajos de

la época conllevaba un arduo esfuerzo fisico.

El hallazgo del confite tiene conexion con el descubrimiento de los dulces, para
ser mas especifico de la miel, tomando en cuenta que los primeros dulces
fueron elaborados con pulpa de fruta, cereales y miel. Se sospecha que el
caramelo del modo antes mencionado se origina en el afio 200 A.C., antiguos
escritos citan el descubrimiento del caramelo en la época de Noe; los antiguos
egipcios elaboraban sus caramelos en base de miel y fruta, estos eran
moldeados a mano, también poseian moldes de bronce. Los excursionistas se
vieron en la necesidad de elaborar una pasta dulce, jugosa con pulpa de fruta y
cereal molido con miel, siendo este reducido a fuego, formando una mezcla

homogénea de facil transportacion y ligera para los viajes.

El descubrimiento del azucar se dio en la India, en donde se cultivaba la cafia
de azucar, obteniendo asi el jugo de cafa, que al pasar por un largo proceso
de coccidn, donde al excluir el agua de la cafia de azucar dejaba a la sacarosa
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en estado solido, el mismo que al enfriarse obtenemos el azacar. (Amores,
Martinez, & Proafio, 2013).

2.2.6. La diferencia de un caramelo industrial y artesanal

El caramelo artesanal se destaca por su forma de fabricacion, ya que al ser
elaborados por habiles manos de artesanos se convierte en un producto Unico,
cada caramelos es meticulosamente disefiado y procesado. Al ser artesanal no
contiene ningun tipo de conservante o quimico, cada caramelo es Unico tanto
en su sabor, disefio, color, tamafio. Sin embargo este producto se enfrenta a un
producto que conlleva un proceso de fabricacién industrial, en donde la mano
de obra es suplantada por maquinas y tecnologia, de una forma automatizada y

mecanizada, que elimina el proceso del artesano.

2.2.7. Proceso de elaboracion de los caramelos Rock Candy

La creacion de caramelos comienza con un previo estudio de la necesidad de
cada cliente, el mismo que puede ser empresarial, tematico y de ocasiones
especiales. Después de realizar la observacion, se elabora un boceto del
disefio a producir, terminado el analisis, se procede a la coccién de los

ingredientes.

e Los ingredientes a utilizar son:

Agua, azucar, Glucosa, saborizante natural, acido citrico, colorante vegetal. El
azucar y glucosa se proceden a pesar la cantidad necesaria o solicitada por el
cliente, el caramelo requiere una coccién aproximada de 30° a 35° grados,

este valor depende mucho del clima.
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Figura 1. Medida de temperatura

e Una vez alcanzado la temperatura correcta, se procede agregar el
saborizante natural. EI caramelo es separado, escogiendo la cantidad
necesaria para dar el color requerido para cada una de ellas. Generalmente
siempre se divide en tres partes, una corresponde a la cobertura del
caramelo, las mismas que sera vaciada en la mesa de marmol, las dos
partes restantes se vaciara en sartenes, para dar a cada uno de ellos colores

distintos.

Figura 2. Separacion




14

Figura 3. Mezcla de colores

e Al culminar el proceso (figura 3), el caramelo es vaciado en la mesa de
marmol, para un proceso de enfriamiento, manteniéndolo asi por maximo
cinco minutos, la combinacion de los mismos es fundamental para obtener
una masas homogénea, seguido de este procedimiento, el caramelos es
trasladado a una mesa de calor, que conserva el caramelo a la temperatura
correcta para ser moldeado.

Figura 4. Mesa fria y caliente

e Siendo un caramelo artesanal se busca obtener una contextura agradable al
paladar de cada cliente. El caramelo es batido en un gancho en forma de

una U, este procedimiento se efectla varias veces, de tal forma que se
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obtenga una textura diferente, esto se consigue cuando el aire entra en el

caramelo.

Figura 5. Proceso de batido

e Una vez culminado los procesos antes mencionados, se empieza a moldear
el caramelo dando la forma deseada, la misma que pueden ser letras,
figuras de personajes, logo de empresas, etc. Cada disefio es cubierto con

caramelo blanco formando un gran cilindro alargado.

Figura 6. Elaboracién de disefio
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e Terminado el disefio se cubre el cilindro con una cobertura de diferentes
colores, el cual se obtiene de la mezcla de las mismas y separa con una
linea blanca para evitar la union de cada uno, el cilindro debe estar siempre
enun
movimiento circular para mantener su forma, caso contrario el disefio se

deformara.

Figura 7. Proceso de cubierta

¢ Antes de finalizar, se procede a estirar el cilindro de caramelos para obtener
unas tiras largas, las mismas que se mueven en forma circular para ser

enfriadas y que estas no pierdan su forma.
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Figura 8. Estirado y Enfriado

e Para finalizar, las tiras enfriadas se cortan a mano con un cuchillo
previamente afilado, para obtener una mayor precision en el corte, dando asi

el tamafo perfecto para poder envasarlos e ingerirlos.

Figura 9. Proceso de corte
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2.2.8. Diversidad de caramelo industrial al de Rock Candy

El caramelo siendo una extension de la confiteria, el cual es un producto
alcanzado por la evolucion sufrida por el azicar y demas ingredientes a la

temperatura correcta.

Rock Candy es primer Candy estudio en el Distrito Metropolitano de Quito
Considerando su proceso de elaboracion tradicional, se enfrenta a una

industria confitera producida a gran escala con maquinaria experta.

Al ser un producto artesanal creado por habiles manos, existe una gran
distincion del proceso industrial como su nombre lo refiere es un proceso
elaborado por maquinas junto con la tecnologia apropiada, la elaboraciéon
industrial de caramelo es muy similar al de Rock Candy, sin embargo flamea
una leve particularidad en sus procesos realizados a mano, los mismos que
son suplantados por maquinas de indumentaria apropiada para dicha

fabricacion.

La fabricacion industrial se ve un tanto delimitada al contrario de Rock Candy,
ya que la creacion de los confites se enfoca a una infinidad de productos

elaborados tras un previo estudio de mercado.

Rock Candy se especializa en los caramelos con disefios en su interior, cada
sabor, color y disefio nunca seran del mismo tipo, convirtiéndose asi en un
producto exclusivo, cada creacion tiene un proceso de elaboracion anico, a

diferencia del proceso industrial.

El proceso industrial tiene una cierta similitud al de Rock Candy, esto se
evidencia en el proceso de coccion, ingredientes, enfriados, no obstante los
productos industriales no cuentan con la personalizacion del mismo, creando
un producto secuencial, convirtiétndose en un caramelo estandarizado, con el

mismo sabor, la misma forma y textura.
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La industrializacién del caramelo ha exigido el aumento de preservantes y
conservantes a la receta, para obtener una mayor conservacion de los mismos,
esto perfilado a una gran distincion del producto elaborado por Rock Candy,
gue en sus recetas no se usan estos ingredientes, dando asi como resultado
un producto de alta calidad, el mismo que le ha permitido abrirse paso en el

mercado industrial.

2.2.9. Animacioén Digital

La animacion digital un mezcla de arte y tecnologia, formada por una ilusion
entretenida y atractiva para todo publico, se transforma en una manera
entretenida la que permite captar la atencion de la poblacion para transmitir un
mensaje mediante figuras y objetos en 2D, por lo tanto se ha escogido este
método, que se verd implicito en la elaboracion del proyecto de titulacion,
sabiendo que esta me generard gastos menores que una animacion tradicional
y complementandole con la técnica de Motion Graphics, siendo esta una
manera de expresar movimientos con letras, formas, figuras, etc., que en

conjugacion de ambos permitird obtener mensaje claro y conciso.

A continuacién se describe breves conceptos sobre animacion digital y motion

graphics para un posterior entendimiento.

Animacion digital: una ilusibn de movimiento proporcionada por una serie de
imagenes fijas siendo estas bidimensionales o tridimensionales formando un
frame (fotograma), hoy en dia esto se produce a través de un ordenador.

Segun John Halas (1968), uno de los especialistas en la materia, “el

movimiento es la esencia de la animacion”. (Gil Tévar. 2008. P. 1).

Motion Graphics: Es una secuencias grafica en movimiento que asocia
imagenes 2D y 3D, fotografias, tipografias, sonido, musica y colores, siendo
una extensién del disefio grafico conformadas con elementos visuales y

sonoros que trasmiten un mensaje comprensivo hacia el receptor. El programa
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especializado para realizar esta propuesta audiovisual es Adobe After Effects,
la que agrupa efectos especiales, correccion de color entre otros, se puede

expresar dinamismo en los mismos.

“El disefio grafico y el cortometraje de ficcion” llega a una termino de
que Motion Graphics “no se trata sino de disefio grafico en el medio
audiovisual, lo cual implica que tiene a su disposicion todo el catalogo
formal que utiliza el disefio gréafico, pero con una concepcion de tiempo
y espacio caracteristicos del lenguaje audiovisual. Esto quiere decir
gue conserva las caracteristicas formales de las manifestaciones del
disefio gréfico, ademas de los procesos metodolégicos para la

construccion del mensaje visual”. (Bohdrquez, 2014).

El Motion, hoy en dia forma parte fundamental dentro de las propuestas
audiovisuales, ya que permite una mayor captacion de informacion, brindando
a este medio dinamismo e interactividad, por lo que se obtiene un nivel de
persuasion en la gente, ya que los medios graficos generan una narrativa y

estética moderna para el receptor.

Este medio audiovisual, al ser una combinacion de imagenes que conforman
un escenario visual entretenido, ha generado una gran acogida en el cine,
television, web, videoclip. Es el medio para presentar créditos, comerciales

animados, infografia de produccion.

Duik: Una herramienta para de adobe After Effects que nos permite animar
personajes humanos o bipedos especialmente a correr, caminar, también lo
podemos usar para animar procesos mecanicos de cualquier tipo. Duik permite
centrarnos en la animacion, ya que sus controladores los podemos ubicar en
un extremo de un brazo, de una pierna o en hombros, depende las

necesidades.
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2.3. Definicién de Términos Técnicos

Artesanal: Un derivado de la artesania siendo esta un arte u obra que fue
elaborado por manos de expertos artesanos siguiendo sus técnicas

tradicionales. “Clase social constituida por los artesanos” (RAE, 2015).

Glucosa: Formula que se halla independiente en las frutas y miel. “Aldohexosa
de seis atomos de carbono, que constituye un solido blanco, muy soluble en

agua, de sabor muy dulce y presente en muchas frutas maduras” (RAE, 2015).

Acido citrico: Es un &cido orgéanico que se encuentra presente en las frutas

citricas con limon, naranja, mandarina, etc.

Frame: “Equivalente del fotograma en soporte magnético (cinta de video,
donde la imagen esta codificada electrénicamente). Un segundo de video esta
compuesto de diversos numeros de frames, segun la norma de grabacion. En
la norma PAL, utilizada en la mayoria de paises europeos, un segundo
contiene 25 frames. En la norma NTSC, estandar norteamericano, un segundo

contiene aproximadamente 30 frames.” (Glosario de cine, s.f.).

Fotograma: “Cada uno de las imagenes que se suceden en una pelicula
cinematografica rodada en celuloide. Es el elemento mas pequefio de la
pelicula.” (Glosario de cine, s.f.).

Bidimensionales: se refiera a figuras de dos dimensiones altura y ancho mas

no de profundidad.

Tridimensionales: hace referencia a los objetos que se puedes ver en X, Yy, z

anchura, longitud y profundidad.

Videoclip: “Cortometraje en que se registra, generalmente con fines

promocionales, una Unica cancién o pieza musical”. (RAE, 2015).
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Infografia: una técnica visual que tramite informacion, datos y de mas que
explica un proceso u otra contenido mediante graficos de una forma didactica y

entretenida.

2.4. Fundamentacién Legal

En este capitulo se relata la fundamentacion legal que cumple este proyecto
para mejorar, fomentar el bienestar y el buen vivir de la poblacion, junto al (Plan
nacional del desarrollo del buen vivir), una forma de vida fundamentada en la
diversidad cultural y ambiental, enfocados con los siguientes objetivos de este
proyecto junto a la empresa Rock Candy Artesanal, lo que permitira promover y

fortalecer las industria artesanal.

El proyecto esta fundamentado en los objetivos 5 y 10 del “Plan nacional del
desarrollo del buen vivir 2013-2017” (Plan Nacional del buen vivir 2013-2017,
s.f.) en la que se expresa la identidad nacional y cultural en el pais, ya siendo
Rock Candy un producto 100% ecuatoriano, el mismo que contribuye con la
materia productiva del pais. A continuacion se especifican los objetivos a usar:

“OBJETIVO 5: Construir espacios de encuentro comun y fortalecer la
identidad nacional, las identidades diversas, la plurinacionalidad y la
interculturalidad” (Senplades, 2013, p. 181).

Con este producto audiovisual ayudariamos alcanzar una de las metas que

tiene este objetivo:

5.4 “Promover las industrias y los emprendimientos culturales y
creativos, asi como su aporte a la transformacion de la matriz
productiva.

1. Definir los bienes y servicios culturales estratégicos y promover su

circulacién, en el marco de la integracion regional.
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d. Estimular la creacion, la produccidn, la difusion, la comercializacion,
la distribucién, la exhibicion y el fortalecimiento de emprendimientos e
industrias culturales y creativas diversas, como sector estratégico en el
marco de la integracion regional.

I. Promover la innovacion tecnologica y la modernizacion de
emprendimientos e industrias culturales y creativas en los eslabones
prioritarios de la cadena productiva.

m. Estimular mecanismos de digitalizacién de bienes culturales y crear
plataformas nacionales para la circulacion, difusion, comercializacion,
promocién y exhibiciéon en linea.

p. Incorporar los patrimonios a la cadena de valor del turismo.” (Plan
Nacional del buen vivir 2013-2017, 2013, pp. 192-193).

El material audiovisual ayudard también a fomentar que otras empresas del
mismo ambito productivo acudan a realizar proyectos visuales que contribuyan
con la matriz productiva del pais como se estipula en el siguiente objetivo:

“OBJETIVO 10: Impulsar la transformacion de la matriz productiva”
(Plan Nacional del buen vivir 2013-2017, 2013, pp.291).

Aportara a una de sus metas, para promover el consumo de los productos
nacionles entre la poblacion.
10.1 “Diversificar y generar mayor valor agregado en la produccién
nacional.
2. Consolidar la transformacién productiva de los sectores
prioritarios industriales y de manufactura, con procesos de
incorporacion de valor agregado que maximicen el componente
nacional y fortalezcan la capacidad de innovacion y de aprendizaje
colectivo.
e. Fortalecer el marco institucional y regulatorio que permita una
gestion de calidad en los procesos productivos y garantice los derechos
de consumidores y productores.” (Plan Nacional del buen vivir 2013-
2017, 2013, pp. 300).
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3. Capitulo Ill. Metodologia

En este capitulo describiremos el método de investigacion que se realiza con el
propoésito de obtener y recopilar los datos necesarios para el respectivo
desarrollo del proyecto, se relatara una resefia de la propuesta grafica que

tendra en producto audiovisual.

3.1Disefio de la Investigacion

Por las facilidades proporcionadas debido a que trabajo en la empresa y se me
ha pedido realizar un audiovisual, en donde se expligue el proceso de

elaboracion del producto.

La propuesta audiovisual tiene un método de investigacion:

Investigacion formal con todos los datos obtenidos, permitira que se mejore
las necesidades a través de un producto audiovisual, esta investigacion va
cambiando y actualizandose segun las necesidades requeridas, la misma que
desembocara en la solucién del problema, mediante métodos factibles de
entendimiento, €l cual se trasmitira en una pieza audiovisual basado en la
técnica de Motion Graphics, siendo esta una manera de trasmitir conceptos,
procesos y demas, de una manera facil y dinAmica para una mayor recepcion
del mensaje. La investigacion que se ha escogido, permitira mejorar y

comprender la fabricacion de los caramelos artesanales.

Acoplando las investigaciones pura o formal y aplicada o préactica se obtendra
un mejoramiento y entendimiento del proceso de la creacion de caramelo, que

sera trasmitido a la poblacion joven adulta para solventar posibles inquietudes.
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3.2 Caracterizaciéon de la Propuesta

Segun el andlisis de los temas desarrollados dentro del marco tedrico, la
elaboracion de este anteproyecto, se enfoca al producto a desarrollar, él cual
seguira las siguientes caracteristicas, las mismas que se destacaran en el
producto audiovisual:

1. Idea
Guion
Storyboard

Exploracion visual

ok~ 0N

Disefio de personajes

6. Disefio de Motion Graphics
7.Animacion

8. Edicién

9. Render

Esta propuesta partird de una idea general relatado en una animacién 2D, con
el objetivo de obtener una mayor acogida por el publico, un medio de
trasmision de ideas, criticas, también se creardn escenarios donde interactian
dos personajes que mostraran el proceso de los caramelos de una forma
dindmica y sencilla. Con la colaboracion del Motion Graphics se obtendra una

secuencia dinamica y entretenida.
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4. Capitulo IV. Aspectos Administrativos

Este capitulo describira los recursos econémico, técnico y humanos necesarios

para el desarrollo del proyecto.

4.1 Recursos

4.1.1. Recursos Humanos

Para desarrollar este producto audiovisual se contara con la colaboracién de la
empresa Rock Candy, junto con la participacion activa del tutor de tesis

asignado por la universidad y el autor del proyecto.

4.1.2 Recursos Técnicos

Para este punto técnico se basa en la ley:
“Plan nacional del desarrollo del buen vivir 2013-2017” (Documentos Senplade,
s.f.)

4.1.3 Recursos Materiales

A continuacién un listado de todos los materiales a utilizar en la investigacion:
e Computadora
e Software

e Impresora

e Tintas
e Hojas
e Lapices

e Grabadora
e Camara fotografica
e Tableta digitalizadora

e Celular



27

4.1.4 Recursos Econémicos

Los gasto econdmicos seran autbnomo, debido que el proyecto sera realizado
por el autor.

4.2 Presupuesto de Gastos.

GASTO VALOR
1. Elaboracion del proyecto $ 500
2. Material de escritorio $ 1050
3. Material bibliogréfico $ 50
4. Copias $ 50
5. Adquisicion de equipos $ 2.500
6. Gastos administrativos $ 150
7. Pagos a asesores y especialistas $ 1500
8. Transporte $ 100
9. Imprevistos $ 1500
TOTAL $ 7500

Debido a que es un proyecto de titulacion la gran parte de los costos seran
utilizados para adquisicién de equipos que servira para el desarrollo del mismo.

4.3 Costo total de produccion para la presentacion de este proyecto de

tecnologico de titulacién.

Al evaluar los aspectos necesarios para producir este proyecto se tomé en

cuenta que su realizacidon parte de cero, el cual dio un aproximado de $7.500.



4.4 Cronograma

Tabla 1 Cronograma

ACTIVIDADES

TIEMPOS ESTIMADOS

MARZO

ABRIL MAYO

JUNIO

NOIDDNAO0Hd Fdd

Aprobacion del proyecto

IDEA

GUION

DISENO DE PERSONAJES

RIGGING DE PERSONAJE

EXPLORACION VISUAL

LAYOUTS

INCONVENIENTES

NOIDONAdOodd

DISENO DE MOTION
GRAPHICS

ANIMACION

INCONVENIENTES

NOIDDONAOdd 1SOd

COMPOSICION

EDICION

RENDEREN

PRUEBA DE ANIMACION

CORRECIONES GENERALES

ENTREGA FINAL

28
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5. Capitulo V. (Pre-produccién del Proyecto/Desarrollo del producto
Audiovisual)

5.1 Estilo grafico

Sinopsis
Rocker explica el proceso de elaboracion de los caramelos.

Presentacion del Producto

Presentacion mediante el programa Motion Graphics, cuya duracion sera de
aproximadamente 2 minutos, en la que se mostrara la elaboracion de los
caramelos artesanales que contiene disefios en el interior, este video va
dirigido a la poblacién joven adulta, para una mayor difusion e informacién
acerca de la fabricacion de dichos caramelos, el video sera difundido en redes
sociales y exhibido en el establecimiento.

Idea Original
Pedro camina por la acera mirando al frente, de su lado izquierdo observamos
varios edifico, sin embargo en esta escena se destaca una tienda de dulce

“Rock Candy”. Pedro en un momento de descuido cae en una alcantarilla.

La alcantarilla lleva a Pedro al interior de la fabrica de caramelos, llega a un
lado de la fabrica, él cae en una entrada donde hay un rio de chocolate y
varias cosas hechas de dulces.

De repente aparece Rocker un singular personaje de caramelo, empieza a
interactuar con Pedro. Rocker lleva a Pedro a ver como se fabrican los

caramelos.

En el interior de la fabrica, Rocker le pide a Pedro que escoja una de las
puertas, una de ellas conduce a Pedro a la cocina, en donde se elaboran los

caramelos.
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Pedro escoge las frutas, las que son mezcladas con los demas ingredientes,
que mas tarde es llevado a una maquina para proseguir con el armado del

caramelo.

Disefio de personajes
Estard basado en lineas curvas de forma suelta, de tal forma que de elasticidad

a todo el cuerpo.

Figura 10. Personaje Rocker

7

( * "

1

pedlly

Figura 11. Personaje Pedro




5.2 Guion Candy Fantasy
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ESC1
Pedro camina frente a una
tienda de dulces, no se percata de que

al frente hay una Alcantarilla abierta

Musica de ambiente

Por definir

ESC 2
Pedro cae en el agujero con los brazo

hacia arriba

ESC 3
Sigue cayendo en la alcantarilla de

manera que sube y baja.

ESC 4

Plano general, entrada de la fabrica

ESC5
Pedro sale de la pared revotando en el

suelo

ESC 6
Plano medio de Rocker, le hace sefias

con su mano diciendo que le siga.

TEXTO Rocker

Sigueme nuevo

ESC7

Plano medio de pedro

Texto Pedro
A dénde?

ESC 8
Plano general, Rocker y Pedro en la

entrada de la fabrica

Texto Rocker

A fantasear

ESC9

Transicién en espiral
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ESC 10
Plano general, interior fabrica con tres
puertas, cada una con caminos

automaticos

Texto Rocker

escoge

ESC 11

Zoom out a la puertas,
Una de tematicas, frutas y
personalizados.

ESC 12
Encima de Pedro aparecen unas frutas,
el camino se enciende llevandoles a la

puerta de frutas.

Texto Rocker
Te explicare el proceso de

elaboracion.

ESC 13
Cambio de escenario, plano general

cocina Pedro y Rocker

Texto Rocker

Empecemos

ESC 14
Zoom in, Rocker empezando a mezclar
los ingredientes estira sus brazo de

lado a lado.

ESC 15
Rocker Extiende su mano y aparecen

unas frutas

Texto Pedro

Limon

ESC 16

Limon explota

ESC 17
Rocker Extiende su mano y aparecen

unos circulos de colores

ESC 18
Pedro escoge el color verde explota,

manchando a Pedro
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ESC 19
Pedro esta cubierto los ojos, al abrir

sus brazo rapidamente el color

Texto Pedro

Heeell

desaparece

ESC 20 Texto Rocker
Plano general cocina, Rocker y Pedro sigamos
ESC 21

Dos maquinas bombean de arriba a

bajo el caramelo, la mezcla cae de

color blanco y verde.

ESC 22

Rocker presiona el boton que dice ON

que enciende la maquina de batido.

ESC 23

El boton On sale destellos de luz,

haciendo el cambio de escenario

ESC 24 Texto

Vista superior el caramelo cae dentro

de la maquina mezcladora

La masa se empieza a batir

ESC 25
Vista superior del lado izquierdo sale
las tiras de caramelo blanco y

triangulos verdes

Texto
Necesitamos 4 tiras blancas

6 triangulos verdes

ESC 26 Texto
Vista superior, 6 triangulos verdes y 4 Piezas del
tiras blancas de caramelo caramelo
ESC 27 Texto

Rocker pega una tira blanca de

caramelo sobre el triangulo

Cubrimos todos los triAngulos con

las tiras blancas
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ESC 28
Todos los triAngulos cubiertos con

caramelo blanco

ESC 29
Rocker levanta la mitad de los
triangulos colocando sobre la otra mitad

formando asi un cilindro

Texto
Unimos todas las
piezas hasta formar

un cilindro

ESC 30
Rocker cubre todo el cilindro de

caramelo con una cobertura verde

Texto
Colocamos la

cobertura verde

ESC 31
Rocker gira el cilindro de caramelo
hasta obtener

Texto
Giramos el caramelo
Hasta tener unas tiras pequefas

de caramelo

ESC 32
Las tiras de caramelo cruzan de lado
izquierdo al derecho parair a la

maguina de corte

Texto
Cada tira de caramelo es cortado

en pequefas unidades

ESC 33
La maquina cortadora corta cada tira de

caramelo en pequefias unidades

ESC 34 Texto

Plano detalle, zoom in del caramelo Boom, yee!!,si!

terminado

ESC 35 Texto

Plano general Rocker y Pedro Listo!!!
terminamos

ESC 36
Rocker salta para chocar su mano con

la Pedro
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ESC 37
Plano detalle del choque de manos,
aparece una explosion

Cubriendo todo de blanco

ESC38

Fondo rojo, zoom in del logo Rock
Candy

Fin.




5.3 Storyboard
STORYBOARD
AUDIOVISUAL TimuLo PAGINA
OPCION 1

ESC

36

RULR VA ACCION
Pedro camina frente a una
tienda de dulces, no se percata

4 | de que al frente hay una

AR 88 © ol | Alcantarilla abierta
= I =) 0o 9
il A
& »/ & M TEXTO
ESC
ACCION

Pedro cae en el agujero con los
brazo hacia arriba

TEXTO

ACCION

Sigue cayendo en la
alcantarilla de manera que
sube y baja.

TEXTO




STORYBOARD
AUDIOVISUAL TiTuLo

PAGINA

OPCION 1

37

ACCION

Plano general, entrada de la
fabrica

TEXTO

ACCION

Pedro sale de la pared revo-
tando en el suelo

TEXTO

ACCION

Plano medio de Rocker, le hace
sefnas con su mano diciendo que
le siga.

TEXTO

Sigueme nuevo




STORYBOARD
AUDIOVISUAL TmuLo
OPCION 1

ESC

PAGINA

ACCION

Plano medio de pedro

TEXTO

A donde?

ACCION

Plano general, Rocker y pedro
en la entrada de la fabrica

TEXTO

A fantasear

ACCION

Transicion en espiral

TEXTO
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STORYBOARD
AUDIOVISUAL TimuLo
OPCION 1

ESC

10

PAGINA

"JE 2‘)‘)

ACCION
Plano general, interior fabrica

con tres puertas, cada una con
caminos automaticos

Al c:,(,\\\u!
¢ g.rt'(.,.u
¢! P:On»)ﬁ.‘

TEXTO
escoge
ESC
11
ACCION
o A Zoom out a la puertas,
Una de tematicas, frutas y
- > personalizados.
<g|"AT1 Cas |/ /‘J’d‘hs 53("““2'460
' b | o TEXTO
—
ESC
12
L ACCION
~  Ld e RS j Encima de pedro aparecen unas
= B frutas, el camino se enciende
-Q B llevandoles a la puerta de frutas.

TEXTO

A la cocinall

Te explicare el proceso de
como elaborar los caramelos.

39



STORYBOARD
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6. Capitulo VI. Conclusion y Recomendacion

6.1. Conclusiones:

Con la ayuda del conocimiento acerca de los procesos que involucran la
realizacion de los caramelos artesanales, se ha tomado en cuenta las
necesidades, las que se han resuelto a través de una animacién dinamica y
explicativa, la que tendra un grado de significancia en cuanto a la ayuda de los
usuarios en el conocimiento en la elaboracion de los caramelos. Al elaborar
esta animacioén, se demostrard, que mediante el uso de recursos audiovisuales
tales como personajes carismaticos, divertidos, escenarios, se puede obtener

gran atencion por parte de los espectadores.

El audiovisual ayuda a informar pero ademas da un plus a la comercializacion,
ayuda a la captacion de los nuevos consumidores y eso elevara la produccion y
ampliaria fuertes de trabajo y ademas incrementara los ingresos de la empresa,

los mismos que pueden ser invertidos en nuevos sketch publicitarios.
6.2. Recomendaciones
Se recomienda realizar animaciones de cada uno de los productos que la

tienda oferta tales como los caramelos acidos, paquetes o kit de los mismos.
Los personajes se adecuaran de acuerdo al publico que se exponga.
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