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RESUMEN

El Ecuador en su constitucion se reconoce como un estado intercultural y
plurinacional. A su vez, garantiza la educacion Intercultural Bilingue como
método de conservacion y valorizacion de la interculturalidad. El nivel de
educacion inicial es relevante en la aplicacion del Sistema de Educacién
Intercultural Bilinglle y en el Ecuador las escuelas fiscales pertenecientes a
este sistema no cuentan con suficiente material educativo ludico con
pertenencia cultural. Este proyecto busca suplir la necesidad de este material

en la Unidad Educativa Intercultural Bilingle Chibuleo.

Con el objetivo de entender la situacién actual del material ludico se realizé un
analisis tipoldgico de este a nivel general. Posteriormente se hizo un analisis
insitu que determino el estado del material ludico aplicado para impartir clases
y la dinamica pedagogica de la Unidad Educativa Chibuleo. En consecuencia
se realizaron entrevistas con expertos en disefio pedagogia educacion inicial y
cultura. Al finalizar un estudio ergondémico integral fue realizado del cual se
consiguieron factores para la obtencién de imagenes con pertinencia a la
cultura Chibuleo y a la ubicacion geografica. Con las cuales se geometrizé y se
lograron modulos submaodulos y sistemas, el sistema finalista fue elegido bajo
los parametros de estabilidad forma y utilidad. El sistema final arrojo como
resultado una mesa. Se conjugo el curriculo de educacioén con el sistema y los
juegos que se aplican en la educacion inicial. Se fracciond los elementos de la
mesa con el fin de distribuir actividades ludicas en cada elemento. Para
finalizar se hizo un estudio antropoldgico para la aplicacion de simbolos y

signos en la parte grafica.

Como resultado de este proceso se obtuvo una mesa que tiene 4 aplicaciones,
entendiendo aplicaciones como formas de utilizarla sin un sentido de
enseflanza y 5 juegos que cumplen con el curriculo de educacion es decir 5
aplicaciones ludicas, adicional a esto con el fin de darle la pertinencia cultural
al juego se aplicaron en los mismos simbolos y signos pertenecientes a su

cultura.
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ABSTRACT

In its constitution, Ecuador is recognized as an intercultural and multinational
state. In turn, it guarantees an intercultural bilingual education as a method of
conserving and valuing multiculturalism. The level of initial education is relevant
in the implementation of the Intercultural Bilingual Education System and in
Ecuador, public schools under this system do not have enough educational and
playful material with cultural pertinence. This project seeks to meet these

material needs in the Intercultural Bilingual Education Unit in Chibuleo.

In order to understand the current state of educational and playful material a
typological analysis was performed on a general level. Subsequently an insitu
analysis determined the state of play material applied in teaching and
pedagogical dynamics of Chibuleo Educational Unit. Accordingly, interviews
with experts in design, pedagogy, initial education and culture were made. The
completion of a comprehensive ergonomic study conducted to certain factors
used for obtaining images relevant to the Chibuleo culture and its geographic
location. Images which were later geometrized for the development of modules,
submodules and systems. The final system was chosen under the parameters
of stability, form and utility. The resulting system was a table. The education
curriculum was conjugated with the final system and with games that are
applied in early childhood education. The table was fractioned into various
elements in order to distribute recreational activities into each. To conclude, an
anthropological study was done for the application of symbols and signs in the

graphic area.

As a result of this process a table with 3 applications was obtained,
understanding applications as a way to use it without an educational sense and
5 games that meet the education curriculum, referring to 5 reactional
applications. Additionally, in order to give a cultural relevance to the game the

same symbols and signs were applied belonging to their culture.
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ANTECEDENTES

Segun la Constitucion del Ecuador, en el articulo 1,” El Ecuador es un Estado
constitucional de derechos vy justicia, social, democratico, soberano,
independiente, unitario, intercultural, plurinacional y laico. Se organiza en forma
” "

de republica y se gobierna de manera descentralizada.
Republica del Ecuador, 2008).

(Constitucion de la

Es decir, la constitucion del estado ecuatoriano reconoce al Ecuador como un
pais intercultural y plurinacional, por tanto es una necesidad garantizar la
justicia y los derechos para las 14 nacionalidades y 18 pueblos con distintas

lenguas y variaciones de las mismas que se interrelacionan en nuestro pais.

Es por eso que el gobierno ha determinado en el articulo 2 de la actual
constitucién que “[...]Jel castellano es el idioma oficial del Ecuador; el castellano,
el kichwa y el shuar son idiomas oficiales de relacion intercultural. Los demas
idiomas ancestrales son de uso oficial para los pueblos indigenas en las zonas
donde habitan y en los términos que fija la ley. El Estado respetara y estimulara
su conservacion y uso“ (Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008).

El estado entonces, tiene que encontrar mecanismos y herramientas para
rescatar y validar a los distintos pueblos y nacionalidades con sus respectivas

lenguas.

En la busqueda del respeto, valoracion y conservacion de las culturas,
nacionalidades y pueblos de éste pais, hay una necesidad de varias
herramientas, una de ellas la educacion, en la cual cada individuo pueda
aprender y desarrollarse en primera instancia desde su realidad cultural para
posteriormente conocer y desarrollarse desde otras distintas logrando asi una

interculturalidad.

Simultaneamente el estado ecuatoriano con miras a garantizar los derechos
descritos en la constitucidon, el gobierno ejecuta el plan del buen vivir, en su

objetivo 4 el Plan del Buen Vivir 2013-2017 dice que “[...] Es preciso centrar



los esfuerzos para garantizar a todos el derecho a la educacion, bajo
condiciones de calidad y equidad, teniendo como centro al ser humano vy el

territorio [...]"( Secretaria Nacional de Planificacion y Desarrollo, pp.159).

Basandose en este objetivo y en los articulos de la constitucion anteriormente
mencionados el Ministerio de Educacion se ve en la necesidad de desarrollar
un Sistema de Educacion Intercultural Bilingue (SEIB), a su ves un Modelo de
Educacioén Intercultural Bilingtie (MOSEIB) y una Ley Organica de Educacién
Intercultural Bilinglie (LOEIB) para el SEIB. Entre las atribuciones de la LOEI
en el literal a. Del articulo 87 esta el “Definir y formular la politica publica de
Educacion Intercultural Bilingle considerando las lineas estratégicas,
prioridades y necesidades del SEIB [...] “.De la Educacion Intercultural Bilingte
- LOEI (2011). Ecuador. En registro Oficial Organo del Gobierno del Ecuador.

Dentro del ambito de educacional-cultural, el Sistema de Educacion
Intercultural Bilingue (SEIB) es la herramienta por la cual el estado garantiza la
educacion diversa e inclusiva, por tanto el estado debe imperativamente afirmar
y crear un apoyo constante a este sistema de educacién. Dentro de este
contexto el estado ecuatoriano garantiza en el articulo 57 inciso 14 de su

constitucion:

“Desarrollar, fortalecer y potenciar el sistema de educacion
intercultural bilingue, con criterios de calidad, desde la estimulacion
temprana hasta el nivel superior, conforme a la diversidad cultural, para
el cuidado y preservacion de las identidades en consonancia con sus
metodologias de ensehanza y aprendizaje [...]". (Constitucion de la
Republica del Ecuador, 2008).

El mencionado articulo resalta la importancia no solo de la interculturalidad del
sistema, también del bilinglismo, ya que la lengua es una parte importante de
la cultura. Entendiendo esto, y buscando hacer un sistema de educacién
intercultural completo, en el Articulo 347 inciso 9 de la constitucion del estado

ecuatoriano se propone



“Garantizar el sistema de educacion intercultural bilingue, en el
cual se utilizara como lengua principal de educacion la de la
nacionalidad respectiva y el castellano como idioma de relacidén
intercultural, bajo la rectoria de las politicas publicas del Estado y con
total respeto a los derechos de las comunidades, pueblos vy

nacionalidades.” (Constitucién de la Republica del Ecuador, 2008).

Ademas el Articulo 343 que dice “[...] El sistema nacional de educacion
integrara una vision intercultural acorde con la diversidad geografica, cultural y
linguistica del pais, y el respeto a los derechos de las comunidades, pueblos y

nacionalidades”. (Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).

Por consiguiente el estado a través de estas leyes busca la conservacion de las
diferentes nacionalidades y pueblos del pais, buscando desde la educacion
temprana hasta la educacion superior, brindar una formacién que permita a las
personas pertenecientes a estos grupos aprender desde su cultura con el fin de

un mejor aprendizaje y una valorizacion de sus raices.

En el ambito de la Educacion Intercultural y en la pedagogia en general la
etapa inicial es crucial, este periodo es un momento importante en la vida del
ser humano para su posterior desarrollo, como lo sustenta el libro desarrollo de
la primera infancia un potente ecualizador “la temprana infancia es considerada
la etapa de desarrollo mas importante en todo el ciclo vital de un individuo. El
desarrollo temprano saludable en lo fisico, socio-emocional lingliistico-cognitivo
es fundamental para alcanzar el éxito y la felicidad no solo durante la infancia

sino a lo largo de toda la vida” Irwin, Siddiqi, Hertzman, (2007).

Las actividades ludicas son de vital importancia en la educacion temprana.
Educadores y pedagogos como Maria Montessori apoyan la nocion de
aprender jugando, Montessori propuso instrumentos para facilitar el juego sin
dejar de lado la importancia de usar la imaginacion y la utilizacién del aire libre
para llevarlo a cabo. Es asi que el constante movimiento y herramientas

apropiadas ayudaran al nifio a aprender con mayor grado de facilidad, como lo



dice Montessori en “El nifio el secreto de la Infancia”, defendiendo que el
mismo tiene principios que comprueban la aplicacion de este sistema siendo

estos, “el principio de libertad”, “el principio de la individualidad” (Montessori,
1973, pp.156).

El Ecuador actualmente cuenta con 2.299 escuelas fiscales bajo el sistema de
educacion intercultural bilingie del Ministerio de Educacién del Ecuador
distribuidas por todo el pais. (Ministerio de Educacién, 2014, pp. 5). En estas
escuelas el nivel inicial no cuenta con ningun tipo de material educativo ludico

con pertinencia cultural linguistico en la ensefianza.

Este proyecto nace como una iniciativa para suplir la necesidad de material
ludico con pertinencia cultural y linguistica del nivel inicial en las escuelas
fiscales bajo el SEIB. Por accesibilidad se tomé al pueblo Chibuleo como
poblacién objeto de estudio especificamente a la Unidad Educativa Intercultural

Bilingie  Chibuleo  ubicada en la  provincia de  Tungurahua



CAPITULO |

1. EL SISTEMA DE EDUCACION INTERCULTURAL BILINGUE

A lo largo de la historia en la humanidad se ha desarrollado una variedad
extensa de culturas alrededor del mundo, cada una de ellas con caracteristicas,
rasgos, formas y dialectos distintos que construye identidad colectiva. La
permanencia de estos aspectos identitarios depende en gran medida de la
comunicacion, misma que trascendio de la oralidad, lo iconografico a lo escrito.
Actualmente, esta riqueza y valorizacion cultural -que construyen identidad- , se
intenta masificar mediante el sistema educativo intercultural, que es mucho mas
que el bilingtismo y la modificacion de los planes y programas de estudios para
que incluyeran saberes, conocimientos, y valores tradicionales de los pueblos
indigenas” (Unicef, 2011).

El Ecuador cuenta con el Sistema de Educacién Intercultural Bilingue, de ahora
en adelante denominado SEIB, entendiendo por sistema educativo segun el
diccionario Definicion como “una estructura formada por diversos componentes
que permiten educar a la poblacion. Las escuelas, las universidades, las
bibliotecas y los docentes, entre otros, forman parte de este sistema.”
(Definicién, 2015).

Lo que lo diferencia de cualquier otro sistema de educacion, es que este esta
dirigido a personas expuestas a varias culturas, como pueblos minoritarios, o
pueblos en si donde cuya lengua es impuesta por una ciudad dominante. En
este sentido, el SEIB se basa en dotacién del servicio educativo con caracter y
pertinencia intercultural, lo cual implica incluir elementos linguisticos,
pedagdgicos, infraestructura, material pedagogico e instrumentos ludicos que

rescaten los saberes y culturas ancestrales:

“Cuando dos o mas culturas diferentes comienzan a interactuar de una

manera horizontal y sinérgica, es decir, en este estado de cosas ninguno



de los grupos que intervienen se encuentra por encima del otro, sino que

todos se hallan en igualdad de condiciones” (Definicion ABC, 2015).

Entonces, que el sistema de educacion sea intercultural no quiere decir que
abarca un numero elevado de culturas, como su nombre mismo lo indica, es un
sistema intercultural bilingle, es decir con dos lenguas, contando asi con la
lengua de interrelacién predominante en el pueblo y la lengua que por procesos

historicos de colonizacion ha sido impuesta.

1.1 Referentes del Sistema en Latinoamérica

La necesidad de revalorizar la cultura ha llevado a paises de alrededor del
mundo a aplicar la Educacion Intercultural Bilinglie, de ahora en adelante
llamada EIB, como modelo de educacion, como lo afirma Unicef, (2011), se
reconoce que solamente en América Latina existe una variedad de 522 pueblos

indigenas y 420 lenguas que emplean hoy en dia”. (Unicef, 2011).

Uno de los paises con caracteristicas plurinacionales e interculturales es Chile
donde, al igual que en Ecuador, existe una gran cantidad de culturas y lenguas,
es asi que el Ministerio de Educacion [...] “ha implementado la educacion
intercultural para rescatar y valorar las diferencias existentes entre grupos
culturalmente diversos, y en donde las diferentes lenguas y culturas tendran un
reconocimiento mutuo entre ellas” (Educar Chile, 2013). En respuesta a esto
desde el ano 2009, Chile cuenta con un programa aplicado a los idiomas
Quechua, Aymara, Mapudungun y Rapa Nui, el cual en el 2010 se inici6 con

300 escuelas.

Otro pais con uso del sistema es Colombia, que a la par de Ecuador, inicié con
la aplicacién de distintos proyectos que contribuyen a dar una mejor educacién
aplicada en varios idiomas e incluso actualmente sus politicas exigen este tipo

de ensefianza como se refleja a continuacion:



[...] “En 1986, el Ministerio de Educacion crea el Programa Nacional de
Etnoeducacion, entendida como la adquisicién de conocimientos, valores y
desarrollo de habilidades y destrezas de acuerdo con las necesidades,
intereses y aspiraciones de la comunidad, que la capacitan para participar
plenamente en el control cultural del grupo étnico. [...] “.(Foro

Latinoamericano de Politicas Educativas, 2008).

Posterior a lo cual surgen programas incluyentes, [...] “Asi, la idea de la
interculturalidad se configura como capacidad de los sujetos étnicos para
interactuar con otras culturas y como cualidad de los sujetos y los saberes

etnoeducativos [...]“.(Foro Latinoamericano de Politicas Educativas, 2008)

Accion Andina en Educacion, es uno de los programas aplicados en Bolivia,
pais que igual que Ecuador se declar6 como plurinacional multiétnico, este
inicio sus actividades en el afo 2007, donde se observdé que el mayor
porcentaje de habitantes hablaba quechua, idioma que a inicios del programa
era catalogado como clandestino. Gracias a este programa cifras actuales
senalan que existieron “Politicas Nacionales en Educacion Intercultural Bilingle
en Peru, Bolivia, Ecuador, Nicaragua y Guatemala, pp.30) 15,000 estudiantes
atendidos en la ciudad de Sucre y 6,000 en Potosi”. (Politicas Nacionales en
Educacion Intercultural Bilingie en Peru, Bolivia, Ecuador, Nicaragua y

Guatemala, pp.30)

1.2 Inicios y aplicacién de la EIB en Ecuador

Como se puede observar, actualmente entidades, Gobiernos y otras
instituciones alrededor de Latinoameérica le han dado gran importancia al EIB,
implementando programas y modelos que sirven que ya han dejado resultados
importantes en el aprendizaje desde la perspectiva intercultural y la prevalencia
de los elementos ancestrales de los pueblos originarios, siendo uno de ellos

Ecuador:



“El Ecuador, es un pais multilingue, plurinacional e intercultural en el que
cohabitan las nacionalidades: Awa, Epera, Chachi, Tsa'chi, Kichwa. Al
(Cofan), Pai (Secoya), Bai (Siona). Wao, Achuar, Shiwiar , Shuar, Separa y
Andwa. En razén de su existencia y el derecho consuetudinario, cada
nacionalidad tiene derecho a contar con su propia educacion” (Ministerio de
Educacién del Ecuador, 2013, pp.13)

Debido a la diversidad existente en el pais, a mediados del siglo XX, se
iniciaron estudios para entender la problematica y dar una solucion apropiada,
“[...] se iniciaron varias experiencias educativas encaminadas a atender a la
poblacion originaria, teniendo en cuenta caracteristicas socio-culturales y la
capacidad de lenguas ancestrales para expresar todo tipo de conceptos”

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2013, pp.14)

Entre dichas experiencias se puede observar la evolucion de la EIB en el
Ecuador, a través de la implementacion de politicas publicas, planes,
programas y proyectos que han permitido conformar y actualmente consolidar
la EIB, por lo que finalmente este se ha convertido en un modelo de educacion,
a continuacién un cuadro explicativo segun el afo y aplicacion de cada

programa.



Tabla 1. Detalle de programas y proyectos implementados

ESPERIENCIAS PREVIAS DE EIB

Programa

Ao

40s

1952

1956

1964

1972

1974

1975

1978

Descripcién

Educadora Dolores Cuacuango organizé un grupo de
escuelas bilingties ubicadas en Cayambe, posterior-
mente extendiéndose a Imbabura. Alli trabajaron
maestros indigenas de las mismas comunidades utilizan-
do la lengua materna, revalorizando la cultura y la
defensa de la tierra.

ElILV ,de procedencia estadounidense, estuvo localizado
en las tres regiones del pais, siendo su principal objetivo
la traduccién de la biblia a las lenguas indigenas. Para
cumplir sus objetivos, se llevaron a cabo investigaciones
linguisticas .

Inicio en Chimborazo, donde se realizaron acciones de
trabajo comunitario, educacion, salud, asistencia agrico-
la, entre otros.

Se prepararon cartillas para lectura en kichwa sobre
temas mitolégicos, aspectos sociales, y otros relaciona-
dos con la naturaleza en dialectos de Imbabura,
Cotopaxi, Salasaca-Tungurahua y Chimborazo.

Escuelas dirigidas a la alfabetizacion indigena adulta por
iniciativa del Obispo de Riobama ,centréndose en
Chimborazo y Tabacundo en Pichincha. Se utiliz6 la
lengua materna para la concientizacién y el castellano
para la alfabetizacion.

Escuelas que iniciaron con primaria y después secundar-
ia, atendiendo estudiantes de las nacionalidades Shuar y
Achuar de Morona Santiago y Zamora Chinchipe. En
1979 se oficializé el SERBISH, alli se empleo el shuarchi-
cham y el castellano como lenguas de educacion. Al
mismo tiempo se formaron auxiliares radiofénicos y
maestros.

Escuelas Indigenas del Quilotoa, con al auspicio de
religiosos salesianos. Emplean el kichwa como lengua
principal de educacién y han formado maestros de las
propias comunidades. Cuenta con un colegio para el
nivel medio de modalidad semi-presencial, conocido
como Jatari Unancha.

Empez6 con pocas escuelas, luego se extendié a 50
comunas de la Federacion. Realiz6 investigaciones,
produjo material didactico en lengua kichwa para ninos
y formé maestros de las propias comunidades.

"

En 1980 se desarroll6 el Modelo Educativo “Macac
elaborando material para alfabetizacion y post-alfabet-
izacion en kichwa, paikoka-baikoka, waotededo, cha’pa-
laa . Se utiliz6 la lengua materna como principal de
educacion y el espanol para relacion intercultural siendo
los educadores de las mismas comunidades. Fue el
proyecto de educaciéon con mayor cobertura nacional
hasta 1988.
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Tabla 1. Detalle de programas y proyectos implementados (Continuacion)

ESPERIENCIAS PREVIAS DE EIB

Programa Afio
1978
80s

Proyecto Alternativo de Educacion Bilingue 1982
de la CONFENAIE

1986

1986

Proyecto de Educacion bilingUe Intercultural

Convenio Ministerio de Educacion y Cultura 1988
con la Confederacion de Nacionalidades
Indigenas del Ecuador

Convenio MEC y la Federacion 1990
Nacional de Indigenas Evangélicos

Proyecto de Desarollo de la Educacion
Intercultural BilingUe para las 1995-2002
Nacionalidades Indigenas (PRODEIB)

PLEIB 1
Programa de licenciatura en Educacioén 2002-2006
Intercultural Bilingie para Maestros de las PLEIB 2
nacionalidades de menor poblacion 2007-2013

Descripcion

Paralelamente al subprograma de alfabetizacion kichwa,
existi6 un proyecto exclusivo para la provincia de
Chimborazo. Alli se preparé una cartilla de alfabetizacion
kichwa y materiales de lectura para post alfabetizacién
empleando la escritura de habla local.

Escuelas que funcionaron dentro de la organizacion
indigena Fundacion “Runacunapac Yachana Huasi” en la
provincia de Bolivar.

Este proyecto elaboré un texto para la alfabetizacion de
los ninos utilizando el sistema kichwa de escritura
unificada.

Funcion6 en 8 escuelas de las provincias de Napo y
Pastaza. Elaboré material educativo para los primeros
grados de la primaria, empleando el sistema de escritura
unificada.

Inicio el programa de auto-educacién bilingtie intercul-
tural en kichwa, atiende el nivel de educacién secundaria
con la formacién de practicos y bachilleres técnicos.

Inicié con la firma de un convenio con la GTZ, organis-
mo de la Reptiblica Federal de Alemania y el Gobierno
Ecuatoriano. Elaboré una propuesta curricular y material
didéctico para primaria.

Atendi6 a 53 escuelas en 7 provincias de la Sierra.

Creacion de la Direccion Nacional de Educacion
Intercultural Bilingtie (DINEB) en Noviembre de 1988. En
1989 la MEC y la CONAIE cooperan para realizar
investigaciones lingiisticas y elaborar material didactico.

Convenio con el fin de realizar investigaciones destina-
das a producir material didactico para la ensefianza de
ciencias sociales y de espanol como segunda lengua.

Convenio de cooperacion entre la CONAIE e Ibis
Dinamarca con el acompanamiento técnico pedagdgico
de la DINEB, se elaboré materiales educativos para 10
lenguas de las nacionalidades; se profesionalizé a
maestros bilingties a nivel bachillerato y profesores de
primaria.

Convenio de cooperacion entre la CONAIE e Ibis
Dinamarca, Gobierno de Finlandia y UNICEF, con el
acompanamiento técnico pedagogico de la DINEB, se
profesionalizé con el titulo de tercer nivel en 11 Centros
de Desarrollo Curricular. Primera vez en la historia que se
formé a un nimero elevado de profesionales indigenas,
total 518 estudiantes.



Tabla 1. Detalle de programas y proyectos implementados (Continuacion)

ESPERIENCIAS PREVIAS DE EIB

Programa Afo

1999
Educacion Infantil Familiar Comunitaria

Proyecto de Mejoramiento de la Calidad
de la Educacion Basica Intercultural Bilingoe 5
de la Nacionalidad Kichwa Andina 2003-2008

Apliquemos el Modelo de Educacion 2005
Intercultural Bilingte en la Amazonia

Apliquemos el Modelo de Educacion 2005-2012
Intercultural Bilingue en la Amazonia

2007- 2013

Implementacion del Bachillerato en 2006
Ciencias y bachillerato Técnico

Programa Univesitario del 2006
Sistema de Educacion Intercultural BilingUe

Descripcion

Se comenz6 a disenar e implementar estrategias para el
cuidado, atencién y formacién de ninos, comenzando
por la formacién de la pareja hasta el ingreso de los nifios
a la educacion escolarizada. Esto generd la aplicacion del
MOSEIB desde la edad temprana hasta el nivel superior.
Para esto se realizé investigaciones a ancianos, sabios,
parteras, y lideres comunitarios

Proyecto realizado en Imbabura, Pichincha, Cotopaxi,
Tungurahua, Bolivar, Chimborazo, Canar, Azuay, Loja,
Costa, Galapagos y Zamora.

-Redisefo del curriculo de Educacién, produccion de
KUKAYU PEDAGOGICO, 54 textos educativos en kichwa y
castellano, conformacién de la Academia de la Lengua
Kichwa Amawta Kamachi ALKI, Implementacion y
monitoreo del sistema, capacitacion docente.

Sistema escrito unificado para cada lengua, los conteni-
dos educativos estan organizados en unidades de apren-
dizaje y son desarrolladas segun el ritmo de avance del
estudiante. El calendario educativo es por semestres
incluido un mes de convivencia familiar comunitario.

Desarrollado en Ecuador, Pert y Bolivia. Se centré en la
produccion de materiales educativos, capacitacion
docente e investigacion en coordinaciéon con universi-
dades de cada pais. En Ecuador: Formacién docente a
nivel tecnolégico, profesionalizacion de 28 docentes,
produccién de unidades de aprendizaje en 9 idiomas
nativos, alfabetos ilustrados, diccionarios infantiles,
materiales textuales y para textuales, musica y cuentos
infantiles , publicacion de 10 tomos de investigaciones
sobre sabidurias de las cultural amazénicas.

En territorios de nacionalidades con menor poblacién,
brinda servicio de educacién bésica y bachillerato,
también se implementaron equipos técnicos e internet.

Tenia como finalidad posibilitar a los estudiantes a
acceder a cualquier carrera universitaria. En el bachillera-
to en ciencias, se aumenté mas tiempo a contenidos
como fisica, matemadticas, quimica y biologia. Rescate de
la sabiduria ancestral, se propuso realizar un contraste
entre el conocimiento de otras culturas y los
conocimientos ancestrales para buscar su complemen-
tariedad.

Proceso de formacién de profesionales indigenas a nivel
de Pregrado y Postgrado con mencién en Interculturali-
dad y Gestion. Profesionales con tecno logados en
administracion de empresas, agroindustrias, floricultura,
industria del vestido, mecanica, produccion de lacteos y
agropecuaria, analisis y control de productividad, etc.

Adaptado de “MOSEIB”, por Ministerio de Educacion, 2013, pp.14-17



12

a) Comienzos Ecuador para la construccién del Sistema de Educacién

Intercultural Bilingue — SEIB

Como se muestra en la tabla1, la EIB en sus inicios tenia como fin la ensefianza
de la religion, tanto asi como la traduccién de la biblia, esto se dio por la
injerencia de misioneros, obispos, monjas e incluso organizaciones del exterior
también enfocadas en la religiosidad. Posteriormente a partir de la década de
los 80s se comienza a utilizar la lengua materna y el castellano a la par para la
alfabetizacion llamandola sistema de escritura unificada, elaborando y utilizando
textos, lo cual se aplica hasta el dia de hoy. Con el pasar del tiempo se
comienza a cubrir a mayor escala los niveles académicos siendo estos primaria,
secundaria, bachillerato y en un futuro licenciaturas, masterados y doctorados,
de igual manera siempre utilizando docentes provenientes de cada cultura. Otro
dato a resaltar es que en los 90s, se comienza a tomar en cuenta a personajes
importantes de cada comunidad como parteras, sabios, lideres y ancianos para
realizar investigaciones y asi acertar la forma de ensefianza e informacion
impartida desde su cosmovision, factor muy importante entendiendo que la
cosmovision es la forma en la que se percibe el mundo, “en palabras de los
propios y las propias indigenas, cuando fallece un sabio o una sabia indigena
es como si se quemara una biblioteca” (Eibamaz, 2012, pp.30). En cuanto a
cobertura territorial se inici6 con la regidon Sierra, posteriormente Costa,
Galapagos y Amazonia, siendo el kichwa la lengua ancestral predominante en

el pais.

Es asi que a lo largo del tiempo han existido proyectos en pos de la educacion
intercultural mayoritariamente a cargo de instituciones extranjeras o entidades
religiosas ecuatorianas. No es hasta los ultimos afilos que se observa un interés
por partes gubernamentales, las cuales podran tomar como referencias los
intentos antes mencionados en el pais. Es asi que para tener una guia eficaz de
la EIB, el Ministerio de Educacién del Ecuador creé el (MOSEIB), Modelo del
Sistema de Educacion Intercultural Bilingie el cual se oficializd en 1993,
mediante el Acuerdo Ministerial No.0112 pero que es aplicado con fuerza en

estos ultimos 7 anos.
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Actualmente el Ecuador cuenta con 2.299 bajo este sistema, es alli donde los
estudiantes tienen la posibilidad de educarse tanto en su lengua materna como
en castellano, teniendo como principios el conocer, valorar, preservar y respetar

su cultura.

1.2.1 Falta de Material Ladico

A pesar de la actual aplicacién del Sistema de Educacién Intercultural Bilingte,
existe una recurrente falta de material didactico, especialmente en los centros
educativos pertenecientes a este sistema, pues como lo afirma UNICEF “[...] la
mayoria de estas escuelas muestran carencias y debilidades técnico-
pedagdgicas en un marco de pobreza en muchos lugares agobiantes” (UNICEF.
2009, p.15).

En este sentido, existen programas como el EIBAMAZ, que se refiere a la
Educacion Intercultural Bilingue en la Amazonia, que en el 2012 decidié marcar
como objetivo “producir materiales propios en lengua materna, que partan de la
realidad de cada Pueblo y Nacionalidad y que incorporen los saberes,
conocimientos, cosmovision y cultural” (UNICEF, 2012, pp.17). Este programa

asegura que tanto en Ecuador, Peru y Bolivia:

"Ya existe un trabajo previo de produccion de material educativo de EIB,
pero que, sin embargo, se limita a textos mayoritariamente en lengua
castellana y en lenguas originarias mayoritarias en cada pais, de una
heterogeneidad considerable en cuanto tematicas calidad, dada la falta
de validacion y evaluacion por parte de las propias poblaciones
indigenas” . (UNICEF. 2012, pp.22)

Entonces, es importante delinear, impulsar y crear material educativo ludico con
pertinencia cultural simbdlica, iconografica y linguistica que facilite la

implementacion del modelo de educacién intercultural bilingue.
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1.2.2 Ecuador y su diversidad de lenguas

Como lo afirma el Ministerio de Educacion del Ecuador se reconocen un total de
14 nacionalidades (Ministerio de Educacion. 2014, pp.3), entendiendo por
diversidad al hecho “que cada persona, grupo y/o comunidad tiene una
identidad constituida por multiples contactos culturales” (Secretaria de
Educacién Publica. 2006, p.83). A continuacién se muestra un mapa etnografico

con los pueblos el Ecuador:
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Figura 1: Mapa etnografico de Ecuador
Tomado de (Titula & Suquilanda, 2013)

Tal variedad de culturas se ven reflejadas en el numero de escuelas
interculturales existentes en el pais ya que cada una de ellas debe tener el
castellano como lengua de interrelacion ademas de su lengua materna. Aun asi
existe una lengua que prevalece ante el resto, claro después del castellano,

esta es el quechua. Se sabe que en Latinoamérica hablan:
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“420 lenguas distintas, de las cuales 103 (el 24,5%) son idiomas
transfronterizos que se utilizan en dos 0 mas paises. El quechua destaca
especialmente ya que se habla en siete paises distintos: Argentina,
Bolivia, Brasil, Colombia, Chile, Ecuador y Peru ". (UNICEF, 2011)

Ademas de esto, dentro de Ecuador el kichwa se considera una de las tres
lenguas oficiales del pais que facilita las relaciones interculturales, como se

afirma en la Constitucion:

“El castellano es el idioma oficial del Ecuador; el castellano, el kichwa y
shuar son idiomas oficiales de relacion intercultural. Los demas idiomas
ancestrales son de uso oficial para los pueblos indigenas en las zonas
donde habitan. El estado respetara y estimulara su conservacién y uso"
(Asamblea Nacional del Ecuador, 2008).

Es asi que en el pais el kichwa se habla tanto en la Sierra como en la
Amazonia, teniendo un numero notoriamente elevado de hablantes en la Sierra
Central y por tanto en la provincia de Tungurahua. A continuacion se presenta
una tabla que muestra la distribucion de poblaciones totales de cada una de las

nacionalidades y sus idiomas ancestrales:



Tabla 2: Poblacién y recurrencia de idiomas
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DESCRIPCION Poblacion Total | Porcentaje
Awa 3283 0,40
Chachi 5465 0,66
Epera 65 0,01
Tsa’chila 1484 0,18
Manta Huancavilca Puna 201 0,02
Karanki 3897 0,47
Natabuela 650 0,08
Otavalo 31330 3.77
Kayambi 13438 1,62
Kitu Kara 1486 0,18
Panzaleo 27061 3,26
Chibuleo 3793 0,46
Salasaka 5275 0,64
Quisapincha 4129 0,50
Kichwa de Tungurahua 196252 23,63
Waranka 607 0,07
Puruha 64676 7,79
Kanari 22291 2,68
Saraguro 8823 1,06
A’i Cofan 1044 0,13
Secoya 240 0,03
Siona 304 0,04
Huaorani 1534 0,18
Shiwiar 612 0,07
Zapara 346 0,04
Achuar 2404 0,29
Shuar 52697 6,35
Kichwa Amazonia 11059 1,33
Otros Pueblos 365972 44,07
Total indigenas 830418
Tomado de (SIDENPE, 2015)
a) Poblacién de cada nacionalidad y recurrencia de idiomas en Ecuador
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Una vez entendido el grado de alcance de la lengua kichwa se tomara como
referente dicha lengua para definir la poblacién del proyecto, considerando al
pueblo Chibuleo como primera opcién de estudio, por su cercania y el hecho de
encontrarse alli la primera escuela intercultural bilingtie del sector, escuela de la

cual se hablara posteriormente.

1.2.3 Aprender en lengua materna y castellano

El hecho de aprender tanto en la propia lengua como en la castellana es de
gran importancia para los estudiantes, como lo afirma Ramber, actual
estudiante de derecho a quien UNICEF tomé como referido para ejemplificar la
problematica, “no es lo mismo aprender en nuestra lengua materna, con la que
indagamos aspectos importantes y significativos de nuestras vivencias, de

nuestra filosofia y nuestra vida misma, que en castellano” (UNICEF, 2011).

De igual manera, Ramber se cuestiona el hecho de haber tenido que aprender
en quechua y después traducir todo al castellano, “Cuando en la escuela
llegaban cuentos en castellano, a los alumnos de la escuela de Ramber les
costaba aprender el significado de los contenidos porque reflejaban otras
formas de comprender la vida” (UNICEF, 2011). Aun asi, Ramber reconoce y

apoya la necesidad de utilizar el castellano como idioma complementario.

Y es asi que la importancia de la interculturalidad en la educacion corresponde
a que los usuarios aprendan y ejerciten sus conocimiento funcionandolos con
su cultura, cosmovision, sociedad y ciencias pero al mismo tiempo se

seleccionan y aplican los mismos elementos de otras culturas.

“‘Pero el discurso de la interculturalidad no puede construirse
desconectado del contexto social ideoldégico de la propia diversidad
cultural y el margen de analisis de como se producen la relaciones entre
distintos grupos sociales y culturales, omitiendo las estructuras politicas y

economicas que las condicionan”. (Unicef, 2012, p.13).
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1.2.4 Importancia del Nivel Inicial

El nivel inicial es un periodo sumamente importante en la vida del ser humano
para su posterior desarrollo, como lo sustenta el libro Desarrollo de la Primera

Infancia: Un potente ecualizador

“la temprana infancia es considerada la etapa de desarrollo mas importante en
todo el ciclo vital de un individuo. El desarrollo temprano saludable en lo fisico,
socio-emocional y linguistico-cognitivo es fundamental para alcanzar el éxito y
la felicidad no solo durante la infancia sino a lo largo de toda la vida” (lrwin,
Siddiqi, y Hertzman, 2007, p.15).

Ademas de esto, esta comprobado que

‘los paises desarrollados con mejor estilo de vida, condicién sanitaria,
educacion, alfabetizacion, entre otros, son los paises que han invertido
en una buena educacion inicial, ya que estan conscientes de que esta es
el eje para el progreso de la educacién (lrwin, Siddigi y Hertzman, 2007
p.17).

Por lo tanto el trabajo se enfocara a proponer un material ludico adecuado, para
el nivel inicial de educacién, que permitira a los nifios y nifias “manipular,
descubrir, observar, investigar, al tiempo que se ejercitan en la puesta en
practica de normas de convivencia’ (Lopez & Vargas, 2009, pp.12). De igual
manera, UNICEF menciona que es importante garantizar “el derecho de las
nifas y los nifos a contar con una educacion de calidad, con pertinencia cultural
y linguistica que permita a las nifias y los nifos afirmar y desarrollar su propia

lengua, cultura, conocimientos y valores” (UNICEF, 2012, pp. 17).

Para esto, el Ministerio de Educacion del Ecuador, encargado de dichas

escuelas:

“ha determinado proporcionar ambientes, experiencias de aprendizaje e
interacciones humanas positivas que fortalezcan el proceso educativo en

los ninos de 0 a 5; por ello, uno de los aspectos importantes en el
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curriculo es el uso de materiales concretos como un soporte vital para el
adecuado desarrollo del proceso educativo” (Subsecretaria de Educacion
Inicial, 2013).

Dentro de ese rango de edad, es donde los nifios aprenden a conocerse a si
mismos. Esta etapa es importante para el futuro desarrollo como individuo
dentro de la sociedad, es aqui donde tiene contacto real con un grupo de
personas ajeno a su familia, y es en las escuelas donde siguen un curriculo de

educaciéon que responde a la necesidad de distintas culturas,

“Los ninos de 0 a 5 afos aprenden a aprender, la curiosidad es una enorme
potencia motivadora. Aprenden a aplicar los conocimientos a la accién, su
coordinacion y destreza motora han aumentado considerablemente y hay
muchas cosas que pueden hacer por si mismos. Aprenden a ser la mejor
versién de si mismos, construirse a uno mismo es una tarea larga que debe
apoyarse en bases solidas. Aprenden a vivir alegremente en sociedad, los
amigos y amigas permiten explorar el mundo, explorarse y conocer el valor de
uno mismo. Aprenden a controlar sus emociones, tener mejor lenguaje favorece

el desarrollo del autocontrol.” (Unicef. 2011. pp 9-15).

Es asi que se entiende la importancia de la Educacion Intercultural
Bilingle desde edades tempranas y teniendo en consideracion que el Modelo
de Educacion Intercultural Bilingie, desde ahora en adelante denominado
MOSEIB, contempla dicho nivel inicial, se podra tomar como referente el mismo
para la propuesta del proyecto, nivel del cual se expondra con mayor

profundidad a continuacion.
1.3 Nivel Inicial en el MOSEIB

Si bien es cierto, el nivel inicial constituye un pilar importante en el desarrollo del
estudiante, hay que considerar que el modelo educativo expuesto tiene su
propia malla curricular la cual difiere en ciertos puntos de la estandar,
precisamente para cubrir el aspecto cultural, a continuacion se presenta el
curriculo actual del nivel inicial, para revisar el mismo detalladamente referirse a
(Anexo 1):
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Tabla 3. Curriculo de educacioén de nivel inicial

1 | Identidad y autonomia: Es el proceso donde se construye la imagen personal y
la valoracién cultural que va a tener el nifio de si mismo.

2 | Convivencia: Se consideran aspectos relacionados a las interrelaciones sociales
que tiene el nifio con el resto de sus compafrieros, en el centro educativo.

3 | Relaciones con el medio natural y cultural: Se consideran la interaccion del
nifo con el medio natural y cultural, el cual garantiza una interaccion positiva con
la que el nifo aprendera el valor, reconocimiento y respeto a la diversidad.

4 | Relaciones l6gico-matematicas: Permite que el nifio obtenga nociones basicas
de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamano, color por medio de los
elementos del entorno.

5 | Comprensién y expresion del lenguaje: En este ambito se potencializa la
exteriorizacién de los pensamientos, ideas, deseos, emociones, vivencias y
sentimientos del nifio mediante simbolos verbales y no verbales.

6 | Expresion artistica: Se pretende orientar el desarrollo de la expresion de sus
sentimientos emociones y vivencias por medio de diferentes manifestaciones
artisticas como la plastica visual, la musica y el teatro.

7 | Expresion corporal y motricidad: Este ambito propone desarrollar las
posibilidades motrices, expresivas y creativas a partir del conocimiento del propio
cuerpo.

Adaptado de “MOSEIB”, por Ministerio de Educacion, 2013, pp.35

Tomando en cuenta los puntos anteriores planeados por el Ministerio de
Educacion, ha optado por ensefar jugando a los estudiantes de educacion
inicial, bajo el SEIB, yendo mas alla de la ensefianza tradicional, para que la
misma sea mas activa. Como lo apoya el Ministerio de Cultura, el Ministerio de
Bienestar Social y, Ministerio de Deportes y Recreacion (2002) “[...] el juego y el
arte, son las dos lineas metodoldgicas privilegiadas por el referente curriculo.
Se propone al juego como linea metodoldgica basica porque es la expresion del
principio de actividad intrinseco a la naturaleza del nifio” (Ministerio de
Educacién, Ministerio de Cultura, Ministerio de Deportes y Recreacion,
Ministerio de Bienestar Social, 2002)
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Por eso la realizacién de material ludico podria ayudar a cumplir este objetivo
de mejor manera, donde la seleccion y propuesta del mismo vayan de acuerdo
con los temas a tratar en clases al tiempo que reflejen el sentido de pertinencia
cultural; como lo afirma la Direccion General de Educacién Inicial de Republica
Dominicana (2006), “[...]Jel material ludico empleado para fines pedagogicos
que “(...) deben ser generados en correspondencia con los objetivos y
propositos de las clases impartidas, con los aprendizajes esperados, con las

estrategias y las actividades “. (Secretaria de Estado de Educacion, 2006,
pp.20).

Entonces, es necesario tomar en consideracién que cada area se desarrolla con
un tipo de juego diferente teniendo como areas la cognitiva, la logica
matematica y el conocimiento del mundo natural y social.

Frente a estas premisas el SEIB tiene los siguientes objetivos:
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Tabla 4: Obijetivos del SEIB

1 | Lograr niveles crecientes de identidad y autonomia.

2 | Descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social para desarrollar
actitudes que le permitan tener una convivencia armonica con las personas de su
entorno.

3 | Explorar y descubrir las caracteristicas de los elementos y fenédmenos mediante
procesos indagatorios que estimulen su curiosidad, fomentando el respeto a la
diversidad natural y cultural.

4 | Potenciar las nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitan
establecer relaciones con el medio para la resolucién de problemas sencillos,
constituyéndose en la basa para la comprensién de conceptos matematicos
posteriores.

5 | Desarrollar el lenguaje verbal y no verbal para la expresion adecuada de sus
ideas, sentimientos, experiencias, pensamientos y emociones como medio de
comunicacion e interaccion positiva con su entorno inmediato, reconociendo la
diversidad linguistica.

6 | Disfrutar de su participacion en diferentes manifestaciones artisticas y culturales a
través del desarrollo de habilidades que le permitan expresarse libremente
potenciar su creatividad.

7 | Desarrollar la capacidad motriz a través de procesos sensoperceptivos que
permitan una adecuada estructuracion de su esquema corporal y
coordinacion en la ejecucion de movimientos y desplazamientos.

Adaptado de “MOSEIB”, por Ministerio de Educacion, 2013, pp.33
a) Objetivos del SEIB para el nivel inicial.

Expuesto esto, se entiende que el curriculo de Educacion de Nivel Inicial cubre
las areas que un nifio y nifa a esa edad puede desarrollar, sin dejar de lado el
hecho que esta etapa es la base para todo el desarrollo, que los nifios y las
ninas van a tener, no solo en el ambito, estudiantil sino también en el ambito

social y cultural.

1.3.1 Analisis Estructural

Se sabe que el nivel inicial cumple dos ciclos, el primero comprende los jardines
maternales en los que el nifio esta hasta los 2 afos de edad y los jardines de

infantes que van de 3 a 5 afos de edad. Para entender de mejor manera esta
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etapa es importante mencionar una definicion descrita por el glosario del

gobierno argentino, acotando que el nivel inicial

"Tiene por objeto brindar una formacion integral que abarca los aspectos
sociales, afectivo-emocionales, cognitivos, motrices, y expresivos de
manera que se promueva y profundice la calidad de los aprendizajes en
etapas posteriores. El nivel inicial consta desde los 45 dias a 5 afos,
siendo obligatorio en ultimo ano”. (Definiciones referidas a la estructura

del sistema educativo. pp.9)

Como se menciono anteriormente, este proyecto se centrara en estudiantes de
4 a 5 anos, es decir la segunda etapa del nivel; cabe recalcar que en la primera
etapa el SEIB cuenta con la Educacion Infantil Familiar Comunitaria la cual se

da lugar en el hogar.

Se entiende asi la divisién de la etapa de nivel inicial por unidades y grados, y
como lo aclara el MOSEIB, el ” (Ministerio de Educacion, 2013), se comienza
con la Educacion Infantil Familiar Comunitaria (etapa no escolarizada), seguido
de la segunda etapa en este nivel, (siendo esta la optada para el proyecto), la
cual consta de la insercion a los procesos semioticos, posteriormente el
fortalecimiento cognitivo, afectivo y psicomotriz, el desarrollo de las destrezas y
técnicas de estudio para finalizar con los procesos de aprendizaje investigativo”
Ministerio de Educacién (2013, pp.47)

A continuacion se presenta un cuadro explicativo de las etapas de ensehanza

del MOSEIB, bases curriculares y descripcion:
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Tabla 5: Etapas de ensefianza del MOSEIB

BASES CURRICULARES

Esta situada en el hogar, donde el nifo necesita
relacionarse con familiares cercanos, lejanos,
sabios, parteras y especialistas en la salud para la
formacion de personalidad, construccion de
identidad y autoestima. Esta etapa comprende
desde la formacion de la pareja, embarazo, parto,
atencion y desarrollo del nifio hasta los cinco
anos de edad.

Destinada a fortalecer conceptos basicos de espa-
cio-tiempo, asi como de la motricidad gruesay fina
para el manejo de la lectura y escritura de las nacio-
nalidades, matemdtica y el conocimiento del
entorno comunitario. Esta etapa incluye el cono-
cimiento de su propio cuerpo, sus emociones y sus
sentimientos.

Comprende el desarrollo y dominio de los cédi-
gos relacionados con la lectura y escritura y las
matematicas, asi como, de las habilidades
linguisticas en lengua de las nacionalidades y el
castellano oral como segunda lengua. Se centra
en el conocimiento y manejo del ciclo agro-
ecoldgico y festivo de la nacionalidad respectiva.

Potencia las capacidades y el gusto por el estudio
y la investigacién, afianza el desarrollo de las
expresiones culturales y las tecnologias apropia-
das.

Comprende el desarrollo de las diferentes activi-
dades de emprendimiento en los aspectos
relacionados con su vida familiar y comunitaria,
en el marco de la cosmovision y vida sustentable
desde la perspectiva de la nacionalidad.

Adaptado de “MOSEIB”, por Ministerio de Educacion, 2013, pp.48

a) Etapas y bases curriculares del MOSEIB

Se puede observar que la educacién inicia dentro del entorno familiar y aunque
en futuras etapas se va desvinculando para enfocarse en la persona como tal,

nunca deja de lado la importancia de la vida comunitaria, la familia o la cultura.
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1.4 Aprender Jugando en Nivel Inicial

El jugar no solo en actividades extras sino también mientras el nifio y la nifa

aprenden, fortalece positivamente destrezas como las anteriores mencionadas,

para comenzar, se entiende por juego como:
“El juego es una forma espontanea, placentera, elaboradora de
situaciones, socializante, fuente de desarrollo creativo, de
autoaprendizaje, de investigacion y de autodescubrimiento. El juego
constituye un canal excelente para la expresion de necesidades en todas
las dimensiones humanas, facilitando el desarrollo integral del nifio y la
nifa. El juego es la forma en como él y ella trabajan su realidad, la

sienten y la transforman”. (Secretaria de Estado de Educacion, 1999,
pp.24)

1.4.1 Areas del Desarrollo

Se debe entender que existen distintos tipos de juego segun el area a
desarrollar, ya sea esta cognitiva, I6gica matematica, o conocimiento del mundo
natural y social. Dentro del area cognitiva se trata la construcciéon y
manipulacion siendo esta exploratoria e imaginativa, también se utilizan juegos
linguisticos. Piaget, Psicologo Suizo con experiencia en psicologia infantil,
apoya la nocidn que “la estructura cognitiva de los nifios y nifias se desarrolla
de la accién de estos sobre los objetos.” (Secretaria de Estado de Educacion,
2006, pp.23). Debido a esto los materiales a utilizarse deberan ser diversos,
como lo aclara la “Secretaria de Estado de Educacion, 2006, numerosos,
variados, multifuncionales y disefados para ayudar a pensar y a razonar de
manera logica, critica y creativa, asi como a conocer el mundo que los rodea.”
(Secretaria de Estado de Educacion, 2006, p.23). A continuaciéon se muestra un
cuadro con juegos psicomotrices usados normalmente, su descripcion y el area

que se desarrolla con los mismos:
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Tabla 6. Juegos para desarrollar el area cognoscitiva

" WEGO ST DESCRPCION JI 125 QL DESARROLLA |

Tarjetas que se unen atendiendo difer-
entes caracteristicas comao: color, forma,
contraste, semejanzas, diferencias, posi-
ciones.

Conjunto de piezas de cartdn duro,
madera o plastico, con cortes para unirse
de determinada forma que componen
una imagen.

Tablero de cartdn, plastico o madera,
dividido en cuadros con figuras, nimeras,
letras, palabras.

Conjunto de 28 fichas de madera, cartdn
o pastico, divididas en dos mitades
representando imagenes diferentes, que
permiten realizar correspondencias
Puede ser ndmeros, cantidades, letras,
palabras e imagenes.

Relacionar, observar, comprender,
relaciones y conceptos.

expresar pensamientos con claridad
Compartir y trabajar en equipo

Observar, concentrar la atencidn, orien-
tarse en el espacio.

Descomponer el todo en sus partes y
volverlo a componer (nocidén de reversibi
lidad de analisis y sintesis)

Observar, concentrar la atencidn,esta-
blecer relaciones, asociar, deducir.
Trabajar en equipo

Ampliar el vocabulario comprensivo y
expresivo

Reconocer imagenes idénticas o que se
relacionan entre si.

Observar y asociar

Pronunciar correctamente y ampliar
vocabulario

Trabajar en grupo

Tomado de Secretaria de Estado de Educacion, 2016, pp. 13-14

La siguiente area a tratar es el desarrollo del Pensamiento Légico-
Matematico, el cual es relevante para el objeto de este estudio, pues “el
modelo postula que el aprender geometria se mueve secuencialmente desde el
nivel inicial” (Cofré y Tapia, 2003, pp. 83). Esto quiere decir que si se dejan
vacios desde esta etapa, posteriormente sera mas grande la dificultad para
comprender, es por eso la importancia de un buen material ludico para

comprender los contenidos de mejor manera:
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Tabla 7. Juegos para desarrollar el area l6gica- matematica

[ JUEGO Il DESCRPCION

Tableros de 3 y 4 piezas para ordenar
tamafios encajando de menor a mayor

Tableros con figuras para diferenciar
relacionando y contrastando objetos,
animales entro otros.

Piezas plasticas rectangulares y cuadra-

das, de color rojo, amarillo, azul y verde

Piezas para sumar o restar
Piezas para unir ndmeros y sus camti-
dades correspondientes

Capacidad de observacion y pensamiento
lagico.

Desarolla atencién, concentracidn,
razonamiento.

Establece relaciones de igualdad y difer-
encias (grande, pequefo, mayor, menor)
Direccionalidad (derecha, izquierda)

Identificar formas y colores en materiales
y objetos del medio

Respero a las reglas y procedimiento
Trabajo en equipo

Reconocer los nimeros del 1al 20y
asociarlos con sus cantidades correspon-
dientes

Concepto de cantidad, ndmero, adicion y
sustraccion

Tomado de Secretaria de estado de educacion, 2016, pp 27.

Por ultimo, el conocimiento del area social y cultural tiene mucho que ver con

la interaccidn del ser humano con el medio ambiente. Este punto de analisis no

se puede dejar de lado, pues permite evaluar las interacciones del nifio con su

entorno, como se observara a continuacion en la siguiente tabla:
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Tabla 8. Juegos para desarrollar el conocimiento social y cultural.

Una vez entendido el tipo de juegos segun el area a ensefar, es necesario
aclarar que de igual manera existen clases de juego segun la actividad fisica y
sensorial, tales como los juegos mentales, fisicos o actividades que involucran

dinamicas como escuchar cuentos, teatro, titeres, cantar, etc.

1.4.2 Juegos fisicos
Los juegos fisicos, conocidos también para el desarrollo motriz sobretodo en

nivel inicial, se dan mayormente en la materia de educacion fisica, es asi que:

“la diversidad de los estimulos les permiten potenciar sus percepciones
oculares y acusticas asi como sus impresiones tactiles, alcanzando un
ajuste de los movimientos y adaptandolos a las exigencias de cada

nueva situacién y del entorno.” (Incarbone, O.,2009).

Gracias a esto las nifias y los nifos pueden ver otras formas de comunicarse,
explorar, expresarse Yy socializar, es asi que el Ministerio de Educacion, con el
texto Lineamientos y Acciones Emprendidas para la Implementaciéon del
Curriculo de Educacion Inicial, lo apoya y propone “Realizar la mayor cantidad
de actividades al aire libre y en contacto con la naturaleza, es necesario incluso
reemplazar el uso de sillas y mesas por la realizacion de actividad sobre el piso

del aula” (Ministerio de Educacién, s.f).
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1.4.3 Juegos mentales

Por otro lado estan los juegos mentales relacionados con el desarrollo l6gico-
matematico el cual va ligado con la memoria, pensamiento, légica, relacion
causa-efecto, pero va mucho mas alla, segun Piaget este proceso de
aprendizaje “se da a través de etapas: vivenciales, manipulacion,
representacion grafico simbdlico y la abstraccion; donde el conocimiento
adquirido una vez procesado no se olvida, ya que la experiencia proviene de

una accion.” (Red Iberoamericana de Docentes, 2014).

1.4.4 Actividades

Por ultimo tenemos actividades extras, como el juego dramatico, que se refiere
a todo lo relacionado con la narracion, [...] “personajes, tiempo, espacio, tema,
conflicto, resolucion del conflicto, cierre. (Valifio, G., 2005). Hay que entender
que con este tipo de actividades el nifio refuerza su autoestima, de igual modo
“aprenden a respetar y convivir en grupo, conocen y controlan sus emociones,
descubren lo que es la disciplinay la constancia en el trabajo, ademas de

desenvolverse entre el publico.” (Los beneficios del teatro para nifios y nifias).

De igual modo, la musica se suma a ser un gran aporte al desarrollo del nifio,
como lo sustenta el Ministerio de Educacion y Deportes de Venezuela Weber
(1974) sefiala “[...] ésta le da al nifio y la nifia un alimento que no esta presente
en el ejercicio fisico, ni en el aprendizaje técnico o intelectual y lo/la llena de una
sensibilidad que estara presente a lo largo de su desarrollo como individuo”.
(Mijares, A., Brisefio M., Alvarado |., & Serrano G., 2005)

1.5 Importancia del juego en el aprendizaje

Con lo expuesto anteriormente se puede ver la importancia que tiene el
desarrollar cada area en el nifio y que mejor manera que mediante el juego, que
como afirman Garcia y Josué en su libro El Juego Infantil y su Metodologia
(2009):
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“La utilizacion de actividades ludicas ha sido repetidamente justificada
como uno de los recursos mas adecuados en los proyectos educativos
dirigidos a la infancia, por varias razones: porque asi lo han defendido
numerosas teorias y corrientes pedagogicas, porque existe una amplia
experiencia previa que ha demostrado su éxito y porque las actividades
planteadas son mas interesantes y motivadoras “(Garcia, A. Llull, J.,
2009)

1.5.1 En América

Educadores y pedagogos como la aclamada Maria Montessori apoyan la nocién
de aprender jugando, Montessori incluso propuso instrumentos para facilitar el
juego, sin dejar a lado la importancia de usar la imaginacién y la utilizacién del
aire libre para llevarlo a cabo. Es asi que el constante movimiento, vy
herramientas apropiadas ayudaran al nifio a aprender con mayor grado de
facilidad, como lo menciona Zapata, O., en el “Juego y Aprendizaje Escolar-
Perspectiva Psicogenética®, citando a Montessori, y defendiendo que el mismo
tiene principios que comprueban la aplicacién de este sistema siendo estos, “El
principio de libertad, el principio de la actividad, el principio de la vitalidad, el
principio de la individualidad” (Zapata, O., 1989). En otro texto Montessori
describe que el infante es activo por naturaleza y ademas “(Montessori, 1995) el
movimiento ayuda a captar la inteligencia, la recreacion del mundo y la
voluntad. Es asi que el nifio puede actuar con libertad y contar con material y
juguetes didacticos que respondan a la necesidad de moverse, actuar, y realizar

ejercicios)”

Gracias a varios autores, el aprender jugando ha sido adoptado y demostrado
su efectividad, Kathy Hirsh-Pasek, PhD de la Universidad de Pennsylvania,
coordinadora del departamento de psicologia del Infant Laboratory de la
universidad de Temple y asesora de empresas de recreacion infantil como

Fisher Price, Plaza Sésamo y museos de nifos; sostiene que “los nifios
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aprenden mejor en ambientes ludicos, a través de juegos guiados, con

contenidos apropiados”.( Educar Chile, 2013)

Sin embargo, segun Hirsh-Pasek (Educar Chile, 2013), las cifras demuestran
una baja en el tiempo utilizado para jugar “en 1981 los nifios norteamericanos
tenian el 40% del tiempo para jugar, en 1997 la cifra bajo al 25%, dentro de las
escuelas en nivel inicial se contaba con 41% en 1998, y en el 2002 el 9%;
Hirsh-Pasek propone encontrar un equilibrio entre jugar y almacenar datos, ya
que actualmente en el siglo XXI se pretende que los nifios unicamente
almacenen datos y hechos, cuando es de suma importancia ser creativo para

usar esos datos y convertirlos en algo” ( Educar Chile, 2013)

En otros paises como Japdén se aplica a gran escala el jugar mientras se
aprende, tanto asi que existen politicas respecto a eso, haciendo que el trato

maestro-estudiante y viceversa sea distinto, “el Ministerio de Educacion
recomienda expresamente hacer jugar a los nifios en el area preescolar. Los
profesores son instruidos para actuar simplemente observandolos y guiandolos

hacia ciertos objetivos.” (Educar Chile, 2013)

1.5.2 En Latinoamérica

El juego va muy ligado al aspecto cultural en donde se representan vivencias y
la forma en la que el nifio ve y se ve en el mundo, asi lo defiende el Ministerio
de Educacion de Argentina , “El juego es un producto de la cultura en donde se
recupera la imaginacion, la comunicacion y la comprension de la realidad; la
variacién del juego esta condicionada por la pertenencia social, la experiencia y
condiciones de vida, es decir a que o como juega el nino” ( Valifio, G., 2006)

Otra rama en la que se comprueba el éxito de esta metodologia, es la ciencia,
ya que defiende que al jugar se crean conexiones neuronales las cuales son
primordiales para el desarrollo humano, como lo sustenta el Ministerio de

Educacion de Colombia:
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‘Durante los primeros anos, los nifios aprenden a comunicarse, a
razonar, a expresar sus sentimientos y aunque parezca redundante, a

aprender”. (Ministerio de Educacion Nacional, 2007)

Es asi que paises como Peru tienen programas como el PEAR, Programa de
Educacién en Areas rurales, promovido por la Direcciéon de Educacién Inicial
donde se buscd reemplazar los métodos usualmente usados por el juego, “se
buscd reemplazar una metodologia tradicional centrada en el aprestamiento y
las hojas de aplicacion, por otra centrada en el juego, el movimiento, la libertad
y la motivacion.“(Ministerio de Educacion, 2009, pp.31). Posteriormente se
comprobd estadisticamente que los nifos, con tiempo de juego adecuado,
obtenian mejores resultados que los que no lo hacian. A continuacion, se
muestran figuras tomados del texto antes mencionado donde se explica la
diferencia significativa entre ambas metodologias y el tiempo controlado a la

hora de jugar.

FUNCIONES DE LOS SENTIDOS
Analogia: Tu ves con los ojos y escuchas con los...

48.1 n 40.7

No mendona nada/ 13

Da otra respuesta/

Experimental Menciona las orejas/ 14 51.9 16 593
los oidos
o Total 27 100.0 27 100.0
No mendona nada/ 23 852 19 704
Da otrarespuesta/
Control Menciona las orejas/ 4 148 8 296
los oidos
Total 27 100.0 27 100.0

Estudio de Valida cion Ciclo 2 - PEAR

Figura 2. Resultados de evaluaciones de razonamiento verbal realizadas a
estudiantes instruidos con juegos (grupo experimental) y sin juegos (grupo

control). Tomado de Ministerio de Educacion, 2009, pp.32
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Se puede observar que en la prueba de razonamiento verbal los nifios que no
tienen un tiempo y hora dedicados a jugar obtuvieron un 14,8% de respuestas
correctas, mientras que el otro grupo acerté en un 51,9%, mostrando asi, que el

tener un tiempo destinado a jugar es optimo.
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Figura 3. Nivel de razonamiento verbal de estudiantes que fueron instruidos
con juegos (grupo experimental) y sin juegos (grupo control) Tomado de
Ministerio de Educacién, 2009, pp.33

Tomado de Ministerio de Educacion. 2009. pp.32

En el presente cuadro se muestra el nivel de razonamiento verbal de ambos

grupos, demostrando una vez mas que el juego es esencial
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Figura 4. Resultados de logros de aprendizaje de nifios que fueron instruidos

con juegos (grupo experimental) y sin juegos (grupo control).

Tomado de Ministerio de Educacion, 2009, pp.33

Este fue el resultado final que se obtuvo al finalizar las pruebas, los nifios con
hora de juego obtuvieron mejor puntuacién que los que no tenian un tiempo

destinado al mismo.

1.5.3 En Ecuador

Otro pais que adoptd la metodologia es Ecuador, avalado por el Ministerio de
Educacion mostrando que el juego potencia el aprendizaje de los nifios para lo
cual es preciso que el nifio pueda “explorar, experimentar, jugar, crear y
descubrir su medio natural y cultural a través de recursos pedagdgicos
innovadores para garantizar el desarrollo de un aprendizaje ludico” (Ministerio

de Educacion, p.p2).
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Esto incluye el nivel inicial de las instituciones de educacion en donde se sabe
que los nifios “tienen una gran recepcion con el material didactico en los
primeros anos. Por esto, su uso es cada vez mas intensificado por ser esta una
etapa fundamental, determinante para el resto de los afios que vienen”.
(Ministerio de Educacion, 2015).

El Ministerio de Educacion por medio del Gobierno Nacional, dota a las
escuelas del gobierno con material didactico siendo el aporte mas grande en el
pais,
"El Ministerio de Educacion, en el marco de la politica 6 del Plan Decenal de
Educacion, y como una respuesta a los resultados de las Pruebas Ser y a los
requerimientos de la implementacion del Curriculo Actualizado y Fortalecido de
Educacion General Basica, ha dotado a escuelas uni- y pluri-docentes, en una
primera fase, de textos escolares y otros recursos educativos, para apoyar los

procesos de ensefianza aprendizaje”. (Ministerio de Educacion, 2011)

Esto también incluye a las escuelas interculturales bilingies, en donde se
suman otros proyectos como el anteriormente mencionado programa EIBAMAZ,
el cual contdé con Peru, Bolivia, y Ecuador en el periodo 2011-2012, donde
gracias a algunos encuentros regionales y con la ayuda de varios actores
siendo uno de ellos UNICEF, se logré realizar propuestas de material educativo
para la region amazénica de cada pais. Dichas propuestas se enfocaron en
material textual y para textual. EIBAMAZ tenia como elemento principal el

plasmar la cosmovision de cada cultura para asi propiciar una mejor educacion,

"El conjunto de actores del programa EIBAMAZ se ha marcado como objetivo el
producir materiales propios en lengua materna, que partan de la realidad de
cada Pueblo y Nacionalidad y que incorporen los saberes, conocimientos,

cosmovisién y la cultura". (UNICEF, sf., pp.17).

Como se mencioné previamente, el juego forma parte importante del
aprendizaje, factor que el Ministerio de Educacion del Ecuador busca fortalecer

mas esta técnica. Aun asi se entiende que el material educativo dotado a las
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escuelas tanto regulares como interculturales bilingles incluye textos, cuentos y
material de apoyo como CD’s, DVD, etc, pero no ha existido el desarrollo

masivo de material educativo ludico como tal.

En el marco del EIBAMAZ, (programa mas cercano a la iniciativa por dotar
material con pertinencia cultural y bilingte) y el MOSEIB Ecuador para el nivel

inicial y educacion basica comprende:

"alfabeto ilustrado; diccionario Infantil; un diccionario escolar; material
textual de iniciacion a la lectura y la escritura; material para textual de
iniciacion a la lectura y la escritura; literatura infantil en lengua materna; y

musica infantil en lengua materna". (UNICEF, sf., pp.42-43)

Evidenciando asi, el hecho de no generar una propuesta de elementos ludicos
que cuenten con pertinencia linguistica a la par, es decir escritos tanto en la
respectiva lengua e interrelacion y el castellano, situacién a la cual se le

atribuido mas importancia actualmente.
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CAPITULO Il
2. CARACTERISTICAS CULTURALES DEL PUEBLO CHIBULEO

El Sistema Intercultural Bilinglie tiene como objetivo la recuperacion de la
cultura y lengua, de las cuales se puede encontrar una gran variedad en el
Ecuador. Debido a esto, y como se expuso en el capitulo 1, es pertinente
delimitar el estudio del proyecto en el mejor de los casos a un solo pueblo
tomando en cuenta que la propuesta servira como caso de verificacion y podra

ser aplicable a otras regiones y culturas siguiendo la misma metodologia.

Sabiendo esto, se ha optado por el pueblo Chibuleo, pueblo ancestral del
Ecuador cuya lengua materna es el kichwa, sin embargo la mayoria de
personas del pueblo Chibuleo habla el castellano paralelamente al kichwa. Con
base en esto, este estudio aplicara la pertinencia linguistica en kichwa y en

castellano.

A continuacion, se define el pueblo Chibuleo de una forma general que permita
delinear caracteristicas que se puedan aplicar o descartar para la aplicacion del

presente proyecto.

2.1. Generalidades y origen

Segun C. Nazario (2008), el origen de los Chibuleos asentados en la parte sur-
occidental de la region interandina, hoy provincia de Tungurahua, se remonta a
los Shiry-Pachas a los Panzaleos y a los Incas. Originarios de Cajamarca Peru,
los Chibuleos eran un pueblo némada que se llegd a asentar en Chimbo, en un
lugar llamado Guamarica. Posteriormente se expandieron hasta las faldas de
los volcanes Chimborazo y Carihuairazo, para poder cuidar las tierras que ya
estaban habitando; en esta transicion se movilizaron 302 personas entre

hombres, mujeres y nifos.

Jacome, S. (2013) menciona que “actualmente los Chibuleos tienen una
poblacién de 12.000 habitantes y esta dividido en 7 comunidades: San
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Francisco, San Luis, San Alfonso, San Pedro, Chacapungo, San Miguel y
Patal6 Alto. A partir de alli esta cultura ha seguido desarrollandose como una
comunidad con los principios de solidaridad, reciprocidad, equidad vy

transparencia.”

Dentro del pueblo Chibuleo, se encuentra Jenny Ainaguano, mujer
emprendedora que en el 2012 llegdé a ser voz del mismo, representando al
Patronato Provincial de Tungurahua. Ella nos cont6 que tanto su pueblo como
los allegados tuvieron la influencia de los Incas, aun asi con el pasar de los

afnos varian unos de otros en ciertas caracteristicas culturales.

2.1.1 Lengua

El Kichwa es la lengua principal del pueblo Chibuleo, y el castellano es la
segunda debido a la necesidad de comunicacién en la provincia, “ Como
segunda lengua y de comunicacion con los demas grupos sociales blanco —
mestiza es el castellano®. (Los Chibuleos, C. Nazario. p.p 33)

La lengua influyé en el origen del nombre del pueblo, ya que se deriva de
elementos existentes a principios de su conformaciéon como pueblo . Existen
dos creencias sobre el surgimiento del nombre las cuales lo dividen en dos,

siendo estas Chibu y Leo, conformando asi la palabra Chibuleo.

Chibu:
1. El Chibu es un arbusto llamado Chibu Yura que poblaba toda la zona

2. El animal chivo poblaba la zona

Leo:
1. de Panzaleo, antiguos habitantes de la zona
2. Segun el libro Los Chibuleos (2008) proviene de la derivacion de la
palabra ledn sustentandolo con una leyenda: “Dicen que alguna vez
pasaba un ledn por dentro del monte chibu, atraido por los cerros y

relampagos que cruzaban de un cerro a otro, cuando se producian las
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fases de la luna. Estos hechos motivaron para que ratifiquen

definitivamente su nombre.” (C. Nazario. p.p26).

En cuanto a la redaccion y el habla, el kichwa tiene 18 grafias, 15 consonantes:
ch, h, I, I, m,n, A, p, 1, s, sh, t, u, w, y, ademas de 3 vocales las cuales son a, i,
u. Latsyla z solo se pueden utilizar en palabras pre-quichuas. La c, gy g son
reemplazadas porlak,ladporlatylab,vyfporlap.

Dentro de la numeracion y saludos se encuentran los siguientes, tomados del
boletin informativo Chaski Tupay encuentro del mensaje de la Unidad Educativa

Intercultural Bilingle Chibuleo (Palacios, J. Lligalo Martha pp.1):

Tabla 9. Traduccién numérica y saludos del pueblo Chibuleo

Los nlimeros:

Kichwa Espafiol
0 illak cero
1 shuk uno
2 ishkay dos
3 kimsa tres
74 chusku cuatro
5 pichka cinco
6 surta seis
7 Canchis siete
8 Pusca ocho
9 iskun nueve
10 chunka diez

Saludos:

Imanalla Hola ;Qué tal?
Alli puncha Buenos dias
Alli chishi Buenas tardes
Alli tuta Buenas noches
Kikinka imanallatak kanki ¢ Como esta usted?
Allimi kani Estoy bien
Kikinka imashutitak kanki ¢ Como se llama usted?
Nukapak shutika Antoniomi kan Mi nombre es Antonio
Kikinka maymantatak kanki i De donde es usted?
Mashi Amigo

b
Tomado de Palacios, J. Lligalo Martha, s.f, pp.1



40

2.2 Cosmovisioén

Como lo mencionan Zolla Marquez y Zolla (2004) “va ligada a las creencias
religiosas, politicas, medio ambiente, calendario, naturaleza, tradicion, expresa
la relacion del hombre con los dioses, son las creencias y conocimientos del
hombre, establece un orden jerarquico, la concepcidén del cuerpo humano, la
vida comunitaria, el conjunto de mitos que explican el origen del mundo, el

origen agricola”

Retomando lo anterior mencionado acerca de la transmisién oral de la cultura
Chibuleo, nos ayuda a entender que este hecho se remonta a su cosmovision,
ya que como lo cita, Silvana Amoroso en el libro Vestimentario, “los hombres
usan el relato mitico como método de comunicacidén entre generaciones. No
solo se usa el codigo de la lengua, sino también el de los simbolos.” (Silvana

Amoroso, sf. pp.18).

Jacome, S. (2013) menciona que su cosmovisidn en su punto mas basico,
entiende la vida en dos planos en vertical, este plano esta fraccionado en tres
partes. El nivel de arriba conocido como “Hanakpacha” abarca lo que es
perteneciente al cielo, como las estrellas, las aves y lo del universo exterior. El
nivel del centro llamado “Kaypacha” es el que comprende la tierra y si se lo
analiza desde la raiz de la palabra hace alusion a lo presente lo que esta, es el
espacio donde habita el ser humano. El tercero y ultimo, el nivel de abajo
llamado “Ukupacha” su raiz habla de lo interno lo que esta dentro de algo, en
contexto se refiere a la parte desconocida para el ser humano. A continuacion

se presenta una infografia explicativa sobre los 3 mundos:
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COSMOVISION

COSMO\/|S|ON ANDINAY Existen tres mundos para
SABERES ANCESTRALES la cosmovisiéon del Runa

La vida ocurre en forma de
un espiral. El ayer estd en-
trelazado al futuro.

1. HANANPACHA
1 |( Mundo de Arriba)

Existe un 2. KAIPACHA Existe un
[ Antes (Presente-Ahora) Después
Pachakutec Pachakutec
Oscuridad Claridad
Momento en el Momento en el
que Runa se ue el Runa re-
separa de sus torna a sus raices
raizes de la na- y retoma su rela-
turaleza y deja 3. UKUPACHA cion y equilibrio
de tener una rel- (Abajo) con la naturaleza

acion de equi-
libio con la
misma

Figura 5. Infografia explicativa sobre los 3 mundos del pueblo Chibuleo.
Adaptado de “La Sabiduria del Kondor”, por Jacome, S, 1999. pp. 60-66

La cosmovision andina esta basada también en el espacio, la naturaleza y en el
tiempo. En la perfecta relacion del universo, la tierra y el hombre (alpallama,

pachamama y runa).

Jacome, S. (2013) menciona que su vision es dual, binaria de posiciones y de
equilibrio, es por esto que en todo y para todo existe un anténimo, un opuesto
que a su vez lo complementa, como por ejemplo el dia y la noche, frio-calor,
femenino -masculino, cielo-tierra, arriba-abajo, y al mismo tiempo en la simetria
que existe en toda la naturaleza, en los animales, plantas y en los humanos, a
su vez nos permite entender que de esta manera estan divididos socialmente
los Chibuleos, “hanan” que significa arriba y “urin” que significa abajo. Hanan
esta relacionado con todo lo masculino en el universo y urin con lo femenino.

Se realizd una entrevista personal a Rosa Maria Vacacela, coordinadora
estratégica de educacion del Ministerio Coordinador del Conocimiento y Talento

Humano (MCCTH), perteneciente al pueblo Saraguro el cual debido a su
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cercania con el pueblo Chibuleo mantiene una cosmovision indigena muy
similar como “lo aclara Vacacela, la cosmovision andina es igual para todos los
indigenas del pais pero hay variantes entre la relacion y rol dentro de la familia
o la comunidad, solo a ese nivel existen variaciones”. (Vacacela, R.

comunicacion personal, Julio 17, 2015)

En la entrevista, “Rosa Maria Vacacela explic6é que aparte de que su
cosmovision es binaria, también es circular, es decir que entienden la vida como
un ciclo, los afios y meses, la vida y la muerte. Afiadié que elementos de la
Pacha mama y formas de organizacion dentro de su cultura son circulares: el
sol, el planeta tierra, sus danzas, sus reuniones comunales y familiares todas
en forma circular, ayudando asi a la convivencia”. (Vacacela, R. comunicacion

personal, Julio 17, 2015)

De esta manera y entendiendo que los Chibuleos estan rodeados de
naturaleza, siendo las formas que la comprenden organicas, “Vacacela expreso
que las puntas muy pronunciadas no son armoniosas, por lo tanto no tienen
empatia con la l6gica indigena”. (Vacacela, R. comunicacion personal, Julio 17,
2015).

La cosmovision indigena comprende una serie de elementos que la arraiga a su
gente, algunos de los cuales se presentaran a continuacién como sus leyendas,

creencias y simbolos.

2.2.1 Leyendas

Los Chibuleos mantienen sus leyendas como forma de ensefiar moralejas o
explicarse el origen de ciertas cosas. “Asi lo apoya Vacacela, exponiendo que
las leyendas, moralejas, y fabulas, sirven para transmitir conocimientos, como
por ejemplo a no ser mujeriego u ocioso, las mismas que son contadas por los
sabios del pueblo, abuelos o padres durante las comidas o en las noches”.

(Vacacela, R. comunicacién personal, Julio 17, 2015).



43

A continuacion se presentan algunas leyendas del pueblo enfatizando dos
historias que sobresalen segun Cristobal Calufia, descendiente directo de uno
de los personajes mas importantes del pueblo Chibuleo, llamado Nazario
Caluia, autor del anterior libro citado, Los Chibuleos, conocido dentro del
pueblo como la biblioteca andante, debido a sus vastos conocimientos sobre su

pueblo y cultura.

Romance de la Mama Tungurahua con el Joven Carihuairazo y Taita
Chimborazo, es una de las leyendas en donde se ve la cosmovision binaria que
tiene el pueblo, ademas de presentar al nevado, volcanes como seres vivos, se
exponen -la honestidad, y fidelidad- valores importante en la cultura, y la justicia
en caso de que estas fallen. Al finalizar la leyenda se concluye con el origen
morfolégico de la Mama Tungurahua y el Taita Chimborazo a causa de lo

ocurrido en la leyenda como lo menciona Nazario, C., (2008):

“[...] sobre la mama Tungurahua o Tunkurihua nuestros abuelos
contaban que es la chimenea de la madre tierra o allpa mama que sale
fuego y el humo desde lo mas profundo de la tierra, y simbdlicamente su
crater presenta una inclinacion hacia el sur occidente, por efecto del
golpe recibido por el taita Chimborazo, por su infidelidad manifiesta”
(Nazario, C., 2008).

Otra de sus leyendas es La Caja Ronca, la cual sigue influenciando hasta el dia
de hoy, como lo demostré Cristobal Calufia al finalizar una de las entrevistas,
explicando que al dia siguiente tendria que ir a ver el ganado a la madrugada y
le preocupaba a manera de miedo el hecho de que la caja ronca se le
apareciera. La creencia surge de la apariciéon de un espiritu maligno a la media
noche llamado caja ronca que deambulaba por entre los sembrios y criaderos

produciendo “un sonido ronco, triste y terrible” (Nazario, C., 2008).

Finalmente se encuentran leyendas como La laguna de inabuela y el canto del
gallo, La soltera y el condor, Cronologo de Chibuleo, Lobo envidioso y el

curiquingue, El yerno perezoso y la suegra, entre otros.
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2.2.2 Saberes ancestrales

Las creencias de un pueblo enriquecen su cultura e identidad, es por eso que
se ve necesario exponer algunas de las mismas las cuales deberia reflejarse en
la propuesta del material ludico, respetando asi su forma de entender las cosas.
Dentro de las creencias del pueblo Chibuleo se encuentra el arcoiris, “el cual
segun Cristébal Caluia, al aparecer uno, suelen taparse la boca, debido a que
sus antepasados creian que puede causar la perdida de la dentadura”
(Caluna,C. comunicacién personal, Julio 9, 2015). Aun que induce al temor de
los Chibuleos, el arcoiris es un ser respetado como lo menciona Silvana

Amorosa ( sf. pp.18):

“[...] Otra de las caracteristicas que hacen del arcoiris un ser
temido, respetado y fascinante para el mundo andino, no solo es la forma
en la que aparece y el por qué aparece, sino su gama cromatica. Es el
fendmeno en el cual, a partir de su policromia, se representa todo lo
existente y lo percibido por los habitantes de este mundo, del mundo de

aqui. Todo el contexto natural se encuentra resumido en la cromatica del

arcoiris como una sintesis de lo existente. (Silvana Amorosa, sf. pp.18).

Otra creencia es la radiografia del cuy “en la cual segun Calufia se pasa un cuy
por el cuerpo de la persona, se abre al cuy a especie de autopsia y se observan
las enfermedades que padece la persona, reflejandose en el cuerpo del animal”.

(Calufia,C. comunicacién personal, Julio 9, 2015).

Dentro de la cosmovisién se menciond la forma en la que ellos aprecian a la
Pacha mama y los 3 mundos, dentro de esto, “Cristébal explica que su Dios es
un Dios que no se ve, pero se ve en lo que hace, es decir, que se lo ve en los
sembrios, en el amanecer, en la luna, en los animales, en los frutos, es decir en
todos los elementos que involucran a la madre naturaleza” (Caluia,C.
comunicacién personal, Julio, 9, 2015). Es por esto que los Chibuleos sienten

que elementos como plantas, rocas, montafias, etc. estan vivos y tienen
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espiritu, por eso mantienen un respeto y agradecimiento hacia la Pacha mama,

reflejandolo en sus festividades.

2.2.3 Simbolos

Es importante identificar que iconos y que simbolos resuenan en Chibuleo para

poder tener un acercamiento pedagdgico apropiado hacia las nifias y los nifios.

En el caso del pueblo Chibuleo sus iconos y simbolos recaen en su mayoria en
la cosmovision, estos estan en cada elemento de la naturaleza cada uno con su
diferente significado e importancia, el sol, la lunas, las montafas, los montes,

los lagos y las lagunas los animales y las plantas (Silvana Amorosa, pp.21).

En una entrevista personal realizada para el presente proyecto, el director de la
Unidad Educativa Intercultural Chibuleo, “Alberto Guapisaca, expone que la
cultura Chibuleo refleja sus simbolos en su vestimenta, por ejemplo en las
mujeres cerca del pecho, se encuentran bordados, ornamentos con flores, y
ramas representando a la Pacha mama, ubicandose cerca del corazdon debido
al aprecio que tienen por la misma.”. (Guapisaca,A. comunicacién personal,
Marzo 2, 2015).

Otro elemento importante que refleja los simbolos de pueblos originarios o
influenciados por los Incas, en este caso Chibuleo, es el Quipus, el cual se
menciona dentro de la entrevista personal realizada a Maria Elisa Vasquez,
licenciada en disefio grafico y comunicacién visual, con un diplomado en
material didactico en la Universidad de Palermo denominado Nuevas
ensefianzas del material didactico para la comunicacién con nifios, y actual
restauradora de imagenes patrimoniales en el Instituto de Patrimonios. “La Lic.
Maria Elisa Vasquez sostiene que los Quipus (en castellano nudo), son tejidos
de los indigenas que sirven para contar historias, recordar la memoria, y son
graficados de tal forma que sean faciles de leer”. (Vasquez, M.E. comunicacién
personal, Febrero 20, 2015).
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Asi lo corrobor6 “Cristébal Caluiia explicando que dentro de los fajines de las
mujeres Chibuleo, existen quipus, reflejando caracteristicas culturales como

sembrios, animales, etc. (Calufia,C. comunicacién personal, Julio 9, 2015).

2.3 La familiay la comunidad

La familia es un factor importante para los Indigenas, “asi lo afirma Rosa
Vacacela, manifestando que es un lazo y la base de toda comunidad, cada
miembro ensefia algo: la abuela, el abuelo, el padre, la madre, es alli donde la
ensefanza inicia, delegando responsabilidades basadas en la pedagogia
andina, que inician en la infancia y van de acuerdo a la edad del nifio o la nifa”.

(Vacacela, R. comunicacion personal, Julio 17, 2015).

Para ejemplificar lo mencionado, “Vacacela expresa que a los 3 afios de edad,
el nifo o la nifia es responsable de alimentar a los cuyes con yerbas, o dar agua
a los pollos, a los 5-6 afos de pastar a las ovejas, y asi sucesivamente, siempre
con una tutoria inicial de los padres o abuelos durante la primera vez de
actividad”. (Vacacela, R. comunicacion personal, Julio 17, 2015). Es asi que
mientras van creciendo dentro de la casa con la familia y posteriormente en la

comunidad, van descubriendo, trabajando y dialogando.

Dentro del libro Los Chibuleos (2008), se expone que “Una familia o ayllu es
una estructura definida conformada por abuelos, bis abuelos, padres e hijos
[...]". (C. Nazario, 2008, p.p32). Gracias a estas familias se conforma la

comunidad y el pueblo.

En lo que concierne a la comunidad, el pueblo Chibuleo mantiene la unidad
como el valor sustancial, en donde segun Nazario, “[...] la comunidad significa
vivir todos y para todos con formas de vida en conjunto, es decir, la solidaridad,

la gobernabilidad y la participacion social colectiva. [...]". (C. Nazario, 2008,
p.p33).
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2.4. Vivienda

En cuanto a la vivienda como lo menciona Ullauri Maria en Materiales para la
Ensefianza del Arte Indigena (1993) “normalmente se presentan dos espacios
diferenciados, el primero es “la casa misma que se refiere al espacio familiar el
cual la maneja una mujer pero es protegida por un bardn, es el espacio
simbdlico de la vivienda donde se organizan todas las actividades. Y el segundo
es el patio o espacio comunal el cual es manejado por un hombre pero
protegido por una mujer’. Aqui se puede observar claramente el concepto
binario que tiene la cultura, concepto mencionado anteriormente dentro de su

cosmovision.

Anteriormente hace unos 50 afios, segun el libro Los Chibuleos (2008), “se
construian las casas con elementos que proporcionaba la naturaleza, es asi
que se dependia del clima para poder hacerlas, por ejemplo tenian que esperar
que lloviera para preparar el lodo que servia como cemento [...]". (C. Nazario.
2008 p.p 84).

Las mingas son una clara muestra de la unidad y solidaridad del pueblo
Chibuleo, es asi que estas se conforman por personas que colaboran con la
construccion de la casa de alguien perteneciente a la comunidad. Al finalizar la
construccion, segun Nazario (2008), “ Se realizaba una celebracién denominada

cumbay con chicha de jora [...]". (Los Chibuleos, C. Nazario. p.p 85).

Hoy en dia se mantiene en las mingas y el cumbay, aunque el material de las

casas es el mismo que el de la urbe, es decir cemento, ladrillos, tejas, etc.
2.5. Economiay produccién
Debido a la ubicacion geografica del Pueblo, la economia se sustenta en las

areas de agricultura, ganaderia y artesanias. En lo que respecta la agricultura

tienen las parcelas o mas comunmente llamadas cuadras en las que siembran
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papa, melloco, cebada, hortalizas, maiz, entre otros. Estos productos que ellos
producen en su mayor parte son para alimentar a la poblacién de Chibuleo”.
(Los Chibuleos, C. Nazario. pp 98-99).

La actividad ganadera se compone en su mayoria de vacas y caballos, la
minoria la ocupan los animales domésticos tales como borregos, chanchos,
gallinas, cuyes y conejos, el uso de estos es para consumo propio y una porcion

para comercio interprovincial. (Los Chibuleos, C. Nazario. pp 98-99).

2.6 Costumbres

Sus costumbres siguen teniendo bases en las ancestrales fiestas incas como el
Inti Raymi, Kapak Raymi, Pawcar Raymi y Kuya Raymi, estas festividades
fueron conjugadas con la religion en la época de la conquista, actualmente los
festejos son una mezcla entre su cultura original y costumbres religiosas

adoptadas, las mismas que seran presentadas a mayor detalle proximamente.

Una de las costumbres artisticas que tiene el pueblo Chibuleo; es el canto en su
idioma natal, el — quichwa -; la musica generada con variedad de instrumentos
de viento como el pingullo, el rondador, la huanca y bocina; la danza que se

basa en pasos y movimientos grupales muchas veces en ronda o en lineas.

La oralidad es la forma mas comun usada para transmitir las costumbres del
Pueblo Chibuleo entre las distintas generaciones, precisamente debido a esta
forma de comunicar hay rasgos que se van perdiendo con el paso del tiempo y
el cambio de generaciones. “Alberto Guapisaca sostiene que al morir una
persona perteneciente a los Chibuleos es como si quemaran una biblioteca

entera”. (Guapisaca,A. comunicacion personal, Marzo 2, 2015).

Cristébal Calufia es uno de los hijos de Nazario Caluha Espin, mas conocido
como Taita Nazario o biblioteca andante, del cual se hablé anteriormente,

Cristébal nos comentd que lamentablemente su padre fallecié hace un ano, y es
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de sobremanera lamentable porque con él se fueron muchas leyendas,
creencias, historias por contar a su gente. A lo largo de su vida, Nazario logro
escribir el libro Los Chibuleos, sobre su pueblo, el cual a mas de inmortalizar

algunas costumbres del pueblo Chibuleo, aporté a la presente investigacion.

2.7 Vestimenta

La vestimenta, entendiéndose como parte de su cultura, es una rama de la
comunicacion, ya que a través de esta, las personas han comunicado cultura a

través de los tiempos, ésta se podria entender como un lenguaje no verbal.

La vestimenta puede llegar a ser un sistema completo y complejo de
comunicacion una manera de expresion del individuo o de las masas, con

mensajes intimos y sinceros.

A continuacion se detallara la vestimenta masculina y femenina del pueblo
desglosandola por prendas, describiendo su significado y cosmovision,

cromatica, y su carga socio-econémica:



Tabla 10. Vestimenta femenina y significado simbdlico

Vestimenta
femenina:

Camisa

Pachalli o
bayeta

Esta hecha de textil blanco brocado el color representa la paz y pureza, sobre los
puios y cuello se hacen bordados con los colores: verde que representa la naturaleza,
azul el agua y rosado las flores, buscando ser ornamentales, imitando las plantas y flores
de la region. Las mangas de la camisa son bombachas alguna son de manga larga y
otras manga corta esto se relaciona mucho con el esta civil las solteras y jovenes suele
usar mangas cortas (muestra mds piel) mientras que las casadas y mujeres adultas
tienden a usar las mangas largo. Estas en algunos casos tienen encaje simbolizando
lujo y femineidad.

Es una especie de manta de forma rectangular de un textil sencillo (econémico) negro,
suelen bordarlo con hilos brillantes, que se usa para cubrir la espalda y parte de los
brazos, estos suelen ser de la flora del sector. Se los sostiene por la parte de adelante
con un prendedor (Tupu), suietandose de dos maneras: |. con las dos puntas amarradas
al frente. y 2. amarrado por debaijo de un brazo obteniendo asi mas movilidad y como-
didad (Esta manera es mas juvenil). El pachalli es utilizado tanto en el diario como en
ocasiones especiales (para estas utilizan los mas nuevos y cuidados)

Esta prenda es muy similar al pachalli, no es de uso cotidiano y se lo utiliza para utilizarlo
por debaijo del pachalli, es de forma rectangular de color blanco que en la mayoria de
culturas andinas mantiene el significado de pureza, con rayas negras que simbolizan la
tierra , el verde y el rosa que significan el crecimiento de las plantas y las flores que
producen.

Esta hecha en lana de borrego, la cual es una de las mas complejas de realizar, por lo
que se torna en la mds preciada, la tela se recorta en forma rectangular que se
envuelve en la cintura formando tablones asemejando los surcos de la tierra donde se
hecha la semilla y que a su vez muestran un estatus economico. Ceneralmente es de
color negro. El largo de la falda varia con el fin de llamar la atenciéon masculina.

Es un accesorio para el cuello el cual consta de varias cuerdas llenas de mullos rojos, que
originalmente eran de coral, por lo que a mayor cantidad de cuerdas se poseia en el
cuello era muestra de riquezo, ya que obtenerlas era dificil y costoso, ain asi todas las
mujeres poseian estos collares lo que variaba era la cantidad de cuerdas. Actualmente el
walka se utiliza, ninguna mujer Chibuleo lleva el cuello desnudo, pero se utilizan menos
cantidad de cuerdas con el fin de verse mas estilizadas.

Estos tres accesorios simbolizan poder adquisitivo, esta hecho de coral rojo con detalles
de cuentas doradas, cuelgan de la oreja y mientras mas largos eran mas riqueza repre-
sentaban, al mismo tiempo longevidad en esta tierra y su uso es para ceremonias.

El anillo de plata lleva una flor tallada en el centro con una piedra preciosa, esta pieza
era mas exclusiva ya que no todas las mujeres lo poseian.

El tupu es una especie de prendedor que se utiliza para sostener la lishta y el pachalli este
tiene un calendario solar en la parte superior y dentro de esto 4 piedras que representan
los espacio-tiempo que existe en el inicio y evolucion del cultivo.

Es un cinturén hecho de lana tejida con bordados que tienen motivos de la vegetacion y
animales de la zona su funcion es sostener el anaku a la cintura de la mujer mientras mas
vueltas tenga el anaco mas chumpis se necesita. Ayuda a dar soporte a la espalda de la
mujer el rato de trabajar la tierra y después de un parto ayuda a reubicar las caderas.
Las nifas también los usan, estos son mas pequenos y en la actualidad se los realiza con
diferentes motivos y para ocasiones especiales hasta con lentejuelos.

Adaptado de Amoroso, S. s.f, pp. 31-33.
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Como se puede observar, la vestimenta tiene carga simbdlica importante para

el pueblo Chibuleo, gracias a la cual puede reflejar su identidad, mostrado asi si

estan solteras o casadas, su posicion econdmica, aprecio a la madre tierra,

longevidad, pureza, etc. Como lo menciona Silvana Amorosa en Vestimentario:

La técnica del cuerpo y/o de la mente, es decir del ser humano se

manifiesta en la vestimenta, cada movimiento de mufeca se intensifica

con manillas, el movimiento del cuello con collares, la cadera con



51

polleras. La vestimenta se convierte sobre todo en un lazo conector entre
lo sagrado (deidades y comunidad) y la interaccion propia del individuo.
No se trata solo del uso del cuerpo, la ropa es una extension de la
persona misma, le propicia identidad-distincidn, consecuentemente el
sentido de pertenencia no solo a un grupo comunitario sino le da un lugar

en el sentido mas extenso de la expresion. Silvana Amorosa (sf. pp.11).

A continuaciéon se muestra un cuadro de la vestimenta masculina Chibuleo y su

significado:

Tabla 11. Vestimenta masculina y significado simbdlico

Vestimgnta e
masculina: Descripcio

En un inicio el poncho era de color crudo o blanco llamado “jerga” con rayas negras
“shuyu’, esta combinacion blanco y negro representa la relacion can la madre tierrg, la
madre de todo, al mismo tiempo que el equilibrio y dualidad que existe en el universo.

Poncho Este poncho es utilizado por los pocos hombres que lo poseen en festividades especia-
W les. Posteriormente con el fin de apoyar a Eloy Alfaro cambiaron el color del poncho rojo
7 con el cual ahora son identificados los chibuleo, este representa rebelion, y sangre tiene

franjas blancas que representan la pureza y unas delgas lineas dentro de esta franja
de colores verde, azul y rosa. Esta prenda también es objeto de estatus econémico por
la cantidad de ponchos y la calidad de los que se posee.

" Tanto la camisa como el pantaldn son de color blanco, en la camisa este representa
COmlSCl Yy = pureza sabiduria, un espiritu transparente. al rededor de el ojal para los botones se
anleOn 2 bordan elementos de la naturaleza al igual que en la camisa de la mujer y el blanco

del pantalén representa disciplina y actitud.

El representativo sombrero chibuleo de copa redonda vy filos doblados hacia riba de
color blanco esta hecho de lana de borrego, la cual es mas dificil de producir por ende
es mas carqg, este accesorio es igual para las mujeres y hombres y representa al sol y la
luna el sol es la corona y la luna por su ala. Posee una funcion de identificacion.

Sombrero

Es un tejido de color negro que como su nombre lo indica sirve para sefir y ajustar la
parte lumbar y la cintura del hombre, esto al igual que la faja de la mujer sirve para dar
a poyo a su espalda y el momento de lavar y trabaijar. Esto da una apariencia de un
hombre fuerte y trabajador.

Al igual que el de las mujeres tiene representaciones de animales y flora del areq, las
cuales buscan expresar la relacién hombre-naturaleza.

Adaptado de Amoroso, S. s.f, pp. 31-33.

En este punto se ve conjugado lo que un pueblo quiere comunicar y como llega
a hacerlo con su vestimenta. A demas que es aqui donde la indumentaria se
vuelve una herramienta de union entre las deidades y comunidad con el
individuo. Es tal el grado de union que la vestimenta llega a ser una extension
de la persona misma, donde los rituales y movimientos se conectan con el

cuerpo y mente propiciando distincién y sentido de pertinencia.
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2.8 Festividades

Las festividades son una rama importante dentro de una cultura, y como lo

afirma reconocido antropdlogo Rodrigo Gutiérrez (2005):

“Estas acciones recuerdan momentos fundamentales de la memoria
comun o propician situaciones esperadas por los participantes. Por tanto,
entre ellos hacen circular una intensa carga simbdlica, instauran un
espiritu especial de emotividad compartida, exaltan la imagen de un
“nosotros” y reafirman los lazos de integracién social” (Gutiérrez., 2005,
pp.347).

2.8.1 Festividades Tradicionales

Entendiendo que sus festividades ancestrales tienen un lazo directo y fuerte con
su cosmovisiéon, su calendario esta formado por 4 ciclos que forman un afo,
este se basa en las posiciones y facetas del sol, Solsticio Vernal, Equinoccio de
Primavera, Solsticio de Verano, Equinoccio de Septiembre. Las mismas que

influyen a sus festividades principales a continuacion expuestas.

2.8.1.1 Inti Raymi

El Inti Raymi (Junio) es una fiesta en la que se agradece al taita Inti (Padre Sol)
por haber ayudado en las cosechas y se ofrece un ftributo (las mejores
cosechas) al sol por haber bendecido las mismas. En esta festividad se ofrece
mucha comida, en especial la proveniente del maiz, hay danzas, musica y
cantos se elige la princesa del inti raymi, la joven, mas bella, dulce y pura de la

comunidad. (Guapisaca,A. comunicacién personal, Enero 7, 2014).

2.8.1.2 Koya Raymi

El Koya Raymi, (21 de Septiembre) es otra festividad, en la cual que se festeja

la femineidad vy la fertilidad no solo de la madre tierra, (esta fiesta va muy ligada
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al Inti Raymi es la fecha para dar inicio a la preparacion de la tierra para la

siembra. (Guapisaca,A. comunicacion personal, Enero 7, 2014).

2.8.1.3 Kapak Raymi

El Kapak Raymi (diciembre) es la fiesta de la nueva vida, una iniciacion de los
nifos y jévenes que posterior al festejo entraran a ser parte activa de la
sociedad. Consiste en que los mayores ofrecen regalos a los mas jovenes,
estos constan de herramientas a los recién nacidos prendas de vestir, los
elementos que les ayudaran a continuar la labor que han adquirido en la vida la
cual ellos en su momento la pasaran a la siguiente generacion. Esto se realiza
con el fin de crear un compromiso para la participacién reciproca en la
sociedad. Esta festividad es relacionada con la nifiez porque es la fecha en la
que empiezan a brotar las primeras plantas. (Guapisaca,A. comunicacion

personal, Enero 7, 2014).

2.8.1.4 Pawcar Raymi

El Pawcar Raymi (Marzo) la fiesta del florecimiento y profundo agradecimineto a
la tierra, es la época del afo en donde florece el maiz, y la tierra esta en su
maximo esplendor. En esta celebracién se recolectan variedad de flores y agua
de diferentes vertientes sagradas. Esta fiesta se la celebra paralelamente al
carnaval de la ciudad de Ambato, localizada a las afueras de Chibuleo que
coincidencialmente se conoce como la Fiesta de las Frutas y la Flores debido a

la afluencia de las mismas en la provincia, (Arellano.J, & Noboa, A, s.f.)

Todas estas festividades como ya se menciono tienen sus raices en tiempos
ancestrales con el pasar de los afios desde la conquista hasta llegar a la
actualidad han sido desplazadas por las celebraciones religiosas, lo cual
gracias al movimientos y al gobiernos estan siendo retomadas y revalorizadas
ya que es parte de la cultura y tradicion de las multiples culturas que nuestro

pais posee. (Guapisaca,A. comunicacion personal, Enero 7, 2014).
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2.8.2 Festividades Religiosas

En el libro “Los Chibuleos”, Nazario explica que antiguamente se celebraban las
fiestas antes mencionadas, pero que con la llegada de sacerdotes se incluyeron
mas festividades o se produjo la mezcla de las mismas, provocando un fuerte

sincretismo:

“[...] con la llegada de los sacerdotes, cambiaron por las festividades
religiosas que eran: fiestas de San Juan, de la virgen de la Pura y limpia,
de los Caporales, de los Reyes Magos, Octaveros, de San Antonio, de la
virgen de El Rosario, de la virgen de la Elecaién, Cospus Cristi (inti
raymi), fiestas del Ordinario o Caja Ronca, de Los Capitanes, de los

Pendoneros, de las Almas.“ (Los Chibuleos, C. Nazario. p.p 53).

Aun que existi6 tal influencia, se celebran tanto las festividades iniciales, como

las religiosas que hoy en dia forman parte de su identidad.

A continuacion un cuadro descriptivo de las distintas festividades religiosas
como la pascua, la Fiesta de las Flores y las Frutas (F.F.F), el fallecimiento, el

bautizo, Viernes Santo, la boda y los finados:



55

Tabla 12. Festividades religiosas del pueblo Chibuleo

Festividades Religiosas

Viernes Santo

Finados

Bautizo

Celebrado antes de la pascug, donde se
prepara la fanesca por lo que debian
ayunar 7 Viernes antes en memoria de la
muerte del Sefior Jesus.

El ayuno consistia en ir al paramo a pastar
borregos, asnos, llamas, cortar pajq, lefiq, etc.
Todo esto era obligatorio, para asi regresar
al medio dia para servir la fanesca. El plato
consiste en granos de la zona como mello-
cos, papas, oca, habas, nabo,etc.

Se trata de la recepciéon de las almas, para
lo cual se prepara colada morada y se
brinda a los vecinos y amigos.
Posteriormente se preparan platos con
conejo, cuy, gallinas, borregos, etc, ademds
de comprar pan y frutas para ser arreglados
para las almas.

Mediante un ritual se ofrecen en el cemente-
rio todos estos productos.

‘Ademas de esto, nuestro antepasados
algunos eran visionarios que ese dia o al
momento de la ofrenda veian los panes de
la ofrenda con vino, que luego se iban
ogrc):deciendo y desaparecian”..(tradicién
oral

“Por costumbre ancestral, cominmente a los
nifios o nifias se los bautiza con el primer
nombre de Juan o Maria respectivamente.”
(Los Chibuleos, C. Nazario. p.p 76)

El bautizado tiene un marcactaita o padrino
y marcac o madring, quien debe ser una
persona de valores y principios que guié al
nifio en su vida.

Esto se readliza en la iglesig, y posteriormente
se acude a la casa de los padres del nifio a
celebrar el yahuar chacruri que es la consol-
idacién de vinculo de parentesco.



Tabla 12. Festividades religiosas del pueblo Chibuleo (Continuacion)

Festividades Religiosas

Los Carnavales

Pascuas

Fallecimiendo

Fiesta de la provincia conocida como La
Fiesta de las Frutas y las Flores particular-
mente en la ciudad de Ambato.

Chibuleo se prepara para recibir al carna-
val desde las 3 de la mafiana asando cuyes,
conejos, y cocinando papa, carne, sopa de
harina de arbeja, alimentos que estan listos
alas 7 am.

Posteriormente en oracién de agradecimien-
to a Dios y al Taita Carnaval, se sirven los
alimentos a toda la familia.

Finalizada la comidaq, se procede a brindar
entre vecinos y amigos dichos platos, y en la
tarde a jugar con polvo y agua de carna-
val.

En la noche con el acomparfiamiento de
coplas caracteristicas, se procede a visitar
las casas de alrededor pidiendo una colab-
oracién econdémica o cualquier voluntad de
los duefios de casa.

Es una festividad de la fiesta del Corpus
Ciristi o Inti Raymi.

Los personaijes principales de la celebracion
son los alcaldes o priostes, que acuden a la
iglesia, después de una procesiéon y bendi-
cién de imagenes de la Virgen Dolorosa y
San José.

Para el resto de personas de la comung, se
celebra con la preparacion de una comidag,
y la costumbre de propiciar latigos suaves a
los nifilos como signo de corregimiento por
las personas mayores.

Los ahijados acuden a donde los padrinos
o compadres con una botella de licor, a
cambio reciben obsequios, dinero, bienes
animales, etc.

Este acto dura algunos dias en acom-
pafnamiento a la familia del fallecido. Ante-
riormente se realizaban juegos por parte de
los amigos acompariados del dolor de los
familiares. Hoy en dia es como un velorio al
que se le adicionaran tres dias de beber
botellas de alcohol conocidas como el
pésame.
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Tabla 12. Festividades religiosas del pueblo Chibuleo (Continuacion)

Dentro de la etapa pre-matrimonial, el
hombre procedia a realizar cantos para
conquistar a la mujer, esto solo se hacia en
ciertas zonas en el paramo.

En la segunda etapq, se procede a la
pedida de mano por parte de los padres o
representantes del novio en signo de apro-
bacién de la familia de la novia.
Posteriormente se procede al matrimonio civil
rigiendose por las leyes de la provinciq, y
finalmente el matrimonio eclesistico.

Dentro de este Ultimo los invitados proceden
a dejar dinero en la mesa para que los
novios puedan hacer gasto del mismo, o
llevan botellas de licor.

Adaptado de Caluia. N. 2008, pp. 53

2.9 Juegos tradicionales

Otra arista de la cultura son los juegos tradicionales que con el pasar del tiempo

han ido desapareciendo, aunque en los ultimos afos se han estado retomando.

Dentro de los juegos tradicionales en la comunidad Chibuleo que aun se
practican estan las ollitas, el Cabildo manda, y el trompo. Juegos que los nifios

actualmente practican en la escuela Intercultural Bilingte “Chibuleo”.

Segun una entrevista personal a Alberto Guapisaca, las ollitas consisten en que
dos jugadores seleccionados voluntariamente o por el profesor haran el papel
de comprador y vendedor. Mientras tanto el resto del curso esta sentado
grupalmente cada uno representando en secreto un elemento, el comprador
pide al vendedor un objeto que necesite, y este toma al nifio que lo representa
el cual pasa adelante y entrelaza sus manos fuertemente detras de sus rodillas,
dejando sus codos a manera de orejas de una taza. Asi los vendedores lo
tomaran de sus brazos y lo balancearan nombrando los meses del afo, si el

nifos logran sostenerse sin caer, el vendedor sabra que es una buena compra y



58

lo colocara a forma de fila detras de él. En el caso contrario, este sera parte de
la fila del vendedor y asi sucesivamente con el resto de jugadores. Al final los
dos grupos se tomaran de la cintura en fila india y jalaran, el equipo que caiga
primero o cruce la mayor cantidad de participantes por la linea de la mitad

pierde. (Guapisaca,A. comunicacion personal, Marzo 2, 2015).

El Cabildo manda es una adaptaciéon del conocido juego “Simén dice”,
llamandose asi por el hecho de que éste es una de las organizaciones de la
comunidad mas directa con la gente, ya que todas las solicitudes y peticiones
son presentadas por el a la organizacion comunitaria que sigue, logrando asi
que las cosas que la comunidad necesita o busca sean hechas. Se logra crear
una cercania de los nifios hacia la organizacion de la comunidad haciendo que
los nifios jueguen y aprendan. (Guapisaca,A. comunicacién personal, Marzo 2,
2015).

Otro juego popular es “El trompo”, el cual como su nombre lo indica, consta de
un trompo de madera con punta metalica y un pedazo de cuerda largo, con este
se enrolla desde la punta hasta el tope del trompo y con fuerza y tino se lo lanza
al suelo haciendo que de manera circular este se desenvuelva logrando asi que
tome viada y equilibrio para que siga girando, después de haber logrado este
primer paso existen un sin numero de trucos que se pueden lograr hacer con la
cuerda y el trompo girando.(Guapisaca,A. comunicacién personal, Marzo 2,
2015).

2.10 Escuela Intercultural Bilingte Chibuleo

En 1992 se crea el Centro Educativo Matriz Chibuleo San Francisco (CEM) con
el fin de empezar una red de escuelas con el Programa de Mejoramiento de
Educacién Basica (PROMECEB). La escuela “José Elias Pinto” y el jardin
“‘Rumifahui” se convertirian en la sede del CEM desde donde se manejaria el
area administrativa, financiera, social y técnico-pedagogico. Siempre contando
con la participacion de la comunidad. (Guapisaca,A. comunicacion personal,
Marzo 2, 2015).
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En el afo lectivo 2002-2003 la escuela José Elias Pinto toma el nombre de
Unidad Educativa Intercultural Bilingtie Chibuleo bajo el Acuerdo Ministerial 321.
(Guapisaca,A. comunicacion personal, Marzo 2, 2015). En la cual se hace el

estudio para el presente proyecto de titulacion.

2.10.1 Aspectos generales

La Unidad Educativa Intercultural Bilingie Chibuleo (UEIBC) juridicamente
creada en 1938, esta ubicada en la parroquia Juan Benigno Vela, tiene
alrededor de 650 alumnos y 17km de area, cuenta con talleres de carpinteria,
electro-mecanica, manualidades, tejidos, laboratorios de computaciéon y una
granja agricola y pecuaria. Con el fin de brindar variedad de conocimiento a los
estudiantes, desde religion y espiritualidad, hasta talleres como los
mencionados, basandose en el concepto de la interculturalidad. Como el
Ministerio de Educacion lo apoya los nifios deben primero entender y valorar su
cultura para posteriormente aprender y respetar las otras existentes, bajo este
concepto a esta Unidad Educativa no solo asisten estudiantes Chibuleo,
también asisten estudiantes mestizos pertenecientes a la comunidad o a sus

alrededores. (Guapisaca,A. comunicacion personal, Marzo 2, 2015).

La escuela tiene los valores de respeto, orden y honestidad, por esto y por lo
anteriormente mencionado es obligatorio que los estudiantes vayan vestidos
conforme a su cultura natal, es decir los estudiantes deben asistir con la
vestimenta que han acostumbrado a usar desde su casa en algunos casos
vestimenta tipica, en otros casos (mestizos) jeans; a excepcion de los dias de
educaciéon fisica o cuando la actividad lo requiera los estudiantes usan
calentadores. Al igual que con el idioma, todos los nifios y todas las nifias en la
escuela deben hablar y entender el kichwa, espanol y en un futuro inglés.
Dentro de la institucion es importante que desde temprana edad aprendan a
conocer, respetar y valorar su cultura y las otras, lo cual se potencializa en la

etapa de nivel inicial (Guapisaca,A. comunicacion personal, Marzo 2, 2015).
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2.10.2 Distribucién Fisica e Infraestructura

Segun Alberto Guapisaca, director de la escuela, la Unidad Educativa
Intercultural Bilingle cuenta con 1 cafeteria dividida en dos areas, en la una se
prepara la comida, y en la otra se sirven los alimentos. Tiene también areas de
recreacidon como una 2 canchas de futbol de cemento que a la vez sirven como
canchas de basquet, las cuales son utilizadas por los estudiantes mas grandes
en horas de recreo y por lo de nivel inicial a la hora de educacion fisica, donde
se colocan colchonetas, aros, conos y distintos elementos para ayudar a

realizar circuitos y asi desarrollar sus habilidades.

Adicionalmente tiene en una pequena bajada juegos hechos de llantas que por
el clima y las lluvias se descompusieron, es por eso que a un lado de las aulas
de educacion inicial iniciaron una minga llamando a los padres de familia de

dicho nivel para que colaboren con la construccion de juegos de llantas.

La Escuela cuenta también con laboratorios de computacion, rectorado, y bafos
los cuales son cerca de la cafeteria lo cual ayuda a que los estudiantes de nivel
inicia laven sus platos utilizados en la comida previa. (Guapisaca,A.

comunicacion personal, Marzo 2, 2015).

2.10.3 Funcionalidad en nivel inicial

Dentro de las visitas realizadas a la escuela, se observd que el nivel inicial
cuenta con 28 nifios en total de los cuales 5 son mestizos, a quienes segun la
docente encargada, se los reconoce como tal aunque esto no los exime de
tener que hablar, entender y escribir tanto en kichwa como en castellano. Los
estudiantes mestizos de este nivel, segun Alberto Guapisaca, no hablan kichwa
pero lo entienden, esto se debe a la inseguridad proveniente de sus hogares, ya
que algunas familias piensan que pueden llegar a ser discriminadas por esto.

(Guapisaca,A. comunicacion personal, Marzo 2, 2015).
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Dentro de la informacidén anecddtica, se vii que el horario de clases en este
nivel es de 8:00 am a 12:30 pm, donde cuentan con dos recreos, uno corto a las
10:00 donde juegan y comen un lunch dado por el Gobierno Nacional y que
consiste en galletas, jugos y leches; este refrigerio o lunch es dado en todas las
escuelas publicas del pais. Otro receso es a las 11:30, en donde la escuela
también busca alimentar de manera adecuada y pertinente a los alumnos, es
asi que ofrecen un menu en el que se incluyen platos tradicionales como mote,
habas con queso, colada, melloco, mashwa, zanahoria amarilla, papa tierna,
capuli, carnes de borrego, cuy, cerdo y res, trigo, sambo, zapallo tierno, oca
quinua, machica, cebada, choclos y ajo. Adicional a esto, el Gobierno del
Ecuador proporciona gratuitamente barras nutritivas y bebidas. (Guapisaca,A.

comunicaciéon personal, Marzo 2, 2015).

El nivel inicial cuenta con dos salones de clases, de ahora en adelante

denominados a) y b).

A lo largo del dia, los estudiantes pasan 30 minutos en el aula a) la cual se
enfoca en el estudio controlado, es decir los nifios y nifias en sus respectivos

asientos y la profesora ensefando.

El resto de la jornada pasan en el aula b), con juegos controlados, ya que como
explica el docente, los nifios y nifias en nivel inicial pueden permanecer quietos
y concentrados durante un tiempo aproximado de 10 a 20 minutos. Los y las
estudiante de nivel inicial tienen la libertad de salir por momentos cortos fuera
de la clase con consentimiento de la maestra, al mismo tiempo son capases de
ir al bafo sin ayuda de un adulto, siempre van en parejas o en grupos, buscan
que los nifios tengan la libertad controlada de hacer lo que ellos sientan y
necesiten con el objetivo de reforzar el desarrollo de su independencia.

(Informacién anecddtica)

Cabe recalcar que al momento de comer cada nifio toma su respectivo plato y
cubiertos y se movilizan todos en grupo hacia la cafeteria, de igual modo al

finalizar de comer se dirigen en grupo a enjuagar sus trastes con la ayuda de



62

bancos para alcanzar, y deben regresar a la clase a ponerlos en el lugar de la
clase que corresponde con el fin de seguir inculcando su independencia.

(Informacién anecdatica)

Un aspecto importante dentro de nivel inicial es el inculcar constantemente el
respeto hacia los demas, el trabajo en grupo, los valores como la amistad y el
companerismo, es asi que la palabra “mashi” en kichwa, significa “compafero”,
y es utilizada entre estudiantes y profesores demostrando la igualdad entre

ellos.(Informacion anecdotica)
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CAPITULO Il

3. LINEAMIENTO PARA LA APLICACION DEL DISENO

En este capitulo se expondran los distintos elementos a considerar para la
aplicacion posterior del disefio. Se inicia con tipos de material ludico en el
mundo, los cuales segun sus caracteristicas, se ubicaron dentro de dos
categorias dividiéndolos en tableros de mesa y muebleria ladica. Acto
seguido se muestra el material existente en el Ecuador. Y para finalizar un
estudio ergondmico con sus respectivos factores, ademas de las herramientas a

aplicar en la propuesta.

Se comenzara por estudiar la situacién actual del material ludico existente en el

mundo, pertinente al nivel inicial.

3.1 Material Ludico en el Mundo

Una vez entendido que jugar y aprender van de la mano (Capitulo 1), es

pertinente estudiar el tipo de material ludico 6ptimo a aplicar.

Segun Martha Vargas en el libro Materiales Educativos Procesos y Resultados
(2003) se entiende por material como un elemento didactico e instrumento para
ensefar, “se entiende por recurso didactico aquello que el docente utiliza para

producir aprendizajes en sus alumnas y alumnos” (Vargas.M,. 2003, pp.252).

Por su parte, Jiménez expone que ludico se refiere a una experiencia en el
entorno, dentro o fuera de la imaginacion, “es una actitud, una predisposicion de
ser frente a la cotidianidad, es una forma de estar en la vida, de relacionarse
con ella, en “espacios” y “ambientes” en los que se produce interaccion,
entretenimiento, disfrute, goce y felicidad, acompafiados de la distension que
producen actividades simbdlicas e imaginarias como el juego” (Jiménez. C,
pp.133).
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Es decir que material ludico es una herramienta didactica que busca producir

ensefianza por medio del entretenimiento.

3.1.1 Juegos / tableros de mesa

A continuacion se presentan materiales educativos ludicos utilizados a nivel
mundial dentro del nivel inicial con su respectiva descripcion, area a desarrollar
y componentes, los cuales debido a su y efecto estimulante podran ser

adaptados la cultura Chibuleo.

3.1.1.1 Cucas

En primer lugar se muestran las “cucas”, que en 1816 se las utiliza para
representar a una cultura, donde una jugueteria en Londres produjo cuentos

que contenian cucas y posteriormente en México, ” aparecen un sinfin de
personajes adaptados a la generacion, representando su cultura, actividades y

luciendo a la moda.” (Edisson.J, 2013, pp.1).

Hoy en dia existe una infinidad de aplicaciones al juego en cuanto a variedad de
vestuario, el cual no solo involucra trajes culturales, sino también profesiones,

trajes segun el tipo de clima, festividades, situaciones, etc.

Ademas, a las conocidas cucas de papel que existieron en sus inicios, se les
han sumado otros materiales, como cucas de cartdon (provocando mas
estabilidad y duracion), cucas de plastico con iman (facilidad de aplicacion,
durabilidad, y propiedades de impermeabilidad ademas de grafica limpia).

Todos estos elementos le han permitido al juego desarrollarse y seguir siendo
aceptado por las nuevas generaciones, prueba de eso son sus 225 anos de

vida funcional ya que inicio en 1790, como lo afirma Edisson.J.(2013).

“Entre los nifos y especialmente en las nifias tubo gran expectativa, ya
que se convirtid en un juego popular gracias a su aceptacién, donde

frecuentemente la cotidianidad que envolvia su entorno, aquellos
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ninos/as desarrollaban su creatividad en la elaboracién de personajes,
trajes y accesorios que les permitian navegar en un mundo que solo era

comprendido por cada uno de sus cucas y ellos. (Edisson.J, 2013, pp.1).

A continuacion se muestra un cuadro explicativo de dicho juego, detallando sus

componentes, ensefianza, descripcion, y aplicabilidad en la propuesta.

Tabla 13. Juego cucas, aplicacién tedrica conjugando la malla de educacion

inicial, el disefio grafico industrial y la cultura Chibuleo

Nombre del juego/Categoria

Referencia

g v g Se combinan las distintas prendas segun la ocasion.
Descrlpmon del Juego Los personajes se conocen como Amanda y Caroline.
Al culminar, se dejan las piezas en su lugar segun su categoria.

Caja con compartimentos para ordenarlo todo. Con 2 munecas
de madera y frente magnético, 2 bases para colocarlas de pie,

Componentes mas de 56 prendas con iman (vestidos, faldas, pantalones, etc.),
9 pares de calzado (botas, deportivas, con o sin calcetines) y
otros: gorros, banador, pijama.

La capacidad de imaginar, la formacion de intereses y gustos
Refuerza propios, la manifestacion de afectos, emociones y estados de
animo, el juego simbdlico, los valores de igualdad y convivencia.

a) Debido a la pertinencia cultural, se aplicara el juego teniendo

Aplicacién como personajes un nifo y una nina Chibuleo. Manteniendo la
caracteristica de tener prendas segun la ocasion y reforzando la
malla del Ministerio de Educacién, se propondran distintos cambi-
os rigiéndose por distintos climas,y su traje tipico.

b) Adicionalmente para cubrir el drea de la familia, se propondra la
representacion de la misma incluyendo: papa, mamd, abuelo,

abuela, tio y tia.

c) Finalmente se propondrd una cuca con variaciones de las
culturas mas representativas del pais.

Adaptado de Imaginarium, s.f.
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Este tipo de juego es adaptable a la propuesta ya que se puede incluir a la
cultura Chibuleo y demas culturas representativas del pais siguiendo el principio
mencionado anteriormente sabiendo que los estudiantes de nivel inicial deben

aceptar y conocer otras culturas ademas de valorar la suya.

Adicionalmente se refuerza lo que consta en la malla curricular en cuanto a que

los ninos deben aprender que usar en los distintos climas.

Por ultimo el sentido del orden, conociendo que deberan colocar las piezas

segun su categoria a donde pertenecen.

A continuacion se muestra como seria la propuesta estructuralmente, tomando
en cuenta las piezas a necesitar, y en un préximo capitulo desarrollar la

aplicacion grafica.

Tabla 14. Juego cucas, descripcion y aplicacion estructural

o . Es asi que obtendrén 3 hileras de cucas (abc), siendo:
ﬁt\ p | ICACiON CUucas a) nino Chibuleo + traje lluvia, traje sol, traje invierno, traje verano.
b)nina Chibuleo + traje lluvia, traje sol, traje invierno, traje verano.
¢)2 ninos: Shuar y Tsdchila, 2 ninas: Mestiza Afro-Ecuatoriana
d) y e) papa, mama, abuelo, abuela, tio y tia.* Chibuleo.

| a) b) @) | | d) e)

4 lados 2 lados
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Como se puede observar en el cuadro, las cucas seran representadas en cubos
insertados en palos sujetados del mueble, permitiendo que el usuario pueda
jugar con las distintas prendas utilizando la mesa, siendo los muiecos parte de

la misma.

3.1.1.2 Formas Ensartables

Miniland Educational es una fabrica espafola existente desde 1962, dedicada a
la elaboracion de juguetes para nifios, con el fin de que aprendan y se diviertan

al mismo tiempo.

Gran parte de la inversion es destinada a pruebas, asi se garantiza la calidad y

seguridad para el usuario.

Una de sus propuestas son las formas ensartables, aplicables a nifios de 2 a 6

afos, centrandose en nivel inicial.(Miniland Educational, sf.)

A continuacion se observa dicho juego y sus componentes a aplicar en la

propuesta:
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Tabla 15. Juego formas ensartables, descripcion y aplicacion tedrica
conjugando la malla de educacion inicial, el disefio grafico industrial y la cultura
Chibuleo

Nombre del juego/Categoria Formas Ensartables

Referencia

Se insertan las distintas piezas en el cordén. Puede ser libremente
o siguiendo los comandos de las tarjetas guias, ya sean estos por
color, forma, o tamano.

Descripcion del juego

20 Figuras de distintos colores, forma y tamano, cordones de

Com ponentes varios colores y coleccion de tarjetas guias.

La motricidad, el diferenciar objetos, categorizar, seguir patrones,
Refuerza aprender o reforzar colores, figuras geométricas, nimeros.

a) Rigiéndose por la necesidad de que la propuesta tenga
Aplicacion pertinencia cultural, las piezas ensartables seran mullos de distin-

tos colores, tamano y forma, representado los collares Chibuleo,

asi el usuario podra usarlos.

b) Con la ayuda de cartas guia y siguiendo los requisitos de la

malla de educacion, podran replicar el comando expuesto.

Los mismos podrén definirse segun los colores primarios, secund-
arios, combinaciones, colores y significado en su cultura, etc.

Adaptado de Miniland Educational, s.f.

Como se puede observar, el juego desarrolla varias habilidades del usuario,
permitiéndole asi ser multifacético lo cual colaborara con la concentracion y
diversién del nifio. Este juego podria fusionarse con el Geo plano, juego
préximamente descrito. Este es un juego que sera posible posterior a la unién
de la lana (geo plano) y los mullos (tablero Montessori) proximamente
expuestos.
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3.1.1.3 Tangram

Una de las empresas reconocidas por su propuesta ludica es Imaginarium, la
cual “es una de las marcas lideres en el sector infantil a nivel mundial, que se
caracteriza por ser pionera en desarrollar el concepto del juego educativo ligado

a la magia y a la imaginacion.” (Imaginarium, s.f).

Imaginarium tiene como principal objetivo su garantia de seguridad y calidad, lo
cual le ha permitido estar presente para millones de familias en 28 paises.
(Imaginarium, s.f). A continuacion se observara el Tangram, una de las

propuestas de Imaginarium para encajar.

Tabla 16. Juego Magneto Tangram, descripcién y aplicacion tedrica conjugando

la malla de educacion inicial, el disefio grafico industrial y la cultura Chibuleo

Tangram magnético, un juego milenario de 7 piezas geométricas con las que
componer infinidad de figuras. Tres niveles de dificultad. Con modelos.
Iniciacion, para los mas pequerios: colocar una lamina en el interior de la tapa.
Completar la figura poniendo cada pieza de color en su lugar.

Nivel 2. Completar las figuras con las piezas de un solo color.

7 Piezas magnéticas de colores y 7 de un solo color. Mas 30 laminas reversibles
de modelos (60 figuras).
1 Caja con el interior de la tapa magnético.

Estimula la inteligencia viso-espacial.
Favorece el desarrollo de la abstraccidn y orientacion espacial, la atencion, la
percepcion de formas y la memoria visual.

Se tomara como referencia la forma de armado del tagram

Aplicando la pertinencia cultural se proponra una teselacion abtraida de una imagen
propia del pueblo chibuleo. A partir de ella se crearan formas que daran lgar a las
disnintas fichas de juego.

De acuerdo a la malla curricular los y las nifias deberan desarollar su motricidad fina y
ésta aplicacion colaborara con eso.

Adaptado de Imaginarium, s.f.
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Se observa que la accion de encajar va dirigida por la forma y en este caso por
color. La propuesta se realizara por ambas condicionantes, teniendo como
juego abierto, el hecho de que los nifios puedan utilizar las mismas piezas para
crear otro elemento, y como juego semi-abierto el hecho del que el docente
podra direccionar la propuesta con temas o limitando el color, numero o forma

de las piezas para atribuirle dificultad al juego.

A continuacion se representa estructuralmente la disposicion de las piezas y

manejo para posibles aplicaciones a manera de ejemplo.

Tabla 17. Tangram, descripcién y aplicacién estructural conjugando la malla de

educacion inicial, el disefio grafico industrial y la cultura Chibuleo

Aplicacion

- 1 |

insertable

Simbolos representativos de cada festividad geometrizados para
asi lograr formas distintas que posteriormente servirdn para
crear otros elementos.

N
<

*4 figuras en total
dispuestas en el tablero
de ellas se podran tomar
las piezas y formar nuevas

" propuestas

A =
v

variacion a) gato variacion b) helado
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Como se puede observar, las geometrizaciones permitiran al usuario crear
varias propuestas utilizando las piezas, desarrollando su imaginacion y
cumpliendo el punto de la malla curricular en el que se menciona el hecho de
reconocer figuras geométricas en objetos del entorno. Adicionalmente podran

practicar el encaje.

3.1.1.4 Encestar

Little Tikes es otra de las empresas con mayor reconocimiento en el mundo,
teniendo en su historial premios como el juguete mas interactivo, mejor juguete
de exteriores, mejor disefio de juguete, mejor juego de actividad entre otros.
(Little Tikes, 2013).

Tomando en cuenta las necesidades de nifos en nivel inicial, dentro de sus
diversas propuestas se encuentra el set de baloncesto, que les permite

desarrollar su punteria, motricidad, equilibrio y fuerza.

A continuacion se muestra el juego y la aplicabilidad en la propuesta del

presente proyecto:
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Tabla 18. Juego de encestar, descripcion y aplicacion tedrica conjugando la

malla de educacion inicial, el disefio grafico industrial y la cultura Chibuleo

Nombre del juego/Categoria B as ket b d | | S et

Referencia

Se busca encestar las pelotas en el aro, siendo todo de plastico

Descnpmon del Juego pero a la vez estable.

Componentes Pelotas de plastico y aro regulable.

Refuerza La motricidad, equilibrio, punteria y sobretodo fuerza en los
primeros anos de edad. Busca sana competitividad.

Una de las aplicaciones de la mesa permite que el asiento del
Aplicacion usuario se encuentre en la parte superior, del cual se desprendera
un aro.

Las figuras a encestar seran impresas en fundas redondas y en su
interior se encontraran los mullos del juego ensartable, ddandole
volumen y ligero peso a la pelota y a la vez albergando piezas de
otra aplicacion.

Cada animal almacenaré figuras del color predominante del
mismo, asi se tendran por ejemplo piezas amarillas en el interior
del pollo, blancas en el de la vaca, etc.

Contando con pelotas y teniendo el diseio de los animales
tradicionales de su cultura en la tela, permitira ensenar un tema,
en este caso la categoria serian los animales dividiéndose en
domésticos y salvajes, de tierra o de cielo, grandes pequenos,
segun su color, etc. Es asi que se insertaran seguin sus caracteristi-
casen el aro.

Adaptado de Little Tikes, s.f.
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Aqui se puede observar que en la propuesta se integran varios juegos
dependiendo uno del otro. Ademas el modo de almacenamiento de las figuras
del juego ensartable en el de encestar ayudara a que el usuario fortalezca el
aprendizaje de los colores ya que debera reconocer el color predominante en

cada figura para saber cual ira a utilizar.

3.1.1.5 Geo plano/ tejido

El Geo plano es una herramienta utilizada para instruir las figuras geométricas a
nifios. Este aporta a la ensefianza matematica como se menciona el Ministerio
de Educacion del Ecuador en Guia para docentes: El estudio de la Geometria
presenta la posibilidad de incentivar la reflexién de los educandos y facilita la
aplicacién de los conceptos matematicos en la vida concreta. Para el tema de
paralelogramos y trapecios, le recomendamos utilizar el geo plano [...].”

(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2010, pp.32).

Segun la Profesora y Licenciada en matematicas Martin.M, (s.f), el geoplano fue
creado por Caleb Gattegno, matematico italiano, y consiste en “[...] un cuadrado
de madera con clavos sobresaliendo dispuestos de tal forma que crean una
trama donde se pueden enganchar los elasticos que serviran para representar

las figuras geométricas.”

Martin afiade “existen 3 tipos de geo planos, el primero en el optométrico de
trama cuadriculada y usualmente con 25 puntos, el segundo es el circular,
teniendo frecuentemente 24 puntos distribuidos y espaciados a la misma
distancia, y tercero el isométrico, consiste en una trama triangular donde los
puntos estan situados en los vértices de triangulos equilateros [...].” Martin.M,
(s.f).

A continuacion se muestran los tipos de Geo plano y el optado para el presente

trabajo.
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Tabla 19. Geo plano, descripcion y aplicacion tedrica conjugando la malla de

educacion inicial, el disefio grafico industrial y la cultura Chibuleo

Nombre del juego/Categoria G eo p I ano

Referencia

Descripci()n del juego Es una herramleqta_pargl acompanar ejercicios de operatoria de
suma, resta, multiplicacién, division y de raices cuadradas. Todo
por medio de la colocacién de fichas en los espacios calados.

En este caso, el codigo de color corresponde al modelo Montes-
sori,en el que verde son Unidades (o millares), el azul Decenas y el
rojo Centenas.

Componentes El tablero va acompaiado de las perlas para colocar en la tabla
perforada. Consta de 225 perforaciones dispuestas en una tabla
cuadrada de 15 x 15 filas.Las perlas se guardan en 3 cajas incluidas
con el tablero.

Medidas producto: 27 x 27 cm.

Refuerza Las operaciones mateméticas y la l6gica.

AplicaciOn Tomando en cuenta que parte de la cultura Chibuleo. son los
collares y las cuentas de coral que conforman el mismo, se
emplearan mullos a modo de fichas para representarlos.

De esa manera aparte de aprender las distintas operaciones
matematicas como lo dicta el Ministerio de Educacion, se familiar-
izarén con los objetos empleados y utilizando la lana del juego de

enhebrados, los usuarios podrén contar almacenando los mullos
en la misma, asi se asemejara a un collar de la cultura.

Adaptado de Malena Martin, s.f.

Gracias al geo plano, se podran cubrir algun de los puntos que la malla del
Ministerio de Educacion dispone se debe ensefar, y parte importante de la
cultura Chibuleo, en este caso el tejido.

3.1.1.6 Tablero Montessori

Anteriormente se mencion6 a Montessori y sus aportes en cuanto a métodos de

ensefanza, los cuales van a la par de la propuesta, el Tablero Montessori, es
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una de sus propuestas, permitiendo que el usuario aprenda las operaciones
matematicas basicas de forma ludica.

A continuacion se presenta dicho tablero:

Tabla 20. Tablero Montessori, descripcion y aplicacion teérica conjugando la

malla de educacion inicial, el disefio grafico industrial y la cultura Chibuleo

,
Nombre del juego/Categoria Ta b I ero M on te SSOrl

AT LA |
Referencia Q'
K
ot
Descripci()n del juego Es una herramienta para acompanar ejercicios de operatoria de

suma, resta, multiplicacién, divisién y de raices cuadradas.Todo
por medio de la colocacién de fichas en los espacios calados.

En este caso, el cédigo de color corresponde al modelo Montes-
sori,en el que verde son Unidades (o millares), el azul Decenas y el
rojo Centenas.

Componentes El tablero va acompanado de las perlas para colocar en la tabla
perforada. Consta de 225 perforaciones dispuestas en una tabla
cuadrada de 15 x 15 filas.Las perlas se guardan en 3 cajas incluidas
con el tablero.

Medidas producto: 27 x 27 cm.

Refuerza Las operaciones matematicas y la l6gica.

Aplicaci(')n Tomando en cuenta que parte de la cultura Chibuleo son los
collares y las cuentas de coral que conforman el mismo, se
emplearan mullos a modo de fichas para representarlos.

De esa manera aparte de aprender las distintas operaciones
matemdticas como lo dicta el Ministerio de Educacion, se familiar-
izarén con los objetos empleados y utilizando la lana del juego del
geo plano, los usuarios podran contar almacenando los mullos en
las caladuras.

Adaptado de Montessori, M. s.f.
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Como se puede observar, la propuesta del tablero ademas de cubrir una parte
de la malla de educacion impartida por el Ministerio de Educacion del Ecuador,
hara referencia a los collares de las mujeres Chibuleo mientras aprenden,

manteniendo la pertinencia cultural utilizando la lana del juego Geo plano.

Los juegos anteriormente listados seran parte de la propuesta ludica para el
proyecto, cabe recalcar que no se cubrira todo lo requerido por el Ministerio
pero si su gran mayoria. En el Anexo #1 se podra encontrar detalladamente un
cuadro explicativo en donde se encuentran cada uno de los juegos y los puntos

que cubre.

3.1.2 Muebleria Ludica

Se debe entender que el usuario, en este caso el nifio, cambia con el tiempo, es
decir el nifio actual no es el mismo que el de hace diez anos. La pedagoga
Paulina Vega, explica que ciertas caracteristicas van cambiando por factores
como la tecnologia, la globalizacion, en si la evolucién social del ser humano.
Por lo tanto siempre existen nuevas necesidades y exigencias por cubrir, es asi
que la investigacion revel6 una propuesta distinta a la anterior planteada, dando
a conocer muebleria que a su vez es ludica. (Vega. P. Comunicacion personal,
Mayo 5, 2015)

El material ludico abarca un sin numero de posibilidades a la hora de jugar, por
ese mismo factor la imaginacion del usuario juega un papel importante dentro

de su funcionalidad.

3.1.2.1 Perludi

Perludi es una compaiiia reconocida y premiada a nivel mundial por desarrollar
muebleria. Posee reconocimientos como la certificacion 2012 de dkoProfit por
ser una compafia sostenible. En el 2008 y 2006 recibié condecoraciones a la
innovacion, y en el 2007 a la creatividad (Peruldi, s.f).
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Entre las caracteristicas que resaltan de la marca, esta la facilidad de montaje y
desmontaje del producto, lo cual indica sistemas de union sencillos y rusticos
siendo estos seguros para el usuario. Ademas deja a la imaginacion del usuario
el modo de empleo de la misma, sugiriéndole levemente como podria utilizarla.

A continuacion, se pueden observar tres productos de Perludi, Max in the Box,
Caspar in Oak, y Otto in the Moon, propuestas que como se menciond han

recibido reconocimientos debido a sus caracteristicas.

Todas buscan el facil manejo por el usuario, el cual en su mayoria son nifios,
permitiéndole ser armable y facil de almacenar. A continuacién se muestra una

tabla mas detallada de las propuestas de dicha empresa:



Tabla 21. Propuestas Peruldi y caracteristicas

Ananiisis de tendencias de sistemas ludicos

Sistema Referencia grafica

-modular
-decorativo
-ludico

-encaje
-adaptable
(juego/mesa/silla)

MATERIAL
-paneles de madera
-tela impermeable

“MAX IN THE BOX"”

CARACTERISTICAS
-busca ser armable
por nifos

-deja que

su imaginacién y
necesidades dicten
Su uso

-facil de guardar

“CASPAR IN OAK”

“OTTO IN THE MOON”"

Adaptado de Perludi, s.f.
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Lo que se podria rescatar de las propuestas para la aplicacién en el proyecto
son los sistemas de unién ya que debido a que son rusticos, no contienen
elementos extras como tuercas o cerrojos que podrian ser dafinos para el nifio

o la nifna.

Otro factor aplicable es la facilidad de convertirse de un espacio de trabajo en

un juego, elemento que se considerara mas adelante.

3.1.2.2 Anatex

Anatex es una empresa cuya linea de disefio propone un circuito de juegos que

podrian utilizarse por separado o en conjunto generando un circuito mayor.

Las mesas que contienen dichos circuitos son modulares, es decir encajan
perfectamente entre si en caso de ser necesario, propiciando el trabajo en

equipo.

Esta propuesta lleva a que el usuario se mueva alrededor del mueble
interactuando con los juegos que hay en él, manteniéndolo asi en estado fisico
y mentalmente activos. A continuacién se presentan algunos referentes que la

empresa propone:
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Tabla 22. Propuestas de Anatex para la muebleria ludica con circuitos

Sistema Referencia gréfica

-mesa multijuegos
- modular

-mini juegos
-circuitos

MATERIAL
-plastico
-madera
-iman

CARACTERICTICAS

-busca la interaccién e
integracién de los usuarios
-facil de armar

-adaptable a cambio de
orden en los juegos

“CIRCULE OF FUN ACTIVITY TABLE"

Adaptado de Anatex, s.f.

Debido a que el mueble y sus diversos sub-juegos permiten que se lo utilice
simultaneamente por cualquier puesto, provoca que el o los usuarios
interactuen entre ellos, ya sea para alcanzar sus objetivos o el de cada uno.

Esto es importante para la pueblo Chibuleo, ya que como se pudo ver en el
capitulo 2, la unién, el trabajo en equipo y la familia son elementos importantes

dentro de su cosmovision.
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3.1.3 Muebleria almacenable

Este tipo de muebleria parte de la anterior expuesta, siendo esta ludica y con
estructura desmontable y modular, a estos aspectos de le suma la capacidad de
almacenar dentro del mismo mueble piezas extras que necesite para realizar
actividades o juegos. A continuacion se presentan dos propuestas con dichas

caracteristicas.

3.1.3.1 Haba

Es una compaiia alemana que tuvo sus inicios desde 1939, cuyos productos se
encuentran en mas de 50 paises, en aproximadamente 9.500 locales. Es
conocido también como EIl Inventor para Nifios. Dentro de sus reconocimientos
estan: Disefio Plus, Premio de Disefio al Juguete Aleman de Madera, Juego del
Afo, y Premio a los Juguetes Alemanes. Lo que propone Haba, es combinar
materiales como la madera en color aya y plastico manteniendo una cromatica
basica para atribuir dinamismo al disefio. Se divide la hora de jugar con la hora
de trabajar gracias a su mecanismo cubiertas, las cuales albergan los

elementos a utilizar después. (Haba, s.f).

3.1.3.2 Figa

Siguiendo la linea propuesta por Haba, en la investigacién surge Figa, una

mesa que de igual manera, busca almacenar objetos dentro de la misma y ser

manipulada por el usuario.


http://www.behance.net/gallery/FIGA/2115782
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Tabla 23. Propuestas de muebleria ludica almacenable

-mesa - juego

- almacenamiento de juego
-fichas de encaje

-2 0 4 personas

MATERIAL

-plastico

-madera

-sintético (impermeable)

“HABA”

CARACTERICTICAS

-busca comodidad, puede
funcionar como mesa
para otras actividades
-incluye el juego dentro

& =l

FIGA
l

o
m’

Jg'x ‘
/
L

Adaptado de Kids rooms, s.f.

3.1.4 Material ladico en el Ecuador

Se considerara el material ludico existente en el pais el cual servira como guia
para saber que propone el Ministerio de Educacion para utilizar en el nivel

inicial.

Debe tomarse en cuenta que aunque el principal objetivo de los siguientes
elementos es ensefnar y desarrollar distintas areas del nifo, sin buscar reflejar

una cultura, podria adaptarse para que cumpla ambas funciones.

A continuacion se presenta un cuadro con dicho material segun el Ministerio de
Educacion del Ecuador expuesto en la Guia para la Elaboracion y uso de

Recursos Didacticos para Educacion Inicial (s.f)
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Tabla 24. Material ludico aconsejado por el Ministerio de Educacion del Ecuador

Material Ludico Ministerio

Enhzbrodos

Anillado de letras y nimeros

Tangram y tarjetas

"Iz, AH

m

Adaptado de Ministerio de Educacion del Ecuador, s.f.

ﬁiezos con distintas formas su contorno con vario
UeCos,

Cordén que en la punto tiene una aguja de
madera.

El objetivo es bordar todo el filo con el cordén

Desarrolla motri |dod fina y reforzar el agarre de
pinza con sus dedos.

Formas humanas o de animales con variedad de
materiales.

Se manejan con las manos.

Fortalece dy udg a la ensefianzq, capta la
atencion del nifio de manera divertida.

Busgo ens hor valores como la amistad, solidari-
ayudaq, etc

Representan sonidos y elementos naturales.

Desarolla  memoria  auditivo, imaginativas
creativas

Diferenciacion de timbres de cada instrumento

Rlacion fonema-grafema.

Adgquisicion de codigo alfabetico

Facil usollamativo y divertido.

8 secciones cada una con 72 paginas.
Mayusculas signos y numeros.

FomPecobezo fo[modo de 7 p|e§os (5 triangu-
os, | cuadrado, | paralelogramo

Estructura del cuadrado y creacion de distintas
formas.
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Tabla 24. Material ludico aconsejado por el Ministerio de Educacion del Ecuador
(Continuacion)

Material Lodico Ministerio

Bloques légicos

C{:vn.srg de figur(lf rectangulares, cuoadradas,
reciondas y triangulares.

Dos tamafios
Colores primarios
Forma tomanho grosor,

Mcrénol compuesto principalemnte por prismas y
cikngros

Sz los utiliza para reconocimientos de las formas
y posteriormente volumengs

;ﬁ»i:rvaen para contruccion de infinidod de estruc-
L {w A

Adaptado de Ministerio de Educacion del Ecuador, s.f.

Como se pudo observar, los elementos ludicos sugeridos por el Ministerio de
Educacion, son basicos y en su mayoria han sido creados en el momento, de
manera artesanal, lo cual puede poner en riesgo su vida util. Aun asi, algunos
coinciden con lo que proponen otros paises en cuanto al material educativo
para este nivel, como los titeres, los enhebrados, los bloques de construcciéon y

el tangram.
3.2 Ergonomia

Hay que tener en cuenta que la propuesta de disefio debera cumplir con los
parametros de seguridad y morfologia , debe ser inofensivo, sobre todo cuando
se trata de nifios, en este caso pertenecientes a nivel inicial, cuyas medidas y
nivel de manejo de elementos es distinto al de un usuario adulto, incluso al de

un nifio de primaria.
Se entiende por Ergonomia como una:

“Disciplina cientifica o ingenieria de los factores humanos, de caracter

multidisciplinar, centrada en el sistema persona-maquina, cuyo objetivo



85

consiste en la adaptacion del ambiente o condiciones de trabajo a la
persona con el fin de conseguir la mejor armonia posible entre las
condiciones Optimas de confort y la eficacia productiva” (Cortés Diaz.,
2005, pp.562).

Grandes exponentes como Panero y Zelnik han llegado a métodos y férmulas
para obtener resultados en la ergonomia aplicada al a construccion de objetos.

Entre eso, las medidas mas comunes incluyen:

‘longitud, peso, volumen, y tipo de movimiento, asi como puntos de
referencia esqueléticos- anatomicos, posiciones del cuerpo en el trabajo,
o posturas que necesiten de un movimiento especifico para realizar un
trabajo determinando distancias minimas y maximas” (Rivas. RR, 2007,
pp.165).
A, continuacién se presentara un cuadro adaptado del texto Ergonomia en el
Disefo y Producciéon Industrial, donde se exponen otras variables pertinentes a

la antropometria, la cual va ligada para obtener una ergonomia recomendable:

Tabla 25. Variables antropométricas del cuerpo humano

Adaptado de Flores, 2005. pp.168-89.
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Como se puede observar, hay ciertas caracteristicas que ayudan para la
fabricacion a nivel ergondmico de innumerables objetos; dicho eso el estudio se
centrara en las medidas antropomeétricas y variables dentro de nifios de 4 a 5

afios (nivel inicial) el cual se aplicara en el capitulo 5.

Otro factor importante a considerar es la seguridad a aplicar en los objetos que
seran manipulados por nifios, para lo cual existen lineamientos como “(Centro
Metropolitano de Disefio, 2004, pp.14), propiedades mecanicas y fisicas, la
inflamabilidad, los requisitos toxicolégicos, equipamiento de areas de juego,

revestimiento de las superficies de juego absorbedores de impacto, entre otras”.

En cuanto a las uniones el Centro Metropolitano de Disefo, asegura que es de
suma importancia que “no sean facilmente desarmadas, ademas no se las
debe forzar y deben ser en lo posible de un material con anticorrosion, todos los
ganchos deben ser cerrados y las uniones facilmente lubricadas (Centro
Metropolitano de disefio, 2004, pp 48)”. Por otra parte en cuanto a materiales
como el metal, hay que tener en cuenta que el nifo se puede exponer a
quemaduras debido al calor del sol y el poder de absorcion del material, “no
debe haber superficies de metal desnudo”. Ademas en caso que el material sea
de madera, debe estar correctamente lijado y en lo posible calada, e
independientemente del material, “ho debe haber puntas, bordes o vértices
afilados que puedan causar lastimaduras o cortes en la piel de los nifios”
(Centro Metropolitano de Disefo, 2004, pp.26), de igual manera no deben
existir salientes en donde los nifios puedan engancharse, o quedar atrapados
de ninguna manera. “En cuanto al atrapamiento de dedos, en los juegos
infantiles no se permiten aberturas de entre 8 y 25, 4mm” (Centro Metropolitano
de Disefio, 2004, pp.29).

Por ultimo, hay que considerar la cromatica a aplicar en los productos a ser
manejados, ya que como la psicologia del color lo defiende, los colores tienen

un efecto en las personas, como lo apoyan Goethe y Eva Heller.
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3.2.1 Estudio Ergonémico

Para el disefio de cualquier objeto, en este caso material ludico, no solo basta
con entender el estado del arte o los requerimientos basicos que este debe
cumplir. La ergonomia es un factor indispensable a aplicar en el mismo, para lo
cual se tomara como referente el libro “Ergonomia para el Disefio” por Cecilia
Flores, licenciada y maestra en la UNAM. Para obtener una aplicacion
adecuada de la misma, Flores propone un trinomio siendo estos, “usuario-
objeto-entorno, y las relaciones que estos tienen entre si” (Flores,C. 2006, p.p
25).

Segun Flores, dentro del factor usuario existen varios componentes a tomar en
cuenta que influyen al momento de disefiar, entre estos estan: sexo, edad,
grupo racial, y genética. A continuacion se muestra un cuadro perteneciente al

nivel inicial de la Escuela Intercultural Bilingiie Chibuleo con dichos datos.

Tabla 26. Variables ergondmicas de Flores aplicadas en la comunidad de
Chibuleo

rQcror

femenino y masculino

4-5 anos

Indigena Chibuleo

burros, caballos, gallinas, cuyes, conejos

estudio, juego, deberes, actividades en casa

juego en grupo, comida tradicional, musica (cantos y danza)

En su gran mayoria contextura delgada, estatura baja, piel gruesa
(clima)

Adaptado de Flores, 2005. pp.30
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Una vez tomados los datos antes presentados, se puede entender por ejemplo,
que los percentiles a utilizar deberan ser bajos debido a la genética del usuario,
en este caso contextura delgada y estatura baja ademas de la variable edad (4 -
5 afios); lo cual se podra apreciara en el capitulo 5, dentro de la toma de

medidas a los 28 nifios de la escuela.

Después del factor ergonémico, el cual por cierto segun Flores va de la mano
con el antropométrico, también se propone el estudiar otros factores que
influenciaran y aportaran a la propuesta de disefio, estos son: Factor ambiental
el cual comprende caracteristicas fisicas, naturales y artificiales de un espacio
fisico; factor sociocultural incluyendo caracteristicas sociales, culturales
econdmicas e ideoldgicas; el factor psicolégico determinado por las
capacidades vy limitaciones de percepcion sensoriales y el factor
anatomofisiolégico incluyendo la estructura y funcion del cuerpo humano.
Factores de los cuales ya se hablé en el capitulo 2 dentro del area cultural pero
se precisa entenderlos también visualmente lo cual enriquecera lo que Flores
menciona, es asi que se recopilaron elementos de caracter fotografico

representandolos.

A continuacion se presentan los factores pertenecientes al pueblo Chibuleo que

Flores propone para el correcto disefio de la propuesta.
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3.2.2 Factor Ambiental

Tabla 27. Recopilacion fotografica del Factor Ambiental del pueblo Chibuleo

MEDIO AMBIENTAL

Cultura Chibuleo Referencia

creado por el hombre
arquitectura
exterior
ruido

sonido

Adaptado de Flores, 2005. pp.119-155.

En cuanto a este factor se observan los ruidos y sonidos a los que estan
expuestos sean estos artificiales o naturales, refiriéndose como artificiales a los
creados por el hombre, también reflejado en la arquitectura, el urbanismo,
disefio, ingenieria, etc. Esto se da debido a la migracion que tiene un porcentaje
del pueblo Chibuleo a ciudades cercanas como Ambato, en donde sus

carreteras se unen.

3.2.3 Factor Socio Cultural

Dentro de este factor se observan brevemente las necesidades primarias y

secundarias de la cultura Chibuleo, ademas de sus manifestaciones culturales.
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Tabla 28. Recopilacion fotografica del Factor Socio-cultural del pueblo Chibuleo

FACTOR SOCIOCULTURAL

Cultura Chibuleo Referencia

basicas universales
-alimentacion
-dormir
-estudiar

enfocadas a la
cultura
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Tabla 28. Recopilacion fotografica del Factor Socio-cultural del pueblo Chibuleo

(Continuacion)

FACTOR SOCIOCULTURAL

Cultura Chibuleo

-valores
-tecnologia
-material artistico
-arquitectonico
-artesania
-ciencia
-religion
-creencias
-idioma
-costumbres
-historia
-ideologia
-fenébmeno

Adaptado de Flores, 2005. pp.109-111.

3.2.4 Factor Psicoldgico

Referencia

A continuacion se presenta el aspecto psicoldgico del pueblo Chibuleo, donde

se observa la importancia del mismo con la naturaleza y su conexion con la

misma.
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Tabla 29. Recopilacion fotografica del Factor psicoldgico del pueblo Chibuleo

FACTOR PSICOLOGICO

olfato oido

Generales  ___ yjsta

~

tatCO gusto

Cultura Chibuleo Referencia

-luz natural
-luz artificial

temperatura
2°c al4°c
varia minimamente ‘
dentro de un > Al
establecimiento




Tabla 29. Recopilacion fotografica del Factor psicoldgico del pueblo Chibuleo

(Continuacion)

FACTOR PSICOLOGICO

Cultura Chibuleo Referencia

mayormente
producidos por
la anturaleza

respeto a la naturaleza
conviviencia
honestidad
trabajo

Adaptado de Flores, 2005. pp.81-106.

93



94

3.2.5. Factor Anatomofisiolégico

Por ultimo el factor anatomofisiolégico que basicamente son los tipos de
movimientos y articulaciones que el ser humano posee, en este caso se aplica
al nivel en el que se realizara la propuesta ya que no existe ningun usuario con
capacidades o requerimientos especiales, es decir todos los usuarios son

capaces de realizar los movimientos a continuacion expuestos:

Tabla 30. Recopilacion fotografica del Factor Anatomofisiolégico del pueblo
Chibuleo

FACTOR ANATOMOFISIOLOGICO

Cultura Chibuleo Referencia

circunduccion
rotacion medio
rotacion lateral

pronacion

suspinacion

inversion

encogimiento

elevacion T




Tabla 30. Recopilacion fotografica del Factor Anatomofisiolégico del pueblo
Chibuleo (Continuacion)

FACTOR ANATOMOFISIOLOGICO

Cultura Chibuleo

- . . 0
Articulaci6nes €XIsten varios tipos w 'Y
de articulacidones éiﬁ

@-){ /If“

B &
*7’1&

fijas
Semi-moviles
moviles
troclear
artrodia
rotatoria

A

Movimiento

flexion
Corporal

extension

Adaptado de Flores, 2005. pp.35-60

e
f
4

X 1% 3 '&‘.
’ g“;v ‘%
r ‘ﬁ) o A

Referencia
;Y_‘__;_“ Z W{.‘
—
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3.3 Herramientas de Disefio

Parte del lineamiento son las herramientas a emplear dentro del proceso de
disefio, que deben tener afinidad con las variables a cubrir. Tomando en cuenta
que la propuesta debe ser material educatico ludico, que el usuario esta en un
rango de 4 a 5 anos, tener pertinencia cultural y linguistica, y el hecho de ser un
caso de verificacidn, es necesario encontrar instrumientos que le permitan
cubrir dichas areas permitiendolo reproducirse sobre otra cultura en caso de ser

necesario.

3.3.1 Abstraccién de la forma

Si bien es cierto existen distintas herramientas para llegar a un disefio o
propuesta, como se pudo ver anteriormente, se tomaron en cuenta parametros
expuestos por distintos tedricos, como por ejemplo el material que se deberia
utilizar, la seguridad, la ergonomia, en si parametros a considerar para llegar

una una optima propuesta.

En este punto del proyecto se debe considerar adaptarse a un proceso ya
verificado, es asi que se 6pto por referentes como Da Vinci, Munari, y Escher
para la realizacion de la abstraccién de las forma, es decir para definir la
propuesta de disefio del objeto. Los tres personajes mencionados tienen en
comun su curiosidad por la forma abstrayendola,obteniendo asi nuevos
resultados. Escher basandose en algunas leyes de la Gestalt, como la famosa ~
figura-fondo ~ propone graficas fisicamente imposibles, Da Vinci y su geometria
aplicada en sus pinturas como la Monalisa y la evidete ™ El hombre de Vitruvio ~
donde aclara la perfeccion en forma de la anatomia del cuerpo humano, y
finalmente Munari, con la interrelacion de la forma creando movimientos

visuales, tension, y formas en gran cantidad.

La abstraccion o simplificacion de la forma se rige por trazar lineas verticales,

horizontales, diagonales o circunferencias en los puntos de tencién de una
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imagen. Esto le permite tomar las lineas mas importantes de la imagen y

simplificarlas hasta llegar a las figuras geometricas mas simples.

La geometrizacion tendra afinidad con los nifios del nivel a emplearse ya que
como lo menciona el curriculo de educacion, es en este nivel donde los nifios
comienzan a familiarizarse con las figuras geométricas, un claro ejemplo es el

ya mencionado Tagram.

Ademas de esto, la abstraccion garantizara que la cultura se vea reflejada en el
producto final ya que tomara los puntos de tension de cada imagen para
resaltarlos, tomando en cuenta que las imagenes seran rescatadas de cultura
Chibuleo.

Por ultimo, este proceso tiene como ventaja la apropiacion y aplicabilidad, por
ejemplo, se entiende que el sol inca no es el mismo que el sol griego ni en
significado ni en forma, si se toman imagenes por separado de cada cultura y
se geometrizan, se obtendran imagenes totalmente diferentes muy propias de

cada cultura pero bajo la misma linea grafica.

Es asi que se podra replicar el proceso siendo la propuesta un trabajo de

verificacion.

3.3.2 Interrelacion de la forma

Como bien lo apoyé desde hace ya mucho tiempo, Bruno Munari, artista,
disefiador grafico,industrial y ademas uno de los mas grandes tedricos hasta la
fecha, las formas tiene mucho que ofrecer, tanto las geométricas como las
organicas pueden proponer un sin fin de formas nuevas, "La reunién de varias
formas iguales (en contacto de lado sobre una superficie plana) produce formas
con otros caracteres, efectos negativo-positivo, imagenes dobles, imagenes
imposibles: dibujadas de una manera perfecta y rigurosa... (Munari. B, s.f,
pp.128).
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Y es precisamente esta otra herramienta a utilizar dentro del proceso para llegar
a la propuesta de diseno. Posterior a la abstraccion de la forma se utilizara la
interrelacion, lo cual gracias a sus movimientos permitira formar modulos y

posteriormente sistemas.

A continuacion, se muestran distintos ejemplos de la interrelacion de la forma a
aplicar en el proceso de disefio tomados del libro Disefio y Comunicacion Visual
por Munari, donde toma las tres figuras geométricas basicas, en este caso el

circulo, el triangulo equilatero y el cuadrado,

LTS
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nes internas del circulo y del triéngulo, obtenidas con las
s que determinan la figura total, o con partes de éstas
una manera uniforme.

131

Figura 6. Interrelacién de las formas: circulo, cuadrado y triangulo,
segun Munari

Tomado de Munari. B, s.f, pp. 131.
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) isiones internas del cuadrado y rectangulos extraidas de las mismas
\ 2 idas de! cuadrado.

luras formadas por la unién de circulos, cuadrados y tridngulos.

\

Figura 7. Interrelacion de las formas segunda parte: circulo,
cuadrado y triangulo, segun Munari

Tomado de Munari. B, s.f, pp. 133

El método descrito Munari llega a proponer una variedad de figuras solamente
con la utilizacién de formas basicas. Lo que enriquecera la cantidad de
propuestas, es el hecho que Munari emplea interrelaciones de la forma
conocidas como distanciamiento, toque, superposicién, penetracion, union,
sustraccion, coincidencia y repeticion gracias a las cuales se pueden obtener

mas variaciones de formas.

A continuacion ejemplos de las interrelaciones adaptados del libro (

Fundamentos del Disefio de Wucius Wong, s.f, pp.16-17):
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Tabla 31. Interrelaciones de las formas segun Wucius Wong

Interrelacién de formas

Interrelacion Definicién ejemplo
Ambas formas quedan separadas entre si,
aunque puedan estar muy cercanas.
Si acercamos ambas formas, comienzan a
tocarse. El espacio que las mantenia ”

separadas se anula.

Si acercamos aun mas ambas formas, una

se cruza sobre la otra y parece estar por "
encima, cubriendo una porcion de la que

queda debajo

lgual que en ¢), pero ambas formas pare-

cen transparentes. No hay una relacion

obvia de arriba y debajo entre ellas, y los ()
contornos de ambas siguen siendo enter-

amente visibles

lgual que en c), pero ambas formas

quedan reunidas y se convierten en una

forma nueva y mayor. Ambas formas .
pierden una parte de su contorno

cuando estan unidas

Cuando una forma invisible se cruza

sobre otra visible, el resultado es una

sustraccion. La porciéon de la forma visible
que queda cubierta por la invisible se ‘ E
convierte asimismo en invisible. La sustrac- At
cion puede ser considerada como la

superposicion de una forma negativa

sobre una positiva

lgual que en d) pero solamente es visible

la porcion en que ambas formas se
cruzan entre si.Como resultado de la ' ‘
interseccion, surge una forma nueva y as

pequena. Puede no recordarnos las

formas originales con las que fue creada

Si acercamos aun mdas ambas formas,
habran de coincidir. Los dos circulos se ‘
convierten en uno.

Tomado de Wucius Wong, pp.16-17.

Tomando en cuenta estas interrelaciones y las posibilidades de combinaciones,

se podran generar mayor cantidad de propuestas.
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3.3.3 Cuadros de Llovet

Llovet propone llegar a una sintesis con la aplicacion de cuadros que ayuden a

descartar segun caracteristicas pertinentes o necesarias,

“Esos rasgos pertinentes pueden, en cierta manera, tabularse en el seno
de un cuadro operacional que incluye tanto los rasgos pertinentes que
seran seleccionados, como aquellos que podrian haberlo sido, pero
hemos desechado. Llamaremos a este cuadro operacional el cuadro de

pertinencias de un disefio” . (Llovet, 1981)

A continuacién se presenta un cuadro rescatado del libro “ldeologia y
Metodologia del Disefio” realizado por Llovet en un ejemplo por determinar el

material 6ptimo de una aceitera mediante el cuadro de descartes:
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Tabla 32. Cuadro de pertinencias de Llovet

I ‘g T
|#) material ° i g ﬂ. 3 8
3 | £ i | o3 | = :
£ | . 3
SRR R IR AR AR
|6) sxigencias dal contenido + - + -0 - ' 3 +
ic] realstencia a ls oxidacién pro-
ducida por el aceite y/a el - - . + + + +
b e S P T R [, O P W
] resistencia del materis! : | + 4 - + L e
1) facilidad de lavedo — - + -0 ks - -
(+) apto
(+) més o menos apto
(0) muy poco apto
(0) rotundamente no apto

Tomado de Llovet. L, 1981, pp.33.

Gracias a las herramienteas de disefio mencionadas se llegara a la propuesta

de disefio buscando cumplir el objetivo del trabajo de investigacion.
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CAPITULO IV

4. METODOLOGIA

4.1.1 Objetivo General

Realizar una propuesta de material educativo ludico con caracteristicas

linguisticas y culturales propias del pueblo Chibuleo, enfocado a estudiantes del

nivel inicial de educacion basica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingue

Chibuleo, perteneciente al Sistema de Educacion Intercultural Bilingle impartido

por el Ministerio de Educacion.

4.1.2 Objetivos Especificos

1.

Detallar las caracteristicas pertinentes para la ensehanza de
nivel inicial impartida por el Ministerio de Educacion, en el

pueblo Chibuleo

. Identificar las estrategias de disefio integral a aplicar en la

propuesta del material educativo ludico.
Definir las estrategias de educacién ludica y de educacién con

caracteristicas linguisticas y culturales.

. Analizar y estudiar la situacion actual del material educativo

ludico para los nifios de nivel inicial en la Escuela Intercultural
Bilinguie Chibuleo.

Realizar una propuesta de material, en la cual se aplicaran las
herramientas de disefo Integral y metodologias para que el

mismo sea ludico y asi promover la educacioén bilingue.

4.2 Metodologia del trabajo de titulaciéon

Se empled la metodologia de E. Burdek para la actividad proyectual,

desarrollando soluciones que suplas la necesidad planteada por el Ministerio de

educacion, A continuacion un cuadro explicativo de dicha metodologia
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| METODOLOGIA |

4 UNIDADES

DE TEMPO

Figura 8. Metodologia de disefio de Bernhard E. Burdek.
Adaptado de Metodologia de disefio de Burdek. Coordinacion de la

carrera de Diseno Grafico — Industrial UDLA
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4.2.1 Etapa de Investigacion

En la primera etapa se formul6 y definié el problema de la falta de material
educativo ludico en las escuelas interculturales Bilingues del Ecuador. Se
recopil6 informacion para generar el marco tedérico y a través de visitas
exploratorias y entrevistas, se logroé consolidar la situacion actual y asi formular

la hipdtesis de disefio,
4.2.2 Etapa de Proyeccion

En la segunda etapa se realizé la recopilacién y abstraccion de imagenes
pertinentes al pueblo Chibuleo, planteando distintas alternativas de diseno,
tomando en cuenta las variables a cubrir siendo estas: realizacion de material
educativo ludico para el nivel inicial de la unidad Educativa Intercultural Bilingte
Chibuleo, representacion linguistica y cultural del pueblo Chibuleo, y aplicacion

del diseno grafico-industrial.

4.2.3 Etapa de Ejecucion

En la tercera etapa se desarroll6 la propuesta. Debido a las necesidades,
variables a cubrir, y tendencia de material ludico en la actualidad, se desarroll6
muebleria ludica para el presente trabajo. Al finalizar la propuesta se plantearon

conclusiones y recomendaciones sobre la solucién final.

4.2.4 Etapa de Sustentacion

En la cuarta etapa se desarroll6 material de apoyo para complementar la

solucién de disefo, siendo este el logotipo, empaque y manual de armado.
4.3 Metodologia de disefio
Para la aplicacion del disefo grafico-industrial en la propuesta, se basoé en la

metodologia de Munari, como se vera a lo largo del proceso de disefio dentro

del capitulo V. A continuacién se muestra dicha metodologia:
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disefar y dadyla tene a su posibles
también factibilidad alcance mejoras y
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opciones no
pensadas
L ) |

Figura 9. Infografia de la metodologia de Munari.

4.4 Técnicas de investigacion

Con la finalidad de aplicar herramientas de disefio grafico-industrial al desarrollo
de material educativo ludico con caracteristicas culturales y linguisticas de la
cultura Chibuleo para nivel inicial de la Unidad Educativa intercultural bilingie
Chibuleo ubicada en Tungurahua, fueron empleados los siguientes

instrumentos de investigacion:
4.4.1 Investigacion Bibliogréfica

La investigacion bibliografica permitid realizar la busqueda sobre las tres
variables a incluir en la propuesta de disefio, con la finalidad de aportar con el

desarrollo del mismo.

Acudiendo a publicaciones del Plan del Buen Vivir, y articulos de la constitucion
de la Republica del Ecuador, se defini6 la importancia de rescatar la
revalorizacion de las culturas del pais por medio de la educacion. Tomando en
cuenta que existen Escuelas Interculturales Bilingles creadas para aportar con
esta insuficiencia, nace la falta de material educativo que vaya de acuerdo a sus

necesidades.
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Consultando los textos del MOSEIB y EIBAMAZ, se contribuydé a la
comprension de la necesidad de material educativo con pertinencia cultural y
linguistica para las escuelas Interculturales Bilinglues. De igual manera,
examinando la educacion Intercultural en dichos textos, se profundizé la

necesidad de desarrollar el material para nivel inicial.

Examinando textos de Montessori. M , se logré percibir que una manera de
instruir en nivel inicial es mediante la ensenanza lidica, mediante materiales de

apoyo dinamicos.

La revision de la malla de educacion impartida por el Ministerio de Educacion,
aporto a una mejor percepcion sobre los temas a instruir en nivel inicial dentro

las escuelas interculturales bilingues.

Estudiando el libro Los Chibuleos, escrito por José Nazario, uno de los sabios
de la comunidad conocido también como “biblioteca andante“ se asento
informacion sobre los elementos identitarios de la cultura Chibuleo a reflejar en

la propuesta.

En fin, se recurrid a la investigacion bibliografica para recolectar informacion
actual sobre material educativo ludico, y herramientas de disefo grafico e
industrial con sus respectivos alcances como base para desarrollar la propuesta

que satisfagan las necesidades del Ministerio.

4.4.2 Didlogo

La entrevista es una manera eficaz de obtener informacion inexistente en textos
y a la vez actualizada. Tomando en cuenta que la cultura Chibuleo transmite su
conocimiento mayoritariamente por medio del habla, esta herramienta fue

primordial para el desarrollo de la propuesta de disefio.
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Con el objetivo de obtener informacion sobre el objeto de estudio, se realizaron

entrevistas no estructuradas.

Alberto Guapisaca: Actual director de la Unidad
Intercultural bilingle Chibuleo perteneciente al mismo
pueblo. A través de varias entrevistas con Alberto
Guapisaca se pudo conocer informacion sobre la historia,
estructura y funcionamiento del centro educativo. De igual
manera se comprendié de mejor manera la cosmovision
andina, cultura y costumbres del pueblo ademas del
funcionamiento de la comunidad.

Cristébal Caluiia: Descendiente de uno de los sabios
perteneciente a la comunidad Chibuleo en donde se ubica
la institucion. Al dialogar con Cristébal Calufia se conocio
profundamente la cosmovision, creencias, leyendas, y
simbolos de la cultura Chibuleo.

Rosa Maria Vacacela: Coordinadora de educacién del
Ministerio del Ministerio Coordinador del Conocimiento y
Talento Humano (MCCTH), perteneciente al pueblo
Saraguro el cual debido a su cercania con el pueblo
Chibuleo mantiene una cosmovision indigena muy similar.
Se conocié mas sobre la cosmovisidon andina, y elementos
que deberian ser resaltados en la propuesta de disefo
como los animales, valores, y la familia.

Maria Elisa Vasquez: Licenciada en disefio grafico y
comunicacion visual, con un diplomado en material
didactico en la Universidad de Palermo denominado
Nuevas ensefianzas del material didactico para la
comunicaciéon con nifios, y actual restauradora de imagenes

patrimoniales en el Instituto de Patrimonios. Se aclaré el
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significado de la simbologia andina, ademas de recalcar la
necesidad de crear material educativo ludico siendo

puntualmente una mesa y sus distintas caracteristicas.

e Jenny Ainaguano: Representante del pueblo Chibuleo
dentro del patronato Provincial de Tungurahua 2012-2013.
Se comprendieron palabras en castellano traducidas al
quichua, adicionalmente a los inicios de la cultura Chibuleo,

influenciada por los Incas.

e Paulina Vega: Pedagoga ecuatoriana. Se revel6 que
existen nuevas necesidades y exigencias por cubrir con
respecto al material educativo para usuarios de nivel inicial,
debido a varios factores globales, tecnolégicos y evolutivos

socialmente.

4.4.3 Observacion

La observacion permitié reconocer la cromatica prevaleciente en la recopilacion
fotografica de la vestimenta de la cultura Chibuleo, la cual se aplicé en los
elementos desarrollados en la propuesta. Adicionalmente fue se utilizd para
reconocer los puntos de tensidn para la realizacion de la abstraccion de las

forma de dichas imagenes (proceso explicado en el capitulo 5).

4.4.4 Visitas exploratorias

Las visitas exploratorias enriquecen a la recopilacién de informacién y testeo un

proyecto.

Gracias a un total de 15 dias de visitas exploratorias durante distintas
ocasiones, se logré entender el funcionamiento de la Unidad Educativa

Intercultural Bilingue Chibuleo, enfocandose al nivel inicial, sus necesidades, y
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rutinas diarias, ademas de recopilar textos, y medidas ergonémicas para la
realizacién del producto final. Ademas aportaron para el testeo de prototipos lo

cual permitio realizar cambios y correcciones a la propuesta.

4.5 Enfoque

En la propuesta a realizar se tomara un enfoque de dos etapas, ya que es
necesario realizar un estudio tanto cualitativo como sistematico. Se propone
esto ya que debido al proyecto, se requerira un método mas medible vy

proyectable.

Por otra parte, se definieron aspectos cuantitativos tales como estadisticas,
porcentajes, promedios, entre otros sobre educacion intercultural, la lengua

kichwa, material ludico, educacion inicial, y educacion ludica.

4.6 Alcance

La propuesta de material educativo ludico con caracteristicas culturales y
linguisticas de la cultura Chibuleo para el nivel inicial de la unidad Educativa

intercultural Bilingie Chibuleo tuvo los siguientes alcances:

e Descriptivo: Ya que se describio como se realiza la Educacién
Intercultural Bilingue, los precedentes en el Ecuador y los
problemas relacionados a la falta de material educativo ludico con
pertinencia cultural en este tipo de escuelas. Posteriormente se
establecieron parametros de disefio que van de acuerdo a las
necesidades del usuario para asi garantizar que su cultura se
refleje en el producto final.

e Exploratorio: Ya que se visitdé por varias ocasiones la escuela
analizando el material existente en la misma sus fallas y ventajas,
ademas se sus lugares de trabajo y rutina diaria para asi

desarrollar una propuesta adaptada a sus necesidades.
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4.7 Estimacion de parametros

Dentro del Ecuador en la provincia de Tungurahua, se encuentra el pueblo
Chibuleo, donde esta ubicada la Unidad Educativa Intercultural Bilingle

Chibuleo, siendo una de las 63 escuelas interculturales dentro de dicha

provincia.

A continuacion se muestra un mapa etnografico del Ecuador y la ubicacién de la

escuela.

Unidad Educativa
Escuela Intercultural Bilingoe Chibuleo

Figura 10. Infografia explicativa de datos y ubicacion de la Escuela
Intercultural Bilingte Chibuleo.
Adaptado de Nacionalidades y grupos étnicos del Ecuador, s.f.




112

4.8 Poblacion

Estudiantes de 4 a 5 afios de nivel inicial de la Unidad Intercultural Bilingue
Chibuleo y docentes de la misma, ubicada al sur — oeste de la provincia
Tungurahua en la parroquia Juan Benigno Vela. La escuela cuenta con 650

estudiantes. A continuacion se muestra un mapa de la ubicacién geografica de

la poblacion:
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Figura 11. Mapa etnografico de la provincia Tungurahua. Tomado de
Google maps, s.f.

El Sistema Intercultural Bilingle por el momento cuenta con 2.299 escuelas en
el pais; en las cuales se habla su lengua materna “kichwa” un 28,9%; vy
castellano un 98,9%. (UNICEF, 2013, pp. 66)

4.9 Situacion Actual

Dentro de la Unidad Educativa Intercultural Bilingle, constan 650 estudiantes,

desde nivel inicial hasta bachillerato.

Dentro del nivel inicial, existen dos etapas: la primera incluye nifios y nifias de 3

a 4 afos, y la segunda nifos y nifias de 4 a 5 afos, conformando un paralelo,
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(el cual servira como referencia para el presente proyecto). Dicho paralelo
cuenta con 28 estudiantes, siendo 14 nifios y 14 nifias. Alli, una docente
perteneciente al pueblo Chibuleo; se encarga de impartir todas las clases a los
alumnos, incluso educacién fisica, parte importante para el desarrollo de los

mismos. (Informacion anecddtica).

El nivel inicial cuenta con un aula donde las mesas y sillas se encuentran en el
centro, y alrededor de las mismas estan los rincones de aprender con los
distintos materiales albergados en estantes propiciados por el Ministerio de

Educacion. (Informacion anecdatica).

Ademas del material didactico, el aula cuenta con un pizarron, cuadernos,
lapices, colores, rompecabezas, sistemas de encaje, granos, lana, utensilios
para el aseo y alimentacion, entre otros. En este salén de clase existe un
ambiente ordenado, siempre guiado por el profesor. Y, la mayoria del tiempo se
reproduce musica en kichwa a bajo volumen, existiendo también un tiempo
dedicado a cantar donde la profesora ensefia la letra de canciones en su
mayoria referentes a la cultura Chibuleo, conjuntamente son pasos y sefias

sencillas para que los nifios las repitieran.

En dicha instalacion, el nifo pasa alrededor de 30 a 60 minutos diarios bajo un
ambiente, donde la profesora ensefia y dirige la clase, fuera de ese tiempo y del
tiempo de recreo, existen juegos controlados donde, aunque los nifios tienen la
libertad de moverse y ocupar cualquier elemento de la clase, la profesora los
observa y dirige levemente, a estos se los denomina juegos controlados.

(Informacién anecddtica).

A continuacién se presentara una recopilacion fotografica de las instalaciones
del nivel inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie Chibuleo realizada

en las visitas exploratorias:
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" Instalaciones aula nivel Inicial

Figura 12. Instalaciones del aula de educacion inicial

Cuadro de fotografias de las Instalaciones del aula de clase de Nivel Inicial
en la Unidad Educativa Intercultural Bilingue Chibuleo. a) Mesas de trabajo.
b) Vista del aula. c) Rincén de titeres. d) Letrero con pertinencia cultural. e)
Vista del aula. f) Estantes de material educativo. g) Arreglo navideno h)

Rincén de lectura. i) Vista del aula.

En las fotografias adjuntas se puede observar el aula perteneciente al nivel
inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilingtie Chibuleo. Los muebles en su

mayoria son de madera, la cromatica es sencilla para que permita resaltar los
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trabajos de los nifios. Se puede observar el rincon de titeres donde la profesora
ensefa por medio de cuentos, estantes donde se guarda el material educativo y
el rincon de lectura. Ademas se puede apreciar que se ha comenzado a aplicar

la ensefanza de la lengua madre (kichwa) y el castellano.

A continuacion se mostrara una recopilacién fotografica del material ludico con

el que cuentan los estudiantes:

Figura 13. Material ludico perteneciente al nivel inicial.

1) Material educativo. 2) Material Tangram. 3) Material desarrollo de
motricidad. 4) Material encajar. 5) Granos para actividades didacticas.
6) Utensilios de cocina. 7) Material educativo par desarrollo de

motricidad. 8) Fichas. 9) Material educativo para encajar y reconocer

pertenencia.
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En el cuadro anterior se aprecia el material educativo de nifios y nifias de nivel
inicial de la escuela. Se puede observar que no cuenta con elementos
pertenecientes a su cultura, es decir que la reflejen o la relacionen, a excepcion
de los granos y el material de cocina, ademas no se aplica la linguistica, ya que
ningun elemento lleva escritura, problema que el Ministerio de Educacion
propone cambiar. Se entiende que no es hasta el siguiente nivel en donde los
ninos aprenderan a leer y escribir, aun asi, es importante para el Ministerio que
se vayan familiarizando con palabras, ademas de que el material podria seguir

siendo utilizado en niveles posteriores.
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CAPITULO V

5 PROCESO MORFOLOGICO DE LA PROPUESTA
5.1 Proceso de disefio

En el capitulo tres, se expusieron los distintos elementos a tomar en
consideracion para llegar a una propuesta idonea obteniendo asi el lineamiento
para el disefio. Dicha exposicidon incluyo el estudio ergonémico, en donde se
involucraron factores como el ambiental, socio-cultural, psicolégico y
anatomofisiolégico, en donde se realiz6 una recopilacion fotografica de los
mismos dentro del contexto del pueblo Chibuleo. Dichas imagenes fueron
utilizadas para la generacion morfolégica del producto del presente trabajo,
atribuyéndole asi pertinencia cultural.

Es asi que mediante la aplicacion de herramientas de disefio como la
abstraccion de la forma y la interrelacion de la misma, se crearon médulos, sub-
modulos y sistemas, para finalmente llegar a la propuesta guiada siempre por la
ergonomia, las caracteristicas culturales y linguisticas, y la malla de nivel inicial

impartida por el Ministerio de Educacion del Ecuador.

Para esta etapa se tom6 como referente el método de Munari expuesto en el

capitulo 4, es alli que se llego a los siguientes pasos

Recopilacion de imagenes propias de la cultura Chibuleo
Abstraccion de las imagenes

Seleccion de SUB- moddulo bidimensional

Interrelacién de médulos tridimensional

Creacion de sistemas

Prototipacion

N o g bk~ w D=

Modelo final
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5.1.1 Recopilaciéon de imagenes segun factores ergonémicos

A lo largo de la aplicacion y debido a la cantidad de sub-modulos obtenidos se
hara referencia a los modelos finalmente rescatados conociéndolos como Ay B

dentro de cada etapa.

A continuacion se observan las imagenes Ay B a ser abstraidas:

ImGgenes Ay B

Figura 14. Imagenes A) y B) a abstraer

5.1.1.1 Abstraccién de la forma

En esta etapa se realizaron 180 abstracciones en total denominadas sub-
modulos (véase anexo3). A continuacion se presenta la abstraccion de dichos
sub-modulos refiriéndose a las imagenes A) y B), manteniéndose aun en

formato 2d.
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Abstracciéon Ay B

Figura 15. Abstraccion de las imagenes A) y B

Se puede observar el proceso de abstraccion de la forma, mediante el trazo de
lineas horizontales, verticales y diagonales sobre los puntos de tension de cada
fotografia.

5.1.1.2 Descarte de abstracciones

Una vez obtenidas las abstracciones de cada imagen se procedié a examinar
el nivel de lectura morfoldfica , es decir si se entendia la representacion de
manera limpia, y si existian puntos de tension que le den un sentido a la misma.
Después de considerar esto se descartaron varias figuras quedando las que
pasarian a la siguiente fase para convertirse a médulos, las que se podran ver

en el anexo 3 mencionado en la siguiente etapa.
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5.1.1.3 Extraccién de sub-médulos 2d

Para esta fase se emplearon interrelaciones de la forma repitiendo dicha forma
con un numero minimo de dos veces para hacerlo posible, transformandolas en

modulos. (ver anexo 3) .

En el caso de la figura A se procedio a la repeticion del submddulo por 3 veces,
posteriormente se colocaron en forma horizontal manteniendo un eje de

rotacién, gracias a lo cual se llego al modulo.

En cuanto a la figura B se procedié a la repeticiéon del submédulo por 3 veces,
posteriormente se colocaron en forma horizontal y a modo de reflejo siguiento la
misma orientacion se llego al médulo.

A continuacién se muestra dicho proceso en ambas figuras:

Abstraccién A y B
U
sub-médulo A | sub-médulo
@ @ @repeticién ‘ ' ‘ repeticién
rotacién ! reflejo horizontal
médulo médulo
Figura 16. Extraccion de sub-médulos 2d de las figuras A) y B)
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5.1.1.4 Descarte de moédulo

Una vez obtenida la interrelacion y tomando en cuenta que en esta etapa el los
modulos ya tienen un cuerpo 3d, se descarté segun la estabilidad y nivel de
estructura de las figuras, es decir si eran consistentes, si podian pararse y de

cuantos lados lo podian hacer, ver anexo 4.

5.1.1.5 Desarrollo de sistemas

Posteriormente, empleando por tercera vez la interrelacion de la forma dichos
modulos se volvieron sistemas creando formas mucho mas claras las cuales se
leyeron segun lo que las mismas sugerian, (ver anexo 7).

Tal como lo apoya Munari refiriendose a las formas, ™ Quizas vale la pena
explorarlas siguiendo un método que ellas mismas nos pueden sugerir “(Munari.
pp.128).

Esta lectura se hizo dentro del contexto del objetivo del proyecto, basandose en
reflejar la cultura Chibuleo para la creacién del material ludico. Con dicho fin se
manipularon los sistemas creando hipétesis de lo que podrian llegar a ser y lo
que podrian llegar a ensefar segun la malla de educacion impartida por el
Ministerio de Educacién. A continuacion los sistemas de las figuras A y B,
siendo A el resultado de la repeticidn por 4 veces y rotacion de las mismas

sobre el mismo eje, y B la repeticié de su modulo 4 veces en fomra horizontal.

A continuacion se muestra dicho proceso:
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Desarrolo de sistemas A y b

modulo ——— médulo
| % repeticion

rotacién

repeticién
&
sistema sistema

Figura 17. Desarrollo de sistemas de las figuras A) y B)

5.1.1.6 Descarte de sistemas

Finalmente con tan solo 9 figuras restantes se procedié a descartarlas segun el
meétodo de Llovet, el cual consiste en establecer “A la vista de aquellos objetos
existentes que ofrecen ya una sintesis de rasgos pertinentes, el disefador
recurre a una primera serie de caracteristicas para realizar un esquema logico”
(Metodologia del disefio, Luz del Carmen, pp.128).

Dicho esquema es posible realizarlo segun los criterios del disefiador, como lo

veremos a continuacién con las ocho figuras restantes:
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i o el e a SO P00l i

Figura 18. Cuadro de descarte segun Llovet aplicado a las 8 figuras restantes.

Es asi que se concluyd con los sistemas A y B, los cuales segun los parametros
de disefio fueron cambiando hasta ser la opcion mas calificada para el usuario

actual.

5.1.2 Propuestas Ay B

Después de haber realizado varios procesos de seleccidén y descarte se culminé
con los sistemas A y B. A dichos sistemas se los pulio, segun la ergonomia

pertinente al usuario y caracteristicas requeridas por el mismo.

Posteriormente se realizaron modelos a escala real y prototipos, para proseguir
con la eleccién del mas adecuado, A continuacién se observa el proceso

expuesto en sus distinas fases.
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5.1.2.1 Simplificacién de la forma

En esta etapa se entendi6 la necesidad de simplificar la forma del sistema. Es
asi que se procedié a modificar curvas o trazos innecesarios que no aportaban

al equilibrio, estética y posible funcion del sistema.

A continuacion se presenta la simplificacién de los submoédulos A y B, en donde
se puede apreciar uniformidad en ambos lados de la figura lo cual
anteriormente no se tenia, es asi que a manera de reflejo se obtiene

funcionalidad:

Simplificacién de la forma en A y B

simplificacion de simplificacion de
@ ) sub-médulo __ ,—\ sub-médulo
mébdulo’ S5 ‘ \ *’1 l/

médulo

repeticién de sub-médulo repeticién de sub-médulo

rotacién de médulo repeticién de médulo

sistema

sistema

Figura 19. Cuadro de simplificacién de la forma de los sistemas Ay B
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5.1.2.2 Aplicacion de ergonomia

En esta etapa se procedio a aplicar las medidas ergonomias pertinentes al
usuario del producto final, dichas medidas se tomaron a los estudiantes de nivel
inicial de la Unidad Educativa Intercultural Bilingie Chibuleo basandose en las
medidas requeridas por Panero. Dichas medidas se podran apreciar en el

anexo 8.

A continuacion se presenta el cuadro ergondmico de la toma de dichas

medidas.

Tomando como referencia las medidas expuestas en el cuadro se procedio al

desarrollo de planos y demas mostrados en la siguiente fase.

5.1.3 Prototipacion

Dentro de esta etapa se desarollan cambios a los modelos y prototipos, para

posteriormente verse reflejados en planos, renders y detalles de disefio.
5.1.3.1 Realizacion de sistemas
Una vez tomadas las medidas ergondmicas se procedio a aplicarlas en las

propuestas A y B, como se puede ver en los modelos realizados en cartén a

continuacion expuestos:
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Modelos A y B en cartén a escala real

Figura 20. Modelos A y B a escala real realizados en carton

5.1.3.2 Seleccion de material 6ptimo

Utilizando la metodologia de Llovet se enlistaron varios materiales a considerar
para la propuesta, y segun parametros necesarios para la misma se llegé al
mas optimo siendo este el plastico. Posteriormente se enlistaron algunos tipos

para llegar al definitivo.

A continuacion se presentan los cuadros mencionados.
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Tabla 33. Descarte de material

Cuadro de pertinencias Llovet

=
O
a 5 = 6 e
= A S & 2
MATERIAL = W o < o = 3 TOTAL
i = = = o %) ax.
= 0| = 5 O | O <
= =E = D QO @) >
Madera mdf e = = du it < = 4
Plastico + + + + + + 45 %
Metal i - = + + T = 4
Vidrio - + - = = = |
Ceramica - - + = - - - |
mimbre = - + = - = o
tela it = + = = _ 2
Tabla 34. Descarte de tipos de plastico
Cuadro de pertinencias Llovet
=
~Q >
% [ O L
= L X = Fa)
a o =) ] =
MATERIAL = " o < a = = TOTAL
‘?E & = > g %) a
I = =E = = =
= O > ) O O <
a =T = %) QO (D) >
Polietileno + + i i 4+ T 4 7
Acrilico + + + + + = 4 6
Polipropileno + = = + + + B 4
Poliestireno - + - |
Policarbonato = - + = = - _ |
Nylon + - L = - - + 3
Poliuretano s = i + = + +
pPVC

Es asi que se optd por el polietiieno como material para la propuesta.
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5.1.3.3 Cambios segun parametros de disefios y aplicabilidad

Como se mostrd en el capitulo 3, existen parametros de disefo a aplicar con
productos para nifios, tomando en cuenta los mismos, se procedié a realizar
modificaciones. Dentro de estas variaciones se tiene por ejemplo, el redondear
las puntas existentes para que no sean preligrosas, a esto se suma el modificar
angulos para la estabilidad de la propuesta y eliminar partes innecesarias que
no contribuian con el propésito del producto. Dichas modificaciones se ven

aplicadas en madera en la siguiente etapa.

Modelos A y B en madera a escala real

Figura 21. Realizacion de prototipos A y B en madera




5.1.3.4 Desarrollo de planos técnicos y explosiones

Propuesta A -

plano
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TOLERANCIAS:
LINEAL:
ANGULAR:

DIBUJ.
VERIF.
APROB.
FABR.

CALID.

Figura 22
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A
B
C
D
E
SINO SE INDICA LO CONTRARIO: | ACABADO: REBARBAR Y
LAS COTAS SE EXPRESAN EN MM ROMPER ARISTAS NO CAMBIE LA ESCALA REVISION
ACABADO SUPERFICIAL: VIVAS
TOLERANCIAS:
LINEAL:
ANGULAR:
NOMBRE FIRMA FECHA TiTULO:
DIBUJ.
VERIF.
APROB.
E FABR.
CALD. MATERIAL: N.° DE DIBUJO E | 'I' | -| A4
PESO: ESCALA:1:1 ‘ HOJA1DE 1

Figura 23. Propuesta A - Explosién
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746.27

346.27

A

SINO SE INDICA LO CONTRARIO: |ACABADO: REBARBAR Y
LAS COTAS SE EXPRESAN EN MM ROMPER ARISTAS NO CAMBIE LA FSCALA REVISION
ACABADO SUPERFICIAL VIVAS
TOLERANCIAS:
LINEAL:
ANGULAR:

NOMBRE FIRMA FECHA TiuLo:

DIBUJ.

VERIF
APROB,|

F FABR.

CALD. MATERIAL: N.* DE DIBUJO

Piezal | % |

PESO: ESCALAI:] | HOJA1DE 1

Figura 24. Propuesta “B” Mesa Plano
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1 2 3 4

A
B
C
D
E

SINO SE INDICA LO CONTRARIO: | ACABADO: REBARBAR Y .

LAS COTAS SE EXPRESAN EN MM ROMPER ARISTAS NO CAMBIE LA ESCALA REVISION

ACABADO SUPERFICIAL: VIVAS

TOLERANCIAS:

LINEAL:
ANGULAR:
NOMBRE FIRMA FECHA TiTuLo:

DIBU.

VERFF

APROB
FFABR.

CALID MATERIAL: N.° DE DIBUJO P . 2 Ad

PESO: ESCALAIL:] ‘ HOJAI DE 1
Figura 25. Propuesta “B” Pata Plano
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SINO SE INDICA LO CONTRARIO: | ACABADO: REBARBAR Y )
LAS COTAS SE EXPRESAN EN MM ROMPER ARISTAS NO CAMBIE LA ESCALA REVISION
ACABADO SUPERFICIAL: VIVAS
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FFABR
CALID MATERIAL N.° DE DIBUJO
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PESO: ESCALAIT:] [ Houal DE 1

Figura 26. Propuesta B — Asiento Plano
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SINO SEINDICA LO CONTRARIO: | ACABADO: REBARBAR Y i
LAS COTAS SE EXPRESAN EN MM ROMPER ARISTAS NO CAMBIE LA ESCALA REVISION
ACABADO SUPERFICIAL VIVAS
TOLERANCIAS:
LINEAL:
ANGULAR

NOMBRE FIRMA FECHA TfTuLo:

DIBUJ.

VERIF.

APROB,

FFABR.

D MATERIAL: N.° DE DIBUJO

Ensamblajel |~

PESO: ESCALA:I:] ‘ HOJAI DE 1

Figura 27. Propuesta “B” Explosion
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5.1.3.5 Anélisis de cambios

En la propuesta A se considera cambiar la escala de las extensiones de los
costados, para lo cual se procedi6 a tomar las curvas de los costados en forma
vertical y por ley de tercios se calculd la distancia del centro de la mesa hacia
los costados, menorando asi la escala. De igual manera se procedido a

redondear los angulos que aun se consideraban puntones.

En la propuesta B se procedio a darle mayor estabiidad a la mesa modificando
el angulo de la misma, de igual manera se afadié un soporte para los pies del

usuario.

5.1.3.6 Realizacién de prototipos con cambios

Una vez realizados los cambios, se procedi6 a realizar una prueba con un nifio
de la misma edad que los usuarios de nivel inicial, a continuacién se presentan
fotografias del testeo, el cual colabord con la incorporacion de cambios leves y

elementos que no se considerarén antes para el desarrollo de la propuesta.

Prueba de la propuesta

Figura 28. Realizacion de la prueba del la propuesta
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En la prueba se concluyé con la incorporacion de un apoya pies para la

ocmodidad del usuario adema de prolongar el espacio del mismo.
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5.1.3.7 Desarrollo de planos técnicos con cambios

Propuesta A

Figura 29. Planos propuesta “A”
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5.1.3.8 Renders

Figura 31. Render mesa A, vista lateral y posterior

¢ o

Figura 32. Render mesa A, vistas laterales inferiores

BTN

Figura 33. Render mesa B, vistas laterales superiores
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Figura 34. Render mesa B, vistas laterales inferiores

5.1.3.9 Eleccién de modelo final

En esta etapa se delimitd un solo modelo, lo cual se logré con una prueba
vivencial en donde los estudiantes de la escuela Chibuleo utilizaron los modelos
Ay B, permitiendoles manipularlos, jugar con ellos, e incluso opinar sobre a que

se les asemejaba la morfologia de los mismos.

A continuacion se presenta una recopilacién fotografica de la interaccion

estudisntes-modelos.
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ELECCION PROPUESTAA Y B

Figura 35. Exposicion de propuestas A y B con los ninos y nilas de nivel
inicial de la unidad Intercultural Bilingle Chibuleo
Parte1.
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ELECCION PROPUESTAA Y B

Figura 36. Exposicion de propuestas A y B con los ninos y nilas de
nivel inicial de la unidad Intercultural Bilingtie Chibuleo
Parte 2.
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Como se pudo observar, el modelo A tiene mayor estabilidad, pero su tamafio
es mayor, restando espacio para almacenarlo. El modelo B tiene un angulo en
la mesa, lo que lo vuelve inestable, lo cual se resolvera colocandole el mismo

angulo que el primer modelo, es decir haciendolo recto.

Debido a su tamafio, el modelo B es mas liviano, permitiendo que los nifios lo
manipulen con mayor facilidad, aun asi es necesario menorar la escala

tomando en cuenta las medidas ergonomicas.

En cuanto a verstatilidad y opciones ludicas, aunque ambos modelos tienen los
mismos principios morfolégicos y utiles, el modelo B llamé la atencion con
mayor magnitud, haciendo que los estudiantes imaginen que era un auto, un

tambor, e incluso una nave espacial.

Es asi que se opté por este modelo para su desarrollo, posteriormente se

indicaran los juegos con pertinencia cultural aplicados al mismo

5.1.3.10 Cambios finales

De acuerdo a lo observado en la escuela intercultural Bilinglie Chibuelo, y
aunque se optdé por la propuesta B para el desarrollo del protecto, se
observaron ventajas que el modelo A contenia, es aspi que dichas ventajas se

afiadieron a la propuesta final.

Se cambio el angulo de la mesa haciendolo recto como consta en el modelo A,

de esta forma se le atribuyd mas estabilidad.

Se anadio un espaldar para hacerlo mas ergonémico y aumentar un lado mas a
la mesa, de esta forma si se la voltea tendré mas estabilidad (se piensa en la
propuesta como un modelo ludico que proximamente se manipulara y girara

para que sea trasnformable en cuanto a su funcion).
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5.2 Planos
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5.3. Renders

Figura 37. Vista isométrica inferior lateral izquierda

k/

Figura 38. Vista isométrica inferior inferior lateral izquierda
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Figura 39. Vista isométrica superior frontal izquierda

Figura 40. Vista isométrica posterior superior
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5.4 Detalle Constructivos

®)

Figura 41. Ensamblaje pata izquierda

Figura 42.Explosion tapa pata derecha
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Figura 43. Explosion asiento-aro

Figura 44. Explosién apoyapies patas
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5.5 Explosiones

-

.

Figura 45. Explosion mesa completa
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CAPITULO VI

APLICACIONES, JUEGOS Y CROMATICA

A lo largo del capitulo se expondra la conjugacién de la malla del curriculo de

educacion, la aplicacion de la cultura Chibuleo, el desarrollo grafico e industrial

y las areas que se refuerzan en general sobre le usuario.

Para entender de mejor manera el alcance de cada juego y aplicacién tomando

en cuenta de el curriculo es extenso, se diferenciaran las areas a las que

pertenece cada punto por colores.

Tabla 35. Objetivos de la malla de educacion y diferenciacién por colores.

OBJETIVOS DE LA MALLA DE EDUCACION

Identidad y autonomia: Es el proceso donde se construye la imagen personal y
la valoracion cultural que va a tener el nino de si mismo.

Convivencia: Se consideran aspectos relacionados a las interrelaciones sociales
que tiene el nino con el resto de sus companeros, en el centro educativo.

Relaciones con el medio natural y cultural: Se consideran la interaccién del nifio
con el medio natural y cultural, el cual garantiza una interaccién positiva con la
que el nino aprendera el valor, reconocimiento y respeto a la diversidad.

Relaciones l6gico-matematicas: Permite que el nifno obtenga nociones bésicas
de tiempo, cantidad, espacio, textura, forma, tamano, color por medio de los
elementos del entorno.

Comprension y expresion del lenguaje: En este ambito se potencializa la
exteriorizacion de los pensamientos, ideas, deseos, emociones, vivencias y
sentimientos del nino mediante simbolos verbales y no verbales.o.

Expresion artistica: Se pretende orientar el desarrollo de la expresion de sus
sentimientos emociones y vivencias por medio de diferentes manifestaciones
artisticas como la plastica visual, la musica y el teatro.

Expresion corporal y motricidad: Este ambito propone desarrollar las posibili-
dades motrices, expresivas y creativas a partir del conocimiento del propio
cuerpo.
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6.1 Aplicaciones

La propuesta de diseno ofrece cuatro aplicaciones diferentes desarollando asi la
motricidad gruesa del usuario al momento de armarlas y desarmarlas, es por
eso que todas sus piezas son facilmente removibles. A continuaciéon se

exponen dichas aplicaciones:
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6.2 Sistemas ladicos y gréfica

6.2.1 Cucas

La cucas se encuentran al costado izquierdo de la propuesta. Por medio de

tubos , se ubican de manera horizontal.

Cada personaje se divide en 3 areas: cabeza, torso, y piernas a excepcion de
los integrantes de la familia que se representan con el torso y cabeza en una

sola pieza.

El juego se conforma por:

e una nina Chibuleo llamada Maria con su vestimenta tradicional

o 3 paradas adicionales para: lluvia, verano, invierno
¢ un nifo Chibuleo llamado Juan con su vestimenta tradicional
o 3 paradas adicionales para: lluvia, verano, invierno
¢ 4 nifos representando otras culturas del Ecuador
o 2 nifios: Shuar y Tsachila
o 2 nifas: Mestiza y Afro-ecuatoriana
e familia

o mama, papa, tio, tia, abuelo, abuela
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6.2.1.2 Render del sistema lddico

Figura 38. Visualizacién cucas
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6.2.1.3 Planos técnicos

611.59

|2

oi[vuuclll

104.74

Sov

=
=
-~

ATERAL

"“DETALLE CUCAS *

BcaaTs



162

6.2.1.4 Componentes y medidas

o 9 cubos de 4x4x4 cm (alto, ancho, profundidad).
o 6 cubos de 4x4x1 (alto, ancho, profundidad).

o 5 tubos de 17cm de largo con 1cm de diametro y separados por 6,5cm
entre ellos

o El area donde se encuentran ubicados dichos elementos es de 39cm x
11,22.

6.2.1.5 Gréfica

Para esta area se desarroll6 una visualizacion de los personajes anteriormente

mencionados. A continuacion se presenta la propuesta de dicha visualizacion:

ﬂ

Maria

-4 L
Maria Maria

Figura 40. Nifa Chibuleo Maria: traje tipico, verano, invierno, lluvia
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Figura 41. Niflo Chibuleo Juan: traje tipico, verano, invierno, lluvia

8

9 . -~ -
« 9 0
o
—
J[
Tsachilas Mestiza

Figura 42. Otras culturas: Afro-ecuatoriana, shuar, tsachila, mestiza

Afroecuatoriana

KAWSAY

JATUNMAMA JATUNTAYTA
ABUELA ABUELO

KAWSAY

TIVA MAMA

Figura 43. Familia: abuela/abuelo, tia/tio, mama/papa,reverso de piezas
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Cucas Cucas

\Vestimenta Familia

Cuenta a tus compa-
fleros a que se dedica

Viste a maria para el X
tu mama

invierno.

Ref ta kanpakkuna
Churana churana ta masnitkuna')( t‘; kfwka

Maria pak ta tamiya - kan shukumantan
pacha. kanpak chukun

Figura 44. Tarjeta cucas: Ejemplificacion carta guia del juego cucas

6.2.2 Tangram

El Tangram se encuentra al costado derecho de la propuesta. Albergado dentro
de una caladura con cubierta para evitar que se salgan las piezas que lo

conforman.
El juego tiene como fichas el resultado una abstraccion aplicada a manera de
motivo, proceso que sera detallado posteriormente en el area de la aplicacion

grafica.

El juego estd conformado por 54 piezas y su cubierta.
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6.2.2.1 Conjugacién de variables con la propuesta tangram
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Figura 45. Tangram
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Figura 46. Visualizacion Tangram

»
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6.2.2.3 Planos técnicos
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6.2.2.4 Componentes y medidas

o 1 cubierta de 39cm x 11,22cm x 0,8cm (alto, ancho, profundidad).

o 54 fichas donde la pieza mas grande es de 22.45cm x 14.96 cm x 1 cm
(alto, ancho, profundidad), y la mas pequena de 7.73 cm x 2.61 cm x 1
cm

o EI area donde se encuentran ubicada la Caladura que almacena las

fichas de 39cm por 11,22cm. Por 1cm (alto, ancho, profundidad).

6.2.2.5 Grafica

Para esta area se desarroll6 la visualizacion de un motivo. Este surge de la
abstraccion de la forma de la misma imagen que provocé la morfologia de la
muebleria ludica. La fotografia abstraida pertenece al estudio de la cultura

Chibuleo. A continuacién se muestra dicho proceso:

,JF
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Figura 47. Abstraccion: Abstracciones realizadas y eleccion

¥ 5 A

Figura 48. Tescelaciones realizadas para crear el motivo del juego
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Figura 49. Motivo del juego tangram

Figura 50. Fichas del juego Tangram en el motivo

6.2.3 Encestar

El juego se encuentra en la parte superior del asiento. A manera de aro y
gracias a una caladura, es posible que se despliegue para poder utilizarlo, y que

no incomode al usuario mientras no se necesite para jugar.

Esta conformado por 1 aro y 16 pelotas, representado graficamente animales
pertinentes a la cultura, dichas pelotas estaran almacenando los mullos a
utilizar en el tablero de Montessori segun el color predominante de cada animal,

por ejemplo las amarillas se ubicaran en la pelota del pollo.
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e Animales
o Buho, cuy, gallina, perro, zorro, conejo, burro, vaca, cerdo,

cabra, venado, raton, oveja, pollo, y picaflor.

La sugerencia para iniciar el juego es que los y las nifias se coloquen en fila
frente al aro e intenten encestar el animal que corresponda a las caracteristicas
dadas por la profesora, en caso de que falle el alumno obtendra una tarjeta
arcoiris de la siguiente manera:
e 1erfallido
o tarjeta arcoiris # 1 (el usuario podra utilizar solamente 1 mano
para encestar en el siguiente turno), ya que con la otra se
cubrira la boca haciendo alusion a la creencia de sus
antepasados sobre la aparicion del arcoiris explicada
anteriormente.
e 2do fallido
o tarjeta arcoiris # 2 (el usuario podra utilizar solamente la otro
mano restante para encestar en el siguiente turno)
e 3do fallido
o tarjeta arcoiris # 3 (el perdera un turno ya que al momento

estaria cubierto la boca con ambas manos)
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de variables con la propuesta encestar

jugacién

6.2.3.1 Con
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6.2.3.2 Render del sistema lddico

>
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Figura 52. Visualizacidon encestar
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6.2.3.3 Planos técnicos
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6.2.3.4 Componentes y medidas

o 1aro3cmx22.9cmx 16.58 cm (alto, ancho, profundidad).

o 1 caladura 3 cmx 3.14 cm x 2.5 cm (alto, ancho, profundidad)

o Se encuentran ubicado el aro a 25.5 cm de los bordes laterales, a 6.85 cm
del borde inferior y a 1.81 cm del borde superior(alto, ancho, profundidad).

o Pelota 7 cm de diametro.

o Tarjeta de juego 5x7 cm

6.2.3.5 Grafica

Para esta aplicacion no existe grafica en el area del aro pero si consta de color

rojo, el cual le ayuda como distintivo ya que el asiento es blanco.

En las pelotas de juego se desarroll6 una visualizacion de animales
pertenecientes a la cultura a continuacion expuestos, adicionalmente se

presentan las tarjetas de arcoiris:

B &
oe e € ’°
e o
]

D T
w g
e @~ A
TARUKA CHIVO BURRO VACA

venado chita apia wacra

Figura 53. Aplicacién grafica y reverso de pelotas del juego encestar.
Animales grandes.
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20O

Figura 54. Aplicacién de pelotas del juego encestar. Animales medianos.

A

Figura 55. Aplicacién de pelotas del juego encestar. Animales pequefos.

€ €
@

Figura 56. Aplicacion de pelotas del juego encestar. Animales aves.

it | o | 3

KAWSAY KAWSAY

KUYCHI KUYCHI KUYCHI
Arcoiris Arcoiris Arcoiris

Figura 57. Tarjetas de arcoiris 1, 2, 3.
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Encestar

Animales

Encesta animales ’t
que vuelan.

I NS P I R A

KAWSAY

satina wiwakuna
iwka pwana

Figura 58. Ejemplificacién tarjetas guia, comando juego encestar

6.2.4 Geo plano

Se encuentra en el espaldar del asiento, éste se puede colocar o quitar
facilmente segun su necesidad, contiene 40 pupillos que sirven para realizar

tejidos.
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6.2.4.1 Conjugacién de variables con la propuesta geo plano
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Figura 59. Geoplano
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6.2.4.2 Render del sistema lGdico

Figura 60. Visualizacién Geo plano
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6.2.4.3 Planos técnicos
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6.2.4.4 Componentes y medidas

1 espaldar 31,62cm x 18,23 x 5,5cm (alto, ancho, profundidad).

O

40 pupillos 1cm x 0,5cm x 1cm (alto, ancho, profundidad)

O

o distancia entre pupillos 2,6cm

o distancia entre pupillos y bordes del espaldar 2cm.

6.2.4.5 Tablero de Montessori

Se encuentra en la parte inferior del asiento, especificamente en el apoyapié.

Cuenta con (112) caladuras.
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de variables con la propuesta tablero Montessori

jugacién

6.2.4.6 Con
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6.2.4.7 Render del sistema lGdico

S

Figura 62. Visualizacién Tablero Montessori
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6.2.4.8 Planos técnicos
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6.2.4.9 Componentes y medidas
o 1 apoya pies 13,72cm x 25,23cm x 1cm (alto, ancho, profundidad).
o (112)de caladuras 2cm x 2cm x 1,5cm (ancho, profundidad)
o distancia entre caladuras 2. 26cm
o distancia entre bordes del espaldar y caladuras varian en cada fila va
desde 2.18 cm en sentido horizontal y 2.49 cm en sentido vertical hasta

2.48 cm en sentido vertical y 2.13 en sentido horizontal.

6.2.4.10 Grafica
Para esta aplicacion fue necesario el desarrollo de tarjetas con comandos
incluyendo operaciones matematicas sencillas, a continuacion se muestra una

ejemplificacién de la operacion suma.

Tablero Mortessor|

Matematicas

-

AMARILLAS
5 KILLU

Figura 63. Tarjeta tablero montessori: Ejemplificacion de tarjetas guia

para el juego montessori
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6.2.5. Ensartables

Este juego nace de la utilizacion de elementos que componen otros juegos,
siendo estos: lana (geoplano), y mullos ( ubicados en las pelotas de encestar y

utilizados también en el tablero Montessori).

Tomando en cuenta las ventajas del juego, las mismas que cubren varios
puntos a ensefar segun la malla de educacion, se llegd a deducir que
componentes existentes podrian ayudar a su ejecucion. Dicho esto se entiende
que sus componentes ya estan expuestos a manera de renders dentro de los

juegos de los que parte.

Figura 64. Tarjeta ensartables: Ejemplificacién de tarjetas para el juego.
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de variables con la propuesta ensartables

jugacién

6.2.5.1 Con
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6.2.5.2 Gréfica

Para el desarrollo del geo plano fue necesario elaborar tarjetas guia con

distintos motivos a tejer, a continuacién se muestra una ejemplificacion.

Tejer
Geoplano
A

NN

I

Figura 66. Geo plano: Ejemplificacion tarjeta guia

6.3 Aplicaciones modulares

Parte fundamental de la propuesta es su capacidad para acoplarse unos
pupitres con otros. El hecho de tener varias posibles combinaciones permitira
el facil trabajo en equipo, a partir de 2 personas. La figura principal que se logra
formar corresponde al Inti raymi, simbolo de suma importancia dentro de su
cosmovision. La manera en que la propuesta se agrupa muestra sentido de
comunidad, es decir el trabajar unos con otros armoniosamente por un mismo

objetivo, valor importante dentro de los Chibuleo.

A continuacion se muestran las distintas opciones de agrupacion:
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Tabla 37. Aplicacion de distintas disposiciones de la muebleria ludica en

interaccion con otras.
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Cromética sugerida

Vestimenta del pueblo Chibuleo Cromatica substraida Cromatica

resaltada

Figura 67. Cromatica substraida de la vestimenta de la cultura
Chibuleo para la aplicacion en la propuesta
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Como se puede observar, entre los colores que predomminan ademas del
blanco, negro y rojo se encuentran el amarillo, rosado, azul y verde.
Tomando en cuenta que la propuesta se encontrara en un ambiente tanto de
trabajo como de juego y el usuario no puede distraerse por el mismo durante
la primera etapa, se a propuesto utilizar los colores predominantes en la
cultura, atribuyéndole mas espacio al blanco por ser un color neutro,

ubicandolo en el tablero de mesa, asiento, patas y espaldar.

En cuanto al color negro se lo aplicara en el apoya pies ya que este tendra a
ensuciarse facilmente, adicionalmente tiene una connotacién de ser la tierra

dentro de la cultura Chibuleo, lo cual iria de acuerdo a su ubicacion.

Por ultimo el color rojo se hallara en el aro del juego de encestar existente en el
asiento, para que por cromatica, se diferencie la pieza que debera levantarse
para el desarrollo de dicho juego. Este color también estara presente en el
espaldar ya que a la altura del tronco haciendo alucion al poncho de los
Chibuleo.

6.4 Logotipo

Como parte del material de adicional, se cre6 un logotipo de acuerdo a la imagen
de la propuesta. Se tomé como referencia el sub-modulo del cual se origind el
mueble, y la cromatica parte de imagenes propias del pueblo Chibuleo y los

colores principales de dicha cultura.

N S P

KA\Y/SAV

Figura 57. Conformantes del logotipo: Simbolo y texto.
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mando en cuenta que es precisamente en una mesa de trabajo donde surgen la
creatividad, las ideas y el estudio, se sugirié6 el nombre Inspira Kawsay, que
significa Inspira cultura, ya que se tomd la idea de que los usuarios crearan
desde adentro, es decir desde su cultura. Apoyando esta idea se encuentra

Maria Elisa Vasquez, quien haciendo referencia de la propuesta comenté:

‘La parte superior de la mesa es sencilla, para que el nifio pueda crear
con libertad a partir de su realidad, aun asi tiene aplicaciones graficas en
la parte inferior como apoyapiés, patas, asiento y espaldar, lo cual no
influencia directamente pero si puede llegar a direccionar, y aun asi a
donde le estas direccionado es a las propias identidades del pueblo,
estarian creando desde adentro, desde Chibuleo.” (Vasquez, M.E.

comunicacion personal, Febrero 20, 2015).

4

N & P

KA\Y/SAY

Figura 58. Conformantes del logotipo: Simbolo y texto.
Logotipo de la propuesta, *Kawsay significa cultura.
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i Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh li Jj KK
BankSIa LI Mm Nn Nit Oo Pp Qq Rr Sé Tt

Bold Uu Vv Ww Xx Yy Zz

l Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh |i Jj KK
BankSIa LI Mm Nn N Oo Pp Qq Rr Ss Tt

Regular uuvvwwxxvyzz

C: 0% M: 0% Y: 0% K: 100% C:10% M:100% Y: 100% K: 2%
R: 35 G: 31 B: 32 R:213 G:31 B:38

Figura 59. Tipografia y cromatica del logotipo

6.5 Presupuesto

El presupuesto se desarrolld6 tomando en cuenta la fabricacion de moldes
dentro de industrias que se encargan del mismo y del proceso. Actualmente la

fabrica mas grande dedicada al roto moldeado es Pica.

Debido a la complejidad de la geometria se recurrié al programa autocad 3d
para obtener el volumen de cada elemento del modelo. Se tradujo los planos en

2d a 3d y el programa arrojo los volumenes.

Los volumenes fueron multiplicados por la densidad del plastico a ser utilizado

(poliuretano) para obtener el gramaje final.
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Tabla 38. Tabla de costos por peso y volumen de cada pieza

podo Covo st e i i e 0o Il O

Patalzq.  Acero | cou I 20000 290 $4.4 703
11612gr
PataDer. 4 o0 | cay | 20000 233 $36 593
93408gr
Mesa.
145797gr Acero | cav. | 20000 364 $56 92
Asiento
6575 or Acero | cav. | 15000 1.64 $2.4 404
Aro
3371 lgr Acero | cav. I 5000 084 $13 214
Apoya Pies Acero 2 cov. | 5000 064
2371 lgr $1 164
Espaldar A | | 10000 085
34372Ggr oo e $12 205
Top(; 3(503;; Izq) el o | 8000 058 $36 085
barra Acero 2 cov. 5 5000 0I5 004 0.19
1402 or
TOTAL 108,000 2325 3307

El costo por mueble seria de $33,07 desarrollandose en el Ecuador.
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CAPITULO VI

7. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1 Conclusiones

e A través de herramientas de disefio grafico e industrial conjugadas con
variables como la cultura y la malla de educacion, se puede contribuir a
la revalorizacién de la cultura por medio del desarrollo de material
educativo.

e Es vital reconocer que las necesidades del usuario cambian debido a
factores tecnologicos, socio-culturales, y generacionales para lo cual el
disefiador debe estudiar informacion actualizada de las estrategias de
disefo.

e Debido a la carga cultural del material ludico, solo se pueden reflejar
hasta cierto punto los temas expuestos en la malla de educacion inicial.

¢ Cuando existe una necesidad o problematica, los elementos actuales con
los que se cuenta no siempre son erroneos, de ellos se pueden rescatar
ventajas y mejorar equivocaciones.

e Es de suma importancia establecer el alcance del trabajo, ya que existen
numerosas herramientas y métodos para llegar a una solucion.

e La variable cultural abarca bastante informacion a ser reflejada en un
solo producto, para lo cual es necesario tomar como referencia solo las
caracteristicas sobresalientes, y de acuerdo a las necesidades del
usuario.

e Se deben considerar elementos de disefio dirigidos a la edad del usuario
como seguridad, limpieza, manipulacion.

o Existen elementos extra que complementan la propuesta de un objeto
como el desarrollo de imagen corporativa, la ilustracion y el disefio de
empaque.

e El desarrollo de material educativo ademas de facilitar el aprendizaje al

usuario debe facilitar la ensenanza al docente.
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e El nino o niha aprende varias cosas simultaneamente, indirecta o
directamente siempre y cuando el material ludico sea dinamico.

e Para reflejar la cultura Chibuleo es necesario tomar como referencia la
cromatica de la misma en el producto final.

e El didlogo con personas pertenecientes a la misma cultura es una de las
fuentes principales para conocer caracteristicas sobre la misma

e Se comprendid que la propuesta de disefio puede ser replicada y

adaptada a cualquier cultura siguiendo la misma metodologia de disefo.

7.2 Recomendaciones

o EIl presente proyecto puede seguir siendo desarrollado para cumplir el
resto de areas de la malla curricular impartida por el ministerio.

e Se realizaron varios motivos para la aplicacién del tangram asi como
para la imagen corporativa del producto, los cuales podran ser alternados
o renovados con el resto de motivos sugeridos.

e Dentro del juego de cucas se pueden agregar vestimentas y accesorios.

e El juego de encestar sirve para clasificar elementos, por lo que se
sugiere tomar ventaja de la aplicacion y anadir tematicas que requieran
esa ensefanza.

e Se recomienda mantener el material sugerido para la elaboracién del
producto debido a sus caracteristicas fisicas, aun asi, es realizable en
otros materiales.

e Debido a costos de producciéon, se sugiere ampliar el publico objetivo,
por ejemplo englobar los pueblos indigenas segun region, sierra, costa,

oriente.
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Glosario

SEIB: Sistema de Educacion Intercultural Bilingte

EIB: Educacion Intercultural Bilingue

UNICEF: Fondo de las Naciones Unidas para la Infancia

EIBAMAZ: Educacion Intercultural Bilingue en la Amazonia

MOSEIB: Modelo de Educacion Intercultural Bilingue

PEAR: Programa de Educacién en Areas rurales

LOEI: Ley Organica de Educacion Intercultural Bilingue

MCCTH: Ministerio Coordinador del Conocimiento y Talento Humano
UEIBC: Unidad Educativa Intercultural Bilingtie Chibuleo



ANEXO 1

Curriculo de Educacion Inicial del Sistema de Educacion Intercultural
Bilingue

EDUCACION GENERAL
BASICA

COMPONENTES DE LOS EJES
AMBITOS DE DESARROLLO Y APRENDIZAJE DEL APRENDIZAJE

0-3 anos 3-5 anos 5-6 anos

EDUCACION INICIAL

EJES DE DESARROLLO Y

APRENDIZAJE

Identidad y autonomia
DESARROLLO PERSONAL Y

SOCIAL

Convivencia

Descubrimiento y comprensién
del medio natural y cultural

Relaciones logico/matematicas

Comprension y expresion oral y
escrita

Objetivos de
aprendizaje

Desarrollar

su identidad,

a partir del
reconocimiento
de ciertas
caracteristicas
propias y de

vinculos de
pertenencia

con personas

y objetos de su
entorno cercano.

y no verbal

Manifestacion del lenguaje verbal

Expresién artistica

Comprension y expresién artistica

__ Pereencoerd

Ambito Vinculacién emocional y social

Objetivo del subnivel: desarrollar destrezas que le permitan interactuar socialmente con mayor
seguridad y confianza, a partir del conocimiento de si mismo, de la familia P’ de la comunidad,

favoreciendo niveles crecientes de autonomia e identidad personal

Destrezas hasta 6
meses

Responder con
miradas, gestos

y movimientos de
Su cuerpo cuando
escucha su nombre.

Destrezas de 6
meses a 1 afio

Reconocer
caracterfsticas propias
de su identidad como
reaccionar al escuchar
su nombre.

Destrezas de1a2
afios

Reconocer
caracteristicas propias
de su identidad como
repetir su nombre
cuando le preguntan.

y cultural.

Destrezas de2a 3
afios

Identificar caracteristicas
propias de su identidad
como contestar cuél es
su nombre y apellido
cuando le preguntan.

|dentificar a los

Reconoger las voces gigméﬁg]l:sgmg: miembros de su familia | Diferenciar por
y rostros de su madre, | 0% PEISONES &7 inmediata (mamé, papa, | los nombres a los
Fadre 1y personis quo Y oore, ke o hermanos y, otras miembros de su familia
o cuidan estableciendo ersor;a% corcanas personas cercanas) Y personas cercanas,
relaciones de panerando vinculos de reconociéndolos como reconociéndose como
pertenencia. g DIICEM integrantes de la familiaa | parte de la misma.
pertenencia familiar. la que pertenece.
Reconocerse como nina
0 nifo identificando sus
caracteristicas fisicas.

. . Realizar acciones Demostrar nociones Demostrar nociones
Esglggrm%cegtfms que demuestran su de propiedad hacia de propiedad hacia
inconformidad cuando inconformidad cuando | personas y objetos las personas y objetos
desaparece sumadre | cesaparecen personas | con los que genera con los que gensra
0 quien asuma su u objetos con los que | relacion de pertenencia, | relacién de pertenencia,
vincula primario, ha generado relacion utiizando posesivos utilizando palabras y

: de pertenencia. como mio. acciones.




Demostrar satisfaccion
ante el bafo diario y
realizar acciones que
expresan su agrado o
desagrado ante otras
practicas de aseo
personal que le realiza
el adulto.

Manifestar disposicion
y colaboracion en

las actividades de su
higiene personal que
le realiza el adulto.

Intentar lavarse las
Manos Yy Cara con apoyo
del adulto iniciando su
proceso de autonomia
en la realizacion de
actividades de aseo.

Lavarse las manos y
cara con la supervision
del adulto v los dientes
con apoyo del adulto
incrementando los
niveles de autonomia
en la realizacion de
acciones de aseo.

Realizar acciones
(llorar) y otros gestos
que demuestran su
incomodidad ante el
pafial sucio.

Realizar acciones,
gestos U otras
expresiones verbales
que demuestran su
incomodidad ante el
pafal sucio.

Incrementar
gradualmente los avisos
de su necesidad de
evacuar durante el dia
como parte del proceso
de control de esfinteres.

Controlar esfinteres en
forma gradual durante
el dia, reguiriendo la
ayuda del adulto para ir
al bafio.

Realizar algunas
acciones de
desvestirse como
sacarse el gormo y
dejarse vestir por el
adulto.

Realizar algunas
acciones de
desvestirse como
sacarse los zapados
y demostrar
colaboracion para
que lo vistan como
extender los brazos.

Intentar acciones de
vestirse y desvestiste
como quitarse las
medias, el saco, ponerse
el pantalon y demostrar
colaboracién para que

lo vistan como: extender
los brazos y las piemas.

Manifestar acciones de
creciente autonomia en
relacion a las practicas
de vestirse y desvestirse
como: sacarse los
zagatos, la chaqueta,
subirse y bajarse los
pantalones, intentando
vestirse solo.

Realizar accicnes para
alimentarse de manera
auténoma como:
colocar con sus manos
el seno de la madre

en su boca, sostener
el bibercn con las dos

Intentar alimentarse de
manera independiente
realizando acciones
como: levantar la ropa
de la madre buscando
el seno, sostener

el biberdn con una
mano, utilizar las
manos para llevarse

Realizar acciones para
glimentarse con niveles
de creciente autonomia
Como: usar la taza para
beber liquidos pudiendo
derramar parte de su
contenido, intentar
utilizar la cuchara para

Practicar con mayor
control acciones para
alimentarse de manera
auténoma como: usar
varios utensilios para
beber liquidos y la

Imitar accicnes de
orden como guardar
objetos en un
recipiente sefalado.

Apoyar en el orden de
los espacios guardando
los objetos y juguetes
en el lugar donde se le
indica.

manos. alimentos a la boca, alimentarse, colocando cuchara.
oy cogoioscan | 0SSR S
la cuchara. '
Colaborar con el

orden de los espacios
ubicando los objetos

y juguetes en el lugar
que se los ubica

habitualmente.
Imitar acciones Interactuar con el Participar en espacios i
sencillas de juegos adulto a través de comunes de juego E;ep%za;%yﬂlrgs eg
y canciones como juegos sencillos con donde se encuentran panjlci par er% 19 gs
respuesta de la acciones y objetos otros nifios sin P |p 1uegst
interaccion con otras que llamen su necesariamente glruga ﬁ’s AU RS [
personas. atencion. interactuar con ellos. <. e Me:

Responder con
gestos, movimientos y
sonidos ante drdenes
sencillas dadas por el
adulto.

Cumplir consignas
sencillas que apoyan las
actividades realizadas
por el adulto.

Demostrar interés en
colaborar en actividades
gue realizan personas
mayores a él en su
entorno inmediato.

Responder con
sonrisas ante
expresiones de saludo
afectivas, que le
reglizan las personas
cercanas a su vinculo
familiar.

Imitar acciones de
saludo (hola, chao).

Practicar acciones de
cortesia cuando se lo
recuerdan (saluda y se
despide).

Practicar algunas
normas basicas de
comportamiento (pedir
por favor y decir gracias).

Disfrutar del contacto
corporal y caricias
mientras lacta del seno
materno, reafirmando
su vinculo afectivo.

Reafirmar el vinculo
con su madre y
establecer vinculos
con otros adultos
significativos con los
que

interactla
pasitivamente.

Establecer vinculos

con las personas de

su entorno inmediato
demostrando preferencia
por interactuar con
algunas de ellas.

Relacionarse con un
ndmera mayor de
personas de su entorno,
ampliando su campo de
interaccion con ellas.

Reaccionar con
acciones de
aceptacion y rechazo
ante nuevos alimentos,
objetos v situaciones.

Realizar acciones de
aceptacion y rechazo
ante alimentos y
objetos que le agradan
o desagradan.

Manifestar agrado o
desagrado con relacion
a objetos, alimentos

y situaciones a traves
de gestos, acciones y
palabras sencillas.

Demastrar agrado o
desagrado a objetos,
alimentos y situaciones
identificadas, mediante
acciones y palabras que
explican las razones de
su aceptacion o rechazo

Expresar necesidades
y emociones a través
del llanto, grito, sonrisa
y risa.

Manifestar
espontaneamente sus
emociones mediante
diversas formas de
expresion del lenguaje.

Reconocer algunas

de sus emociones

y sentimientos

y expresarias
espontaneamente
mediante lenguaje verbal
y no verbal.

|dentificar algunas
emaociones y
sentimientos de las
personas de su entorno
y expresar las suyas
mediante el lenguaje
verbal y no verbal.



Ambito Descubrimiento natural y cultural

Objetivo de subnivel: potenciar el desarrollo de nociones basicas y operaciones del pensamiento que le permitan ampliar la
comprensién de los elementos y las relaciohes de su mundo natural y cultural.

Objetivos de
aprendizaje

Destrezas hasta 6
meses

Buscar objetos
parcialmente escondidos
o cuando se la caen
mientras los esta

Adaquirir las
nociones de
permanencia

Destrezas de 6
meses a 1 afio

Buscar objetos en el
lugar de siempre, al
esconderlos cuando él
los mira.

Destrezas de 1a 2
afios

Buscar objetos en el
lugar gue se los guarda
nabitualmente, aungue
no estén presentes.

e ob
usalida
partir de la
rvacidn,
nipulacién
y exploracién
sensoperceptiva

Destrezas de2a 3
afios

Percibir a través de los
sentidos la presencia
de seres, objetos
acontecimientos
entormo gue le laman la
atencion.

interaccién con los
diferentes seres vivos
y elementos de la
naturaleza, mediante
la percepcidn de los
mismos y por medio
de los sentidos.

rmirando. .
Realizar modificaciones | oiorr objetosy
r acciones con .
e v i Expe_riﬂentar la de las acciones para descubriendo sus
sacudir el sonajero para relacion causa efecto experimentar la relacion | caracteristicas.
e e el maclall'.te % calama efecto como
h ! como lanzar s, pisar un objeto que
real L gEloious pulsar interruptores, suena, y luego &)‘tﬂ‘ﬂ'
cause agrado al adulto ; .
entre otros ' entre otros. el mismo sonido
. sentandose sobre él.
Reaccionar ante la Reconocer algunos Ciferenciar algunos
Reaccionar ante sonidos presencia de sonidos, sonidos como de sonidos como los de
¥ VOCes gue atrae su efectos sonoros y voces | objetos cotidianos elermentos de la naturakeza,
atencion. de personas cercanas y onomatopeyas de de obietos cotidianos v
de su entomo, animales y acciones. onomatopeayas.
lorar objetos de su Reconocer objetos g}a;m%?&de Discriminar objetos de
ormo inmediato con personales gue observa y/o interactia su entorno por su forma,
SUS Manos vy boca. habitualmente utiliza. fracLenternants. tamario y color.
Centrar la mirada hacia gglgeligsmn;argi;da Asociar objetos de su Reconocer tres colores
objetos maviles que colores E“E Avady entorno que tienen (armarillo, azul y rajo) en
tienen luces v brillos. brillos Y| igual color. objetos de su entorno.
Identificar algunos
atributos de elementos de
su erttorno como duro/
Reaccionar ante
Reaccionar con acciones | el contacto con Explorar texturas, Identificar alimentos
de incomodidad ante texturas olores y sabores de dulces E salados
texturas asperas y y suaves; y ante los elementos de su demostrando preferencia
sabores desagradables. sabores Eradables y | entorno. por uno u otro.
dasag =5 Reconocer olores
Sosagracables
de
elementos del entorng.
Reconocer por su Identificar algunos
. nombre algunos animales recociendo los
Disfrutar de a animales asociandolos

beneficios que podamos

con mavimientos y tener de ellos.
sonidos gue producen.

Explorar por medio de
Observar y manipular los sentidos algunos

algunas plantas de su
entorno gue le llaman
la atencion.

atributos (color, forma)
de las plantas de su
entorno, que despiertan

su curiosidad.
. Manifestar actitudes que
cuidado de pantas fomantan 6 cuidaday
P ¥ | proteccién de animales y

: plantas.

Participar en algunas
Disfrutar de diferentes practicas culturales de
manifestaciones su entorno disfrutando
culturales de su de las diferentes
entorno. manifestaciones

artisticas.
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Expresar sus - Comunicar con
i y S.;FQ;T%SUS daﬁa‘%ﬁ; o5 | Intencionalidad sus deseos,
deseos utiizando eV do ggsemm sertimientos y emociones
gestos y movimentos | e s ’ a traves de gestos
sancillos. maovimientos identificados.
Imitar acciones que Representar n'?e?ina.ntamel
: ) tan a personas, | vy personas
Realizar gestos Imitar s de I s ST ) S
de alegria ante los movimientos del objetos y animales; juego simbdiico.
movimnanto; c% " adulto relacionados S .
gue realiza el adu con acciones y mitar mavimientos : P
cuando camﬁnm o0 gjecuta cancimesl de cuna sencybsl t;amng: I:B mm&mﬁoﬁnas
una accion. e infantiles. seguir el ritmo 5 ; .
alg ol intentada seguir el ritmo.
Seguir instrucciones
sencillas que involucren
Comprender drdenes una actividad.
muy sencillas Responder a preguntas
acompariadas de sencillas. Participa en
gestos. conversaciones breves
mediante preguntas.
Demostrar la compresion
. : del significado de frases y
Egglggrrlﬁggggf oraciones, respondiendo
la comprensidn de algnurlllalas praguntTS
palabras y érdenes | Demostrar | e
: Smostrar 1a contenido de un cuento
sencilas. comprensién del lefido por el adulta
significado de algunas
palabras y frases al
escuchar cuentos scbre
sf mismo o su familia, Intentar relatar cuentos
respondiendo preguntas. | narrados por el adulto
con ayuda de los
paratextos que observa,
sin necesariamente
seguir la secuencia del
cuento.
Pronunciar
:?:éda?’ fmgg:::' Pronunciar palabras Pronunciar con claridad
Reproducir sonidos ryornd E'Sjgm Efrases que son la mayoria de palabras
sencillos y repetir Perants dsicamente de su lenguaje verpal,
cadenas sildbicas comprendidas comprendidas por la pudiendo presentarse
expontaneamente. Ig Farnilia y | familia y las personas que | dificultad en ciertos
Lt ALl lo cuidan fonemas
personas gue lo : :
cuidan.
ctenaines | MEIOELS, | Retroes
mitar i =] meijillas, ua y labi mas complejos
A soplar. y realzar la accién de mejilas, lengua, labios y
soplar. glotis.
Expresar frases
Expresarse comprensibles de mds de
empleando la Expresar frases sencillas dos palabras, empleando
palabra frasa para de dos palabras para indistintamente
COMUNIGar sus comunicarse. sustantivos, verbos,
reguerimientos. adjetivos pronombres y
Expresarse empleando articulos.
silabas para comunicar
SUS reguerimientos.

Utilizar un ndmero

reducido de
laloras en su

enguaje verbal.

Utilizar un vocabulario
mas amplio de palabras
en su lenguaje verbal.

Mangjar en su lenguaje
verhai un numero

significativo de palabras.




Poner atencion al
escuchar canciones.

Reaccionar al

Intentar seguir canciones
escuchar canciones.

y rimas cortas y sencillas.

Repetir y completar
canciones, poesias y
rimas sencillas.

Demostrar interés por las

Describir imagenes de
diferentes tipos de texto
COmo cuentos, revistas,
rotulos, material digital,
entre otros.

imagenes de los cuentos
Fijar su atencién il mte[iqltaes]m
cuando el adulto Lo b Bl
relata un cuento

acompariado de
material grafico y
concreto.

Identificar algunos
logotipos de productos
Lsobjetos conocidos en

propagandas de su
entormo.

Disfrutar de la lectura
de cuentos o historias
breves, narradas por el

Disfrutar de la lectura de
cuentos narrados por el
adulto, pidiendo gue le
repitan los de su mayor

Ambito Exploracién del cuerpo y Motricidad

adulto. agrado.
: Realizar trazos

Realizar trazos
mediante e garabateo meadiante el pgar?baxao
desordenado para e maudardo A t
expresar graficamente e g :
g el i sUS representaciones
m s mentales de objetos,

: animales y personas.

Obijetivo de subnivel: Explorar los diferentes movimientos del cuerpo que le permitan desarrollar su habilidad motriz gruesa

ina para realizar desplazamientos y acciones coordinados, iniciand

Objetivos de
aprendizaje

Destrezas hasta
meses

Destrezas de 6
meses a 1 afio

Destrezas de
1 a 2 afios

o el proceso de estructuracién de su esquema (:(J-rp(:lmly

Destrezas de
2 a 3 afios

Realizar movimientos Utilizar alguna forma de
de rotacion, flexion, desplazamiento como
extension, balanceo y gatear o arrastrarse
giros con partes de mi coordinadamente por
cuerpo. chersintes igeres. Caminar con mayor Caminar con seguridad
estabilidad y confianza | trasladando objetos de
Pararse con apoyas por diferentes lugares. un lugar a otro.
diversos para lograr
bipedestacidn erse
de pie), iniciando &l
proceso del caminar.
Correr con seguridad
Correr distancias distancias mas largas,
cortas liore de a mayor velocidad
obstaculos. y con pequefios
obstaculos.
. - Subir escaleras sin
Subir y bajar escaleras Sgg'r Y ba]ﬂ; eﬁsclglce’:;as apoyo en posicién
utilizando alguna forma o e dl;s o de pie, escalén por
de desplazamiento Ll it escalén ubicando
como gatear, sentarse ubicandg?crm dos pies los dos pies en cada
o arrastrarse. en cada peldafio. g;.llldgo. y bajarlas con
Saltar en dos p'g
en sentido vertical y
Inteatar aliar oon coo horizontal de manera
pies en sentido vertical | 4 44noma “longitudes
dag ; :m'amr.m:#g?m de aproximadamente
WEEE 30 cm y uno o dos
peldarios.
Iniciar movimiento de
galope y salticado.




Iniciar movimiento de
galope y salticado.

Gatear, reptar Caminar, correr y

y sentarse Caminar y correr saltar de un lugar a

indistintamente a de un lugar a otro, otro coordinadamente

dfaramgg velocidades datalnandn Ig u}alot:dad combinando 5

marcando trayectos en el punto de legada | estas formas de

diversos evitando en superficies planas. desplazamiento, a

obstdculos del velocidades diferentes

entorno. y en superficies planas.
Trepar tar
o@écﬁlgppaqueﬁns.

Mantener el equilibrio en

Mantener el equiliorio

Mantener el equilibrio
en la gjecucion de
desplazamientos sin
alturas: caminar por
una linea recta trazada
en el piso.

Mantener el equilioric
en la ejecucion de
desplazamientos con
pequenas alturas
COma:, Caminar por
una linea resta y curva

i i trazadas en el piso
5’: d'fe.’f’f%esd;aggm ) en los diferentes reeadas P
d boca arfba a boos | cambios de posicion
abajo y de acostado a del cuerpo: de sentado
e i A a parado. Realizar ejercicios de
equilbrio dingmico
controlando los
movimientos de las
partes gruesas del
CUErpo.
Redlizar diferentes Realizar diferantes
Coger con las manos s —
Agarer objetos y cojtos grandesy | RTETOS SR Moo, mance
mantenerlos ENE peguenos B medio d:dos ue e par%'lrtan de:hs Le le per?n'rtan
DT I ﬁmnmuén dest | coger objetos utiizando | coger abjetos Ltlizando
2R la pinza palmar. la pinza tripode.
de coordi aeﬁn
. . ’ =] in
ggahmr;mmgntm da P T do Snacitn de movimientos de ;
“3“00 .mﬁm“"- . movimientos de manos | de movimientos de f nanos;rdaduaeaﬂmn.
?3"3[ Dietos, activar | y gedos como: apilar | manos y dedos como: | eNsartar cuentas
funcionamiento de orificio méas peguefio,
juguetes con a palma de | 00ietos grandes, ensartar, desenroscar | gnroscar- desenroscar,
iamam,enmotms. meter y sacar, tapary | y apilar objetos otros, | girar perillas y apilar
destapar objet pequefios, entre otros. | . o nomero de
objetos, entre otros.
Explorar distintas
Explorar y manipular posibilidades de
diferentes materiales produccion de trabajos
utilizando técnicas mas elaborados
grafo plasticas para utilizando materiales
produccion de y técnicas grafo
trabajos estimulando plasticas estimulando
su creatividad. suU imaginacién y
creatividad.
Experimentar trazos a Realizar trazos a
través de (=] través de garsbateo
! controlado, utilizando
utilizando la pinza la pinza trij ¥
palmar y formato AB. to Agoda
. " - _— Realizar movimientos
Realizar movimientos Realizar movimientos il
para la coordinacion de | para la coordinacion de E%ra lai mgam?ga}de
ojo y pie como patear | ooy pie como patear T
pelotas con ayuda. pelotas sin orentacion. Eiremiﬁn.
E q Lanzar objetos Lanzar objetos
Er?‘apﬁ'mp‘;fﬁ‘c‘?gm | e intentando orientarlos | direccionados hacia un
. i nacia un punto punto




cuerpo
de los sentidos,

LJasa

Percibir las partes

del cuerpo mediante
masajes que le realiza el
adulto.

Reconocer
sefaldndose en su
cuerpo algunas partes
del mismo, cuando el
adulto le pregunta.

Reconocer las partes
de la cara y algunas del
cuerpo, at s de la
exploracion sensorial,
cuando el adufto le
pregunta.

Identificar y nomrar
las partes gruesas de
su cuerpo [cabeza,
tronco y extremidades)
y de la cara a través
de la exploracion
sensorial.

Observarse y reir cuando
ve su imagen en el
espejo.

Reconocerse en

el espejo v realizar
movimientos para la
percepcion global del
CUErpo.

Imitar movimientos
para la percepcion
global del cuerpo como
parte del proceso de
estructuracion de su
imagen corporal.

Explorar diferentes
formas de movimiento
para intericgiéznar

su pci
glomm arte

del proceso de

estructuracién de la
imagen corporal.

Utilizar alternadamente
las dos manos y

pies sin pradominio
frecuente de uno de
los dos lados, para
realizar las actividades.

Utilizar con mias
frecuencia una de las
dos manos o pies al
realizar las actividades.

Crientarse en el
espacio reconociendo
las nociones arriba/
abajo, dentro/

fuera mediante
desplazamientos, de
acuerdo a consignas
dadas.

anao gragos e

Intentar representar

ﬁréﬁcarnente el cuerpo
umano en funcién

de su representacion

mental.

gdepeande d que |
proceso age 200 Qa8 aceptacio aloracio

Comunicar algunos datos de su identidad
oogﬂo: niompre, apellide, edad y nombres de los
padres.

Comunicar algunos datos de su identidad
como: nombores completos, edad, nombres
de familiares cercanos, lugar dande vive.

Identificar las caracteristicas generales gue
diferencian a nifos y nifas y se reconoce como
parte de uno de esos grupos.

Demostrar curiosidad por las caracteristicas
fisicas (genitales) que le permiten
reconocerse como nifio y nifa.

dentidad n

acon

Reconocer algunas de sus caracteristicas
fisicas como: color de pelo, ojos, piel, tamario,
entre otros, como parte de proceso de su
reconocimiento como ser Unico e irrepetible.

Identificar sus caracteristicas fisicas y las de
las personas de su entorno como parte del
proceso de aceptacion de si mismo y de
respeto a los demas

Manifestar sus emociones y sentimientos con
m:rm intencionalidad mediante expresiones
orales y gestuales.

Identificar y manifestar sus emocionales y
sentimientos, expresando las causas de los
mismos mediante el lenguaje verbal.

Elegir actividades, vestuarios entre otros
demostrando sus gustos y preferencias.

Tomar decisiones con respecto a la eleccion
de actividades, vestuario entre otros, en
funcién de sus gustos y preferencias,
argumentando las mismas.

Reconocerse como parte integrante de una
familia a la que pertenace.

Identificarse como miembro de una familia
reconociéndose como parte importante de
la misma.




Realizar acciones de lavado de manos, cara,
dientes con la guia del adulto, como parte del
proceso de la adguisicidn de habitos de higiene.

Practicar con autonomia habitos de higiene
personal como lavarse las manos, los
dientes v la cara.

Acudir al baro auténomamente, requiriendo la
ayuda del adulto para su aseo.

Realiza independientemente normas de aseo
al ir al bano.

Sacarse y ponerse algunas prendas de vestir
como: interior, pantalén o falda y medias sin
ayuda del adulto.

Vestirse y desvestirse de manera
independiente con prendas de vestir
sencillas.

Seleccionar prendas de vestir de acuerdo a su
preferencia.

Seleccionar las prendas de vestir de acuerdo
al estado climatico {prendas para el frio /
prendas para el calor).

Utilizar a cuchara y el vaso cuando se almenta
demostrando cada vez mayores niveles de
independencia.

Utilizar la cuchara, tenedor v &l vaso cuando
se alimenta de manera auténoma.

Caolaborar en el mantenimiento del ordan del
aula ubicando los cbjetos en su lugar,

Identificar las situaciones de peligro a las que
se puede exponer en su entorno inmediato
comprendiendo las normas de prevencian

lanteadas el adulto.
Practicar acciones de P por .

Practicar habitos de orden ubicando los
objetos en el lugar cormespondiente.

Identificar las situaciones de peligro a las que
se puede exponer en su enforno inmediato
y seguir pautas de comportamiento para
evitarlas.

autocuidado para evitar
accidentes y situaciones
de peligro cumpliendo
ciertas normas de
seguridad.

Imitar las acciones a seguir en situaciones

de riaaggm_c?,r“m: temblores, incendios, entre
otros, inadas en el plan de contingencia
institucional,

Practicar las acciones a seguir en
situaciones de riesgo como: temblores,
incendios, entre otros, dsterminadas en el
plan de contingencia institucional.

Ejecutar acciones de seguridad para evitar
accidentes que se pueden producir en su
entorno inmediato.

Ambito Convivencia

Practicar normas de seguridad para evitar
accidentes a los gue se pusde exponer en
su entorno inmediato.

Obijetivo del subnivel: descubrir y relacionarse adecuadamente con el medio social para desarrollar actitudes que le permitan
tener una convivencia arménica con las personas de su entorno.

Objetivos de aprendizaje Destrezas de 3 a 4 afios

Integrarse progresivamente en juegos

grupales de reglas sencillas.

Incrementar su posibilidad
de interaccidn con las

Destrezas de 4 a 5 afios

Participar juegos grupales siguiendo las reglas
y asumiendo roles gue le permitan mantener
un ambiente armanico con sus pares.

Proponer juegos construyendo sus propias
reglas interactuando con otros.

personas de su entorno
estableciendo relaciones
gue le permitan favorecer
su proceso de socializacién
respetando las diferencias

Establecer relaciones con personas cercanas
a su entorno familiar y escolar ampliando su
campo de interaccion.

individuales.

Incrementar su d%la merralé?mc;n con
otras personas a grupo familiar y
escolar interactuando con mayor facilidad.

Relacionarse con sus comparieros sin
discriminacién de aspectos como: género y
diversidad cultural, necesidades especiales,
entre otros.

Respetar las diferencias individuales gue
existe entre sus comparniercs como: género,
diversidad cultural, necesidades especiales,
estructura familiar, entre otros.

Demostrar preferencia por jugar con un nifo
especifico estableciendo amistad en funcién
de algdn grado de empatia.

Demostrar preferencia de jugar la
parte del tiempo con unan%oasiﬁhmimdo
niveles de empatias mas estables.




Colaborar espontaneamente con los adultos | Colaborar en actividades gue se desarrollan

en actividades v situaciones sencillas.

con otros nifios y adultos de su entorno.

ealizacion de actividades Demostrar interés ante diferentes problemas | Demostrar actitudes de solidaridad ante
dentro y fuera de la clase que presentan sus compafieros y adultos de | situaciones de necesidad de sus compafieros
para el cultivo de la Su entorno. y adultos de su entorno.

Demostrar interés ante emociones y

sentimientos de las personas de su entorno

familiar y escolar.

Demostrar sensibilidad ante deseos,
emociones y sentimientos de otras personas.

Reconocer a los miembros de su familia y los

sl Lo U oo roles que cumple cada uno.

Identificar las profesiones, oficios y
ocupaciones gue cumplen los miembros de
su familia,

portancia Reconocer los oficios de personas que

brindan servicio a la comunidad.

Identificar instituciones y profesiones que
brindan servicios a la comunidad y los roles
gue ellos cumplen.

O encia social para Reconocer y practicar normas de Asumir y respetar normas de convivencia en
elacionarse activamente cornvivencia en el centro de educacion inicial | el centro de educacion inicial y en el hogar
con las personas de s y en el hogar establecidas por el adulto. acordadas con el adulto.

Ambito Relaciones con el medio natural y cultural

Obijetivo de subnivel: explorar v descubrir las caracteristicas de los elementos y fenémenos mediante procesos indagatorios
estimulen su curiosidad fomentando el respeto a la diversidad natural y cultural.

Objetivos de aprendizaje Destrezas de 3 a 4 afios

ldentificar a los seres vivos de su entorne a
través de la exploracion del mundo natural.

Destrezas de 4 a 5 afios

Diferenciar los seres vivos y elementos no
vivos de su entorno explorando su mundo
natural.

Reconocer y diferenciar entre elementos
naturales y artificiales por medio de los
sentidos.

Explorar e identificar los diferentes elementos
y fendmenos del entorno natural mediante
procesos que propicien la indagacion.

Reconocer diferentes elementos de su
entorno natural mediante la discriminacion
sensorial.

Establecer comparaciones entre los
elementos del entorno a través de la
diseriminacién sensorial.

Descubrir las caracteristicas

y los elementos del mundo Identificar las caracteristicas de los animales
natural explorando a través que pueden cumplir el rol de mascota y los
de los sentidos. cuidados gue reguieren.

Identificar las caracteristicas de los animales
domesticos y silvestres estableciendo las
diferencias entre ellos.

Reconaocer las caracteristicas de las plantas
alimenticias comprendiendo su importancia
en la alimentacian.

Identificar caracteristicas de las plantas por su
utilidad, estableciendo diferencias entre ellas.

Observar el proceso del ciclo vital de
las plantas mediante actividades de
experimentacian.




Identificar los alimentos nutritivos
reconociendo la importancia de éstos en su
crecimiento.

Diferenciar entre alimentos nutritvos y no
nutritivos identificando los beneficios de una
alimentacion sana y saludable.

Realizar acciones gue apoyan al cuidado
del medio ambiente como: botar la basura
en su lugar, no desperdiciar el agua, entre
otras.

Practicar habitos de cuidado y conservacion
del medio ambiente que eviten la
contaminacion del aire, suelo y agua.

Apoyar en el cuidado de plantas y animales
de su entorno.

Realizar acciones de cuidado y proteccion de
plantas y animales de su entorno erradicando
actitudes de maltrato.

Reconocer y apreciar algunas expresiones
culturales importantes de su localidad.

ldentificar practicas socioculturales de su
Iocalidad demostrando curiosidad ante sus
tradiciones.

avidencien actitud g
espeto y cuidado del dio
ambiente apoyando
conservacion del 0
Dis ar de las diferentes
sstaciones culturales
de s ocalidad fe entando
e| descub anto peto
e a5 prrd i g5 rac 0
Lbjetivo ge 0 al: potencia
one adio pa es0lucio
DD [IVOs e prenc o
denti ocione
Dora bisicas para
bicacion en el tiempo
luracion de la
dgicas q
L des pllo d
. 53 0
pcio . -
paci )i a adecuad
hicacion de objeto
i ceidn co 0 0
2y D 0 2
hasicas d dida en lo
™ N
objetos estableciendo
COMmpa one ' 0
Disc D

Participar en algunas practicas tradicionales
de su entorno disfrutando de las diferentes
manifestaciones culturales.

Ordenar en secuencias logica sucesos de
hasta tres eventos, en actividades de la
rutina diaria y en escenas de cuentos.

Participar en algunas préacticas tradicicnales
de su entorno disfrutando y respetando las
diferentes manifestaciones culturales.

Ordenar en secuencias ldgica sucesos de
hasta cinco eventos en representaciones
graficas de sus actividades de la rutina diaria y
en escenas de cuentos.

|dentificar caracteristicas del diay la
noche.

|dentificar caracteristicas de manana, tarde y
noche.

|dentificar las nociones de tiempo en
acciones gue suceden antes y ahora.

Identificar las nociones de tiempo en acciones
gue suceden antes, ahora y después.

Reconecer la ubicacion de objetos en
relacion a si mismo segun las nociones
espaciales de: ariba/ abajo, al lado,
dentro/fuera, cerca/lejos.

Reconocer la ubicacion de objetos en relacién
a s mismo y diferentes puntos de referencia
segun las nociones espaciales de: entre,
adelante/ atrés, junto a, cercal lgjos.

Identificar en los objetos las nociones de
medida: alto/ bajo, pesado/ lviano.

|dentificar en los objetos las nociones de
medida: largo/ corto, grueso/ delgado.

|dentificar objetos de formas similares en
el entorno.

Asociar las formas de los objetos del entorno
con figuras geométricas bidmensionales.

Descubrir formas bdsicas circulares,
triangulares, rectangulares y
Cui gulares en objetos del entorno.

ldentificar figuras geométricas béasicas: circulo,
cuadrado v triangulo en cbjetos del entorno y
en representaciones graficas.

Reconocer los colores primarios, el blanco
y el negro en objetos e imagenes del

entorno.

Experimentar la mezcla de dos colores
primarios para formar celores secundarios.
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Reconocer los colores secundarios en objetos
eimagenes del entorno.

Contar cralmenta del 1 al 10 con
secuencia numérico, en la mayoria de
VeCes.

Contar oralmente del 1 al 15 con secuencia
nuMmerica.

Establecer la relacion de corres
los elementos de colecciones

cia entre
objetos.

Comprender la relacion de ndmero-
cantidad hasta el 5.

Comprender la relacidn de nimero-cantidad
hasta el 10.

Comprender la relacion del numeral
(representacion simbdlica del nimera) con la
cantidad hasta el 5.

s de Clasificar objetos con un atribute (tamario,
color o forma).

Clasificar objetos con dos atributos (tamaria,
color o forma),

Diferenciar entre colecciones de mas y

Comparar y armar colecciones de mas, igual y

menos cbjetos. menos objetos.
ldentificar semejanzas y diferencias en objetos
del entorno con criterios de forma, color y
tamarnio.

Reconoger y comparar objetos de Comparar y ordenar secuencialmeante un

acuerdo a su tamafo (grande/ pegquefio)

conjunto pequefio de objetos de acuerdo a su
tamanio.

Imitar patrones simples con elementos de
su en su entorno.

Continuar y reproducir patrones simples con
objetos concretos y representaciones graficas.
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Comunicarse utilizando en su vocabulario Comunicarse incorporando palabras nuevas a
palabras que nombran personas, animales, su vocabulario en funcidn de los ambientes y
objetos y acciones conocidas. experiencias en las gue interactla.
ol e Participar en conversaciones cortas repitiendo | Participar en conversaciones més compleias y
i e adasuads lo gue el otro dice y haciendo preguntas. largas manteniéndose dentro del tema.
comprensién pro

Describir cralmente imagenes que chserva
en materiales graficos v digitales empleando
oraciones.

Describir oralmente imagenes graficas y digitales,
estructurando oraciones mas elaboradas que
describan a los objetos que observa.

Reproducir canciones y poemas cortos,
incrementado su vocabulario y capacidad
retentiva.

Reproducir frabalenguas sencillos, a{g\émnzas
canciones y as cortos, mejorando su
pronunmmé?ﬂoegotenmarﬂa su capacidad
imaginativa.

Expresarse utilizando craciones cortas en
las que puede omitir o usar incorrectamente
algunas palabras.

Expresarse utilizando oraciones cortas v
completas manteniendo el orden de |EBS palabras.




Seguir instrucciones sencillas gue involucran la
ejecucion de dos actividades.

imvolucren la

Sequir instrucciones sencillas
des.

gjecucion de tres o mas activi

Relatar cusntos, narrados por el adulto con la
ayuda de los paratextes utiizando su propio
lenguaje.

Relatar cuentos, narrados por el adulto,
manteniendo la secuencia, sin la ayuda del
paratexto.

Responder preguntas sobre un texto narrado
por el adulto, basandose en los paratextos
que observa.

prﬁﬁntas sobre un texto narado
porel adulto, cionadas a los personajes y
acciones principales.

Identificar etiguetas y rétulos con la ayuda de
un adulto y las asocia con el objeto o lugar que
los representa.

Reconocer etiguetas y rétulos de su entorne
inmediato y los "lee".

Contar un cuento en base a sus imagenas sin
seguir la secuencia de las paginas.

Contar un cuento en base a sus imagenes a
partir de la portada y siguiendo la secuencia de
las paginas.

|dentificar su cuento preferido por la imagen de
la portada.

Asociar la imagen de la portada con e tiulo de
los cuentos conocidos.

Realizar modificaciones del contenido de un
cuento relatado el adulto, cambiando partes
del &l como: acciones y final.

Colaborar en la creacion de textos colectivos con
la ayuda del docente.

Realizar movimientos articulatorios bésicos:
sopla, intenta inflar globos, imita movimientos
de labics, lengua y mgjillas.

Realizar movimientos articulatorios complejos:
movimientos de los labios juntos de izquierda
a derecha, hacia adelante, movimiento de las
mandibulas a los lades, inflar las mejillas y
movimiento de lengua de mayor dificultad.

Expresarse oralmente de manera
comprensible, puede presentarse dificultades

Expresarse oramente pronunciando

correctamente la mayoria de palabras, puede

en la pronunciacion de s, 1, t, 1, g, j, f. Er?’slaan:arsa dificultades en la pronunciacion de
Repelr nas dentfcando s sondos e | L1035 3bras que en capontneanonte
suenan ig ! T

Identificar “auditivamente” el fonema (sonido)
inicial de su nombre.

Identificar "auditivamente” el fonema (sonido)
inicial de las palabras més utilizadas.

Comunicarse a través de dibujos de objetos
del entorno con algin detalle que lo vuelve
identificable, como representacion simbélica
de sus ideas.

Comunicarse a través de dibujos de objetos
con detalles gue lo vuelven identificables, como
representacion simbdlica de sus ideas.

Comunicar de manera escrita sus ideas a
través de garabatos controlados, lineas,

circulos o zigzag.

Comunicar de manera escrita sus ideas
intentando imitar letras o formas parecidas a
letras.



Representar a as de su entorno
asumiendo roles a través del juego simbélico.

25 02l aesarrolo

Participar en dramatizaciones, asumiendo
roles de diferentes personas del entorno y de
personajes de cuentos e historietas.

Integrarse durante la ejecucién de rondas,
bailes y juegos tradicionales.

Participar en rondas ulares, bailes y juegos
tradicionales, asa.mm}r.i% los roles y respetando
las reglas.

Imitar pasos de baile intentando reproducir los
movirmientos y seguir &l ritmo.

Mantener el ritmo vy las secuencias de pasos
sencillos durante |a ejecucion de coreografias.

Cantar canciones cortas asociando la letra con
expresiones de su cuerpo.

Cantar canciones siguiendo el ritmo y
coordinando con las expresiones de su cuerpo.

Experimentar a través de la manipulacin de
materiales y mezcla de colores la realizacién
de trabajos creativos utilizando las técnicas
grafoplasticas.

Realizar actividades creativas utilizando las
técnicas grafoplasticas con variedad de
materiales.

resar sus vivencias y experiencias a través
del dibujo libre.

SUS vivencias y experiencias a través
del dibujo liore.

Expresar su gusto o disgusto al observar una
obra artistica relacionada a la plasticac ala
escultura.

Ejecutar patrones de hasta dos ritmos con
partes del cuerpo y elementos o instrumentos
SONCros.

Expresar su opinién al observar una obra artistica
relacicnada a la plastica o a la escultura.

Ejecutar patrones de mas de dos rntmos con
partes del cuerpo y elementos o instrumentos
SONOros.

Imitar e identificar sonidos onomatopéyicos,
naturales v artificiales del entorno.

Discriminar sonides onomatopéyicos y diferencia
los sonidos naturales de los artificiales.
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Caminar y correr coordinadamente
manteniendo el equilibrio a diferentes
distancias, orientaciones y ritmos utilizando el
espacio total.

Gaminar y correr con soltura gassgun'dad
manteniendo &l eguilibrio a diferentes distancias,
orientaciones y ritmos en espacios parciales.

Saltar en dos pies en sentido vertical
obstaculos de 15 a 25 cm en altura
y en sentido horizontal longitudes de
aproximadamente 40 a 60 cm.

Saltar en dos pies en sentido vertical cbstaculos
de 20 a 30 cm en altura y en sentido horizontal
longitudes de aproxi ente 50 a 70 cm.

Saltar sobre un pie o sobre &l otro de manera
auténoma.

Saltar de un pie a otro alternadamente, de
manera auténoma.

Subir escaleras sin apoyo en posicion

de pie, escaldn escaldn ubicando
alternanadamente un pie en cada peldario, y
bajarlas con apoyo.

Subir y bajar escaleras alternando los pies.

Terf.rig reptar combinando obstaculos v
recomidos.

Trepar y reptar a diferentes ritmos y en
posiciones corporales diversas (cibito ventral y
clbito dorsal).

Galopar y salticar coordinadamente a
diferentes ritmos.

Gaéﬁg; y salticar coordinadamente con
ob los ejecuntando circuitos.

Carmninar, correr v saltar de un lugar a otro
coordinadamente combinando estas formas
de desplazamiento, a velocidades diferentes y
en superficies planas e inclinadas.

Carmninar, comrer v saltar de un lugar a otro
coordinadamente combinando estas formas de
desplazamiento, a velocidades diferentes y en
superficies planas e inclinadas con obstaculos.

Realizar actividades intentando controlar su
fuerza y tonicidad muscular como: lanzar,
atrapar y patear objetos y pelotas, entre otros.

Ejecutar actividades coordinadamente y con un
control adecuado de fuerza y tonicidad muscular
como: lanzar, atrapar y patear objetos y pelotas.

Realizar gjercicios de equilibrio dinamico ‘{as
estatico controlando los movimientos de
partes gruesas del cuerpo y estructurando
motricidad facial vy ual segdn la consigna
por lapsos cortos de tiempo.

Realizar ejercicios de equilibrio estatico vy
dinamico, controlando los movimientos de las
partes gruesas del cuerpo y estructurando
motricidad facial y gestual segin la consigna
incrementando erlape.o de tiempa.

Mantener el eqguilioro al caminar scbre lineas
rectas, y curvas con altura (aprox. 5 cmy)
intentando mantener el control postural.

Mantener el equilibro al caminar sobre neas
rectas, curvas y guebradas con altura (aprox. 20
cm) legrando un adecuado control postural.

Mantener control postural en diferentes
posiciones del cuerpo ([sentado, de pig, en
cuclilas, de clbito dorsal y clbito ventral).

Mantener un adecuade control postural
en diferentes posiciones del cuerpo y en
desplazamientos.

Realizar ejercicios que involucran movimientos
segmentados de partes gruesas del cuerpo
[ca%}eza, tronco y e:-ctrem?dades}.

Realzar gjercicios que involucran movimientos
segmentados de partes gruesas y finas del
cuerpo [cuslo, hombro, codo, munfeca, dedos,
cadera, rodilla, tobillo, pie).
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Realizar actividades de coordinacion visomotriz
con materiales sencillos y de tamario grande.

Realizar actividades de coordinacién visomotriz
con niveles de dificultad creciente en el tamario y
tipo de materiales.

Realizar mevimientos de manos, dedos y
muriecas que le permiten coger objetos
utilizando la pinza tripode y digital.

Utilizar la pinza digital para coger |dpices,
marcadores, pinceles y diversos tipos de
materiales.

Realizar representaciones graficas utilizando el
garabateo con nombre.

Realizar i ficas utilizando el
dibujo con detalles que le intencionalidad y
sentido para identificarlos

Realizar movimientos para la coordinacion de
ojo y pie como: patear pelotas hacia diferentes
direcciones.

Realizar movimientos Q?a:a la coordinacion de ojo
y pie como: patear pelotas hacia un punto fijo
determinado.

Identificar en su cuerpo y en el de los demas
r:ams as del cuerpo humano y partes de
a cara a través de la exploracion sensorial

Identificar en su cuerpo y en el de los demas
partes y articulaciones del cuerpo humano,
asl como partes finas de |a cara, a través de la
exploracion sensorial.

Representar la figura humana utiizando el
monigote o renacuajo.

Representar la figura humana utilizando el
manigete e incorporando detalles segun la
interiorizacion de su imagen corporal

Utilizar frecuentemente una de las dos manos
o pies al realizar las actividades.

Realizar ejercicios de simetria corporal como:
observar en el espejo y en otros materiales
las partes semejantes que conforman el lado
derecho e izguierdo de la cara.

Emplear su lado dominante en la realizacion de
la mayoria de las actividades que utiice la mang,
ojoy pe.

Realizar ejercicios de simetria corporal como:
identificar en el espejo y otros materiales las
partes semejantes que conforman el lado
derecho e izquierdo del cuerpo.

Realizar movimientos diferenciados con los lados
laterales del cuerpo (un lado y otro lado).

Ubicar algunas partes de su cuerpo en funcidn
daglgs nociones de arriva-abajo, adslante-
atras.

Ubicar algunas partes de su cuerpo en funcién
de las nociones de al lado, junto a, cerca-lejos.

Orientarse en el espacio realizando
ﬁlazamiemaa en funcidn de consignas

s con las nociones: arriba-abajo, a un
lado a otro lado, dentro/fuera.

QOrientarse en el espacio realizando
desplazamientos en funcion de mnges dadas
con las nociones: entre, , junto a,
cerca-lejos

Realizar desplazamientos y movimientos
utiizando el espacio total a diferentes
distancias (largas-cortas).

Realizar desplazamientos y movimientos
combinados utilizande el espacio total y parcial a
diferentes distancias (largas-cortas)

Utilizar el espacio parcial para realizar
representaciones graficas.

U‘dlizaralggjpadoﬁrmcidehiciamnelusodd
[=! io izar sentaciones
gfgaml para repre

Realiza varios movimientos y desplazamientos
a diferentes velocidades (rapido, lento).

Realiza varios movimientos y desplazamientos
combinados a diferentes velocidades (rapido,
lenta), duracién {largos y cortao).



Anexo 2

180 abstracciones de imagenes
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ANEXO 3

Médulos en 3D

























ANEXO 4

Sistemas







ANEXO 5

Seleccionados por estructura y estabilidad




ANEXO 6

Sistemas elegidos pulidos y mejorados
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