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RESUMEN

El Sistema Web de Anuncios Clasificados es un Sistema Informatico que
permite la inclusion de anuncios clasificados por parte de usuarios de Internet,
utilizando técnicas de programacién web de Cddigo Abierto, y que brinda
servicios de publicidad clasificada gratuitos. Es de alta calidad, funciona con un
minimo de recursos, genera ingresos mediante el uso de publicidad de Google

AdSense y su mantenimiento es sencillo y de bajo costo.

La arquitectura manejada es de 3 capas; esto permite separar la logica de
negocio de la légica de disefo, asi como simplificar el mantenimiento del

disefio grafico y programacion del sistema

El paradigma de programacion usado es el de Programacion Orientada a
Objetos. El lenguaje de programacion en el que esta creada la aplicacion, PHP,

trabaja perfectamente con este estilo de desarrollo.

Desde las primeras noticias publicas encontradas pintadas sobre piedra en las
ruinas de Pompeya, a la Internet de hoy, la historia de nuestra cultura esta
representada a través de nuestros anuncios; y como la mayoria de medios de

comunicacion impresos, el anuncio clasificado ha llegado a Internet.

La publicidad clasificada y sus sistemas han ido evolucionando desde su
primera aparicion. En la actualidad son wuna parte importante de la
comunicacién via Internet. The Kelsey Research Group detalla que el valor de
ingresos por anuncios clasificados en linea crecera de $12.3 mil millones de
dolares en 2005, a $18.1 mil millones de dolares en 2010". Los periddicos y
otros medios impresos han continuado su baja en la venta de anuncios

clasificados hasta en un 26.2% en

'Global Local Search and Online Classified Ad Revenues to Reach $31.1 Billion in
2010, According to The Kelsey Group. The Kelsey Group, Official Website Press
Releases. November 2006. http://www.kelseygroup.com/press/pr061107.asp
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20092, mientras que en el mismo afio las visitas a sitios que ofrecen este
servicio subieron en un 23%. Por otro lado, el uso de Internet en Latinoamérica
sigue creciendo, y se estima que para el afo 2015 la mitad de usuarios de

Internet seran de paises de tercer mundo.

2 Research Dept., Newspaper Association of America, March 2010.

http://www.naa.org/TrendsandNumbers/Advertising-Expenditures.aspx
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ABSTRACT

The Classified Ads Web System is a Computer System that allows Internet
users to post classified ads, using Open Source web programming techniques,
and with no cost to users. It is a high quality system that works with a minimum
of resources, generates income by usingGoogle AdSense advertising, and it’s

maintenance is simple and of low cost.

The handled architecture is 3 layers based; this allows to separate the business
logic from the design logic, as well as to simplify the maintenance of the

graphical design and programming of the system.

The programming paradigmused is Object Oriented Programming. The
programming language in which the application is created is PHP;it works

perfectly with this style of development.

From the first public news found painted on stone in the ruins of Pompei, to
today’s Internet, the history of our culture is represented through our
announcements; and like the majority of printed media, the classified

announcement has also arrived to the Internet.

Classified advertising and its systems have evolvedsince their first appearance.
Currently they are an important part of communication via Internet. The Kelsey
Research Group specifies that the revenue value of online classified adswill
grow from $12.3 billion dollars in 2005 to $18.1 billion dollarsin 2010°3.
Newspapers and other printed media have continued their loss in classified ads
salesby as much as 26.2% in 2009*, whereas in the same year the visits to
sites that offer this service raised by23%. On the other hand, the use of Internet

in Latin America continues to

® Global Local Search and Online Classified Ad Revenues to Reach $31.1 Billion in
2010, According to The Kelsey Group. The Kelsey Group, Official Website Press
Releases. November 2006. http://www.kelseygroup.com/press/pr061107.asp

* Research Dept., Newspaper Association of America, March 2010.
http://www.naa.org/TrendsandNumbers/Advertising-Expenditures.aspx



grow, and estimates are that by the year 2015 half of Internet users will come

from third world countries.
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Introduccioén

El Sistema Web de Anuncios Clasificados es un Sistema Informatico basado en

tecnologia de Internet, que brindaserviciosgratuitosde publicidad clasificada.

La publicidad clasificada es una forma de publicidad comunmenteusada en
periodicos, Internet y otras publicaciones; difiere de la publicidad estandar en
que permite a individuos comunes solicitar ventas de productos y servicios, no
unicamente a empresas y/o corporaciones. Se llama asi porque generalmente
sus anuncios estan publicados dentro de grupos o clasificaciones del producto

o servicio ofrecido(por ejemplo Ropa, Vehiculos, Vivienda, etc.).

La metodologia utilizada enel desarrollodel proyecto es Rational Unified
Process (RUP). RUP es un proceso iterativo de desarrollo de software, creado
por Rational Software y mas tarde adquirido por IBM. IBM lo describe como un
“Proceso de Ingenieria de Software”; de todas maneras hay varias definiciones
validas. RUP provee un enfoque disciplinado para asignar tareas vy
responsabilidades dentro de una organizacion de desarrollo de software. Su
objetivo es asegurar la produccion de software de alta calidad, que cumpla los
requerimientos de sus usuarios finales, dentro de un calendario y presupuesto

pre-establecidos.

Por otro lado, el paradigma de programacion utilizado para crear el proyecto es
Programacién Orientada a Objetos, OOP por sus siglas en inglés (Object
Oriented Programming). Este enfoque hacia la programacion utiliza objetos o
estructuras de datos y los relaciona para asi desarrollar aplicaciones
tecnolégicas. En programacién existen algunos tipos de datos como int, float,
double, etc.; con OOP se pueden definir tipos de datos personalizados. Estos
tipos de datos personalizados son denominados Clases. OOP define Clases

gue contienen variables, propiedades y métodos.

RUP, junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, forman la
metodologia estandar mas utilizada para el analisis, implementacién y

documentacion de sistemas orientados a objetos.

Los objetivos fundamentales del presente proyecto son:



e Crear el Sistema Web de Anuncios Clasificados (SWAC), sistema que
ofrece servicios de publicidad clasificada por Internet.

e Crear una estructura que permita ofrecer los servicios del sistema de
manera gratuita.

e Crear una interfaz grafica agradable para los usuarios finales.

e Crear el sistema con tecnologia web reciente y con proyeccion, es decir que
no se vuelva obsoleta en el mediano y largo plazo.

e Crear un sistema auto-sustentable, que genere ingresos mediante modulos

de publicidad de Google AdSense y/o equivalentes.
Antecedentes

El anuncio clasificado es una forma de publicidad comunmenteusada en
periodicos, Internet y otras publicaciones; difiere de la publicidad estandar en
que permite a individuos comunes solicitar ventas de productos y servicios, no
unicamente a empresas y/o corporaciones. Se llama asi porque generalmente
sus anuncios estan publicados dentro de grupos o clasificaciones del producto

o servicio ofrecido, (por ejemplo Ropa, Vehiculos, Vivienda, etc.).

Desde las primeras noticias publicas encontradas pintadas sobre piedra en las
ruinas de Pompeya, a la Internet de hoy, la historia de nuestra cultura esta
representada a través de nuestros anuncios. Estos anuncios cuentan la
historia de las necesidades humanas basicas a lo largo de los siglos y nos dan
una idea de quiénes eran esas personas y como eran sus vidas. Pistas
proporcionadas en estos anuncios nos muestran detalles histéricos como su

forma de vida, la ropa que llevaban y qué herramientas usaban.

Actualmente los anuncios clasificados son diversos y algunos muy particulares.
Podemos ver anuncios de gente ofreciendo intercambio de casas por época de
vacaciones, a personas que requieren de un pony para regalar a su hija, o
hasta venta de entradas para shows y conciertos a precios exorbitantes. La
sociedad, asi como la publicidad, han ido evolucionando desde aquellas
noticias encontradas en Pompeya; y el uso de tecnologia ha aumentado

considerablemente la capacidad de pautar en diferentes medios.



Como la mayoria de medios de comunicacion impresos, el anuncio clasificado
ha llegado a Internet. Los anuncios clasificados en Internet suelen ser mas
largos que los impresos porque no utilizan modelos de precios por linea de
texto, como los anuncios en periddicos. Son mas faciles de consultar, a
diferencia de sus pares fuera de linea, y tienen mayor alcance para el publico.
Existen portales web como Craigslist o BeatYourPrice que ofrecen anuncios

clasificados gratuitos en Internet.

Los sistemas de anuncios clasificados en linea existentes intentan,sin lograrlo
totalmente,brindarsus serviciosde publicacion de manera gratuita, y tratan de
mantener costos de mantenimiento relativamente bajos mediante venta de
publicidad en sus portales. El sistema de publicidad en linea mas utilizado en el
mundo es AdSense. AdSense es un sistema de publicidad ideado por Google.
Los anuncios AdSense generan ingresos basandose en los clicks realizados
sobre ellos por los visitantes de la pagina en la que han sido colocados, asi
como por las visualizaciones de la misma. Google utiliza su tecnologia de
busqueda para incrustar anuncios segun el contenido de la pagina web que se
esta visitando, la localizacion geografica del usuario (mediante la direccion IP),
y otros datos como historia de busqueda previa en Google o las paginas
visitadas por el usuario, sus cookies, duracion de la sesion, sistema operativo,
browser utilizado, etc. Google AdSense es parte esencial del presente
proyecto, ya que a través de este sistema se intenta eliminar por completo los

costos de operacion del producto, e incluso generar ingresos adicionales.
Justificacion

La publicidad clasificada y sus sistemas han ido evolucionando desde su
primera aparicion. En la actualidad son una parte importante de la
comunicacion via Internet. The Kelsey Research Group detalla que el valor de
los anuncios clasificados en linea en 2005 superé los $13.3 billones de dolares
y que sigue en aumento. Los periddicos y otros medios impresos han
continuado su baja en la venta de anuncios clasificados hasta en un 20% en
2007, mientras que en el mismo afio las visitas a sitios que ofrecen este

servicio subieron en un 23%.



El uso de Internet en Latinoameérica sigue creciendo, y se estima que para el
ano 2015 la mitad de usuarios de Internet seran de paises de tercer mundo.
Ecuador y Sudamérica son mercados en crecimiento para los sistemas de

anuncios clasificados en linea.
Objetivos

Objetivo General

Brindar un servicio de publicidad clasificada por Internet, de alta calidad,
gratuito, auto sostenible, que genere recursos y sea creado utilizando

herramientas de bajo costo.

Obijetivos especificos

e Crear un sistema modular, escalable para la facil inclusion de nuevos
requerimientos.

e Crear un sistema multilenguaje que pueda ser navegado por usuarios de
distintas regiones del mundo en sus respectivos idiomas (inicialmente inglés
y espafol).

e Mantener el sistema con un minimo de recursos.

e Implementar un sistema que pueda ser usado en dispositivos moviles
eficazmente.

e Utilizar herramientas web de Cddigo Abierto para el desarrollo del sistema:
PHP como lenguaje de programacion, MySQL como base de datos, e
instalar el sistema en un Servidor web Apache sobre sistema operativo
Linux.

e Disefiar un sistema web atractivo, con una funcionalidad simple y robusta
donde sus usuarios puedan publicar, editar o eliminar anuncios facilmente.

e Crear un sistema sostenible, mediante mdédulos de publicidad y asi cubrir

los costos de administracion y mantenimiento.



Capitulo | - Marco Teoérico
1.1 Rational Unified Process

Rational Unified Process (RUP) es un proceso iterativo de desarrollo de
software. Es un marco de procesos adaptable, para que las organizaciones y
desarrolladores de software seleccionen los elementos del proceso que sean
apropiados de acuerdo a sus necesidades. Puede ser usado en proyectos de

todo tamainio.

RUP, junto con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, forman la
metodologia estandar mas utilizada para el analisis, implementacién y
documentacion de sistemas orientados a objetos. RUP esta dirigida por los

casos de uso, centrada en la arquitectura, es iterativa e incremental.
1.1.1 Historia

RUP es un producto desarrollado inicialmente por Rational Software, y en 2003

fue adquiridopor IBM.

Rational Software, empresa creadora de RUP, basandose en su experiencia en
el desarrollo de proyectos y al haber adquirido a otras companias expertas en
este campo, llegd a la conclusion de que las seis mejores practicas para la

ingenieria de desarrollo de software moderno son las siguientes:

e Desarrollar iterativamente.

e Manejar requerimientos.

e Basar la arquitectura en componentes.
¢ Modelar visualmente el software.

e Verificar la calidad constantemente.

e Controlarlos cambios.



1.1.1.1 Desarrollo iterativo

Es mejor conocer todos los requerimientos de antemano, pero usualmente esto
no es posible. En el desarrollo del producto se pueden realizar iteraciones en
las que se repitan actividades mientras se descubren o generan nuevos
requerimientos; de tal manera que en cualquier etapa del proyecto se pueden
retomar otras actividades ya realizadas con el fin de arreglar, mejorar o
aumentar requerimientos y/o funcionalidades al proyecto. EI numero de
iteraciones depende de la satisfaccion tanto del cliente como del equipo de
desarrollo, de que se cumplan los objetivos del proyecto con el minimo de

inconvenientes, y busca la calidad en cada uno de sus componentes.
1.1.1.2 Manejo de requerimientos

Siempre hay que tener en mente los requerimientos de los usuarios; ellos
definen el funcionamiento del sistema. RUP utiliza Casos de Uso para
representar estos requerimientos y documentarlos. Los requerimientos y la
funcionalidad del sistema estan especificados en los Casos de Uso, y éstos son

una manera visual simple de entenderlos.
1.1.1.3 Arquitectura basada en componentes

RUP considera esencial conformar los sistemas por partes mas pequenas,
componentes, independientes que puedan ser usados en distintas partes del
software. Al seguir esta practica, es posible probar componentes de manera
individual antes de ser integrados a un sistema mas grande. Reusar cddigo
también es parte importante, y puede lograrse mediante el uso de

Programacién Orientada a Objetos.
1.1.1.4 Modelado visual del software

Usar diagramas para representar los componentes, usuarios y sus
interacciones mas importantes. Unified Modeling Language, UML, es una
herramienta que puede ser usada con este objetivo. El modelado visual ayuda
a gestionar el software y a tener una idea clara del sistema aun cuando no

haya sido desarrollado por un mismo grupo de trabajo. Asi mismo, el modelado



visual permite a personas que no sean del grupo de trabajo tecnoldgico,

entender los procesos que ejecuta el sistema.
1.1.1.5 Verificacion constante de calidad

Realizar constantemente pruebas del software, y de esta manera verificar la
calidad del producto en cualquier punto del proceso. Las pruebas pueden usar
mas recursos mientras el proyecto vaya avanzando, pero de todas formas

deben ser realizadas de manera periddica al crear software.
1.1.1.6  Control de cambios

Los cambios en los requerimientos, asi como el mantenimiento post-entrega
del producto, son factores criticos del desarrollo de software. Otro posible factor
es que varios equipos diferentes podrian estar trabajando en el desarrollo de
un proyecto.Por estas razones, es esencial que el desarrollo sea disciplinado, y
que todos los cambios realizados al sistema sean sincronizados y verificados

constantemente.
1.1.2 Fases

RUP divide el proceso de desarrollo en cuatro fases, donde se realizan varias
iteraciones segun el proyecto y en las que se hace un mayor o menor hincapié
en las distintas actividades. Cada fase tiene un objetivo principal y un hito o

entregable que marca que el objetivo de dicha fase se ha logrado.



Las fases descritas en RUP son las siguientes:
1.1.2.1 Fase de Inicio

El objetivo principal de esta fase es establecer las bases del sistema para tener
un estimado inicial de los costos y el presupuesto de desarrollar el proyecto. Se
identifican todos los actores y Casos de Uso, y se desarrolla un plan de

negocio.
Durante esta fase se crean los siguientes artefactos:

e Modelo de negocio y alcance del proyecto.

e Modelo inicial de Casos de Uso (aproximadamente completado en un 10 —
20 %); para complementar el modelo de negocio.

e Documento de Vision, con una visidon general de los requerimientos del

proyecto, caracteristicas clave y restricciones principales.
1.1.2.2 Fase de Elaboracion

El objetivo principal de esta fase es establecer las bases de la arquitectura, asi

como disminuir los riesgos principales identificados.
Durante esta fase se crean los siguientes artefactos:

¢ Modelo de Casos de Uso completo al menos hasta el 80%: todos los casos
y actores identificados, la mayoria de los casos desarrollados.

e Descripcion de la arquitectura software.

¢ Plan de desarrollo para el proyecto.

e Diagramas de Clases, Secuencia.

e Modelo Entidad — Relacion.
1.1.2.3 Fase de Construccion

El objetivo principal de esta fase es construir el sistema, es decir el producto de
software; es cuando la mayoria del codigo fuente es creado. Los componentes

y demas caracteristicas del sistema son creados en esta fase.



Esta fase produce la primera version o release del sistema; éste debe ser un

prototipo operacional.
Durante esta fase se crean los siguientes artefactos:

e Modelos y diagramas completos.

e Prototipo operacional. (primer release / version Beta)
1.1.2.4 Fase de Transicion

El objetivo principal de esta fase es hacer la transicién del producto de
desarrollo a produccion. Es decir, lanzar la version final lista para ser entendida
y manejada por los usuarios. Incluye capacitar y/o dar las facilidades al usuario

final para que pueda manejar el sistema correctamente.

Se chequea el producto y se lo compara con la calidad planificada en la Fase
de Inicio. Se lo configura y ajusta se determina si puede ser manejado por el
usuario. Si estos parametros se cumplen, se ha lanzado la versién final del

producto, y el ciclo de desarrollo del proyecto termina.
Durante esta fase se crean los siguientes artefactos:

e Ejecutables del producto.

e Manuales del producto.
1.1.3 Disciplinas

Rational Unified Process especifica seis disciplinas de desarrollo; se tratan de
actividades que RUP considera como esenciales para obtener software de alta
calidad. Estas disciplinas se relacionan y ocurren en todas las Fases del

desarrollo del proyecto.

Las disciplinas descritas en RUP son las siguientes:
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1.1.3.1  Modelado de Negocio

Las organizaciones cada vez son mas dependientes de los sistemas de
informacion, por esta razén es importante que los desarrolladores de software
entiendan cémo las aplicaciones que estan desarrollando afectan a la empresa.
Las empresas invierten en tecnologia cuando se demuestra que su uso les da

ventaja competitiva.

Elobjetivo de esta disciplina es conocer la organizaciéon donde el producto va a

ser implantado.
1.1.3.2 Requerimientos

Esta disciplina es esencial, su objetivoes describir exactamente qué debe hacer
el sistema informatico. Estos requerimientos pueden ser de dos tipos:
funcionales y no funcionales. Los requerimientos funcionales representan lo
que el sistema hace, sus entradas y salidas; mientras que los no funcionales
representan atributos del sistema que no son funcionalidad especifica. Por

ejemplo disefio grafico.
En esta disciplina se describen los alcances y limitaciones del sistema.
1.1.3.3 Anadlisis y Disefio

El objetivo de esta disciplina es mostrar como se va a realizar el sistema; es
decir, interpretar los requerimientos y transformarlos en una arquitectura base

para su desarrollo.

El andlisis tiene que ver con los requerimientos funcionales del sistema,
mientras que el disefio tiene mas relacidon con los requerimientos no

funcionales.

En esta disciplina se analizan y disefian los componentes del sistema asi como

sus relaciones;y si existe una base de datos se disefia su modelo.
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1.1.3.4 Implementacidn

El objetivo de esta disciplina es desarrollar las clases, objetos y tablas de base
de datos y sus relaciones. Es decir se crean librerias y ejecutables, o codigo a
ser interpretado. Los componentes independientes deben ser probados, y se

integran en el sistema completo. El producto es creado en esta disciplina.
1.1.3.5 Pruebas

Esta disciplina tiene como objetivo probar el producto, verificando su calidad.

Se la debe comparar contra los objetivos planteados en la Fase de Inicio.

Se deben encontrar y documentar los errores que puedan ser encontrados,
verificar la interaccion entre componentes, comprobar que las funciones del

sistema estén en concordancia a los requerimientos y al Modelo de Negocio.
Se debe planificar qué es lo que debe ser probado en esta disciplina.
1.1.3.6  Despliegue

Esta disciplina tiene como objetivo lanzar la version definitiva del software y
distribuirlo o ponerlo a disposicién de sus usuarios. Parte importante de esta
disciplina es ayudar al usuario para que su experiencia usando el producto sea
satisfactoria. Otra tarea de esta disciplina es capacitar al equipo de ventas de

ser necesario.
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1.1.4 Fases y Disciplinas — Relacion

El siguiente cuadro ilustra la relacion entre Fases y Disciplinas:

CUADRO 1.1. Fases y Disciplinas RUP

|
___nicio || ELARORACIONE
| |
|

vodeiado de Negoco o —) e
Requerimientos /M L

e, po— o

Andlisis y Disefio ___————J l_ s I‘—————_____

I | |

I R —'I'_ -y l

. il e —
Implementacion ____———’| | I T
Pruebas J—MJ—ML__
| e

Despliegue I ’l//

Fuente: http://www.ibm.com/developerworks/ssal/industry/tutorials/dw-rt-
modsoacase/Figure1.jpg
Elaborado por: Luis Rivera

En cada fase puede aparecer cada disciplina en mayor o menor intensidad. El

diagrama refleja el uso de iteraciones en el desarrollo del proyecto.
1.2 Object Oriented Programming

Object Oriented Programming (OOP) o Programacion Orientada a Objetos, es
un paradigma de programacion que utiliza objetos y sus interacciones para
desarrollar aplicaciones informaticas. Entiéndase por objetos a estructuras de

datos formadas por propiedades (variables) y métodos (funciones).
1.2.1 Historia

Antes de la OOP, la programacién estructurada era el paradigma predominante
para el desarrollo de software. La programacion estructurada es un enfoque a
la programacion que pretende simplificar la resolucion de problemas

resolviéndolos en sub-problemas hasta llegar a soluciones simples de codificar.
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Es un paradigma que propone desarrollar de manera secuencial; se centra en

procedimientos y funciones.

OOP trajo un nuevo enfoque a la programacion. OOP se centra en los objetos
que interactian en un sistema y no unicamente en los procedimientos
necesarios para resolver problemas. El objetivo principal de OOP es ver
primero el escenario real del problema, abstraer los objetos que forman parte

del mismo y posteriormente definir sus interacciones para poder resolverlo.

Los objetos, como un concepto formal, fueron introducidos al mundo de la
programacion en los anos '60 en Simula 67, un lenguaje de programacion para
simulacién de eventos creado por Dahl y Nygaard en el Centro de Coémputo
Noruego de Oslo. Simula introdujo clases y objetos, e influencié a futuros
lenguajes de programaciéon como Smalltalk, LISP y C++. El término “Object
Oriented Programming” fue usado por los programadores de Smalltalk en los
‘70s.

Con el pasar de los anos la OOP fue mas usada por programadores alrededor
del mundo. Incluso existié una iniciativa para crear procesadores con soporte
nativo para objetos, pero no prosperé. Mientras tanto la Programacion
Orientada a Objetos se volvio el paradigma de programacién mas usado a
mediados de los afios '80. La complejidad en el desarrollo de software, cada
vez creciente debido a los requerimientos de empresas y usuarios, hizo que los

desarrolladores consideren un nuevo enfoque a la programacion de sistemas.

Para inicio de los ‘90s OOP se estableci6 aun mas en el mundo de la
programacion. Lenguajes como C++ y Delphi fueron ampliamente usados, y se

afiadieron capacidades de OOP a lenguajes ya existentes.

En la actualidad los lenguajes de programacién con soporte OOP mas
ampliamente usados son VisualBasic.NET, C# .NET, Java y PHP. La version
mas reciente de PHP, la 5.xx, trae toda la funcionalidad OOP a uno de los
lenguajes de programacion Open Source mas usados en el mundo. De esta
manera se espera un futuro promisorio de aplicaciones Web creadas con PHP

y con un enfoque orientado a objetos.
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El SWAC utiliza PHP como lenguaje de programacion orientado a objetos.
1.2.2 Conceptos basicos
1.2.2.1 Clase

Una clase es un tipo de dato definido por el usuario, que contiene variables,
propiedades y métodos. Una clase abstrae las caracteristicas de un objeto o
cosa en la vida real. Un objeto real tiene atributos o propiedades, asi como

acciones u operaciones que puede ejecutar.

1.2.2.2 Instancia

Una instancia es el objeto creado en tiempo de ejecucion.
1.2.2.3 Método

Un método es un conjunto de procedimientos que se ejecutan para obtener
cierto resultado deseado. Los métodos son definidos como verbos; por
ejemplo, la clase Automdévil podria tener un método llamado Encender() que

especificaria cuando el motor del auto es iniciado.
1.2.24 Mensaje

Se entiende por mensaje al proceso por el que un objeto se comunica con otro
objeto; es decir, envia informacion a otro objeto o ejecuta un método de ese
objeto. Por ejemplo, el objeto Persona podria llamar al método Encender() del
objeto Automovil. Dependiendo de los distintos lenguajes de programacion, la

sintaxis para el lamado de métodos difiere.
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1.2.2.5 Herencia

La herencia es el proceso por el cual una clase hereda todos los atributos y
meétodos de otra. Una sub-clase adquiere todos los atributos y métodos de su

clase padre, y puede introducir sus propios métodos y atributos.

1.2.2.6 Encapsulamiento

El objetivo del encapsulamiento es esconder los detalles de la funcionalidad de

una clase, de objetos que interactuan con ella. De esta manera
1.2.2.7 Polimorfismo

Su objetivo es permitir la existencia de funciones del mismo nombre, con
funcionalidad diferente, en distintas clases. Por ejemplo, la clase Triangulo y la
clase Cuadrado pueden tener la funcién CalcularArea(). De la misma manera
se puede hacer por ejemplo que el operador + se comporta de manera

diferente cuando suma numeros enteros u objetos de la clase Cuadrado.
1.3 Arquitectura de desarrollo de 3 capas

La programacion por capas es un estilo de programacion en el que el objetivo
fundamental es la separacion de la l6gica de negocios de la légica de diseno de
un sistema informatico. La ventaja principal de este estilo es que el desarrollo
se puede llevar a cabo en varios niveles y, en caso de se que requiera algun
cambio, sélo se modificael nivel requerido sin tener que revisar entre codigo
mezclado. Ademas, distintos grupos de trabajo pueden desarrollar codigo en

cada capa sin conocer el comportamiento de la otra.

1.3.1 Capa de Presentacion

Es la capa que el usuario finalmente ve y con la que interactua. También es
conocida como interfaz grafica. Se encarga de presentar al usuario la
informacion e interfaces del sistema, y de capturar informacion mediante
procesos minimos. Se comunica con la Capa de Negocio enviando la
informacion capturada del usuario, y recibiendo los resultados de los procesos

ejecutados por la Capa de Negocio.
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En desarrollo de aplicaciones web, esta capa es usualmente creada usando
HTML. HTML es el lenguaje de marcado principal utilizado en la construccion

de paginas web.

1.3.2 Capa de Negocio

Es la capa que contiene los programas, procedimientos y/o objetos que son
ejecutados por el sistema. Es conocida como Capa de Negocio porque es aqui
donde se definen todas las reglas a ser cumplidas por el sistema. Se comunica
con la Capa de Presentacion para recibir las peticiones y entregar resultados
de procesos. Se comunica con la Capa de Datos para almacenar o recuperar

informacion del motor de base de datos.

En desarrollo de aplicaciones web existen varios lenguajes de programacion
utiizados en la Capa de Negocio. Uno de los mas importantes y usado

ampliamente en sistema de Cddigo Abierto es PHP.

1.3.3 Capa de Datos

Es la capa que contiene los datos del sistema, y se encarga de acceder a ellos.
Se comunica con la Capa de Negocio para entregar los datos requeridos por
ella y para almacenar la informacion enviada desde ella. Estad formada por uno

o varios gestores de base de datos.

En desarrollo de aplicaciones web, un gestor de bases de datos usualmente
usado y de Cdodigo Abierto es MySQL. La version 5.x de MySQL tiene nuevas
caracteristicas que la hacen robusta y fiable.

1.3.4 EI SWAC y sus herramientas de desarrollo

Las herramientas tecnoldgicas utilizadas para crear el SWAC son las siguientes
(se especifican por cada capa):

1.3.4.1 Capa de Presentacion

e HTML. HTML es el lenguaje de marcado principal utilizado en la

construccion de paginas web. Se maneja mediante etiquetas que
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especifican el comportamiento de un documento. Por ejemplo, para definir
un hipervinculo se usa la etiqueta <a></a>.

CSS. Las hojas de estilo son usadas para definir la presentacion de un
documento estructurado escrito en HTML. Mediante CSS se puede crear
una interfaz web visual atractiva sin afectar la estructura del cédigo HTML,;
esto simplifica el mantenimiento visual de los sitios web.

Javascript. Javascript en un lenguaje de programacion interpretado utilizado
en paginas web, que mejora la interactividad de los usuarios con el sitio.
Mediante Javascript se puede anadir funcionalidad basica a la Capa de
Presentacion de un sistema web. Por ejemplo, se puede agregar una
funcién que revise los campos ingresados en un formulario y entregue un

mensaje de error si estan incompletos.

1.3.4.2 Capa de Negocio

PHP. PHP es un lenguaje de programacion interpretado, orientado a
objetos, disefiado para la creacion de paginas web dinamicas asi como
programas de servidor. Es usado del lado del servidor (server-side scripting)
pero actualmente puede ser utilizado desde una interfaz de linea de
comandos o en la creacion de otros tipos de programas. Su licencia es de
Cddigo Abierto.

1.3.4.3 Capa de Datos

MySQL. MySQL es un sistema de gestion de base de datos relacional,
multihilo y multiusuario. Es una base de datos robusta y de alta confiabilidad
usada en mas de seis millones de instalaciones alrededor del mundo. Su
licencia es de Cdédigo Abierto. Es uno de los gestores de bases de datos
mas comunmente usados en aplicaciones web. La NASA migré todos sus
servidores web del gestor Oracle a MySQL, haciendo una declaracion muy
fuerte en favor del Cédigo Abierto y de MySQL.

ADOdb. ADOdb es una capa, o conjunto de bibliotecas, de abstraccion de
bases de datos para PHP. Su objetivo es permitir al lenguaje de
programacion PHP comunicarse con ella para hacer transparente la

comunicacién hacia los gestores de bases de datos. Es decir, PHP se
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comunica con ADOdb, y ADOdb se puede comunicar con un gestor tal
como MySQL o SQL Server sin que el lenguaje de programacién se dé
cuenta. El SWAC usa ADOdb con el objetivo de tener la mayor flexibilidad
posible en la infraestructura tecnologica necesaria para su funcionamiento.
ADOdb es de Cddigo Abierto.
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Capitulo Il - Desarrollo: Fase de Inicio
2.1 Documento de Visiéon

El objetivo de este documento es recolectar, analizar y definir los
requerimientos y caracteristicas del Sistema Web de Anuncios Clasificados
(SWAC). Se enfoca en las capacidades requeridas por los stakeholders
(accionistas, clientes, personas directamente afectadas por el proyecto) y
usuarios (usuarios finales que manejan el sistema), y en por qué existen estas
necesidades. Los detalles de como el Sistema Web de Anuncios Clasificados
satisface estas necesidades estan especificados en los casos de uso y en las

especificaciones suplementarias.

Se adjunta el Documento de Vision del SWAC como Anexo 1.

2.2 Modelo de negocio (casos de uso de negocio)

Los Casos de Uso son utilizados para describir los requerimientos de los
usuarios; de esta manera se muestra de una manera visual el funcionamiento
del sistema. Al modelar casos de uso, se identifican los actores del sistema vy
sus interacciones con otros actores de negocio asi como con casos de uso. El
Modelo Inicial de Casos de Uso identifica los primeros casos de uso y actores
del sistema. Mientras se van recuperando requerimientos éste y otros

diagramas van siendo completados.

A continuacion se adjunta el Modelo Inicial de Casos de Uso del SWAC:
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CUADRO 2.1. Modelo Inicial de Casos de Uso

Vista Global de Actores de Negocio [
y Casos de Uso de Negocio

¥ -
Autor: Luis Rivera /
Fecha: 20100712 —
Descipeion: Describe los casos de uso 4 4
principales del sistema. Versidn prefiminan
-

\\\ Elegrr ubicacion Elegr tipo de anuncio

Elegr idioma B

O T~ Q

Vendedor = \

Responder a anuncio

Recomendar anuncio
Madfficar anuncio

Elaborado por: Luis Rivera

2.3 Modelos iniciales

Los modelos iniciales creados sirven para empezar a empaparse de los
requerimientos del sistema. Se expresan en Diagramas de Actividad. A partir
de ellos, en la siguiente Fase, se profundiza en Diagramas de Secuencia. Se

muestran los principales Diagramas de Actividad a continuacion.
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2.3.1 Diagrama de Actividad Elegir idioma

CUADRO 2.2. Diagrama de Actividad Elegir idioma

Elegir idioma

. Actividad

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2010/07/21

lf Mostrar idiomas )

\ disponibles /

Seleccionar un

/" Elegirun N\ idioma haciendo

Click

L idioma Vi

Cambiar idoma
de interfaz J

Elaborado por: Luis Rivera

2.3.2 Diagrama de Actividad Recomendar sistema

CUADRO 2.3. Diagrama de Recomendar sistema

Recomendar Sistema
. Diagrama de actividad

Autor:Luis Rivera
Fecha: 2010/07/21

{ Llamar pantalla para
k recomendar

Ingresa datos personales y de la
persona a la que se va a recomendar
el sistema.

( Ingresar datos y— |

Envia un correo a la persona

Recomendar recomendada.
sistema

®

Elaborado por: Luis Rivera



2.3.3 Diagrama de Actividad Publicar anuncio

Llamar interfaz
de publicacion /f

Elegir categaoria
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CUADRO 2.4. Diagrama de Actividad Publicar anuncio

Inferfaz principal de civdad

Elegir sub
( categoria /

Vista preliminar del anuncio
todavia sin publicar.

Diagrama de actividad
Publicar anuncio

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2010/07H1
Maodificado: 2010007727

Ingresar datos
del anuncio

Datos incomrectos

j_ e

Ejecutar procesos
asociados con la
publicacion.

e

Datos validados

Elaborado por: Luis Rivera
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2.3.4 Diagrama de Actividad Modificar anuncio

CUADRO 2.5. Diagrama de Actividad Modificar anuncio

Modificar anuncio
. Diagrama de actividad
Autor: Luis Rivera
Fecha: 2010/07/21
/Iniciar sesién
/ N Listado de anuncios
| Ulamarpantallade % __ _lpublicados por el
\__ anuncios personales / T
(" Seleccionar Ingresar nuevo Actualizar datos\
\ anuncio J contenido
Formulario con datos actuales del PN
anuncio, modificables. ..
-

Elaborado por: Luis Rivera
2.3.5 Diagrama de Actividad Elegir ubicacion

CUADRO 2.6. Diagrama de Actividad Elegir ubicacion

Elegir ubicacién
Diagrama de actividad

Autor: Luis Rivera

Fecha: 2010/07/16

Modificado: 2010/07/26
Mostrar paises

Regresar

(

Elegir pais
_

f

!

Mostrar
ciudades >

¢ Elegir ciudad Mostrar interfaz 6\
\ inicial de ciudad -/

Elaborado por: Luis Rivera
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2.3.6 Diagrama de Actividad Elegir tipo de anuncio

CUADRO 2.7. Diagrama de Actividad Elegir tipo de anuncio

Verpanta
de Ci

Ej. Ropa,
Vivienda, etc.

Muestra los
anuncios de esa
categoria

Elaborado por: Luis Rivera

Diagrama de actividad
Eleqir ipo de anuncio

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/021122

" Actividad"Ele gir ubicacidn®

requerda previamente.

Esta actividad termina al mostarla
nterfaz inicial de Ciudad™

Ej. Deportiva,
Arriendo, efc.

subcategoria

“qMuesfra los
anuncios de esa




2.3.7 Diagrama de Actividad Marcar anuncio
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CUADRO 2.8. Diagrama de Actividad Marcar anuncio

Marcar Anuncio
Ma confirmado

®

Elaborado por: Luis Rivera

Visualizar
Anuncio

>Conﬁrmar

Confirmado

Marcar anuncio
Dlagrama de actividad

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/0 324

Marcar como spam,
mal clasificadou
ofensivo

2.3.8 Diagrama de Actividad Responder a anuncio

CUADRO 2.9. Diagrama de Actividad Responder a anuncio

Autor: Luis R
Fecha: 2011/

Responder a anuncio
Diagrama de actividad

ivera
03130

( VerAnuncio )
Ingresar datos
de respuesta
Responder a

anuncio o

®

Elaborado por: Luis Rivera

Previamente seingresa al
sistema, se selecciona
ubicacidn y senavega

“|hastael anuncio deseado

Envia un email al

~Jusuario que publicd

el anuncio



26

2.3.9 Diagrama de Actividad Buscar anuncio

CUADRO 2.10. Diagrama de Actividad Buscar anuncio

Buscar anuncio

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/07/05

en el sistema

Diagrama de actividad

Descripcidn: busca un anuncio

contenido de los

Compara el término a
buscar con los titulos y

anundos publicados

Ingresar término de
blsqueda
Buscar en el
sisterna

Elaborado por: Luis Rivera

Mastrar resulta dos
de blsqueda

®

2.3.10 Diagrama de Actividad Recomendar anuncio

CUADRO 2.11. Diagrama de Actividad Recomendar anuncio

( Wer anuncio )
( Ingresar datos )

Enviar
recomendacién 4.

®

Elaborado por: Luis Rivera

Ver anuncio que se
va a re comendar.

Recomendar anuncio
Diagrama de actividad

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/07/05

Ingresar datos de la personaala
que seva a recomendar el
anuncio: email, nombre

Envia un email ala

"|persona ala que se

recomienda el anuncio
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2.4 Glosario

El objetivo del documento Glosario es listar terminologia y definiciones usadas
a lo largo del proyecto. Sin embargo, no define términos que son de
conocimiento popular y basicos para el entendimiento del proyecto (egj. Internet,

Lenguaje de Programacion, etc.).

Se adjunta el Documento Glosario del SWAC como Anexo 2.
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Capitulo lll - Desarrollo: Fase de Elaboraciéon

3.1 Modelo de Casos de Uso (80%)

El diagrama de Modelo de Casos de Uso completo en un 80% considera
nuevos casos de uso asi como actores. Estos requerimientos han sido
identificados de las necesidades de los usuarios finales. A continuacién el

Modelo de Casos de Uso a un estimado 80% de estar listo:

CUADRO 3.1. Modelo de Casos de Uso (80%)

Q“."”f"'%'i> 2

Wista Global de Actores de Negocio
y Casos de Uso de Negocio

Autor: Luis Rivera

Fecha 2010/07/12

Modificade: 2010/08/18

Descimeion: Describe los casos de uso
principales del sistema. -
m:-' Elegr ubicaciin Blegir tpo de anuncio

LS

| Dar de baia anuncio

Elaborado por: Luis Rivera

A continuacion se muestran los Diagramas de Actividad de los nuevos Casos
de Uso identificados.
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3.1.1 Diagrama de Actividad Crear cuenta

CUADRO 3.2. Diagrama de Actividad Crear cuenta

Diagrama de actividad

. Crear cuenta
Autor: Luis Rivera
Fecha: 2010/0716

bl : B

Llamar
(=)

Datos incorectos
Ej: verificar que el

- nombre de usuario no
(" Verificar datos —— —— —— - esté en blanco, que no
\ / sea repetido, etc.

-

—r,_\_\_‘\
Insertar en Capa de
Datos
=
e
-
|’/ Crear usuario <|J
Mensaje de éxito.

f%,f"’f
)

Elaborado por: Luis Rivera
3.1.2 Diagrama de Actividad Modificar cuenta

CUADRO 3.3. Diagrama de Actividad Modificar cuenta

Modificar cuenta
. Diagrama de actividad

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2010/07/21

—

/" Iniciar sesion
S

(" Uamar inM
\\modlﬂmcmn de cuenta Datos incdmrectos

/" Ingresar datos M - Actualizar cuenta con 2
\ / “__ datos ingresados / ;\Q

Elaborado por: Luis Rivera
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3.1.3 Diagrama de Actividad Dar de baja anuncio

CUADRO 3.4. Diagrama de Actividad Dar de baja anuncio

Dar de baja anuncio
Diagrama de Actividad

Autor: Luis Rivera

( Iniciar sesion ) Fecha: 20110222

Llamar pantalla de ik T
anuncios personales 7~

< Eliminar anuncio Confirmar
= requerido eliminacion

-
H

Presionar un botdn
para eliminar el
anuncio

Confirmado

Llamar pantalla ™~ - Mo confirnado @
( de an

uncio ./
"~ seleccionar
anuncio

.

Eliminar b Confirmar eliminacion
anundo de anuncio
Confirmado

)

Elaborado por: Luis Rivera
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3.1.4 Diagrama de Actividad Iniciar sesion

CUADRO 3.5. Diagrama de Actividad Iniciar sesién

. Diagrama de Actividad
Iniciar sesion

Autor:Luis Rivera

@m Fecha: 2010/07/16
D —

I-/ Ingresar 2

e |
\ usuaro y clave/

Datop incorrectos

(" Verificar catos
—

No validpdo

¢ Validar usuario ™

—_—
Inicializa la cadena de sesion.
Muestra pantalla de éxito.
2 —
/
/
e
Iniciar sesidn N -.,_fi\l
o =

Elaborado por: Luis Rivera

3.1.5 Diagrama de Actividad Cerrar sesion

CUADRO 3.6. Diagrama de Actividad Cerrar sesion

Cerrar sesion
Diagrama de actividad

Autor: Luis Rivera .
Fecha: 2010/07/26

Descripcion: Cierra la sesion del
sistema.

(~ Seleccionar la opcion Y
K Cerrar sesion ~ /

¢ Eliminar las variables de
\___ sesitn del usuario

Mostrar pantalla \

(\ principal del sistema /

®

Elaborado por: Luis Rivera
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3.1.6 Diagrama de Actividad Guardar anuncio

CUADRO 3.7. Diagrama de Actividad Guardar anuncio

Guardar anuncio

. Diagrama de actividad
Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/07/05

[ Ver anuncio }

Visualizar el anuncio que se
desea guardar, previa

Guardar seleccidn de pais, ciudad, et
anuncio

Muestra la pantalla de j

Verlista de anuncios  ~_______|apuncios guardados
guardados

®

Elaborado por: Luis Rivera
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3.2 Modelo de Casos de Uso (completo)

El Modelo de Casos de Uso completo, con todos los requerimientos de
usuarios, se suele finalizar en la Fase de Construccién, sin embargo también
puede llegar a estar en un 100% al final de la Fase de Elaboracion. En la Fase
de Construccién la programacion del sistema se basa en este diagrama

detallado por completo.

El Modelo de Casos de Uso completo se muestra en el siguiente grafico:

CUADRO 3.8. Modelo de Casos de Uso (completo)

\ista Global de Actores de Negoco
y Casos de Uso de Negocio

Autor: Luis Rivera
Fecha 2010107712
Medificade: 2010008/18
Descirpeion: Describe los casos de use
principales del sistema.

| Diar de baja anuncio

Elaborado por: Luis Rivera

A continuacion se muestran los Diagramas de Actividad de los nuevos Casos

de Uso identificados.
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3.2.1 Diagrama de Actividad Eliminar usuario

CUADRO 3.9. Diagrama de Actividad Eliminar usuario

Eliminar usuario
. Diagrama de actividad

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/03/28

Iniciar sesion de
Administradar

Ver lista de Usuarios
registrados

Ejecutar pmcesos como
eliminar todos los
anundos relacionados al
_-|usuaro

Eliminar usuario ™~
deseado

®

Elaborado por: Luis Rivera

3.3 Diagramas de Secuencia

Los diagramas de secuencia muestran en detalle el comportamiento de un
sistema informatico. Definen las interacciones entre objetos y los métodos que
se usan para comunicarse entre si. Son utiles para identificar posteriormente el

Diagrama de Clases del sistema.

A continuacion se presentan los principales Diagramas de Secuencia.



3.3.1 Diagrama de Secuencia Elegir idioma
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CUADRO 3.10. Diagrama de Secuencia Elegir idioma

Conirolador Dalos (Lista de Interfaz de Usuanio
ldiomas idiomas) kiomas
I Cangar idiomas I |
Diagrama de Secuencia
| Elegr khoma
Mdiomas
0 Autor: Luis Rivera
| Fecha 201000721
Desplegar inkerfaz: |
1

A

Cargar na-sejeccionado |

< "~ JCamtia la interfaz del sisterma
wlioma seleccionado por el

Ll LISUENO.

Elaborado por: Luis Rivera

3.3.2 Diagrama de Secuencia Recomendar sistema

|

|

|

|

i u Mostrar idiomas >|
| | I
| |

| |

| |

CUADRO 3.11. Diagrama de Secuencia Recomendar sistema

Usuario Formulario para Controlador
recomendar

Liamar interfaz |

Recomendar sistema
Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2010/07/21

recomend

‘ | Ingresar datos |
Chequear que los datos es

‘ u U completos, email valido, etc.
‘ | lidar datos_

=
‘ Datos incofrectos
‘ Recpmendar sistema

e

{ J
| | o

| Enviar un correo a la persona

ada.

Elaborado por: Luis Rivera
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3.3.3 Diagrama de Secuencia Crear cuenta

CUADRO 3.11. Diagrama de Secuencia Recomendar sistema

DCiagrama de Secuencia
Crear cuenta

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2010007118
Meodificada: 2010007718

Usuario

IngresarDatos{email, nombre, dave) I:I |:|
\eerificarDiatos (emaill, nombre, dave) ‘ |

| I | |
q]( IngresarDatoslisuario (email, nombre, clawe) ! I
| T Verficar datos/emal, nombre, clave) |

P—|
| \ Faise |
5i ya existe un usuario con oy e

‘ nombre ingresado, no se 3 || . Buscaddsuariojemail) 1

| ‘ crear la cuenta. = 2 Ea

True, False
| | PR = . N

‘ IngresarDiatos Cuental email, nombre, claye)

{_—_—_
| | |

‘ Crearl suano{emal, nombre)

| True \ |
Ejecutar procesos relaciona
- . . o la creacion de la cuenta Ej. enw |
r un comes 3 usuano.
|

Elaborado por: Luis Rivera
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3.3.4 Diagrama de Secuencia Modificar cuenta

CUADRO 3.12. Diagrama de Secuencia Modificar cuenta

Modificar coenta
Dvagrama de secuencia

Aubor: Luis Rivera

Rca0: - se-saim requendo Fecha: 2010007121
previamente
=
~
Usuario Interfaz Controlador de Datos
cuentas
Lkamar interfaz I:l I:l
| rificar datas |
| | oowsmcomecos | |
| N | o |
| | [ oo
| | M R it I
| Iy |
|

Elaborado por: Luis Rivera
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3.3.5 Diagrama de Secuencia Publicar anuncio

CUADRO 3.13. Diagrama de Secuencia Publicar anuncio

Diagrama de Secuencia
Publicar anuncio

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2010/07/21
Modificado: 201000727

Usuario Fomularic Publicar Controlador Anuncios

Anuncio Anuncio

IngresarDatosAnunciol)

Verificar que los d:m:lsB
estén completos, que se|
haya ingresado un
nombre, eic.

VerificarDatos()

P—

|;|]‘ IngresarDatosAnuncio])

I
I
|
|

/
\.I'Eriﬁé'rDams[]
1 =

=
|:| | IngresarAnuncial)

False True, False

PublicarAnunciol}

True

| e ] Ejecuta procesos relacionados con el ingreso d
| anuncio. Ej. enviar un comeo al usuario.
|:| T

Elaborado por: Luis Rivera



3.3.6 Diagrama de Secuencia Modificar anuncio

Modificar anuncio
Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera
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CUADRO 3.14. Diagrama de Secuencia Modificar anuncio

Anuncios

|
I
|
|
|

Fecha: 2010/07/21 Inicio de sesion previo
Descripcion: Previa seleccion del anuncio. requerido.
_/"’ =8
—""'—_‘
o
—
-
Usuario Formulario Controlador
Modificar Anuncio Anuncio
IngresarhuevosDatosAnunciof) |:|
IngresarNuevosDatosAnunciol) |
=
| VerificarDatos()
L
| | F
False
| e —— — — — —
| ModificarAnuncio()
| True, False
| | e e
Anuncio Publicado, No publicado

Elaborado por: Luis Rivera

| ModificarAnunciol}
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3.3.7 Diagrama de Secuencia Dar de baja anuncio

CUADRO 3.15. Diagrama de Secuencia Dar de baja anuncio

Dar de baja anuncio
Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/02/22
Descripcidn: Borrar un anuncio publicado

Inicio de sesidn
previo requerido

Usuario Pantalla de Anuncios Controlador Anuncios
Personales Anuncio
BorrarAnuncio () D

ConfirmarBorrado ()

P

|:|< BorrarAnuncio ()

BarrarAnuncio ()

True, False
; Heseemns s re e T
E Anuncio Borrado, Anuncio Mo Borado

| R e e b :

Elaborado por: Luis Rivera
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3.3.8 Diagrama de Secuencia Iniciar sesion

CUADRO 3.16. Diagrama de Secuencia Iniciar sesion

Iniciar sesign
Diagrama de Secuencia

Autor. Luis Rivera
Fecha: 2010/07M16

Ingresar Datos (email, clave)

Werificar datos (email, clave)

=

IngresarDatosLogin (email, clave)

Usuario i ador o Formulario de Controlador Usuario
M vediadar j Login Usuario

Verificar datos (email, clave)

—

Trus, False

| BuscarlJsuario (email. clave)

| Usuario, Mull
e — — — — —

Ij( | IniciarSesion(usuario, perfil)
e

s e

Elaborado por: Luis Rivera



3.3.9 Diagrama de Secuencia Cerrar sesion

Pantalla del
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CUADRO 3.17. Diagrama de Secuencia Cerrar sesion

Cermar sesidn

Controlador Usuario

Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera

Fecha: 2010007/27

Usuario
sistema
CermarSesion()
1 —~ 1
[ a——— ﬁ
T |

Elaborado por: Luis Rivera

3.3.10 Diagrama de Secuencia Eliminar usuario

Eliminar usuario
Diagrama de secuencia

Autor; Luis Rivera
Fecha: 2011/03/29

CUADRO 3.18. Diagrama de Secuencia Eliminar usuario

Inicio de sesidn de
administrador previo
requerido

Usuario

Pantalla de Usuarios

registrados

Eliminar usuario ()

Eliminar usuario ()

1

Confimmar Eliminar( )

Eliminar usuario ()

Controlador

Usuario

|

True, False

Elaborado por: Luis Rivera
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3.3.11 Diagrama de Secuencia Elegir ubicacion

CUADRO 3.19. Diagrama de Secuencia Elegir ubicacion

Elegir ubicacion %

Diagrama de secuencia

Puslor Luss Rivera
Fecha: 20100727

Confrolador de Paises Controlador de Cdades: Uszano
paines oudades

=
|

| { Cangar Home: Cradad
I I

Elaborado por: Luis Rivera

3.3.12 Diagrama de Secuencia Elegir tipo de anuncio

CUADRO 3.20. Diagrama de Secuencia Elegir tipo de anuncio

Diagrama de secuencia
Elegir tipo de anuncio

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/02/122

Usuario Pantalla Principal Pantalla de Anuncios Controlador Tipo
de Ciudad por Ubicacidn deAnundao
Elegir Tipo Anuncio () |:| |:|

Elegir Tipo Anuncio ()

Set TipoAnuncio ()
Ernor, Ok R

Categoria o
|:|< __________________________________ Subcategoria

Elaborado por: Luis Rivera




3.3.13 Diagrama de Secuencia Marcar anuncio
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CUADRO 3.21. Diagrama de Secuencia Marcar anuncio

Marcar anuncio
Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/03/24

Usuario

de anunda

Pantalla de visualizacion

IMarcar anunciof)

u

R

Mo confirmado

Confirmar marcado()

Marcar anunciol )

Controladaor

Anuncio

Mensaje éxito, fracaso

Elaborado por: Luis Rivera

True, False

g

Anuncio

Marcar anunciaf)

True, False
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3.3.14 Diagrama de Secuencia Responder a anuncio

CUADRO 3.22. Diagrama de Secuencia Responder a anuncio

Responder a anuncio
Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/04/04

Usuario Pantalla de Controlador
anuncio anuncio

Validar datos ()

|:|< Validar datos ()

Responder a anuncio () D

|:|£< Responder a anuncio { )

PER—

True, False
{-_: ______________________________________

R

cmm o]

Elaborado por: Luis Rivera
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3.3.15 Diagrama de Secuencia Buscar anuncio

CUADRO 3.23. Diagrama de Secuencia Buscar anuncio

Buscar anuncio
Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/07/05

Usuario Formulario Controlador Anuncio
Buscar Anuncio

Buscar anuncio () |:| |:|

Buscar anuncio ()

Buscar anuncio ()

Recordset anuncio H
b S .

Anundos
{ _______________________________

Pantalla de resultados

e

Elaborado por: Luis Rivera

3.3.16 Diagrama de Secuencia Recomendar anuncio

CUADRO 3.24. Diagrama de Secuencia Recomendar anuncio

Recomendar anuncio
Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/07/05

Usuario Pantalla de Controlador
anuncio anuncia

Recomendar anuncio ()

Recomendar anundo ()

True, False H

Mensaje de éxito, fracaso

‘ﬁ __________________________________ |

S

Elaborado por: Luis Rivera



3.3.17 Diagrama de Secuencia Guardar anuncio

Guardar anuncio
Diagrama de secuencia

Autor: Luis Rivera
Fecha: 2011/07/05

Usuario

Guardar anuncio (b
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CUADRO 3.25. Diagrama de Secuencia Guardar anuncio

Pantalla de

anundo

Controlador

anuncio

Guardar anuncio ()

u

Elaborado por: Luis Rivera

Pantalla de anuncios

gquardados

|

Mostrar anuncios guardados ()




3.4 Diagrama de Clases

El Diagrama de Clases es un diagrama que describe la estructura de un
sistema. Muestra las clases existentes en el sistema, junto con sus atributos y
meétodos, asi como sus relaciones con otras clases. Se crea basandose en los

Diagramas de Secuencia del sistema.

A continuacion se presenta el Diagrama de Clases del SWAC:

CUADRO 3.26. Diagrama de Clases

Controlador Anuncio

WingresarDatesAnuncio{)

Y /erificarDatos()
WModificarAnuncio)
‘Publicar.\'—\nuncio{)

ﬁngresarN uevosDatosAnuncio])

Controlador Idioma

Diagrama de Clases SWAC iAo Ricscion
Autor: Luis Rivera $CargarPaises()
Fecha: 2010/07/21 ‘CargarCiuﬂaciﬁt]
Maodificado: 2010/07/29
: / N
Usuario Ciudad as
ombre %? i
miail = T
i ombre ndera
erfil
®Buscarllsuariof)
®ingresarDatosCuenta() K ym—
i itulo
o cha de publicacion
T~ ntenido
o
recio
suario e
mail
Controlador Usuar ®ingresarAnuncio()
onirolador “eramo ®hadificarAnuncia()
$iniciarSesion()
W.erficarDatos()
¥ingresarDatosLogin()
WCerrarSesion()
rearUsuana()
WingresarDatosUsuario() |dioma
igo
ombre
Categoria Sub categoria mders
Bprombre |—————>{Byrorbre

N

ControladorTipoAnuncio

®CargarTipoAnunciol)

Elaborado por: Luis Rivera

SPoneridiomal)

Conexion
ost

assword

®connect()
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3.5 Modelo entidad — relacion

El Modelo Entidad — Relacion es fruto del conjunto de diagramas anteriores. A
partir de los requerimientos del sistema, se genera el Modelo de Casos de Uso
de Negocio. A partir de este modelo, se detallan los Diagramas de Actividad de
cada Caso de Uso. Luego se profundizan estos diagramas y se generan
Diagramas de Secuencia. A partir de los Diagramas de Secuencia se
identifican los objetos, propiedades y métodos, y asi se define el Diagrama de
Clases. Usando todos los anteriores, principalmente el de Clases, se procede a

modelar la base de datos del sistema.

A continuacion se presenta el Modelo de Base de Datos, es decir, el Modelo

Entidad — Relaciéon del sistema.
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CUADRO 3.27. Modelo Entidad - Relacion
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Elaborado por: Luis Rivera
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Capitulo IV - Desarrollo: Fase de Construccion

4.1 Requerimientos no funcionales
4.1.1 Disponibilidad

La disponibilidad del sistema debe ser 24 x 7, es decir continua; debe
garantizarse que de existir algun error de un componente del sistema no se
pierda informacion y se puedan reiniciar los servicios necesarios para su

correcto funcionamiento.

4.1.2 Imagen

El SWAC debera presentar un disefio grafico atractivo a sus usuarios, de tal
manera que sea agradable navegar por las paginas del sistema y se puedan
identificar facilmente los titulos, subtitulos, textos, menus, submenus vy

mensajes de error presentados.

4.1.3 Licencias

El SWAC debera ejecutarse en su totalidad haciendo uso de herramientas de
Cddigo Abierto que no limiten en el futuro la expansion de caracteristicas y

funcionalidad debido a costos de licencias y aspectos legales.

4.1.4 Mantenimiento

El codigo fuente del SWAC debe ser estructurado de tal manera que sea
consistente y predecible, con el objetivo de que el mantenimiento sea simple y
requiera el menor esfuerzo posible. Los archivos del SWAC deben ser

nombrados de tal manera que su funcionamiento sea identificado facilmente.

4.1.5 Politicas

El SWAC debera presentar a sus usuarios un conjunto de politicas y
condiciones que expliquen de manera clara los términos que el usuario acepta
al usar las caracteristicas del sistema. El acceso a estas politicas debe ser

publico y estar disponible en todas las paginas del sistema.
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4.1.6 Rendimiento

El SWAC debe procesar la informacion enviada por los usuarios y ejecutar sus
funciones en un tiempo 6ptimo de tal manera que el tiempo de carga de cada
pagina del sistema no invite al usuario a dejar de usarlo. El rendimiento del
sistema depende en gran cantidad no solo del software sino del hardware en el
que sea ejecutado, por lo que al salir a produccion de debera elegir servidores

robustos que puedan manejar la informacién y procesos del SWAC.

4.1.7 Seguridad

El SWAC debera tener un sistema de seguridad que no permita a usuarios u
otros sistemas tener acceso a secciones restringidas como anuncios no
publicados, editar o borrar anuncios y generar envio de correos no deseados

mediante sus funciones.

4.1.8 Soporte

El SWAC comprende la generacion de archivos de ayuda donde se explican a
los usuarios del sistema cdémo hacer uso de sus capacidades. Dichos archivos
también contienen respuestas a las preguntas mas frecuentes que puedan
existir con el objetivo de dar soporte a sus usuarios de la manera mas rapida

posible.

4.1.9 Usabilidad

El sistema no debera permitir ser accedido por otros sistemas o robots de
Internet que de manera automatica puedan generar anuncios y/o mensajes a
usuarios que hayan publicado anuncios. EI SWAC puede ser unicamente

usado en su totalidad por humanos.
4.2 Modelos completos

En la Fase de Construccion se habla acerca de Modelos Completos porque al
finalizar la Fase de Elaboracion, todos los modelos fueron completados para
describir los requerimientos del sistema de manera visual. Ahora se puede
hacer uso de ellos para programar codigo fuente que refleje la funcionalidad

descrita por los diagramas previamente expuestos.
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4.3 Caodigo fuente y funcionalidad principal

A continuaciéon se adjuntan secciones de codigo fuente que ilustran la
programacion del sistema. El grueso de la programacién se puede encontrar en
los archivos fuentes adjuntados en el CD del Sistema Web de Anuncios

Clasificados.

4.3.1 Clase Anuncio
Archivo Anuncio.php

Define la clase Anuncio con sus atributos, constructor y métodos. La clase se
comunica con la base de datos para recuperar datos de un anuncio, editarlos e

ingresarlos.

<?php
class Anuncio
{

public $id, S$user_id, S$user_email, $subcat_id, $city_id, $date, $status, $title, $text,
$secret, $location, $price;

public $imagepath, $ev_date, $ev_stime, $ev_etime, S$bs_type, S$bs_pricetype, S$markspam,
$markoff, $markclass;

public $currency, $view_email, $view_contact, $contact_info, $counter, $responses;
function __construct() {
//constructor
$this->id = NULL;
}
function LoadAnuncio( $T1ink, $id ) {
$query = sprintf("SELECT * FROM ad WHERE AD_ID = %s", $id);

$rst = $Tink->SelectLimit($query) or die($Tink->ErrorMsg(Q));

$this->id = $rst->Fields('AD_ID");
$this->user_id = $rst->Fields('USER_ID');
$this->user_email = $rst->Fields('USER_EMAIL');
$this->subcat_id = $rst->Fields('SUBCAT_ID');
$this->city_id = $rst->Fields('CITY_ID");
$this->date = $rst->Fields('AD_DATE');
$this->status = $rst->Fields('AD_STATUS');

$this->title = $rst->Fields('AD_TITLE');



$this->text
$this->secret
$this->Tocation
$this->price
$this->imagepath
$this->ev_date
$this->ev_stime
$this->ev_etime
$this->bs_type
$this->bs_pricetype
$this->markspam
$this->markoff
$this->marckclass
$this->currency
$this->view_email
$this->view_contact
$this->contact_info
$this->counter

$this->responses

function IngresarAnuncio( $Tink ) {

= $rst->Fields('AD_TEXT');

= $rst->Fields('AD_SECRET');

= $rst->Fields('AD_LOCATION');

= $rst->Fields('AD_PRICE');

= $rst->Fields('AD_IMAGEPATH");

= $rst->Fields('AD_EV_DATE');

= $rst->Fields('AD_EV_STIME');

= $rst->Fields('AD_EV_ETIME');

= $rst->Fields('AD_BS_TYPE');

= $rst->Fields('AD_BS_PRICETYPE');
= $rst->Fields('AD_MARKSPAM') ;

= $rst->Fields('AD_MARKOFF');

= $rst->Fields('AD_MARKCLASS');

= $rst->Fields('AD_CURRENCY');

= $rst->Fields('AD_VIEW_EMAIL');

= $rst->Fields('AD_VIEW_CONTACT');
= $rst->Fields('AD_CONTACT_INFO');
= $rst->Fields('AD_COUNTER');

= $rst->Fields('AD_RESPONSES"');

$query = sprintf("INSERT INTO ad (

USER_ID,

USER_EMAIL,

SUBCAT_ID,

CITY_ID,

AD_DATE,

AD_TITLE,

AD_TEXT,

AD_SECRET,

AD_LOCATION,

AD_PRICE,

AD_EV_DATE,

AD_EV_STIME,
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AD_EV_ETIME,
AD_BS_TYPE,
AD_BS_PRICETYPE,
AD_CURRENCY,
AD_VIEW_EMAIL,
AD_VIEW_CONTACT,
AD_CONTACT_INFO
)

VALUES
(%S , %S , %S , %S , %S , %S , %S ;%S , %S ;%S , %S , %S ;%S , %S , %S , %S , %S , %S , %s) ",

$this->user_id,
$this->user_email,
$this->subcat_id,
$this->city_id,
$this->date,
$this->title,
$this->text,
$this->secret,
$this->Tocation,
$this->price,
$this->ev_date,
$this->ev_stime,
$this->ev_etime,
$this->bs_type,
$this->bs_pricetype,
$this->currency,
$this->view_email,
$this->view_contact,
$this->contact_info
)5
$result = $1ink->Execute($query) or die($Tink->ErrormMsg());
return $result;
h
function ActualizarAnuncio( $1ink ) {
$query = sprintf("UPDATE ad SET

AD_DATE = %s,



AD_TITLE = %s,
AD_TEXT = %s,
AD_SECRET = %s,
AD_LOCATION = %s,
AD_PRICE = %s,
AD_EV_DATE = %s,

AD_EV_STIME = %s,

AD_EV_ETIME = %s,
AD_BS_TYPE = %s,
AD_BS_PRICETYPE = %s,
AD_CURRENCY = %s,
AD_VIEW_EMAIL = %s,

AD_VIEW_CONTACT %S,

AD_CONTACT_INFO %s

WHERE AD_ID = %s",
$this->date,
$this->title,
$this->text,
$this->secret,
$this->Tocation,
$this->price,
$this->ev_date,
$this->ev_stime,
$this->ev_etime,
$this->bs_type,
$this->bs_pricetype,
$this->currency,
$this->view_email,
$this->view_contact,
$this->contact_info,
$this->id

s
$result = $1ink->Execute($query) or die($1link->ErrorMsg());
return $result;

317>
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4.3.2 Archivo de configuracion de sistema (cédigo principal)
Archivo config.php

Inicializa los valores generales de configuracion del sistema.
//1rv - email vars
$email_host = "mail.avantelogic.com";

$email_port = 587;

$email_username = "anuncios20l0@avantelogic.com";
$email_password = "A.2010";

$email_from_name = "Anuncios 2010";
$email_from_address = "anuncios201l0@avantelogic.com";
$email_subject = "Mensaje de Anuncios 2010";

//1rv - server vars
$my_server_name = "http://www.avantelogic.com/anuncios2010/";
$my_server_name_secure = "https://www.avantelogic.com/anuncios2010/";

$base_dir = "/home/users/web/b1796/as.avantelo/public_html/anuncios2010/";

//1rv - file uploading options
$upload_dir = $base_dir."images/user/";
$upload_dir_profile = $base_dir."images/profile/";

$max_file_size = 1000000; //measured in bytes
4.3.3 Archivo de idioma espafol (porcion de codigo)
Archivo /language/es/lang_main.php

Inicializa los valores para variables en texto espanol.
$Tang['home'] = "Inicio";

$lang['help'] = "Ayuda";

$Tang['my_saved_ads'] = "Mis anuncios";

$Tang['about_us'] = "Quienes somos";

$lang['contact_us'] = "Contactar <b>".title($title)."</b>";
$Tang['rules'] = "Reglas de uso";

$Tang['privacy'] = "Proteccién de datos";

$Tang['terms'] = "Condiciones de servicio";

$Tang['events'] = "Agenda de eventos";



4.3.4 Archivo de idioma inglés (porcion de cédigo)
Archivo /language/en/lang_main.php

Inicializa los valores para variables en texto inglés.
$lang['home'] = "Home";
$lang['help'] = "Help";
$lang['my_saved_ads'] = "My Ads";
$lang['about_us'] = "About Us";
$Tang['contact_us'] = "Contact <b>".title($title)."</b>";
$Tang['rules'] = "Rules of Use";
$lang['privacy'] = "Privacy";
$Tang['terms'] = "Terms of Use";

$lang['events'] = "Event Calendar";
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4.4 Capturas de Pantalla del Sistema

4.4.1 Pantalla Principal — Seleccién de Pais

CLASYF:CADOS

SQUTH-AMERICK

English

Ayuda Quienes somos Contactar A ios 2010 Proteccion de datos Lot de servicio

Copyright @ 2011 Anuncics 2010.

4.4.2 Pantalla Principal — Seleccion de Ciudad

CLASYF:CADOS

SOUTH-AMERICK

English

[R

[ cuenca | sy | cuto

Proteccion de datos C de servicio

Ayuda Quienes somos Contactar A ios 2010

Copyright @ 2011 Anuncios 2010




4.4.3 Pantalla Principal de Ciudad

CLASIFCADOS

SO UTH

La comunidad (1)
animales domésticos
artistas/misicos
cuidado de nifios
general

intereses compartidos
clasesfdiomas
perdidos/encontrados
soluntarics/ONG
warios

temas locales

Personales (0)

mujer busca hombre
mujer busca mujer
hombre busca mujer
hombre busca hombre
miradas perdidas
solo amistad

erdticos

Servicios (0}
automadviles

eroficos

eventos
financlerosilggales

giro de dinerg
informaticalcomputadares
inmobiliarios
leccionesiclasesiutores
senicio doméstico

profesional

belle:

[Otros paises

Ayuda Quilenes somos

AMERICA

todas las categorias E Buscar

Bienvenide a Anuncios 2010, un sitio que te permite encontrar todo lo que necesitas. Aqui puedes buscar o publicar anuncios gratis dentro 1as categorias de comprar y
ender, vehiculos, vivienda, frabajo, personales y senvicios. En Amnuncios 2010 también puedes conocer gente, entablar una discusion sobre un tema de interes o ponerte
jal dia en lo que esta pasando en tu ciudad, al usar nuestra agenda de eventos! Anuncios 2010, es anuncios clasificados gratis!

Vivienda (0}

vivienda para alauiter
alguiler habitacion
viviendas para la venta
alguiler temporal

busco vivienda
intercambio de vivienda
alguileres vacacionales
parqueaderos/esiacionamiento
oficinasflocalesfraspasas
varias

Comprar y Vender (4)
artelantigliedadesicolscciones
articulos para nifiosibebes
articulos depottivos
glecirénicaiceluiares
autoimolo/barco/bicicleta
herramientasirepuestos
computadoresisofware
intercambiciregalo
liprosipelicutasimusica
muebles/electrodemesticos
ropafacesorios

e necesita
entradas/ftiquetes

varios

instrumentos musicales
importexport

Otras dreas: Cuenca , Guavaguil

Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos
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Ofertas de Trabajo (0} AdChoices [
administracidn/secretariado/RRHH
arguitecturafingenieria/decoracion
arte/medios/disefio grafico
atencidn al cliente
bidlegoicientificosipsictlogos
construccidn v mantenimiento
finanzasicontabilidad
gobierno/legal

hospitalimedicing
hoteleriairestaurantes
InternelTie-commerce
mercadeofpublicidad

medio tiempo/practica
negociosigerencias
profesoresformacidn
sistemasiredes/apoye técnico
tuipeliculasivideos

ventas

varios

busgueda de empleaiCV
aerolinea

‘Cloud Storage

‘BizModel

Busco (0}

Gratis (0)

Condiciones de servicio

Copyright & 2011 Anuncios 2010.
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Pantalla de Busqueda de Anuncios

61

endar Anuncios 2010 3

todas las categorias E Buscar
15 registros encontrados
Viemnes, Julio 08 2011
q
5

* Guitarra electroacistica == Comprar v Vender == instrumentos musicales

=M Chevrolet Vitara 2009 3 Pusrtas == Comprar v Vender = auto/motaibarco/ticiclats

Blackberry Storm 8500 >= Somprar v Vender »> glectronicalcelulares

Smariphone HTC Google Nexus One == Comprar y Yender = glectronicalcelulares

Martes, Marzo 29 1011

o : ;
P e ™ Cachomo Alaska lalamute {Morte}>> La comunidad >> animales domesticos

Ecuador
Publica tu
Anuncio y
Conoce amigos
en todo Ecuador.
Publica Ahora

Forex las 24h. Sin
Comisiones. Hasta
20005 de Bonus x
Cuenta Nueva

Chatea con tus

gos

Busca y Conecta
ccon tus Amigos en
Facebook®
Registrate Ahoral

Paginas -1

Ayuda Quienes somos Caontsctar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Pisos y Casas
Munich

Pisos amueblados
y casas en Munich

por 3-36 meses

Copyright © 2071 Anuncios 2010.




4.4.5 Pantalla Publicar Anuncio — Seleccionar Categoria / Subcategoria

[Selecciona una categoria:

[Donde va a publicar su anuncio?

Comprar y Vender
areiantigiiedades/colecciones
articulos deportivos
articulos para nifiosibebes
auteimotoibarcolbicicleta
computadoresisoftware
electronicalcalulares
entradasfiguetes
herramientasirepuestos
importiexpart

Instrumentos musicales
intercambio/reqalo
lisrosipeliculas/musica
muebles/electrodomésticos
[opalacesorios

se necesita

varios

Gratis
Cratis

La comunidad
animales domésticas
artistas/miisicos
claseslidiom

cuidado
general
intereses compartidos
perdidosfencontrados
temas locales

warios
woluntarios/OMG

3

Ayuda

Ofertas de Trabajo

administracidn/secretariado/RREHH

aeralinea
arquitecturafingenierialdecoracidn
arteimediosidisefio grafico
atencidn al cliente
sidlogoicientificos/psicdlogos
busgueda de empleoiCV
construccisn v mantenimienta
finanzas/contabilidad
gobiernofleqat
hospitalimedicina
hotelerfalrestaurantes
InternetiT/e-commerce
medio tiempoipractica
mercadeo/publicidad
negocios/gerencias
profesoresformacién
sisternasiredesiapovo técnico
wpeliculachidens

varigs

ventas

Personales

erdticos

hombre busca hombre
hombre busca mujer
miradas perdidas
muier busca hombre
mujer busca mujer
solo amistad

Quignes somos

Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos

Aol AdChoices [
automdviles M——

belleza ‘Anuncios

erdticos am 22
gventos

financierosfiegales
giro-de dinero
informatica/computadores
inmobiliarias
leccionesiclaseshutores
profesional

salud

senvicio doméstico
fraduccionesieditoriales
wurismo

Vivienda

alguiler habitacion
alguiler femparal
alquileres vacacionales
buscovivienda

intercambio de vivienda
oficinasflocalesfiraspasos
pargueaderosiestacionamiento
varios

vivienda para alquiler
viviendas para la venta

Condiciones de servicio

62

Copyright 8 2011 Anuncies 2010,
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4.4.6 Pantalla Publicar Anuncio — Seleccionar Subcategoria

CLASYF

SOUTH

[Selecciona una categoria:

[Donde va a publicar su anuncio?

musblesielectrodomésticos AdChoices [

antefantigtiedades/colecciones
articulos deportivas [opaiacesorios ‘Amitgos en
2 5 'Ecuador
articulos para nifosibebes senecesita

auto/moto/barcolbicicleta varios

computadoresisofivare
slectrdnicalcelulares
entradasftiguetes
herramientas/repuestos
importfexpart

instrumentos musicales Wi

intercambiofragala
‘Cloud Storage
Biz M .

librosipeliculasimusica

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccién de datos Condiciones de servicio

Copyright 8 2011 Anuncies 2010,




4 4.7 Pantalla Publicar Anuncio

Publica un anuncio

Su anuncio serd publicado en Comprary Yender = electronicalcelulares Cambiar de categaria
Tipe
@ pfrezco
Busco
Titulo Zona (opcional}
Precio (e 1250.00}. Moneda otras opciones de precio
- selecciona una opcidn - [=] - selecciona una opaidn - =]

Mensaje Te gustaria traducir tu anuncio a ofro idioma?

A | B Z U= + Tamafio -
KOG B G4 B @ 5

Foto

I Examinar... J

La imagen no debe ser mayor que 1000 KB. 86lo se aceptan archivos jpeg y gif

64

Email

S f + +
"1 los usuarios que visitan el sitio pueden ver mi email
Le enviaremos un email 3 esta direccidn para gque active su anuncio

Anuncios 2010 no distribuira su direccion de email

Informacion de contacto (direccidn, teléfono, etc.) (opcienal)

[T 1os usuarios que visitan el sitio pueden ver mi informacin de contacto

Al publicar este anuncio, estas de acuerdo con nuestro Profeccion de datos y Condiciones de semvicio

Publicar = Previsualizar

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright © 2011 Anuncios 2010




4.4.8 Pantalla Visualizar Anuncio

auto/motalbarcofbicicleta Iz‘ Buscar

nugva caracterisfica Este anuncio ha sido visitado 3 veces
Chevrelet Vitara 2009 3 Puertas

Color plata
70,000 km de recorrido
Cero choques. Impecable

Acepto automovil o propiedad.

Precio: 13,500.00 USD United States of America, Dollars
Tipo: Ofrezco

Fecha de publicacion: Viernes, Julio 8 2011

Categoria: Comprar v Vender - suto/motoibarco/bicicleta

MNumero de respuestas: 0

Responder al anuncio:
Su correo electronico

Su nombre

Surespuesta sera enviadaala
persona quien publico el anuncio
conforme con nuestra Proteccidn de
datos y Condiciones de senvicio
Mensaje

Por favor escribir
cadigo de
verificacidn

Cadigo de
werificacion

Eso nos ayuda en evitar spam

Enviar

Marcar Anuncio

Mal Clasificado

Guardar Anuncia
|mpririr Anuncio
Enviar a un amigo

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccién de datos Condiciones de servicio

65

Anuncios Google
Ofertas de
‘Empleo - OLX
“Anuncios de
Empleo en todos
l0s sectores y
ciudades en
OLX.

DL¥

£ Quieres mas
clientes 2

¢ Tienes un hotel,
‘restaurante, .7
Andnciate gratis
n COMpromiso

i

Poner anuncios
gratis

Pon todos los
-anuncios que
quieras Con fotos
¥ comentanos
gratis

Hosting en
Ecuador

llmitado: Reseller
Wulticuenta
Hosting

Copyright 8 2011 Anuncies 2010,
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4.4.9 Pantalla Link con Anuncios 2010

Difunda la palabra!

Promueva Anuncios 2010 en su websitel Copie el codige para hacer &l link a Anuncios 2010; luego pegue &l cddigo HTML en su siticweb.

CLASTRCADOS

ICopiar cédigo HTML

<!-— init banner —

Znuncias 2010 - Clasificados gratis para el Mundo ——%

<a Href="http://www.anuncios2010.com/index.php?set_lang=es"s<img
sre="http://www.anuncios2010. com/images/banner 130x55.gif" border="0"
alt—"Anuncias 2010 — Clasificados gratis para el Mundo" title—"Znuncics 2010 —
Clasificados gratis para el Mundo"></a>

<!-— end banner — Anuncios 2010 - Clasificados gratis para el Mundo —-3>

Ayuda Quienes Somos Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright 2011 Anuncios 2010

4.4 .10 Pantalla Recomendar Anuncios 2010

Recomendar Anuncios 2010 a un amigo

a un anur

Su nombre
Su correo electronico
Mombre de su amigo:

Email de su amige:

Wensaje:

Enviar  Cancelar

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccian de datos Condiciones de servicio

Copyright © 2011 Anuncios 2010




67

4.4 11 Pantalla Iniciar Sesioén

CLASYF

SOUTH

Su cuenta en Anuncios 2010
Inicio E
Emall
Contrasefia
Iniciar sesidn
iContrasefia perdida?
Crear una cuenta
Ayuda Quienes somos. Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio
Copyright @ 2011 Anuncics 2010

4.4 12 Pantalla Crear Cuenta

CLASYF

§OUTH

Su cuenta en Anuncios 2010

Email

Enviaremos un mensaje a su emall para que active su cuenta
Aseglrese de escribiflo correctamente.

Contrasefia

Confirme confrasefia

Enviar

Ayuda Quienes somos. Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright © 2011 Anuncios 2010
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4.4.13 Pantalla Quiénes Somos

{Anuncios 2010 nacio en 2005 con la idea de ofrecer una medio para que 13 gente se conecte e integre con 13 comunidad.
lAnuncios 2010 te ofrece un sitio en el que se pueden buscar o publicar gratituamente anuncios ¥ asi sastisfacer tus necesidades.
ICon un solo click puedes adquirir vivienda, vehiculos, conseguirtrabajo, o simplemente conocera una persona especial.

Cualquiera que sea tu interes o necesidad, Anuncios 2010 trae fa comunidad al alcanze de tus dedos

Ayuda Quienes somos. Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright 82011 Anuncios 2010

4.4 14 Pantalla Contactos

ar Anuncios 2010 3 o

Contactar Anuncios 2010

4 Un anur

lauestions@anuncigs2010.com

Preguntas, soparte técnico, sugerencias, informar de un problema con el sitio o con tu anuncio, ete
media@anuncios2010.com
ISi eres de los medios de comunicacion y quisieras contactarmos escribenos a esta direccion.

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright 82011 Anuncios 2010
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4.4.15 Pantalla Ayuda

CLASYFCAD

SOUTH-AMERI

Quienes somaos La historia de Anuncios 2010
Contactar Anuncios 2010 Contactar a Anuncios 2010 con preguntas y problemas

Proteccion de datos Informacion sobre el uso de informacion persenal
Condiciones de senicio Informacion necesaria e importante para su y nuestra proteccion
Anuncios Preguntas Mas Frecuentes
£Come Publicar un anuncio? sCuanto cuesta el senvica?
LComo modificar mi anuncio? £Por cuanto tiempo estara publicade mi anuncio?

LComo borrar mi anuncio?

Comao responder a up anuncio?
AComo volver a poner mi anuncio?
LComg marcar anuncios?

Como reenviar el email de gestion?

Ayuda Quienes somos. Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Candiciones de servicio

Copyright © 2011 Anuncies 2010

4.4.16 Pantalla Ayuda — ¢ Cémo borrar mi anuncio?

CLASYF:CADOS

SOUTH-AMERICA

= Busca el email de gestidn que te enviamos cuando publicaste el anuncio inicialmente. Si barraste el email o no lo encuentras, puedes pedir que se reenvie
* El email contiene un enlace quete lleva a la pagina de gestidn de tu anuncie en Anuncios 2010

* Haz clic en el botdn Borrar mi anuncio para ir a la pagina de edicidn de anuncio

* El'anuncio sera eliminado inmediatamente de Anuncios 2010

NOTA: Sitienes algun problema, escribenos a guestions@anuncios2010 com
Regresara Ayuda

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright 2011 Anundias 2010
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4.4.17 Pantalla Ayuda — ; C6mo marcar anuncios?

= Mantener Anuncios 2010 Util y usable es dificil porque carecemos de los recursos necesarios para revisar cada anuncio publicado

* Estamaos probande un mecanismo para que toda |a comunidad de usuarios de Anuncios 2010 participe en la moderacién del sitio marcando anuncios que estén en
la categoria incorrecta, ofensivos, etc.

*Siun anuncio recibe muchas marcas, automaticamente se elimina del sitio ¥ se envia un email al anunciante indicdndole lo sucedido. Por cada anuncio sdlo se
contabiliza una marca por usuario,

0 583, que CON Marcar una vez es suficiente.

= Si se determina que un anuncio ha sido eliminado injustamente, este se republicara

*Sitienes alguna idea o sugerencia para mejorar esta (v ofras} funcionalidades de Anuncios 2010 por favor compartelas en la seccion de debates

NOTA: Sitienes algun problema, escribenos a guestions@anuncios2010.com
Rearesar a Avuda

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright © 2011 Antingios 2010

4.4.18 Pantalla Ayuda — ; Como modificar mi anuncio?

CLASYF

SOUTH

= Busca el email de gestidn que te enviamos cuando publicaste el anuncio inicialmente. Si borraste el email o no lo encuentras, puedes pedir que se reenvie
* El email contiene un enlace que te lleva a la pagina de gestidn de tu anuncio &n Anuncios 2010

* Haz clic en el batdn Modificar mi anuncio para ir a la pagina de edician de anuncio

*En |z pagina de previsualizacién, haz clic en el botdn naranja Publicar las Modificaciones

*Tus cambios estaran activos inmediatamente en Anuncios 2010

* El email contiene un enlace que te llevard a la pagina de gestidn de tu anuncio en Anuncios 2010

NOTA: Este proceso pueds repetirse cuantas vecas quisras

NOTA: Si tienes algun problema, escribenos a guestions@anuncios2010.com
Rearesar a Avuda

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyrigt @ 2011 Anuncics 2010
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4.4.19 Pantalla Ayuda — ¢ Cémo publicar un anuncio?

* Haz clic en el botdn Publica un anuncio

* Sigue los pasos hasta llegar a un formulario dende se escribe el texto del anuncio. Presta atencidn a los campos obligatiorios, especialmante tu email
* Revisa tu anuncio en el paso de previsualizacidn. Regresa a modificar si no estds satisfecho con los resultados

*Haz clic en el batdn Ir a Publicar Lee detenidamente el mensaje de confirmacian

* Leetu corren: En breve recibirds el email de gestion de tu anuncio. Sino lo recibes en 15 minutos, puedes pedir gue se reenvié

* El email contiene un enlace que te llevard a la pdgina de gestidn de tu anuncio en Anuncios 2010

*Haz clic en el botdn Publicar mi Anuncio. También puedes hacer modificaciones de GHimo minuto antes de publicario

*Tu anuncio estard inmediatamente visible en Anuncios 2010

= Tu anuncio permanecerd activo en Anuncios 2010 durante 30 dias pero podra republicarse dos dias antes de que cadugque

NOTA: Guarda el emall de gestion porque el enlace luego te sivird para modificar o borrar el anuncio. Si pierdes el email, puedes pedir que se reenvie

NOTA: Sitienes algun problema, escribenos a guestions@anuncios2010.com
Rearesara Ayuda

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccién de datos Condiciones de servicio

Copyright @ 2011 Anuncics 2010

4.4.20 Pantalla Ayuda — s Como volver a poner mi anuncio?

SOUTH-AMERICA

= Busca el email de gestidn que te enviamos cuando publicaste el anuncio inicialmente. Si barraste el email o no lo encuentras, puedes pedir que se reenvie
* El email contiene un enlace quete lleva a la pagina de gestidn de tu anuncie en Anuncios 2010

* Haz clic en el botdn Publicarlo de nueve

* El email contiene un enlace qus te lleva a la pagina de gestidn de tu anuncio en Anuncios 2010

*Tu anuncio se publicard y estard visible inmediatamente en Anuncios 2010,

NOTA: Si tienes algun problema, escribenes a guestions@anuncios2010.com
Rearesara Avuda

Ayuda Quienes somos. Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Candiciones de servicio

Copyright © 2011 Anuncies 2010




4.4.21 Pantalla Ayuda — ¢ Como reenviar el email de gestion?

endar Anuncios 2010 3

Escribe el email que utilizaste para crear tu anuncio(s)
Te enviaremos un email con enlaces para gestionar tu anuncio(s).

Enviar

NOTA: Si tienes algun problema, escribenes a guestions@anuncios2010.com
Rearesara Avuda

Ayuda Quienes somos. Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Candiciones de servicio
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Copyright © 2011 Anuncies 2010

4.4.22 Pantalla Ayuda — ; Cémo responder a un anuncio?

endar Anuncios 2010 3 ur

* Debes contactar directamente con el anunciante, mediante 1a formato de contacto que aparece
* El email de contacto del publicador es andnima para no revelar su email personal per motivos de privacidad, etc.

* Todos los mensajes enviados e reenvian automaticamente al email personal del anunciante (gue permangece oculto)

NOTA: Sitienes algun problema, escribenos a guestions@anuncios2010 com
Regresara Avuda

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteceion de datos Condiciones de servicio

Copyright @ 2011 Anuncios 2010
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4.4 .23 Pantalla Proteccion de Datos

CLASYFCAD

SOUTH-AMERI

Hacemos lo siguiente para mantener I seguridad de Anuncios 2010 ("Anuncios 20107}
USO DE INFORMACION.

Hacemos 1o mejor para proteger fa informacion personal de nuestros usuarios contra accesos no autorizadas, sin perjuicio de que 1as medidas de seguridad en Internet
Ino son inexpugnables y por lo tanto no garantizamos nada al respecto, Nosotros no vendemos los datos de caracter personal de nuestros usuarios aterceras personas.
ISi podemos, sin embargo, revelar datos de caracter personal para cumplir con un requisito legal, exigir el cumplimiento de nuestras polticas, responder a
reclamaciones que se refieran a la vulneracidn por anuncios u ofres contenidos de derechos de terceros o para proteger los derechos de cualguier persona o su
lpropiedad o su seguridad. El usuario no se puede utilizar los datos de cardcter personal publicados en Anuncios 2010 para enviar informacidn publicitaria no solicitada of
Icorren basura.

[En caso de decida proporcionarnos sus datos persenales, esta cansintiendo su transferencia y posterior tratamiento en nuestros servidorss. Recabamos y

lalmacenamos en ficheros datos de caracter personal tal como direccion de correo electronico y informacidn de contacto fisico. Neosotros utilizamos los datos de caracter
personal de nuestros usuarios para prestar nuestros senicios, resolver controversias y resolver problemas técnicos

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright @ 2011 Anuncios 2010
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4.4 24 Pantalla Condiciones de Servicio

CLASYFCAD

SOUTH-AMERI

In

|4l acceder a Anuncios 2010, usted acepta las siguientes condiciones:
UTILIZACION DE Anuncios 2010.

Mosotros no permitimos 1a venta de objetos o senicios legales Los siguientes elementos estan prohibidos:
- Organos humanos

I Drogas, narcdticas

[ Apuestas llegales

[* Objetos peligrosos, regulados o perecibles

[ Material obscena ¥ pornografia con nifios

[* Prostitucidn

[F Esquemas piramidales o “Marketing multiniveles”

[ Objetos robados

Usted debera anunciarse en el drea o categoria perttinente y 5e abstendra de vulnerar las leyes o nuestras reglas y nuestra Politica de Contenides Prohibidosvulnerar los|
derachos de terceras personas, distribuir o albergar comunicaciones no solicitadas ("spam” o correo basura) o cartas en cadena o pirdmides lucrativas o copiar,
imodificar, procesar o distribuir los contenidos de ofra persona.

UTILIZACION ABUSIVA DE Anuncios 2010.

INosotros resenvamos el derecho de limitar o poner fin a nuestra senvicio, eliminar los contenidos alojados en 1y adoptar medidas para sacar a os usuarios abusivos
ide Anuncios 2010. Sin embargo, si decidamos o no refirar el acceso a Anuncios 2010 de un usuario, no aceptamos ninguna respor por el uso no autorizado o
flegal de Anuncios 2010 por log usuarios.

IRESPONSABILIDAD DE USO DE Anuncios 2010.

|Anuncios 2010 aloja contenidos tanto propios de usted y de ofros usuarios. Al usar el sitio, usted conviene en no ulilizar, copiar, modificar ni distribuir 1a materia. Si usted
nos facilita contenido, nos esta concediendo un derecho de uso de tal contenido como vemos adecuado. Si cree que nosotros hemos usado su contenido de mala
orma, que lo notifique a nosotros en la direccién abuse@anuncios2010.com y estudiaremos e investigaremos su peticion

Il usar el sitio, usted conviene en no responsabilizamos de los contenidas volcados o los actes cometidos por ofros usuarios. Puesto que 1a mayoria del contenido de
l[Anuncios 2010 procede de ofros usuarios, na podemaos garantizar la correccion o exactitud de los contenidos volcados ni de |as comunicaciones emitidas por los
usuarios, ni tampoco la calidad, seguridad o legalidad de lo que ofrecemas en |a web. Por consiguiente, no nos hacemos responsables de |a pérdida de dinero, fondo
lde comercio o reputacion, ni de ninguna clase de dafios especiales, indirectos o emergentes, resultantes de |a utilizacién de Anuncios 2010 por parte del usuario

Ayuda Quienes somos Contactar Anuncios 2010 Proteccion de datos Condiciones de servicio

Copyright & 2011 Anuncios 2010.
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Capitulo V - Desarrollo: Fase de Transicion

5.1 Pruebas

Las pruebas realizadas al sistema consistieron en permitir a ciertos usuarios

navegar por el sistema y confirmar el correcto funcionamiento del mismo.

A continuacion el detalle de dichas pruebas:

Usuario 1 Usuario 2 Usuario 3
Sistema online Si Si Si
Navegabilidad Mucho Mediano Mucho
intuitiva
Funcionamiento Si Si Si
de links
Publicar Anuncios Si Si Mediano
Modificar Si Si Si
Anuncios
Dar de baja Si Si Si
Anuncios
Navegar la Ayuda Si Si Mediano
del sistema
Funcionamiento Si Si Si
de Publicidad
Comentarios
Usuario 1 El sistema es facil de navegar. No me gustan
particularmente los colores pero es agradable el look
del sitio. Como recomendacion aumentar mas idiomas.
Usuario 2 Es sitio es facil de navegar, pero aumentaria menus
desplegables para poder llegar a ciertas zonas con la
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menor cantidad de clicks o actualizaciones de pantalla

posibles.

Usuario 3 Al publicar un anuncio no recibi el correo para
activarlo. Luego de un tiempo vi el Buzdn de Correo No
Deseado y el email estaba ahi. Creo que se deberia
eliminar el envio de correos y se deberian activar

automaticamente los anuncios.

Para un proximo release del sistema se pueden considerar las sugerencias de

los usuarios.
5.2 Despliegue
Los pasos para pasar el SWAC a produccion o despliegue son los siguientes:

e Servidor Web con soporte Apache 2.x, MySQL 5.x, PHP 5.x instalado y
correctamente configurado.

e Crear base de datos vacia en el gestor de base de datos.

e Ejecutar script de creacion de tablas base y contenido de las mismas.

e Copiar todos los archivos fuente del sistema a una carpeta dentro del
servidor web.

e Modificar el archivo de configuracion de base de datos del sistema,
/Connections/db_conn.php y cambiar a conveniencia las variables del host
de base de datos, nombre de base de datos, usuario y contrasefia para
poder acceder a la base de datos.

e Modificar el archivo de configuracion del sistema /config.php. Ubicar el
coédigo entre las lineas 45 y 61. Hacer los cambios pertinentes a las
variables de host para envio de emails, puerto SMTP, nombre de usuario
para enviar emails, contrasefa del usuario, los valores del correo
electronico a ser enviado y finalmente las direcciones del servidor donde
reside el sistema.

¢ Con un navegador de Internet, navegar a la direccion definida en el archivo

de configuracion, en la variable $my server name. Por ejemplo
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http://www.anuncios2010.com — Al ver la pagina inicial del sistema con una

serie de paises por escoger, el sistema ha sido instalado con éxito.
5.3 Mantenimiento

5.3.1 Mantenimiento de Contenido

El SWAC es mantenido por sus usuarios. Ellos pueden marcar a un anuncio
como ofensivo, mal clasificado o como spam. EI SWAC depende
principalmente de su comunidad de usuarios. Sin embargo, es obligatorio por
cuestiones de seguridad, tener al menos un Usuario Administrador. EI SWAC
permite al usuario administrador eliminar contenido que no sea deseado en el

sistema.

5.3.2 Mantenimiento de Software

El SWAC es un sistema informatico, y como tal puede presentar errores de
programacion. Es tarea del equipo de programadores arreglar los problemas
que puedan surgir con el uso del sistema. Los usuarios mediante la Ayuda
pueden comunicarse con los administradores del sistema y éstos deben

reportar los requerimientos y/o errores que los usuarios les hagan saber.

5.3.3 Mantenimiento de Hardware

El SWAC ha sido concebido como software, y tiene en su desarrollo todos los
puntos necesarios para producir un sistema de calidad. Sin embargo, el
funcionamiento correcto del SWAC también depende del correcto
funcionamiento de la plataforma de Hardware sobre la cual estd siendo
ejecutado. De esta manera, es responsabilidad del equipo de mantenimiento de
hardware el asegurar el correcto funcionamiento de la plataforma donde reside

el sistema.

EL SWAC puede residir en un servidor web dedicado y es posible contratar los
servicios de tal servidor para evitar un desgaste de recursos en funciones en

las que el SWAC no debe tener injerencia.
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5.4 Manuales y Capacitacion

El SWAC ha sido desarrollado con una interfaz de usuario intuitiva y facil de
manejar. El sistema se comporta como un sitio web o portal donde la
navegacion se basa en menus: superiores € inferiores. El usuario debe hacer

uso de ellos para encontrar las secciones a las que quiere acceder.

El SWAC contiene archivos de ayuda navegables. Es decir, tanto en el menu
superior de la interfaz grafica de cada ciudad, asi como en el menu inferior del
sistema existe un vinculo de Ayuda disponible para los usuarios. Los usuarios

deben navegar el contenido de esta Ayuda para encontrar lo que requieran.

El usuario debe poseer habilidades basicas de navegacion en Internet para
poder hacer uso de esta Ayuda. Ademas, el sistema en esta seccion incluye las
direcciones de correo electronico a las que se puede escribir para pedir soporte

en caso de cualquier inconveniente.
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Conclusiones

6.1 Conclusiones

e El desarrollo de software debe hacer uso de una metodologia adecuada
para producir sistemas de calidad. Rational Unified Process es un proceso
iterativo de desarrollo de software, que junto con el lenguaje de modelado
UML forman una metodologia que se adapta faciimente a diferentes
tamanos de proyecto, es robusta y que asegura un producto con estandares
altos.

e El uso de software y herramientas de Codigo Abierto para desarrollar
aplicaciones es una gran ventaja para reducir costos, porque las
actualizaciones de los sistemas de Coédigo Abierto son gratuitas vy
libremente disponibles.

e Web 2.0 es el estandar para la creacion de sistemas basados en Internet.
Este estandar provee a usuarios la capacidad de alterar contenidos de los
sistemas en tiempo real.

e La Programacion Orientada a Objetos es un paradigma de programacion
que abstrae cosas del mundo real para representarlas en software. La
interaccion entre objetos, asi como sus propiedades y métodos, permiten
manejar sistemas grandes evitando la complejidad que en ese caso
presentaria la Programacién Estructurada.

e La Arquitectura de Desarrollo por Capas ayuda al mantenimiento de codigo
en aplicaciones informaticas; es un estandar a usar en aplicaciones con
acceso a gestores de base de datos. Aplicaciones web que usen este estilo
de programacion estan mas cercanas a usar Web 2.0.

e En UML, los diagramas de actividad explican a breves rasgos el
funcionamiento de un proceso, mientras que los diagramas de secuencia
detallan cdmo se programara el sistema y muestran los objetos,
interacciones y llamadas a métodos que se emplean con este objetivo.

e Los diagramas de Casos de Uso muestran un resumen de los

requerimientos de un sistema. RUP los utiliza de manera general, y luego
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permite profundizar en ellos mediante diagramas de actividad, secuencia,
clases y casos de uso mas detallados.

El acceso a Internet mediante el uso de dispositivos modviles como
celulares, pda’s, tablets, smartphones, etc. estda en aumento. Es primordial
crear sistemas web que funcionen correctamente al ser accedidos desde

estos dispositivos.

6.2 Recomendaciones

El rendimiento de cualquier sistema depende de la calidad y rendimiento del
hardware sobre el cual corre. E| SWAC se ejecuta sobre un servidor web
Apache 2.x, con MySQL 5.x y PHP 5.xx. Inicialmente por el numero de
visitas posibles que el sistema puede tener al salir al aire en Internet, se
estima que un Servidor de Hosting Compartido podria soportar el uso del
sistema sin inconvenientes. Sin embargo, es totalmente recomendable
ejecutar el sistema sobre un Servidor Privado Virtual con al menos 1Gb de
memoria Ram dedicada. Existen empresas en Internet que brindan servicios
de Servidores Dedicados a precios comodos y que se encargan de hacer el
mantenimiento del servidor, lo que disminuiria los recursos necesarios para
mantener el sistema.

Los sistemas que funcionan en Internet necesitan ser visitados por una
cantidad considerable de usuarios para percibir ingresos por publicidad tipo
Google AdSense. EI SWAC considera en su desarrollo todos los aspectos
tecnoldgicos necesarios para salir a produccion, sin embargo parte esencial
de cualquier portal de Internet es ejecutar un plan de marketing para atraer
visitantes. Se recomienda ejecutar un plan de ese estilo para percibir mas
usuarios y por ende mas ingresos por valores de publicidad.

RUP es una metodologia de desarrollo de software completa, y puede ser
ejecutada sin ningun problema en proyectos grandes. Sin embargo, para la
ejecucion de proyectos medianos y pequefios se recomiendaprescindir de
los documentos, cuadros, diagramas y componentes de RUP que debido al

menor tamafno del sistema, no apliquen. Se debe ejercer un criterio basado
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en experiencia y conocimiento para determinar los componentes que se
pueden omitir y seguir manteniendo un proyecto de alta calidad.

Es esencial ejecutar planes de respaldo y recuperacion para asegurar la
calidad en el servicio que se brinda a los usuarios. Con el fin de reducir
costos y enfocarse en un solo nucleo de negocio, se puede contratar los
servicios de una empresa dedicada a esta tarea. Esta puede ser la misma

que brinda el servicio de Hosting Dedicado para el sistema.
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Documento de Vision

1. Introduccioén

1.1 Propésito

El objetivo deeste documento es recolectar, analizar y definir los requerimientos y caracteristicas del Sistema
Web de Anuncios Clasificados (SWAC). Se enfoca en las capacidades requeridas por los
stakeholders(accionistas, clientes, personas directamente afectadas por el proyecto) y usuarios (usuarios finales
que manejan el sistema), y en por qué existen estas necesidades. Los detalles de como el Sistema Web de
Anuncios Clasificados satisface estas necesidades estan especificados en los casos de uso y en las
especificaciones suplementarias.

1.2 Alcance

El presente documento de Visidon entrega un vistazo general de los requerimientos, caracteristicas y restricciones
principales del Sistema Web de Anuncios Clasificados; no especifica el funcionamiento de cada uno de los
componentes del sistema.

1.3 Definiciones, acrénimos y abreviaciones

e RUP: siglas de RationalUnifiedProcess. Es un proceso iterativo de desarrollo de software; usualmente
descrito también como una metodologia de desarrollo de software.

o  Stakeholder: de las palabras en inglés stake (riesgo, participacion) y holder (poseedor, titular). Se
entiende por stakeholder a quién es afectado por cierta accion, evento, proyecto, etc., y por ende es
parte interesada en dichos temas. Ejemplos de stakeholders de una compaiiia serian: accionistas,
clientes, duenos, etc.

e El Cliente: empresa que ha contratado los servicios de desarrollo del proyecto.

o SWAC: Sistema Web de Anuncios Clasificados.

1.4 Referencias
No existen referencias.

2. Posicionamiento

21 Oportunidad de Negocio

Un importante aspectoa tomar en cuenta en la compra y venta de bienes y servicios, es la eliminacion de
mediadores; de esta manera se evita el alza de los costos de estos bienes y servicios, y se pueden tener precios
competitivos en el mercado. El usuario final, comprador o vendedor, asume estos costos y usualmente paga
precios altos por ellos, o realiza ventas sin obtener una utilidad adecuada.

El SWAC esta disefiado para ayudar a sus usuarios a vender productos de una manera simple y sin costo.
Ademas, los usuarios que a través del sitio compran bienes y servicios, lo pueden hacer a buenos precios.

2.2 Declaracién del Problema

El problema de la complejidad y costo en la compra y venta de bienes, en
almacenes y a través de Internet

afecta a usuarios de Internet y personas en general, que desean o se
dedican a comprar y vender articulos usados y/o nuevos.

El impacto de esto es dificultad e incertidumbre para realizar la compra y venta de
productos o servicios, asi como uso no efectivo de tiempo y
recursos para esta tarea, lo que produce costos altos y precios
no competitivos en el mercado.

Una solucion adecuada seria unsistema de altacalidad y facilidad de uso, disponible para
cualquier persona con acceso a Internet, a través del que se
puedan ofrecer y requerir articulos de toda indole.

Confidencial ©Luis Edgar Rivera Velasco, 2012 Pagina 4
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23 Declaracion de Posicionamiento del Producto
Para Usuarios de Internet y personas en general
Quiénes Necesitan comprar y/o vender productos a precios competitivos
El Sistema Web de Anuncios es un Sistemalnformatico
Clasificados
Que Ofrece un servicio gratuito de publicidad clasificada por Internet
No como Sistemas actualmente disponibles que cobran tarifas por el uso
de sus serviciosy/o son complejos en su funcionamiento.
Nuestroproducto permite a sus usuarios, a través de Internet, publicar anuncios
clasificados sin ninglin costo, actualizarlos, y eliminarlos
cuando lo requieran. El sistema realiza esta tarea usando
herramientas de bajo costo, y puede ser accedido y usado con
¢éxito en dispositivos de escritorio asi como endispositivos
moviles.
3. Descripciones de Stakeholdersy Usuarios
3.1 Resumen de Stakeholders
Nombre Descripcion Responsabilidades
Analista de Sistemas | Este es el stakeholder e Recoleccion de requerimientos.
encargado de recolectar los o . . .
gac . e  Describir el funcionamiento del sistema
requerimientos del cliente. .
mediante modelos de casos de uso.
Representante del Este es el stakeholder que ha | ¢  Actuar en nombre del Cliente en todas las
Cliente contratado los servicios de decisiones relacionadas con el proyecto.
desarrollo del sistema -

e  Aprobar los avances y disefios
presentados.

e  Facilitar la entrega de todos los
documentos y requerimientos al Analista
de Sistemas.

Arquitecto de Stakeholder que lidera el e Responsable por la arquitectura de
Software desarrollo del sistema. software.

e  Asegura que la arquitectura soporta los
requerimientos funcionales y no
funcionales.
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3.2 Resumen de Usuarios

Nombre Descripcion Responsabilidades Stakeholder

Vendedor Principal usuario | e  Crear cuenta
final del sistema. e Modificar cuenta
e  Publicar anuncio

e  Modificar anuncio

e Recomendar sistema
e Iniciar sesion

e  Cerrar sesion

e FElegir idioma

Comprador Principal usuario | e  Elegir clasificacion (categoria,
final del sistema subcategoria)

e  Elegir locacion (pais, ciudad)

e Responder a anuncio publicado
e  Marcar anuncio

e  Buscar anuncio

e Recomendar anuncio

e  Guardar anuncio

e Elegir idioma

Administrador | Usuario final del e FElegir idioma

sistema. e  Modificar cuenta
e  Modificar anuncio
e  Eliminar usuario
e Iniciar sesion
e  Cerrar sesion
3.3 Ambiente de Usuarios

Los usuarios accesan el SWDC a través de Internet. Para usar el sistema se utilizan navegadores web estandar
como Internet Explorer y Mozilla Firefox.La plataforma en la que estos programas estén funcionando (Ej.
Linux, Windows) no afecta el comportamiento del sistema. Para el acceso desde dispositivos moviles se usan
navegadores web como Opera Mini y BlackBerry browser; sin embargopara tener la mejor experiencia visual,
los navegadores deben soportar hojas de estilo CSS y lenguaje Javascript.
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34 Resumen de requerimientos clave de Stakeholdersy/o Usuarios

Necesidad Prioridad Concierne Solucion actual Soluciénpropuesta

Facilidad de uso Alta No Proveer una interfaz
amigable e intuitivapara el
usuario.

Multi plataforma Alta No Habilitar el sistema para su

correcto funcionamiento en
cualquier plataforma.

Seguridad Alta No Proveer de herramientas
que protejan los datos
personales de los usuarios.

Escalable Moderada No Crear una estructura de
componentes. Se puede
entonces, crear un nuevo
componente que aflada
funcionalidad al sistema.

Experiencia visual Moderada No Crear un disefio grafico
agradable y llamativo para
que agrade a sus usuarios.

3.5 Alternativas y Competencia

3.5.1  Producto de terceros

Se puede evitar el desarrollo del proyecto, y adquirir un producto ya existente que sea similar en caracteristicas
al sistema propuesto. El producto luego deberia ser adaptad a las necesidades de los stakeholders y usuarios
finales.

Ventajas:

o El sistema puede estar al aire en un muy corto tiempo.
o Se puede usar un producto sin ningtin costo.

Desventajas:

o Ladocumentacion del sistema puede estar incompleta o no existir.

o En el caso de necesitarse cambios en el software, se debe invertir tiempo y recursos para primero
hacer un analisis del sistema y luego determinar el camino para realizar estos cambios.

o Pueden existir limitaciones en la licencia de uso del software.

o Pueden existir limitaciones en las caracteristicas del producto.

o Eventualmente el costo de esta alternativa puede ser alto por las razones mencionadas
anteriormente.

4, Vistazo General del Producto

4.1 Perspectiva
El SWAC esta conformado por tres capas:

o Capa de Presentacion o Interfaz grafica

o Capa de Negocio o Légica de Negocio
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o Capa de Datos o Logica de Datos

La Capa de Presentacion es la encargada de mostrar la interfaz grafica del sistema al usuario. Esta debe ser
amigable e intuitiva para facilitar el uso del sistema. Esta capa captura la informacion del usuario en procesos
minimos y los transfiere a la Capa de Negocio.

La Capa de Negocio se encarga de ejecutar algoritmos y programacion para procesar los requerimientos de los
usuarios. Es donde residen los programas que se ejecutan, y donde de establecen las reglas de negocio a ser
cumplidas. Se comunica con la Capa de Datos para almacenar o recuperar informacion,y se comunica con la
Capa de Presentacion para recibir las peticiones y entregar resultados.

La Capa de Datos es el lugar donde se almacenan los datos del sistema. Entrega los datos requeridos por la Capa
de Negocio, y también es capaz de ejecutar procesos para administrar estos datos.

El SWAC se comunica con el mundo a través de su Interfaz Grafica. El sistema puede ser accedido a través de
Internet mediante navegadores web estandar. El usuario final,a través de su navegador, interactia con la Capa de
Presentacion; éstase comunica con la Capa de Negocio, y sélo de ser necesaria, se realizala comunicacion entre
Capa de Negocio y Capa de Datos.

4.2 Supuestos y Dependencias

e EI SWAC reside en un Servidor Web. El Servidor Web debe estar configurado correctamente y estar
disponible a sus usuarios a través de Internet.

e Los usuarios que acceden al sistema deben hacerlo a través de navegadores web estandar que soporten
tecnologia HTML.

e  Los usuarios deben tener conexion a los servidores de Internet para poder acceder al sistema; si un
firewall u otras caracteristicas impiden esta conexion, el sistema no estara disponible para estos
usuarios.

e EI ISP (Internet Service Provider) que brinda el servicio de Internet al usuario, debe tener acceso al
servidor web del sistema. El hecho de que el usuario tenga acceso a ciertas paginas web o serviciosde
Internet, no asegura que tenga acceso al SWAC.

e Para la mejor experiencia visual del SWAC, el usuario debe usar navegadores web de ltima
generacion, y con soporte de tecnologias CSS y Javascript.

5. Caracteristicas del Producto

Mostrar paises

Mostrar ciudades

Mostrar categorias y subcategorias
Reporte de anuncios por ciudad
Reporte de anuncios por categoria y sub categoria
Buscar anuncios(s)

Publicar anuncio

Modificar anuncio

Eliminar anuncio

Responder a anuncio publicado
Recomendar anuncio

Guardar anuncio

Imprimir anuncio

Marcar anuncio

Crear cuenta

Modificar cuenta

Iniciar sesion

Cerrar sesion

Recomendar sistema

Mostrar ayuda
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6. Otros requerimientos del producto

e Sistema

o

o O O O

o

e  Usuarios

O
O
O

Confidencial

Servidor Linux con kernel 2.4 o superior
Servidor Windows 2000 Server o superior
Apache Web Server 2.xx

MySQL 5.xx

PHP 5.xx

Porcentaje de Uptime de 99.9%

Navegador web con soporte HTML 4 y HTTPS. Recomendado soporte CSS y Javascript.

Computador con resolucion 800x600 pixels minima para la mejor experiencia visual.
ISP (Internet ServiceProvider) con velocidad minima de 256/128kbps recomendada.
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Glosario

1. Introduccioén

1.1 Propésito
El objetivo del presente documento es listar terminologia y definiciones usadas a lo largo del proyecto.

1.2 Alcance
El presente documento, Glosario, aplica al desarrollo del proyecto Sistema Web de Anuncios
Clasificados. Define terminologia usada a lo largo del proyecto; sin embargo, no define términos que
son de conocimiento popular y basicos para el entendimiento del proyecto (ej. Internet, Lenguaje de
Programacion, etc.).

1.3 Referencias

No existenreferencias.

1.4 Resumen

El presente documento contiene las definiciones de los términos esenciales para el entendimiento del
desarrollo del Sistema Web de Anuncios Clasificados.

2. Definiciones
21 RUP

Siglas de RationalUnifiedProcess. Es un proceso iterativo de desarrollo de software; usualmente
descrito también como una metodologia de desarrollo de software. El presente proyecto, Sistema Web
de Anuncios Clasificados, esta siendo desarrollado usando este proceso.

2.2 Stakeholder

De las palabras en inglés stake (riesgo, participacion) y holder (poseedor, titular). Se entiende por
stakeholder a quién es afectado por cierta accion, evento, proyecto, etc., y por ende es parte interesada
en dichos temas. Ejemplos de stakeholders de una compaiia pueden ser: accionistas, clientes, duefos,
etc.

23 SWAC

Siglas del sistema que esta siendo desarrollado:Sistema Web de Anuncios Clasificados.

24 Usuario

Comunmente un Usuario es una persona que usa algo, ya sea esto un sistema u objeto de la vida real o
sistemas informaticos. En el SWAC, Usuario es la persona que via Internet accede al sistema para
publicar Anuncios, leer Anuncios que han sido publicados, navegar por el portal, etc. Un Usuario es
quien publica un Anuncio (Vendedor) o quien requiere los servicios de ese Anuncio (Comprador).

2.5 Anuncio

De Anuncio Clasificado. El anuncio clasificado es una forma de publicidad comunmente usada en
periddicos, Internet y otras publicaciones; se llama asi porque generalmente sus anuncios estan
publicados dentro de grupos o clasificaciones del producto o servicio ofrecido, (por ejemplo Ropa,
Vehiculos, Vivienda, etc.). Cada uno de los anuncios clasificados que usuarios del sistema publicaran
se conoce como Anuncio.

2.6 Categoria
Cada una de las clasificaciones o tipos de Anuncio que el sistema provee. Por ejemplo: Ropa,
Vehiculos, Vivienda, etc. De esta manera al publicar Anuncios en el sistema, primero se debe
seleccionar la Categoria apropiada a la que dicho Anuncio pertenece, y a futuro hace las tareas de
busqueda de Anuncios mas simple.

2.7 Subcategoria

Cada una de las clasificaciones o tipos de Anuncio que pertenecen a Categorias principales. Por
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ejemplo: la Subcategoria Teléfonos Celulares puede pertenecer a la Categoria Electronica, Arriendo a

Vivienda, etc.

2.8 El Cliente

Empresa que ha contratado los servicios de desarrollo del presente proyecto.
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