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RESUMEN

El siguiente proyecto tiene como objetivo principal la realizacién de un software
para el control de hospedaje y generacién de reportes estadisticos de los
beneficiarios en la fundacion FUDIS, institucién sin fines de lucro que brinda
alojamiento y alimentacion a personas enfermas principalmente de cancer.
Para lo cual se ha investigado y usado la metodologia de desarrollo Scrum vy el
framework JBoss Seam junto con su herramienta Seamgen y la libreria de
componentes graficos RichFaces. Obteniendo satisfactoriamente en un plazo
acordado de 5 meses, el producto funcional conforme a los requerimientos
planteados por el cliente; observando ademas la agilidad y adaptabilidad a
cambios que ofrece la metodologia usada, asi como la velocidad de desarrollo

al utilizar la herramienta Seamgen que proporciona el framework JBoss Seam.
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ABSTRACT

The main objective of the following project is the software development of an
application to control the lodging and the creation of statistical reports of the
beneficiaries of the FUDIS foundation, a non-profit organization that provides
shelter and food for sick people, mainly the ones suffering from cancer. For this
purpose it has been used the Scrum development methodology and the JBoss
Seam framework with Seamgen application and the Rich Faces graphics
components library. The functional project was successfully delivered in an
agreed period of 5 months according to the requirements set by the client; and
also taking into consideration the agility and adaptability to changes that offers
the used methodology, as well as the development speed by using the

Seamgen tool provided by the JBoss Seam framework.
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Capitulo I: Introduccién

1.1 Situacion actual

El siguiente trabajo se desarrolla para la fundacion FUDIS, entidad sin fines de
lucro que contribuye principalmente al desarrollo integral y solidario de quienes
padecen condiciones dificiles en términos de discapacidad y/o diagndstico de
cancer, su trabajo va orientado a la poblacion de escasos recursos proveniente
de las distintas provincias del pais, brindandoles servicio de hospedaje y

alimentacion a muy bajos costos.

En la actualidad la fundacion FUDIS no tiene un sistema especializado y
construido a la medida de sus necesidades. Alternativas como la compra de un
software que facilite el registro de hospedaje y demas datos de los beneficiarios
y sus acompafiantes no esta dentro de sus prioridades y como solucion ante
este escenario, han decidido llevar los datos en hojas de calculo y formularios
escritos a mano, lo que dificulta la obtencidn de reportes o estadisticas de
dichos datos. En ocasiones la fundacion debe facilitar el historial de cada una
de las personas que ingresan al albergue para distintos proyectos y la falta de
una base de datos impide otorgar informacion objetiva para quienes la

requieren.
Hipotesis:
¢ Es factible desarrollar un software que permita llevar de manera eficiente el
control del hospedaje asi como también generar reportes graficos acerca de las

personas que se encuentran hospedadas o que se han hospedado a lo largo

de algun periodo determinado?

Ademas para colaborar con la comunidad estudiantil aportando mayores
fuentes de informacion se ha decidido utilizar tecnologias relativamente nuevas
y poco exploradas y de las cuales se tiene poca informacion en la biblioteca de
nuestra universidad; se ha determinado utilizar la metodologia de desarrollo
SCRUM, el framework de Java JBoss SEAM, utilizando ademas componentes

RichFaces con la finalidad de aportar una interfaz rica orientada a web.



En el proceso de desarrollo se utilizara herramientas de software libre que se

especifica a continuacion:

Sistema Operativo: Ubuntu Linux

Servidor de aplicaciones: JBoss AS 5.1

IDE de desarrollo para lenguaje Java: Eclipse
Base de datos: Mysq/

Disefio grafico: Gimp (GNU Image Manipulation Program)

1.2 Alcance

En primer lugar se obtendran los requerimientos del sistema para poder realizar

el modelo de dominio del mismo.

El sistema se manejara en una intranet y sera una aplicacion via web, que
permitira manejar usuarios para controlar la seguridad e integridad de la

informacion.
Se detalla a continuacién los modulos que brindara la aplicacion.

e Administracion (creacién, modificacion y eliminacién) de pacientes,

acompanantes, habitaciones.
e Registro de las fichas de ingreso de cada paciente y acompanantes.
e Registro de salida del paciente y acompanantes.

e Generacién de informes de: Camas y cuartos ocupados; historial de
pacientes segun el tipo de cancer, género, edad y ciudad de residencia;
estadisticas historicas de un numero de pacientes acogidos en un
periodo determinado; ademas se presentaran informe diario de personas

hospedadas.

También se migraran los datos ya existentes desde las hojas de calculo que se

encuentra usando la fundacién hacia la nueva base de datos.

El sistema no contempla la facturacion, contabilidad y administracién de las

donaciones que recibe la fundacion.



1.3 Justificacién

El desarrollo del sistema para manejo de pacientes en la fundacion FUDIS
agilitara el registro de ingreso y salida de los beneficiarios y sus acompanantes,
permitira conocer con exactitud la realidad de la fundacion para la toma de
decisiones, ayudara a generar informacion a la hora de realizar peticiones de

donaciones para seguir con el proyecto de ayuda a la comunidad.

Ademas permitird generar reportes que ayudaran a investigaciones acerca del

cancer en proyectos de tesis que se realizan en la fundacion.

Un punto muy importante para la fundaciéon es la parte econdémica ya que no
existe presupuesto para la compra de un sistema como el que se va a
desarrollar, es por eso de gran ayuda obtener este sistema sin costo alguno y

como ayuda por parte de la Universidad de las Américas.

Por otra parte el desarrollo en nuevas tecnologias utilizando metodologia
novedosa servira como un aporte para la biblioteca de nuestra universidad y
permitira a los estudiantes obtener una guia sobre los temas menos

explorados.

1.4 Objetivos

1.4.1 General

Desarrollar un sistema para el control de hospedaje de los beneficiarios en la
fundacion FUDIS

1.4.2 Especificos

e Realizar el analisis y disefio del sistema
e Desarrollar la aplicacion utilizando la metodologia Scrum
e Aplicar las pruebas del sistema

e Instalar el sistema en la fundacion FUDIS



Capitulo II: Marco Teérico

2.1 Metodologias de desarrollo de Software

“Metodologia de desarrollo de software es un marco de trabajo que permite y
facilita la planificacion y el desarrollo de un sistema de informacidén proponiendo
los métodos, las herramientas, los modelos y el soporte documental que
determinan un camino en la elaboracién de un software de calidad, flexible,

mantenible, escalable y que satisfaga las necesidades del cliente.”

Existen varias metodologias que a lo largo de los afos se han propuesto, de

acuerdo a su enfoque se los puede resumir en las siguientes categorias.

2.1.1 Modelo en cascada.

Grafico 2.1 Modelo en cascada

Es una secuencia de pasos dispuestos como una

; Investigacion Inicial

cascada de agua, estas fases estan superpuestas
entre e”aS y Utl|lzan una documentaCIén muy Defiicion de requerimientos
extensa que ayuda a mantener el control del \Z

i L. . Disefio del sistema
proyecto asi como también son determinantes los RS
comentarios y la aprobacion del cliente a la hora Codiicacién y Pruebas
de iniciar una nueva fase, este modelo prioriza la \Z

. . Implementacién

planificacion, cronogramas y presupuesto. Las RS
fases que componen este modelo son: la Mantenimiento y soporte

investigacion inicial, definicion de requerimientos, Fuente: SELECTING A DEVELOPMENT
) ) . ) APPROACH
disefio del sistema, codificacion y pruebas,

implementacion y mantenimiento y soporte.

Es muy eficaz con proyectos rigidos ya que el modelo mantiene mucha
organizacion en el proceso ademas de especificar claramente las herramientas

y los requerimientos del proyecto.

' CENTERS for MEDICARE & MEDICAID SERVICES, Selecting a Development Approach,

http://www.cms.gov/SystemLifecycleFramework/Downloads/SelectingDevelopmentApproach.pdf,



2.1.2 Prototipado

@ Grafico 2.2 Metodologia de Prototipado

Definiciéon de Codificacion y
I:> requerimientos pruebas I > I >
L Implementacién Mantenimiento
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Fuente: SELECTING A DEVELOPMENT APPROACH

Es un modelo iterativo que tiene como finalidad principal el de ir creando
prototipos del software hasta llegar a uno que se convierta en el producto final
debido a que ha evolucionado de tal forma que los requerimientos del cliente
han sido satisfechos; este modelo permite una continua interaccion con el
cliente, por lo tanto es mas facil el cambio de requerimientos en cualquiera de

las etapas del desarrollo.

Este estilo de metodologia brinda mayor utilidad si el cliente sabe los objetivos

generales pero no puede identificar los requisitos detallados del software.

Grafico 2.3 Metodologia Incremental
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durante el desarrollo. Los siguientes Fuente: http://mariaavilarobles.blogspot.com

métodos de utilizacidon de esta metodologia son los mas comunes:



¢ Antes de proceder al incremento siguiente se efectua una serie de mini-
Cascadas que son ejecutadas para cada segmento pequeno del
sistema.

e Se determinan todos los requisitos antes de comenzar y se desarrolla
la mini cascada para cada uno de los incrementos de forma individual.

e En primer lugar se utiliza el método de cascada para definir el concepto
inicial del software, para determinar la arquitectura y el nucleo del
sistema, y luego se continua por el iterativo de los prototipos hasta que

para concluir se realiza la instalacion del prototipo definitivo.

2.1.4 Espiral
Grafico 2.4 Metodologia de Espiral
Determine objetivos, Evaluar alternativas,
alternativas, limitaciones identificar, resolver riesgos
Planificar fases Desarrollar, verificar,
siguientes siguiente nivel del producto

Fuente: SELECTING A DEVELOPMENT APPROACH

Genera un enfoque en el control y reduccion de los riesgos, aplica una division
del proyecto en fragmentos para apoyar a los manejos de cambios durante el
desarrollo. Cada uno de los ciclos debe atravesar Por cada parte del producto y
por cada uno de los niveles de elaboracion el ciclo atraviesa por la misma
secuencia de pasos: determinar objetivos, alternativas, y desencadenantes de
la iteracion; Evaluar alternativas; identificando y resolviendo los riesgos;
desarrollar y verificar los resultados de la iteracion, y planear la préxima
iteracion. Este método es recomendable cuando se trabaja en proyectos que

den mucha importancia a los riesgos y los que se necesite una alta seguridad.



2.1.5 Rapid Application Development (RAD)

Este modelo esta disefiado para brindar velocidad y gran calidad al proceso de
desarrollo de un procurando disminuir los costes de inversion. Brinda mayor
facilidad del cambio durante el proceso del desarrollo y reduce los riesgos
mediante la segmentaciéon del proyecto en iteraciones por prototipos.
Fundamentalmente se enfoca en el cumplimiento de las necesidades
comerciales, dandole una menor importancia a la excelencia tecnolédgica o
ingenieril. Cuando un proyecto empieza a retrasarse es preferible la reduccién
de requisitos versus un retraso en la entrega del proyecto. Los usuarios tienen
una participacion imprescindible. No se genera prototipo sino que mas bien se
genera software de producciéon de manera iterativa con la documentacion que

facilita el desarrollo y mantenimiento.

2.2 Metodologia Scrum para el desarrollo de software

“Scrum es una metodologia agil, iterativa e incremental que permite la gestion y
el desarrollo de software, se basa en una filosofia del desarrollo agil”
planteada en el ano de 1986 por los japoneses Hirotaka Takeuchi e Ikujiro
Nonaka. Scrum proviene del vocabulario del rugby y se traduce como melé,
que es una formacion donde todos los compafieros se unen para empujar
juntos hacia una sola direccion y conseguir aduefiarse del balén, lo relevante
es que si uno de ellos cae toda la formacién se desmorona; es asi como la
metodologia Scrum trabaja en equipos de desarrollo pequefios, con
comunicacion abierta entre los miembros, dando una mayor importancia a los
individuos que a los procesos o herramientas, prefiriendo la entrega de
soluciones antes que reportes de seguimiento y dando repuesta a los cambios

antes que ceiiirse a un plan.
2.2.1 Herramientas y Practicas

2.2.1.1 Historias de Usuario
Estas son utilizadas en las metodologias agiles para simbolizar los

requerimientos funcionales de un software, al igual que lo hacen los casos de

2 Basado en procesos agiles, enfocandose en la gente y en los resultados y promueve
iteraciones a lo largo del desarrollo.



uso con las metodologias convencionales. Conjuntamente con las pruebas de
validacion y las discusiones con el usuario permiten especificar los

requerimientos de un sistema.

Las historias de usuario se pueden obtener mediante entrevistas con el
usuario, reuniones, lluvias de ideas, etc. Estan escritas en lenguaje comun
entendible para el usuario y expresadas en pocas lineas ya que no es
necesario redactar en detalle las peticiones del cliente sino mas bien llegar a
discutirlas; usualmente estan escritas en tarjetas de papel y colocadas sobre un

pizarron.

Algunas de las ventajas de usar historias de usuario ante el uso de casos de

uso son:

e Son comprensibles para los usuarios y desarrolladores.
e Luego facilita la planeacion ya que tienen el tamafio justo.
¢ Da mas relevancia a la comunicacion verbal que a la escrita.

e Disefiadas para el desarrollo iterativo.

2.2.2 La pila del Producto (Product Backlog Lisf)

Es una lista de las funcionalidades que se espera tenga el sistema segun los
usuarios, clientes y stakeholders, estos deben estar priorizados y seran
tomadas para desarrollarlos en las iteraciones, esta lista puede ser modificada
al terminar cada iteracion. El equipo dividira cada requisito en tareas que no
tomen mas de 16 horas.

Tabla 2.1: Ejemplo Pila del producto

ID | PRIORIDAD | DESCRIPCION | ESTIMACION VALOR | ESTIMACION ESFUERZO

Fuente: Autor

2.2.2.1 Sprints

Se denomina sprint a cada una de las iteraciones que se dan en el ciclo del
desarrollo de un proyecto con Scrum, estos tienen una duracién entre 15y 30
dias y para cada uno de ellos es necesario realizar las etapas de analisis,

disefio, implementacion y pruebas. El propésito del sprint es el de ofrecer un



producto funcional para el cliente, obteniendo ademas sus sugerencias que

aporten a cambios dentro del mismo.

2.2.2.2 Burn down Chart

Es una grafica que muestra si existen tareas pendientes del proyecto al
comienzo de cada Sprint y demuestra el avance en funcién del tiempo para asi
poder manejar el proyecto, si se une los puntos de los graficos normalmente se
deberia tener una linea descendente si es que todo va bien. Este modelo se lo
usa en lugar de un diagrama de PERT® ya que en el desarrollo agil el camino

critico cambia a diario y este diagrama se realizaria en vano.

2.2.2.3 Pila del Sprint (Sprint Backlog)

Es una lista detallada que desglosa en tareas individuales a los items de la
Product Backlog List, para que el equipo o Scrum Team implemente durante el
siguiente Sprint, se presentan como tareas que no superen las 16 horas. El
equipo organiza la forma de tomar estas tareas y cumplirlas con el fin de
alcanzar el objetivo final, asi mismo pueden agregar o eliminar tareas que
crean convenientes. Las tareas se agrupan de acuerdo al item del Product
Backlog, cada tarea tiene su fecha de inicio, tiempo de trabajo que queda para
completarla, responsable y estado (terminada, pendiente o en curso). Esta pila
se la puede llevar en hojas de calculo, pizarras fisicas o0 en herramientas

colaborativas o de gestion de proyectos.

Grafico 2.5: Ejemplo de pila de Sprint

SPRINT BACKLOG (TASKS)

Product Backlog| Not Started | In lsrggress [ InTests _ViRejected | Accepted
4 (L
13 (3 | 3 L
|

Fuente: http://blog.valkir.net/2011/02/24/core-ingredients-of-scrum/

3 Representacion gréfica de las relaciones entre las tareas del proyecto que permite calcular los
tiempos del proyecto de forma sencilla.
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2.2.2.4 Roles

Los roles se dividen en dos grupos los cerdos y las gallinas; estos nombres
provienen de un chiste en el que una gallina y un cerdo acuerdan abrir un
restaurante, la gallina propone llamarle “huevos con jamon”; pero el cerdo se
niega porque él estaria realmente comprometido mientras la gallina solo estaria
involucrada. De este modo los participantes se dividen en estos dos grupos

segun su participacién en el proyecto.

¢ Roles Cerdo: llevan este nombre ya que ponen su “jamon en el plato”.
Es decir su compromiso con el proyecto es total. A continuacion quienes

conforman este grupo:

Facilitador (Scrum Master)

Es el encargado de que el restante del grupo se una a las practicas y
reglas de Scrum, y es importante hacer hincapié en que no maneja al
equipo ya que Scrum utiliza autogestion, el Scrum Master se encarga
de eliminar los impedimentos, reducir los riesgos del producto asi
como ayuda a que el equipo se adapte a Scrum. Generalmente este

rol lo ocupa un Gerente de proyecto o lider de equipo.

Dueno del producto (Product Owner)

El product owner representa la voz del cliente y es el responsable del
proyecto, aportando la vision del negocio, este es el encargado de
redactar las historias de usuario * y priorizarlas para colocarlas en la

pila del producto o Product Backlog List.

Debe ser una sola persona, no una comision aunque pueden existir
comisiones que lo asesoren e influencien Generalmente esta persona

puede ser el Product Manager, Marketing, Internal Customer, etc.

El equipo (Scrum Team)
Es el equipo del proyecto que tiene como objetivo entregar el

producto, estos tienen la autoridad para decidir su organizacion para

4 Representaciones escritas brevemente de los requerimientos de un software usando el
lenguaje comun del usuario
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llegar a cumplir los objetivos de las iteraciones, es decir que se auto-
organizan. Normalmente es un grupo de entre 5 y 10 personas de
distintas disciplinas como desarrolladores, disefiadores, etc. La

composicion del equipo puede ser cambiada al final de cada iteracion.

¢ Roles Gallina
Aunque Scrum no los hace parte del proceso, es importante el apoyo de
los usuarios, expertos del negocio y a otros involucrados o stakeholders.
Estos roles solo aportan al proyecto como la gallina colabora poniendo
huevos, aunque no esté comprometida. Lo conforman las siguientes

personas.

Usuarios
Son los que van a usar el producto final y a quienes va dirigido como

ultimo destino.

Stakeholders (Clientes, Proveedores, Inversores)

Son todas las personas interesadas en el proyecto y que intervienen
en la realizacion del mismo, estos participan directamente durante las
revisiones de las iteraciones.

Managers

Son las personas que definen el entorno y las caracteristicas
necesarias para el desarrollo del producto. Ayudan a los procesos que
definen al Scrum Master, los objetivos, y los requerimientos. Y ayuda

al Scrum Master con la reduccion de la Product Backlog List.

2.2.2.5 Reuniones
En Scrum se tiene cuatro reuniones principales que se realizan a lo largo del

desarrollo del proyecto.

- Reunioén de Planificacion del Sprint (Sprint Planning Meeting)
Al iniciar el Sprint el Product Owner realiza una reuniéon conjuntamente con el
Scrum Team alrededor de 4 horas para especificar cuales de los items
enunciados en el Product Backlog se van a realizar durante el proximo Sprint,

se va tomando una a una las tareas del Product Backlog para preguntar a los
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programadores hasta donde se podra desarrollar. Una vez que se ha tomado
la decision de las tareas a realizar, estas pasan al Sprint Backlog para el inicio

del desarrollo.

- Reunioén Diaria (Daily Scrum)
Como su nombre lo indica se refiere a una reunion realizada diariamente, con
15 minutos de duracion cuyo horario habitual es en la manhana y
preferiblemente debe realizarse de pie para obtener toda la atencion del
grupo, pueden asistir cualquier de los roles pero solo pueden participar los
pertenecientes al grupo de los “cerdos”; ademas el Scrum Master se encarga

de cuestionar a cada uno de los integrantes del equipo:
¢ Qué hiciste el dia de ayer?
¢, Qué tienes planeado para realizar el dia de hoy?
¢ Tuviste alguna dificultad, en que necesitas ayuda?

Cualquier duda sera comentada y se buscara solucion, si es necesario se debe
aumentar el tiempo para una tarea por problemas no previstos, simplemente se

lo apunta y se prosigue con el trabajo.

- Reunién de revision del sprint (Sprint Review Meeting)
Esta reunién se realiza al finalizar cada Sprint, en esta participan el Scrum
Team, el Scrum Master, el Product Owner y cualquier interesado en el
producto (gallinas). Es aqui cuando el Scrum Master muestra la version al
resto, y se permite la participacion a los presentes para hablar acerca de
mejoras o cambios en el sistema. No debe durar mas de cuatro horas, y se
recomienda no dedicar mas de 30 minutos en preparar la demostracion, ya
que la final de dicha reunion es una conversacion con el cliente para analizar

los avances del proyecto.

- Retrospectiva del Sprint (Sprint Retrospective)
Esta debe durar aproximadamente 4 horas y la realizan Scrum Master, el
Scrum Team y el Product Owner para analizar las falencias durante el ultimo
Sprint y aplicar mejoras en el desarrollo de los siguientes, por ejemplo fallas

en la comunicacién y colaboracion. También se analiza lo que se hizo bien
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para seguir con estas practicas. Asi se puede lograr una mejora progresiva y

constante en el proceso de desarrollo.

2.2.2.6 Resumen del proceso

El desarrollo de un proyecto utilizando Scrum se determina en tres reuniones:

Planificacion del sprint.

- Se toma y analizan cada uno de los items que se presentan en la product
Backlog list y que van a desarrollarse en ese sprint.

- Cada uno de los items se subdivide en tareas especificas, para generar el
sprint Backlog.

- Se estima el esfuerzo inicial de cada tarea y se asignan voluntarios para

cada una.

Seguimiento del sprint.

Diariamente debe ser evaluada la evolucién del sprint por todo el equipo.

Todos los miembros del equipo muestran la tarea en la que se encuentran
trabajando en la que va a comenzar a trabajar y pide ayuda si necesita algo

para su realizacion.

Luego cada uno debe actualizar su avance y estima la cantidad de trabajo que

necesita para culminar con sus tareas actuales.

Revision del Sprint.

Se realiza con la finalidad de exponer el progreso del proyecto a todas las
personas involucradas. Tiene una duracion maxima de 4 horas. Y no se debe
caer en confusién ya que estas tienen su enfoque en el producto a diferencia

de las reuniones de retrospectiva que intentan mejorar las practicas agiles.

2.3 Framework JBoss Seam

JBoss Seam es una plataforma de integracién de tecnologias para facilitar el
desarrollo de aplicaciones JEE, desarrollado por la familia de JBoss una
division de RedHat, el cual constituye una integracion de EJB y JSF; la principal
caracteristica es que ayuda por medio de las denominadas anotaciones a que

los elementos de EJB3 en la capa de negocio respalden directamente a las
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formas de JSF ahorrando cédigo al momento de generar aplicaciones, tanto en

Java como XML.

Grafico 2.6 Esquema Jboss Seam

ISP > FACELETS> PORTAL

)
JSF >
D
>

SEAM
EJB 3 > JBOSSJBPM> HIBERNATE

Fuente: capitulo 1 de la documentacion JBoss Seam
2.3.1 Seamgen

Seamgen es una aplicacion sencilla en linea de comandos proporcionada en el
framework para la generacién de proyectos con sus esqueletos incluyendo
configuracion y librerias; ademas ayuda con la creacién de aplicaciones CRUD
(Create Read Update Delete) a partir de entidades JPA/EJB3 o mediante

ingenieria inversa, partiendo de una base de datos relacional.

Algunos de los comandos mas comunes para realizar un CRUD Application

son los siguientes.

seam setup Este tiene como fin la configuracién del medio de desarrollo:

directorio del servidor, informacién acerca de la base de datos, workspace, etc.

seam new-project Crear un nuevo proyecto que luego puede ser abierto en el
IDE Eclipse.

seam generate-entities Crea una aplicacién a partir de una base de datos

existente.

seam generate-ui Crea una aplicacion a partir de entidades JPA/EJBS.

2.3.2 Contextos

Para comprender el funcionamiento de seam se necesita conocer dos

conceptos Contexto y Componente.
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Componentes son los objetos con estado por lo general EJBs, y una instancia
de un componente se asocia a un contexto asignandole ademas un nombre en
dicho contexto. Cada contexto es una especie de compartimento en donde se
almacenan los componentes de seam, cada uno de los contextos define que

objetos pueden permanecer en €l y durante cuanto tiempo.
Los contextos basicos y ordenados de menor a mayor duracion son:

o Stateless context

e Event (ie, request) context
e Page context

e Conversation context

e Session context

e Application context

e Business process context

o Unspecified

2.3.2.1 Stateless Context
En este contexto no se guardan las variables, todos los componentes que
estan dentro de este contexto se instancian cada vez que se nombre es

resuelto.

2.3.2.2 Event Context

Este es el contexto con estado (stateful) mas angosto de seam. Los
componentes en este contexto mantienen sus estados en todo el proceso de
una solicitud JSF.

2.3.2.3 Page Context
Los componentes en este contexto estan ligados a una pagina especifica y
puede tener acceso a los componentes de todos los eventos emitidos por esta

pagina.

2.3.2.4 Conversation Context
Seam define a una conversacion como una sucesion de peticiones web para

llevar a cabo alguna tarea. Los componentes en estos contextos mantienen su
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estado a través de la conversacion. Este contexto es uno de los mas

importantes en seam.

2.3.2.5 Session Context
Los componentes en este contexto son manejados en un objeto de sesion
HTTP. Estos mantienen sus estados hasta que la sesion caduca, se puede

tener multiples conversaciones en una sesion.

2.3.2.6 Application Context
Es un contexto global que contiene informacion estatica como datos de
configuracion, datos de referencia o meta modelos y en el que no existe el

concepto de usuarios de Internet.

2.3.2.7 Business Process Context

En este contexto permanecen los componentes con estado asociados con un
largo proceso de negocio manejado por el motor de JBoss jBPM (Business
Process Manager). El proceso de negocio abarca multiples interacciones con

varios usuarios.

2.3.2.8 UNSPECIFIED

Es una directiva que indica que el contexto deberia ser implicito.

2.3.3Componentes de Seam

Los componentes en seam son los POJOs (Plain Old Java Objects), en
especial pueden ser JavaBeans o EJBs 3.0 Enterprise Beans. Seam soporta

los siguientes tipos de componentes.

e EJB 3.0 stateless session beans

e EJB 3.0 stateful session beans

e EJB 3.0 entity beans (JPA entity classes)
e JavaBeans

e EJB 3.0 message-driven beans

e Spring beans
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2.3.3.1 Stateless session beans

Como su nombre lo indica son beans sin estado, estos siempre viven en el
stateless context y no poseen variables de instancia en las cuales se guarden
los datos que los métodos comparten. Estos beans poseen métodos que
realizaran tareas determinadas dando resultados independientes del estado de
la conversacion que mantiene con el cliente. Es requerimiento implementar una

interfaz que puede ser local o remote.

2.3.3.2 Stateful session beans

A diferencia de los anteriores estos si tienen estado, es decir que dentro de la
sesidn del usuario estos beans van a almacenar en variables de instancia datos
que tienen significado en la conversacion mantenida con entre el cliente y el

bean; igualmente se necesita implementar una interfaz ya sea local o remote.

2.3.3.3 Entity beans

Un entity bean a diferencia de un session bean trabaja con un depdsito de
informacion que generalmente es una base de datos, cada unos de los entity
beans son un POJO que representa a una tabla de la base de datos y cada
instancia de esta clase es un registro de esta tabla. Todos deben tener una
clave primaria que lo identifique, estos beans ayudan con el mapeo de las

tablas y sus relaciones.

2.3.3.4 Java beans

Pueden ser utilizados como un session bean con o sin estado, pero estos no
proporcionan las funcionalidad de un session bean (seguridad declarativa, la
persistencia de EJB 3.0, los métodos de tiempo de espera, etc.). Por defecto se

encuentran en el event context.

2.3.3.5 Message-driven beans

Estos beans ayudan a que las aplicaciones procesen mensajes
asincronicamente por medio del servicio JMS (Java Messaging Service). No
pueden almacenar ningun estado ni pertenecer a ningun contexto de seam;
estos no son instanciados por la aplicacion sino por el contenedor EJB cuando

un mensaje es recibido.
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2.3.3.6 Spring beans
Estos beans surgen a partir de la integracion con el Framework Spring y es un
tema que esta fuera del alcance de esta tesis, para mayor informacion se

puede consultar en la documentacion de seam framework.

2.3.4 Bijection

La bijection es una interacciéon de dos vias entre la injection y Outjection; su
meta es la de realizar una asociacion del nombre de un componente seam que

se encuentre en un contexto con su propia instancia.

2.3.4.1 Outjection
Coloca la instancia de un componente dentro de un contexto. Por ejemplo

permite que un componente A este disponible en un determinado contexto.

2.3.4.2 Injection

Realiza la asociacion de una variable de un componente con la instancia de
otro componente que este en el contexto. Siguiendo el ejemplo anterior la
injection permite a un componente B obtener de un contexto una referencia a
una instancia del componente A, logrando que el contenedor de aplicaciones

“‘inyecte” al componente A en una variable del componente B.
La Bijection tiene algunas ventajas sobre el mecanismo de Injection.

Contextual: Es usada para asociar componentes con estado desde

diferentes contextos.

Bidireccional: Los componentes pueden ser depositados o tomados del

contexto.

Dinamico: Ya que los valores de las variables de los contextos varian con
el tiempo y los componentes tienen un estado definido, la bijection se

realiza cada vez que el componente es invocado.

2.3.5 Anotaciones

Seam provee de anotaciones a sus componentes para indicar ciertas
funciones, estados, relaciones; ayudando ademas a minimizar cédigo xml.

Estas son pequefias sentencias ubicadas en lugares estratégicos de los beans,
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una anotacién puede identificarse por el signo @ antes de cada una. Estas son

las anotaciones mas comunes.

@Name(“nombreComponente”) Nombre del componente seam para una

clase, esta notacion es necesario para todos los componentes de seam.

@Scope(SESSION) Contexto o ambito del componente, estos pueden ser
APPLICATION, BUSINESS PROCESS, CONVERSATION, EVENT, PAGE,
SESSION, STATELESS, UNSPECIFIED. Si este no es especificado el

componente tendra el ambito por defecto segun el tipo de componente.

@Role(name="nombreDelRol", scope=ScopeType.SESSION) Enlazar el
componente a multiples contextos, las anotaciones @Name/@ Scope definen el

rol por defecto y cada uno de los @Role agregan un rol.

@In Especificar que un atributo de un componente va a ser inyectado desde

una variable de contexto al inicio de cada invocacion del componente.

@Out Definir que un atributo de componente de Seam sea outjected a una

variable de contexto al final de la invocacion.

@Factory Especifica que el método del componente es usado para inicializar
el valor de la variable de contexto con nombre, cuando la variable no tiene

ningun valor.
¢ Anotaciones en las etiquetas de persistencia

@Entity Define la clase como un bean de sesion EJB3 para que sea

mapeado contra un tabla en la base de datos.
@Table Define el nombre de la tabla en la base de datos

@Id Define el atributo de componente que sera tomado como clave principal

de la tabla.

@Column sirve para identificar al campo que va a ser persistente, aunque si

no se lo coloca por el hecho de estar en una entidad persistente éste persiste.

@Trasient se utiliza para definir un campo que no es persistente
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@ManyToMany(mappedBy="nombre clases relacionar"), se usa para

implementar las relacion mucho a muchos.

@OneToMany(mappedBy="nombre clases relacionar"), utilizada de las

relaciones uno a mucho.

@OrderBy("nombre del campo a ordenar"). Ordenar segun el campo

indicado.

2.3.6 Controles Seam JSF

La especificacion JSF es utilizada en la capa de presentacion y nacié a partir
de lecciones aprendidas en otros frameworks como Struts, Tapestry WebWork.
Seam anade algunos controles de Java Server Faces (JSF) para complementar

los controles integrados y los de terceros como de RichFaces y MyFaces.

Para poder usar estas etiquetas se necesita definir el namespace s al principio

de la pagina de la siguiente forma:

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmins:s="http://jposs.com/products/seam/taglib">
Algunos de las etiquetas mas usadas son las siguientes.

<s:button> Botdn que soporta la invocacion a una accion sobre la

propagacion de la conversacion.

<s:conversationld> Agregar el id de conversacion a un link de JSF o un

botdn.

<s:link> Un enlace que soporta la invocacidon de una accion sobre la

conversacion de propagacion.

<s:convertDateTime> Realizar la conversion de fecha o de la hora en la zona

horaria de Seam.

<s:convertEntity> Asignar una convertidor de entidad al componente actual.

Usado en botones y listas desplegables.

<s:convertEnum> Asignar una convertidor de enumeracion al componente

actual. Usado en radio buttons y listas desplegables.
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<s:decorate> Decora un campo de entrada cuando la validacién falla o cuando

el campo es requerido.

<s:div> Crea una etiqueta <div> en la generaciéon html.

<s:span> Crea una etiqueta <span> en la generacion html
<s:selectltems> Crear una lista, desde un modelo de datos o un arreglo.
<s:graphiclmage> Permite crear una imagen en un componente de seam.

Nota: para mayor informacion consultar la documentacion oficial de jboss

seam.

2.3.7 RichFaces

Es una libreria de componentes visuales que posee un framework para la
integracion sencilla de las funciones AJAX, es soportada a partir del JDK 1.5,
es un proyecto de codigo abierto creado en principio por Exadel pero luego

adquirido por JBOSS. Entre las principales caracteristicas se destacan.

e Se integra completamente al ciclo de vida de JSF permitiendo acceder al
action y al valor del listener, asi como invocar a validadores vy
convertidores durante el ciclo de peticién-respuesta de Ajax.

e Brinda las librerias de Core Ajax y la de interfaz de usuario que permiten
afiadir funcionalidad ajax a las paginas (sin escribir codigo Java Script).
Ademas permite manipular eventos en la propia pagina para sincronizar
componentes JSF después de recibir la respuesta del servidor.

e Brinda la facilidad de crear recursos binarios en tiempo real. Los
recursos del framework pueden crear archivos como por ejemplo
imagenes, sonidos, hojas de calculo, etc.

e Dar una interfaz de usuario basadas en tecnologias de skins.
A continuacion se enumera algunas de las etiquetas mas usadas.

e <aj4:support> Permite agregarle funcionalidad Ajax a cualquier etiqueta
JSF. Ayuda al componente a generar peticiones asincronas mediante
eventos (onclick, onblur, onchange,...) y actualizar campos de un

formulario de forma independiente.
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e <aj4.commandButton> Botdn de envio de formulario similar al de JSF.
Difieren principalmente en que este puede actualizar unicamente los
componentes deseados y no todo el formulario.

e <aj4:.commandLink> Comportamiento similar a <aj4:commandButton>
pero en un link.

e <rich:calendar> Utilizado para crear un calendario cuando se necesita
ingresar fechas.

e <rich:comboBox> Permite crear combo Box editable.

e <rich:datascroller> Se utiliza para dotar de una paginacion a una tabla
utilizando Ajax

e <rich:dataTable> Sirve para crear una tabla.

e <rich:columns> : Permite crear una columna dinamica.

2.3.8 Autenticacion y Seguridad

Seam maneja la autenticacién gracias a JAAS (Java Authentication and
Authorization Service) el cual es framework de seguridad que permite el control
de los servicios de autenticacion. Es por esto que brinda un api robusto para
los requisitos mas complejos. Aun asi también provee métodos mas sencillos
para la administracién de la autenticacion simplificando la complejidad de
JAAS. Para realizar una configuracién sencilla de autenticacioén y seguridad con

seam hace falta pocos pasos:

e Instalar el componente de identidad.

e Crear la clase para la autenticacion.

e Crear el formulario para el login de los usuarios.
¢ Manejo de las excepciones de Seguridad

e Seguridad a las paginas y a partes de las paginas
2.3.8.1 Instalar el componente de identidad.
En el archivo components.xml se debe agregar la siguiente instruccion.
<security:identity authenticate-method="#{authenticator.authenticate}"/>

En donde authenticator es el nombre del componente seam que se va a crear

y authenticate es el método que se utiliza para la autenticacion.
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2.3.8.2 Crear la clase para la autenticacion

Es fundamental que se identifique al componente seam con el nombre que se
colocé anteriormente; ademas se puede utilizar los métodos
credentials.getUsername() y credentials.getPassword() para recibir el nombre

y password del usuario.

Cuadro 2.1: Ejemplo de clase para la autenticacion

@Name("authenticator")
public class Authenticator {
@In EntityManager entityManager;
@In Credentials credentials;
@In Identity identity;
public boolean authenticate() {
try {
User user = (User) entityManager.createQuery(
"from User where username = :username and password” + ” = :password")
.setParameter("username", credentials.getUsername())
.setParameter("password", credentials.getPassword())
.getSingleResult();
if (user.getRoles() != null) {
for (UserRole mr : user.getRoles())
identity.addRole(mr.getName());

return true;

}

catch (NoResultException ex) {
return false;
}

}
}

Fuente: Capitulo 15 de la Documentacion de JbossSeam

2.3.8.3 Crear el formulario para el login de los usuarios
El formulario utiliza las variables credentials.username para almacenar el
usuario y credentials.password para la contrasefia ademas se utiliza el

identity.login para guardar la informacion introducida en dichas variables.

Cuadro 2.2: Ejemplo de formulario para el login

<div>
<h:outputLabel for="name" value="Username"/>
<h:inputText id="name" value="#{credentials.username}"/>
</div>
<div>
<h:outputLabel for="password" value="Password"/>
<h:inputSecret id="password" value="#{credentials.password}"/>
</div>
<div>
<h:commandButton value="Login" action="#{identity.login}"/>
</div>

Fuente: Capitulo 15 de la Documentacion de JbossSeam
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2.3.8.4 Manejo de las excepciones de Seguridad
En el archivo pages.xml se puede configurar las excepciones
NotLoggedInException y AuthorizationException para evitar que el usuario del

sistema vea la pagina de error que seam trae por defecto.

NotLoggedInException se lanza cuando un usuario no se ha logueado e intenta

acceder a un recurso del sistema.

AuthorizationException se lanza cuando el rol del usuario no tiene los permisos

suficientes para acceder a este recurso.

En ambas situaciones se puede redireccionar a otra pagina y enviar el mensaje

de error apropiado para cada caso.

Cuadro 2.3: Ejemplo de archivo para manejo de excepciones

<pages>

<exception class="org.jboss.seam.security.NotLoggedInException">
<redirect view-id="/login.xhtm[">
<message>Usted necesita estar logueado</message>
</redirect>
</exception>
<exception class="org.jboss.seam.security.AuthorizationException">
<end-conversation/>
<redirect view-id="/security_error.xhtmI">
<message>Usted no tiene los permisos suficientes.</message>
</redirect>
</exception>
</pages>

Fuente: Capitulo 15 de la Documentacion de JbossSeam

2.3.8.5 Seguridad a las paginas y a partes de las paginas
Para a aplicar seguridad a una pagina completa se puede utilizar en el archivo
.page de la pagina que se desea y colocar login-required="true” y para
administrar que roles pueden ver la pagina se puede agregar la etiqueta restrict
asi:

<page login-requied="true”>

<restrict>#{s:hasRole(‘nombre_del_rol’)}</restrict>
</page>

Asi mismo se puede aplicar la restriccion en la propiedad rendered de los

componentes dentro de una pagina asi:

<h:outputLink action="#{xx.yy}" redered="#{s:hasRole(‘admin’)}”
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Capitulo lll: Desarrollo del Sistema

Para documentar el desarrollo de tal manera que se aprecie la evolucion y el
trabajo con la metodologia Scrum se ha divido el presente capitulo en los
sprints que conforman el proyecto, teniendo en cada uno las diferentes fases

de analisis, disefio, desarrollo y pruebas.

3.1 Sprint1

3.1.1 Analisis

En esta etapa se realiza el estudio preliminar, se define el problema y se toma
los requerimientos del cliente. A partir de esto se puede hacer un analisis de

costos del proyecto y plazos de entrega. Los entregables de esta etapa son:

- Las historias de usuario: Que son los requerimientos del cliente junto
con sus pruebas.
- Las pantallas propuestas como idea inicial llamadas prototipos.

- El costo del proyecto y la estimacion del tiempo de entrega.

3.1.1.1 Especificacion de requisitos

Para la toma de requisitos se realizd una encuesta abierta al personal
involucrado con la légica de operacion de la fundacion. El formato de la
encuesta se encuentra en los anexos. Por medio de preguntas e indagacion de
la I6gica de operacién se pudo concluir que la principal peticion por parte de la
fundacién FUDIS es que el sistema permita el registro de pacientes y personas
que los acompafan, con informacion relevante como sus datos personales,
camas que van a ocupar y para el caso del paciente se debe almacenar
ademas sus enfermedades, tratamientos, numero de historia cinica,

observaciones, fechas de ingreso y salida, etc.

Es indispensable que el sistema pueda registrar la salida y el reingreso de los

hospedados.

El sistema debe también ayudar con la impresion de las entradas y salidas de

los hospedados.
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El software permite generar informes estadisticos unicamente de los pacientes

que han sido registrados.

Y por ultimo se pide la generacidn de varios usuarios para controlar el ingreso

al sistema.

3.1.1.2 Historias de Usuario
Scrum indica que los requisitos se pueden recolectar en historias de usuario
para luego estimar el valor y el esfuerzo que son necesario por cada una de las

tareas que se obtengan.

Luego de la primera reunion se registraron los requerimientos obtenidos en

historias de usuario.

Tabla 3.1: Historias de Usuario del sistema

ld: R1 | Identificacion al ingresar

Usuario: Administrador y Generador de Informes
Para ingresar al sistema debe ingresar un usuario y contrasefia, ademas se
debe solo obtener los permisos segun el usuario

Prioridad: 1

Id: Cp1 \ Pruebas de confirmacion para <<Identificacion al ingresar >>

-Cp1.1: Comprobar que solo se puede ingresar al sistema si se tiene un usuario
y contrasefa valido

- Cp1.2: Verificar que tenga solo los permisos que le corresponden

ld: R2 | Administracion de pais

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar paises

Prioridad: 2

Id: Cp2 | Pruebas de confirmacion para <<Administracion de pais >>

-Cp2.1: Comprobar que el administrador puede crear un pais

-Cp2.2: Comprobar que el administrador puede modificar un pais

-Cp2.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un pais

-Cp2.4: Comprobar que el administrador puede buscar un pais

Id: R3 | Administracion de provincia

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar provincia.

Prioridad:2
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Id: Cp3 ] Pruebas de confirmacion para <<Administracion de provincia >>

-Cp3.1: Comprobar que el administrador puede crear una provincia

-Cp3.2: Comprobar que el administrador puede modificar una provincia

-Cp3.3: Comprobar que el administrador puede eliminar una provincia

-Cp3.4: Comprobar que el administrador puede buscar una provincia

d: R4 | Administracién de cantén

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar canton.

Prioridad: 2

Id: Cp4 \ Pruebas de confirmacion para <<Administracion de cantén >>

-Cp4.1: Comprobar que el administrador puede crear un cantén

-Cp4.2: Comprobar que el administrador puede modificar un cantén

-Cp4.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un cantén

-Cp4.4: Comprobar que el administrador puede buscar un canton

ld: R5 | Administracién de bono

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar bonos.

Prioridad: 2

Id: Cp5 | Pruebas de confirmacién para <<Administracién de bono >>

-Cp5.1: Comprobar que el administrador puede crear un bono

-Cp5.2: Comprobar que el administrador puede modificar un bono

-Cp5.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un bono

- Cp5.4: Comprobar que el administrador puede buscar un bono

Id: R6 | Administracién de hospital

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar hospitales.

Prioridad: 2

Id: Cp6 | Pruebas de confirmacion para <<Administracion de hospital >>

-Cp6.1: Comprobar que el administrador puede crear un hospital

-Cp6.2: Comprobar que el administrador puede modificar un hospital

-Cp6.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un hospital

-Cp6.4: Comprobar que el administrador puede buscar un hospital
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ld: R7 \Administracién de tratamiento

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar tratamientos.

Prioridad: 5

Id: Cp7 \ Pruebas de confirmacion para <<Administracion de tratamiento >>

-Cp7.1: Comprobar que el administrador puede crear un tratamiento

-Cp7.2: Comprobar que el administrador puede modificar un tratamiento

-Cp7.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un tratamiento

-Cp7.4: Comprobar que el administrador puede buscar un tratamiento

ld: R8 | Administracion de tipo de enfermedad

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar tipos de
enfermedades.

Prioridad: 2

Id: Cp8 \ Pruebas de confirmacion <<Administracion tipo de enfermedad >>

-Cp8.1: Comprobar que el administrador puede crear un tipo de enfermedad

-Cp8.2: Comprobar que el administrador puede modificar un tipo de
enfermedad

-Cp8.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un tipo de enfermedad

-Cp8.4: Comprobar que el administrador puede buscar un tipo de enfermedad

ld: R9 | Administracion de enfermedad

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar enfermedades.

Prioridad: 2

Id:Cp9 \ Pruebas de confirmacion para <<Administracion de enfermedad >>

-Cp9.1: Comprobar que el administrador puede crear una enfermedad

-Cp9.2: Comprobar que el administrador puede modificar una enfermedad

-Cp9.3: Comprobar que el administrador puede eliminar una enfermedad

-Cp9.4: Comprobar que el administrador puede buscar una enfermedad

Id: R10 |Administracién de ocupacion

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar ocupaciones.

Prioridad: 2
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Id: Cp10 \ Pruebas de confirmacion para <<Administracion de ocupacion >>

-Cp10.1: Comprobar que el administrador puede crear una ocupacion

-Cp10.2: Comprobar que el administrador puede modificar una ocupacion

-Cp10.3: Comprobar que el administrador puede eliminar una ocupacion

-Cp10.4: Comprobar que el administrador puede buscar una ocupacion

d: R11 | Administracién de habitacion

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar habitaciones.

Prioridad: 2

Id: Cp11 \ Pruebas de confirmacion para <<Administracion de habitacién >>

-Cp11.1: Comprobar que el administrador puede crear una habitacion

-Cp11.2: Comprobar que el administrador puede modificar una habitacion

-Cp11.3: Comprobar que el administrador puede eliminar una habitacion

-Cp11.4: Comprobar que el administrador puede buscar una habitaciéon

d: R12 | Administracién de cama

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar camas.

Prioridad: 2

Id: Cp12 \ Pruebas de confirmacion para <<Administracién de cama >>

-Cp12.1: Comprobar que el administrador puede crear una cama

-Cp12.2: Comprobar que el administrador puede modificar una cama

-Cp12.3: Comprobar que el administrador puede eliminar una cama

-Cp12.4: Comprobar que el administrador puede buscar una cama

Id: R13 | Administracién de parentesco

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar parentescos

Prioridad: 2

Id: Cp13 | Pruebas de confirmacion para <<Administracion de parentesco >>

-Cp13.1: Comprobar que el administrador puede crear un parentesco

-Cp13.2: Comprobar que el administrador puede modificar un parentesco

-Cp13.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un parentesco

-Cp13.4: Comprobar que el administrador puede buscar un parentesco
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Id: R14 ]Administracién de familiar

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar familiares

Prioridad: 5

Id: Cp14 | Pruebas de confirmacion para <<Administracion de familiar >>

-Cp14.1: Comprobar que el administrador puede crear un familiar

-Cp14.2: Comprobar que el administrador puede modificar un familiar

-Cp14.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un familiar

-Cp14.4: Comprobar que el administrador puede buscar un familiar

ld: R15 | Administracion de paciente

Usuario: Administrador
El administrador puede crear, modificar, eliminar y buscar pacientes

Prioridad: 2

Id: Cp15 \ Pruebas de confirmacion para <<Administracion de paciente >>

-Cp15.1: Comprobar que el administrador puede crear un paciente

-Cp15.2: Comprobar que el administrador puede modificar un paciente

-Cp15.3: Comprobar que el administrador puede eliminar un paciente

-Cp15.4: Comprobar que el administrador puede buscar un paciente

Id: R16 \ Ingreso de paciente

Usuario: Administrador
Registrar el ingreso de un paciente con los familiares que lo acompanan

Prioridad: 3

Id: Cp16 \ Pruebas de confirmacion para <<Ingreso de paciente>>

-Cp16.1: Comprobar que el administrador puede registrar el ingreso.

-Cp16.2: Verificar que se pueda asignar las camas que van a ocupar el
paciente y los familiares que lo acompafnan.

-Cp16.3: Comprobar que se puede asignar las enfermedades del paciente, asi
como sus tratamientos e instituciones e donde se tratan

-Cp16.4: Ingresar los datos correctamente y verificar que el ingreso es creado y
que las camas ya no estan disponibles.

ld: R17 | Salida de paciente

Usuario: Administrador
Registrar la salida de un paciente con los familiares que lo acompafian

Prioridad: 3
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Id: Cp17 \ Pruebas de confirmacion para <<Salida de paciente>>

-Cp17.1: Comprobar que el administrador puede registrar la salida.

-Cp17.2: Verificar que se pueda asignar las condiciones en las cuales el
paciente abandona la fundacién

-Cp17.3: Ingresar los datos correctamente y verificar que la salida es
registradas que las camas vuelven a estar disponibles

Id: R18 \ Imprimir registros de ingreso y de salida

Usuario: Administrador
El administrador del sistema puede imprimir el reporte del ingreso y salida del

paciente.
Prioridad: 4
) Pruebas de confirmacion para <<Imprimir registros de ingreso y
Id: Cp18 .
de salida>>

-Cp18.1: Comprobar que el administrador puede imprimir los reportes de
ingreso y salida.

Id: 19 | Generar informes

Usuario: Administrador y Generador de Informes
Tanto el administrador del sistema como el usuario generador de informes
pueden generar e imprimir los reportes estadisticos.

Prioridad: 5

Id: Cp19 | Pruebas de confirmacién para <<Generar informes >>

-Cp19.1: Comprobar que el administrador y el usuario generador de reportes
pueden generar e imprimir el reporte enfermedad por sexo

-Cp19.2: Comprobar que el administrador y el usuario generador de reportes
pueden generar e imprimir el reporte enfermedad por tratamiento

-Cp19.3: Comprobar que el administrador y el usuario generador de reportes
pueden generar e imprimir el reporte registros por fecha.

-Cp19.4: Comprobar que el administrador y el usuario generador de reportes
pueden generar e imprimir el reporte enfermedad por ocupacién

-Cp19.5: Comprobar que el administrador y el usuario generador de reportes
pueden generar e imprimir el reporte enfermedad por cantén

Fuente: Autor

3.1.1.3 Prototipos

Son una muestra inicial de las pantallas/paginas del sistema con la finalidad de
que el usuario tenga una referencia de cémo se vera el sistema finalizado y que
el equipo tenga una idea macro de la aplicacion. Estas son utilizadas como

guia para generar las pantallas finales, pudiendo haber cambios debido a
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nuevos requerimientos que se presenten durante el transcurso del proyecto. A

continuacion se muestran los prototipos de las pantallas que se ha disefiado

para los principales procesos del sistema.

Grafico 3.1: Pantalla de Ingreso

Login

Usuario

Contrasefa

Ingresar

Fuente: Autor

Grafico 3.2: Pantalla Principal

, - . Menu de entrada y Menu de Login/Mensaje
Home | Menu administrativo . . .
salida de pacientes Informes de usuario actual
Pantalla
. Ingresos Informe1
lista 1
Pgntalla Salidas Informe?2
lista 2
Pantalla
. Egresos Informen
lista n

logo fundacion

Fuente: Autor
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Pantallas de listado. En la que se puede encontrar todos los componentes de la
administracion como pais, bonos, enfermedades, hospitales, etc.

Gréfico 3.3: Pantalla de listado

Home Mgnu . Menu de.registros Qe entrada | Menu de Migi?ﬁode
administrativo y salida de pacientes Informes
actual
Titulo
campo1
campo?2
campo n
Criterio de busqueda < Todo e Cualquiera
Limpiar ‘ ‘ Buscar
Resultado de la busqueda
campo1 |campo2 |campo3 |campo n Accidén
Ver  Editar
Ver  Editar
Ver  Editar

Crear nuevo

<<Principio <Anterior

Siguiente> Final>>

Fuente: Autor

Pantallas de vista. Usadas para ver los detalles de los componentes como provincia,
ciudad, paciente, familiar, bono, etc.

Grafico 3.4: Pantalla de vista

Menu de registros

Menu . Menu de Mensaje de
Home o . de entrada y salida .
administrativo . Informes usuario actual
de pacientes
Titulo
campo1 dato1

campo2 dato2
campon daton

Editar

Fuente: Autor
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Pantallas de crear/ editar. Para crear nuevos componentes de la administracion por
ejemplo cantones, roles, pais, enfermedades, etc.

Gréfico 3.5: Pantalla para creacion y modificacion

Menu Menu de reg|§tros de Menu de Mensaje de
Home o . entrada y salida de )
administrativo ; Informes usuario actual
pacientes
Titulo
campo1
campo?2
campo n
Grabar/ActuaIizar‘ ‘ Eliminar ‘ ‘ Cancelar

Fuente: Autor

3.1.1.4 CRC (Class Responsibility Collaboration)
Con la finalidad de documentar el proceso de analisis de los requerimientos
para la obtencién de las clases del sistema se ha generado las tarjetas CRC a

partir de las historias de usuario y los prototipos del sistema.

Las tarjetas CRC® son un modelo creado por Kent Beck y Ward Cunningham vy
consiste en una coleccion de fichas utilizadas para el disefio de software
orientado a objetos y cada una de ellas se encuentran divididas en tres
secciones con la finalidad de representar las clases del sistema. Las
responsabilidades se pueden hallar contestando a las preguntas qué
informacion se necesita que almacene la clase? y 4 qué hace la clase?, lo que

sera utilizado luego como atributos y métodos de las clases.

° Beck Kent. A Laboratory For Teaching Object - Oriented Thinking. Recuperado de
http://c2.com/doc/oopsla89/paper.htmi




Tabla 3.2: Tarjetas CRC del sistema

Usuario

id
nombre
password
login

Rol

Rol

id
nombre
descripcion

Usuario

Pais

id
nombre

Paciente
Familiar

Provincia

Id
nombre

Paciente
Familiar

Canton

id
nombre

Paciente
Familiar

Tipo de Enfermedad

id
nombre
descripcion

Enfermedad

Enfermedad

id
nombre
descripcion

Registro

Tratamiento

id
nombre

Enfermedad

Hospital

Id
nombre

Tratamiento

Bono

id
nombre
descripcion

Paciente
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Ocupacion

Id
nombre
descripcion

Paciente

Cama

id
numero
tipoCama

Registro

Observacion

id
descripcion

Paciente

Habitacion
id

numero
piso

Cama

Tipo Observacion

Id
nombre
descripcion

Observacion

Paciente

Id

cedula

nombre

apellido

genero

teléfono

teléfonos 2

sueldo

direccion

nivel de escolaridad
condicion econémica
fecha de nacimiento
lugar de nacimiento
lugar de residencia
registrarse

Registro
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Familiar

Id

cedula
nombre
apellido
genero
teléfono
parentesco
registrarse

Registro

Fuente: Autor

3.1.1.5 Estimacion del plazo de entrega y costo del software
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Scrum permite determinar un estimado del costo y el tiempo que tomara el

desarrollo del software, el mismo que podra variar conforme avancen los

Sprints, este punto es muy importante ya que generalmente el cliente necesita

saber con exactitud el plazo de entrega y cuanto le costara el software. Para

esto se necesita determinar el esfuerzo en horas para cada una de los

principales objetivos del alcance del proyecto.

Tabla 3.3: Estimacion del costo del software.

Actividades Horas estimadas
Andlisis inicial 80
Investigacion JBoss Seam 70
Investigacion RichFaces 30
Investigacion Generacion de Informes 40
Administracion general 60
Login de usuarios 50
Registro pacientes y familiares 60
Registro de Reingreso de paciente 40
Registro de salida de pacientes y familiares 40
Impresion de formularios 60
Generacion de informes 75
Varios usuarios para el sistema 60
Implementacion 70
Total 735

Fuente: Autor
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Esta estimacion se realiza tomando en cuenta que en cada sprint se debe
realizar analisis, desarrollo, implementacion y pruebas; y que ademas tomara
un tiempo considerable el desarrollo ya que no se tiene mayor experiencia con
el framework investigado. Con esto ya se puede estimar un tiempo de entrega
dividendo el numero de horas para 6 horas diarias que se dispone libres para el
proyecto y esto dividirlo para 25 dias que se estima se trabajaran cada mes;

teniendo como resultado 4.9 meses para entregar el proyecto finalizado.

A continuacion se debe calcular cuando es el costo de cada hora de trabajo.
Tomando en cuenta que el desarrollo se realizo en un domicilio particular no se

tiene gastos de transporte, alquiler, etc.
Los valores tomados en cuenta son los siguientes:
e Hora de programador: $ 3.12
e Desgaste del computador: $ 0.15
e Internet por hora: $ 0,13
e Energia Eléctrica: $ 0,02

Por lo tanto se determina que la hora de trabajo tiene un valor de $ 3.42 que
multiplicadas por las 735 horas da como resultado $ 2513.7

A esto se debe afadir el costo del transporte a la fundacién para las reuniones
al comienzo de los 5 Sprints y 6 veces mas para la implementacion final y
capacitacién de los usuarios, los mismos que tienen un costo aproximado de

$5.00 tomando en cuenta ida y vuelta, para hacer un total de $55.00

Ademas se debe tomar en cuenta el costo del software y hardware que se
incluira en el proyecto; que para este caso es $0, ya que se utilizara hardware

que dispone la empresa y se desarrolla el proyecto utilizando software libre.

Como resultado de la suma de todos los costos, se tiene un valor del estimado
del proyecto de: $2568.7
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3.1.2 Disefio

En esta etapa se parte de los requerimientos y se conforma el grupo de trabajo,
ademas de organizar las tareas a realizarse a lo largo del proyecto. Es en esta

fase en donde se definen los siguientes productos:

- Product Backlog
- Sprint Backlog

- Diagrama de Clases®

3.1.2.1 Definicién de Roles:

Es fundamental que una vez definidos los requerimientos se proceda a
establecer los roles que ocupa cada persona en el proyecto, segun la
metodologia Scrum. Debido a que este proyecto se realiza de forma individual,

el “grupo” de trabajo solo estara conformado por una persona.

Tabla 3.4: Roles del proyecto

Scrum Master John Obando

Product Owner Inés Pefa

Scrum Team John Obando
Gabriela Paez

Stakeholders Amparo de Paez
Universidad de las Américas

Fuente: Autor

3.1.2.2 Creacidn del Product Backlog
A continuacidn se presenta el Product Backlog que se genera a partir de los
requerimientos mostrados en las historias de usuario y los diagramas CRC.

Para mas detalle ver en Anexos.

® DCC CHILE,Modelo de clases, Recuperado de
http://www.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html
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Tabla 3.5: Product Backlog

Estimacion

.. s .. | Estimacioén de

Id | Prioridad Descripcion Sprint de Valor Esfuerzo
Inicial
Crear, modificar y eliminar
pacientes, familiares, enfermedades,
1 1 . : 1 9 80
ocupaciones, observaciones,
provincias, cantones, etc.
> 1 Controlar el ingreso al §|stema por 1 9 70
medio de usuarios.
3 2 Registro de Ingreso de pacientes 2 8 70
4 2 Registro de Ingreso de familiares 2 8 20
5 2 Asignacion de camas a ingresados 2 7 20
6 2 Registro de Reingreso de paciente 2 8 10
7 2 Registro de salida de pacientes 2 8 15
8 2 Registro de salida de familiares 2 7 15
9 3 Impresion de formularios de 3 6 150
Ingresos
10 4 Generacion de informes estadisticos 4 5 150
en formato .x/s

11 5 Crear varios usuarios para el 5 6 150

sistema y otorgar permisos

Fuente: Autor

3.1.2.3 Diagrama de Clases

Luego de obtener la pila del producto o Product Backlog se ha realizado el

diagrama de clases inicial usando como base las historias de usuario, los

diagramas CRC y todo lo hablado con el cliente. EI mismo que puede tener

cambios conforme avance el proyecto, aunque lo ideal seria conseguir el

detalle y claridad de todos los requerimientos del sistema para no tener

cambios en el futuro.




Gréfico 3.6: Diagrama de clases Ubicacién de personas

org.fudis.model::
Pais

- id: long
-  mombre: Strng

E

-psis

o."

org.fudis model::
Provincia

- id: long
- nombre: String

-provincis 1

org-fudis .model::
Canton

-  id: kng
-  nombre: String

Fuente: Autor

Grafico 3.7: Diagrama de clases Persona

Paciente

fechaMacimiento: Date

! Persona
senumerstions
Genero - id: long
- cedula: String
- mnombres: Sthng
- apdlidos: Sting
- telefono: Siring
- genero: Gensro
Familiar =

-familigras

o.* 0.t

Fuente: Autor

lugariacimienie: Sking
lugarResdencia: Sking
sueldo: double
telsfono2: String
direccion: Siring
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Gréfico 3.8: Diagrama de clases Paciente

org.fudis model:: . . :g.::;u::.rnudgl::
Observacion -tipoDbservacion P ervacion
oEUMErEions 7 o..* i|- o: long
org.fudis.model: :_3;_;0 s - pombe. Sinng
- descripcion: Sinn
CondicionE conomica 2 - descipcion Sting
-shservaciones [ By
7 y
senumerstions ;
org.fudis model = Permons
e org fudis model:-Paciente g ke mod AR
- bono
- fechahscimiznto: Date - id: long
- higarilacimiento: String 1) T 1. nombre
- hgarResidencia: String deschpoion
- suslda double
- telefonod: Stnng
- odireccions Sinng
ﬂ'ﬂ-ﬁ-'dE-m_DdE|1: - IEscoladdad: NivelEscolanded
Ocupacion ) - condidonEconomica: CondicionEconomica org. fudis.model
—— oCupacion
- M long £anton A
- ‘nombre:: Siring 1 o - Id: lang
- descipcion Sting i, L 1 2 ki String
Fuente: Autor
Grafico 3.9: Diagrama de clases Usuario
org fudis.model::
Uswzrio ssnanios tokes orgfudis.model::Ra
- i long e 0" id: long _
- mombe: String - rembe: String
-  password: Siring - descripcion: Siring
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Fuente: Autor

Grafico 3.10: Diagrama de clases Cama

org fudis.model::Cama

- id: long

- mumer: int

- fipoCama: TippCama

Fuente: Autor

org fudis.model::
Habitacion
-habitacion
- id: long
0.= 1. numero: int
- piso: int
e=numerstions
org fudis . model::
TipoCama
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Grafico 3.11: Diagrama de clases Enfermedad

arg.fuds. model::
TipoEnfermedad org fudis model:
) HospitalTratante
- i leng
- mombe: String - ik long
- descrpcion Sirning - nembre: Stang

4ipoEnfarmedsd HospitslesTratantes | 0.7

0.*

-traamientos |0..°

org.fudis.model::
r?Enferrne:hd ) orgfudis.model::
-tratamisntos Tratamiento
- d: long ' - :
- membe: String - ':"Q o
- deserpcion String |- _rombe:. Sinng

Fuente: Autor

3.1.2.4 Desarrollo del Sprint 1

La creacion del SprintBacklog es necesaria para la organizacion del grupo de
trabajo o Scrum Team y asi dar comienzo con el desarrollo de la aplicacion
dividiendo el sprint por tareas especificas. A continuacion se muestra el

sprintbacklog para el sprint 1. El avance diario se detalla en Anexos.

Tabla 3.6: Duracion del Sprint1

Sprint 1

Fecha de inicio 14/09/2010

Fecha de final 14/10/2010

Longitud del Sprint 4 semanas

Dias laborables durante el Sprint 30
Miembro del Dias disponibles . quas Total horas
- . Disponibles por . .
equipo durante el Sprint dia disponibles
John 25 6 150

Fuente: Autor
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Tabla 3.7: Tareas del Sprint1

Elemento del . . e
Product Backlo Tare del Sprint Voluntario | de Es'fl'Jerzo
g9 Inicial
Andlisis y Disefio del modelo 60
Configuracion de ambiente 6
Creacion de crude utilizando 12
seamgen
Traduccion de vistas 6
generadas
Crear, modificary | Modificacion de textos por 6
eliminar entidades combos
en la base de Correccién de campos de 12
datos ingreso
Correccion de campos de John 12
vista
Correccién de campos de 12
listas
Creacion de listas en 12
relaciones
Ing;gftr)nzld?ésézma Manejo de logé'n mediante 10
usuarios. m
Pruebas Ejecucion de pruebas 2

Fuente: Autor
3.1.3 Implementacion

En esta fase se debe realizar todo lo referente a la produccion del software es
decir la definicion del ambiente y la codificacion propiamente dicha. Teniendo

como resultados los siguientes productos:

- La arquitectura de software.

- La arquitectura de hardware.

3.1.3.1 Arquitectura de la solucién

¢ Arquitectura de Hardware

Se utilizara el hardware disponible en la empresa para no incurrir en
gastos adicionales debido al ajustado presupuesto que tiene Ia

fundacion, es asi que se utilizara un Pc para Servidor y dos mas para Pc
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Administrador y Pc de reportes, comunicadas a través de un switch

como se muestra en la grafica.

Grafico 3.12: Arquitectura de Hardware

Arquitectura de Hardware |

Pc [ | Pc Reportes !
Administrador ©

ethernet ethernet

«device»
Switch

ethernet

Servidor H

Fuente: Autor

A continuacion se detallan las caracteristicas de cada uno de los

componentes.
Pc Administrador:

- Disco Duro 100 Gb
- Memoria RAM 1 Gb
- Procesador 1.8 Ghz

Pc de Reportes:

- Disco Duro 100 Gb
- Memoria RAM 1Gb
- Procesador 1.8 Ghz
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Switch

- 10/100 Mbps Fast Ethernet
- 8 puertos

Servidor:

- Disco Duro 500 Gb
- Memoria RAM 2 Gb
- Procesador 2.3 Ghz

¢ Arquitectura de Software

El servidor trabaja sobre el sistema operativo Windows 7 en el cual se
encuentra instalada la base de datos Mysql 5.5 y el servidor de
aplicaciones JBoss-5.1, elegidos por el tamafo del sistema y por la

facilidad de adquirirlo debido a la gratuidad de los mismos.

Al ser una aplicacion con interfaz web, las maquinas clientes solo

necesitan un explorador web, se recomienda Mozilla Firefox 3 o 4.

La aplicaciéon al estar elaborada bajo el framework JBoss Seam
mantiene el patron DAO (Data Access Object) © con lo que ayuda a
mantener una programacion independiente de la base de datos a usar,
haciendo facil el mantenimiento y si se quiere el cambio de base de

datos. La plataforma de software se demuestra en el siguiente esquema:

7 Sun Microsystems, 2001-2002, Core J2EE Patterns - Data Access Object, tomado de
http://java.sun.com/blueprints/corej2eepatterns/Patterns/DataAccessObject.html
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Grafico 3.13: Plataforma de software

Cliente Presentacion Integracion Recursos

JBOSS SERVER

1 Cliente [
Administr% e JSF Facelets E
& Rich Faces @ MySql
DAO RDBMS
Exploradgy E implementado
O Wel . con JPA
/ Acciones
1_ Seam

U. de Reportes

Fuente: Autor

3.1.3.2 Construccion
Una vez definidos las herramientas, arquitectura, requisitos y haber configurado
el ambiente de trabajo para el desarrollo se comenzo6 con la elaboracion de la

aplicacién y para ello se siguio los siguientes pasos.

e Se cred una base de datos con un usuario con permisos para que acceda
a la misma, mediante los comandos create database nombreBD y grant all
privileges on nombreBD.* to 'usuario' identified by 'clave;

e Utilizando la aplicacion Seamgen desde la consola se generoé el proyecto
mediante los comandos seam setup y seam new-project.

e En el IDE Eclipse se cred el modelo de clases mediante POJOS con las
anotaciones respectivas en el proyecto generado con seamgen.

e Nuevamente usando seamgen se gener6o el CRUD de la aplicacién
mediante el comando generate-ui

e Usando el IDE Eclipse se procedié a modificar las clases, archivos y
parametros necesarios para ajustar el CRUD generado a los

requerimientos.

Se puede encontrar una parte del codigo fuente como ejemplo en Anexos.
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Esta etapa tiene como objetivo comprobar el correcto funcionamiento del

sistema hasta donde se tenia planeado el sprint, para esto se toma los casos

de prueba que se indican en las historias de usuario correspondientes y se

verifica cada uno de ellos.

Tabla 3.8: Pruebas del sprint 1

L Id caso de Id - Resultados |Resultados
de P Prerrequisitos Datos de Prueba d
Usuario prueba rueba esperados dados
usuario=fudis, clave= no El s!stema
Cp1.1: P1 iy deniega el | Correcto
valida -
Comprobar que ingreso
solo se puede . Lo - El sistema
. El usuario debe usuario = no valido, .
R1 ingresar al P2 ; _ deniega el | Correcto
. . estar registrado clave = 123456 -
sistema si se ingreso
tiene un usuario y usuario = fudis. clave = El sistema
contrasefia valido | P3 123456 pfermlte el Correcto
ingreso
Cp2.1: P4 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador EL pais es
puede crear un P5 nombre= Ecuado P Correcto
; creado
pais
Cp2.2: P6 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador EL pais es
puede modificar P7 | El usuario debe nombre= Ecuador pa Correcto
i modificado
un pais estar logueado
R2 Cp2.3:
Comprobar que el EL pais es
administrador P8 sin datos - P8 Correcto
e eliminado
puede eliminar un
pais
Se muestra el
Cp2.4: P9 nombre=Peru mensaje de 0| Correcto
Comprobar que el resultados
administrador El usuario debe
pugde buscar un P10 estar'logueado y nombre=Ecuador Se'muestra el Correcto
pais el pais debe pais buscado
existir
Cp3.1: P11 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador La provincia
puede crear una P12 nombre= Pichincha espcreado Correcto
provincia
Cp3.2: P13 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el . muestra error
o El usuario debe
administrador estar logueado La provincia
R3 |puede modificar P14 g nombre= texto s rr?odificada Correcto
una provincia
Cp3.3:
Comprobar que el La provincia
administrador P15 sin datos prov Correcto
S es eliminado
puede eliminar
una provincia
Cp3.4: P16 El usuario debe nombre = Loja Se mue_:stra el Correcto
Comprobar que el estar logueado y mensaje de 0
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administrador la provincia debe resultados
puede buscar una existir Se muestra
provincia por su P17 nombre = Pichincha | La provincia | Correcto
nombre buscada
Cp4.1: P18 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador El cantén es
puede crear un P19 nombre= Quit Correcto
cantén creado
Cp4.2: P20 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador El cantén es
puede modificar P21 | El usuario debe nombre= Quito modificado Correcto
un cantén estar logueado
R4 Cp4.3:
Comprobar que el El cantén es
administrador P22 sin datos eliminado Correcto
puede eliminar un
canton
Co4 4 Se muestra el
C(F;m'p.robar que el P23 nombre=Loja mensaje de 0| Correcto
administrador El 0 deb resultados
puede buscar un usuario debe Se muestra el
. estar logueado y A X
cantdn por su P24 ol canton debe nombre= Quito canton Correcto
nombre oxistir buscado
CpS.1: P25 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador El bon
puede crear un P26 nombre= Bono edad ONO eS| Correcto
bono creado
Cp5.2: P27 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= Bono tercera El bono es
puede modificar P28 edad, descripcion= modificado Correcto
un bono . mayores a 60 afios
Cob.3: El usuario debe
Po.J: estar logueado
Comprobar que el El bono es
administrador P29 sin datos climinado Correcto
R5 |puede eliminar un
bono
nombre = bono Se muestra el
P30 maternidad mensaje de 0| Correcto
resultados
Cp5.4: L Se muestra el
Comprobar que el| P31 descrlpc:ﬂgd—r::no para mensaje de 0| Correcto
administrador resultados
puede buscar un nombre= Bono tercera Se muestra el
bono por su P32 | El usuario debe edad bono Correcto
nombre estar logueado y buscado
el bono debe descrincién= mavores a Se muestra el
P33 existir P 60 arios y bono Correcto
buscado
Cp6.1: P34 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador El hospital
puede crear un P35 nombre= Solca c?*zgld?) S| Correcto
R6 hospital El usuario debe
Cp6.2: P36 estar logueado nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= SOLCA, El hospital es
puede modificar P37 descripcion=hospital p Correcto

un hospital

oncoldégico

modificado
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Comprobar que el

El hospital es
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administrador P38 sin datos L Correcto
S eliminado
puede eliminar un
hospital
Se muestra el
P39 nombre = militar mensaje de 0| Correcto
Cp6.4: resultados
Comprobar que el descrincién = hosbital Se muestra el
administrador P40 pcion = hosp mensaje de 0| Correcto
oncolégico
puede buscar un resultados
hospital por su El usuario debe
nombre estar logueado y Se mue§tra el
P41 > nombre= SOLCA hospital Correcto
el hospital debe
" buscado
existir
Cp7.1: P42 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= Quimio El tratamiento
puede crear un P43 ter; ia es creado Correcto
tratamiento P
Cp7.2: P44 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador El tratamiento
puede modificar P45 | El usuario debe |nombre= Quimioterapia e Correcto
. les modificado|
un tratamiento estar logueado
R7 Cp7.3:
Comprobar que el El tratamiento
administrador P46 sin datos S Correcto
L es eliminado
puede eliminar un
tratamiento
Se muestra el
Cp7.4: P47 nombre = radioterapia |mensaje de 0| Correcto
Comprobar que el resultados
administrador El usuario debe Se muestra el
puede buscar un estar logueado y — O i . ;
tratamiento. P48 el tratamiento nombre= Quimioterapia| tratamiento | Correcto
L buscado
debe existir
Cp8.1: P49 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador El tipo de
Egsddicrear un P50 nombre= canceres enfermedad | Correcto
enfermedad es creado
Cp8.2: P51 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= canceres El tipo de
puede modificar e ’ ; P c
un tipo de P52 descrlpglon—todos los | en erm.?dad orrecto
enfermedad El usuario debe canceres es modificado
Cp8.3: estar logueado
e ot e €1 tpo ce
e P53 sin datos enfermedad | Correcto
puede eliminar un L
g es eliminado
tipo de
enfermedad
Se muestra el
. P54 nombre = psicoldgicas |mensaje de 0| Correcto
Cp8.4:
resultados
Comprobar que el
o Se muestra el
administrador L -
P55 descripcion = mentales |mensaje de 0| Correcto
puede buscar un
tino de resultados
eﬁfermedad El usuario debe Se muestra el
’ P56 |estarlogueadoy| nombre= canceres tipo de Correcto
el tipo de enfermedad
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enfermedad debe buscado
existir Se muestra el
P57 descrlpc’|0n= todos los tipo de Correcto
canceres enfermedad
buscado
Cp9.1: P58 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= cancer a los La
puede crear una P59 uimones enfermedad | Correcto
enfermedad P es creada
Cp9.2: P60 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= cancer a los La
puede modificar P61 pulmones, descripcién=| enfermedad | Correcto
una enfermedad . pulmones les modificada
Cp9.3: El usuario debe
Comprobar que el estar logueado La
administrador P62 sin datos enfermedad | Correcto
R9  |puede eliminar es eliminada
una enfermedad
nombre = cancer al Se muestra el
P63 . mensaje de 0| Correcto
utero
resultados
. s Se muestra el
Cp9.4: P64 descripcion = mensaje de 0| Correcto
Comprobar que el respiratorias
g resultados
administrador
puede buscar una P65 | El i deb nombre= cancer a los Se ]rcnuest(;aclja c t
enfermedad. usuario debe pulmones enfermeda orrecto
estar logueado y buscada
la enfermedad Se muestra la
P66 debe existir descripcion= pulmones | enfermedad | Correcto
buscada
Cp10.1: P67 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador La ocupacion
puede crear una P68 nombre= agricultura es crgada Correcto
ocupacion
Cp10.2: P69 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= agricultura, La ocupacion
puede modificar P70 descripcion= sin os mo dFi)fica da Correcto
una ocupacion . quimicos
Cp10.3- El usuario debe
. estar logueado
Comprobar que el La ocupacion
administrador P71 sin datos up Correcto
o es eliminada
R10 |puede eliminar
una ocupacion
Se muestra el
P72 nombre = enfermeria |mensaje de 0| Correcto
resultados
. L Se muestra el
Cp10.4: P73 descripcion = dentro de mensaje de 0| Correcto
Comprobar que el hospital
o resultados
administrador Se muestra Ia
puede pyscar una\ pzy El usuario debe | nombre= agricultura ocupaciéon | Correcto
ocupacion.
estar logueado y buscada
la ocupacion descriocion= sin Se muestra la|
P75 debe existir pel ocupacion Correcto
quimicos
buscada
Cp11.1: P76 . numero = vacio El sistema Correcto
R11 Comprobar que el El usuario debe muestra error
administrador estar logueado . _ La habitacién
P77 numero= 1 Correcto

puede crear una

es creada
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habitacion
Cp11.2: P78 numero = vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador La habitacion
puede modificar P79 numero= 1, piso=1 o Correcto
una habitacién s modificada
Cp11.3:
Comprobar que el La habitacién
administrador P80 sin datos os eliminada Correcto
puede eliminar
una habitacion
Cp11.4: .
Comprobar que el (—:I‘Eslt:rSllJ;grfengey Se puede
administrador P81 a habitacion sin datos encontrar la | Correcto
puede buscar una S habitacion
habitacion. debe existir
Cp12.1: P82 numero = vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador La cama es
puede crear una P83 numero= 10 creada Correcto
cama
Cp12.2: P84 numero = vacio El sistema Correcto
Comprobar que el El usuario debe muestra error
administrador estar logueado La camaes
puede modificar P85 numero= 1 e Correcto
una cama modificada
R12 Cp12.3:
Comprobar que el La cama es
administrador P86 sin datos climinada Correcto
puede eliminar
una cama
Cp12.4: .
Comprobar que el it:rs?;gfeggze Se puede
administrador P87 Iacamadebey sin datos encontrar la | Correcto
puede buscar una e cama
cama. existir
gp13.1. P88 nombre= vacio El sistema Correcto
omprobar que el muestra error
administrador El parentesco
puede crear un P89 nombre= padre e% creado Correcto
parentesco
Cp13.2: P90 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= padre, El parentesco
puede modificar P91 descripcion=padre o os rr)nodificado Correcto
un parentesco . padrastro
Cp13.3: El usuario debe
Comprobar que el estar logueado El t
administrador P92 sin datos esp;E;TnZiicc? Correcto
R13 |puede eliminar un
parentesco
Se muestra el
P93 nombre = hermano |mensaje de 0| Correcto
resultados
Cp13.4: descripcion = Sernugsuael
Comp;rébar que el P94 parentgsco que no |mensaje de 0| Correcto
dministrador existente Sresultados
e muestra el
g:regnet:sucs:ar un 1 pos El usuario debe nombre= padre parentesco | Correcto
estar logueado y buscado
el parentesco descripcion= padre o Se muestra el
P96 debe existir P P parentesco | Correcto

padrastro

buscado
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. P97 nombre= vacio Correcto
Cp14.1: muestra error
Comprobar que el nombre= Juan,
administrador apellido=Perez, cédula= El familiar es
puede crear un P98 1104237670, Correcto

o _ . creado
familiar sexo=masculino,
teléfono=2543543
Cp14.2: P99 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador nombre= Diana El familiar es
puede modificar | P100 sexo-femenino, modificado Correcto
un familiar B
Cp14.3: El usuario debe
Comprobar que el estar logueado El familiar es
administrador P101 sin datos o Correcto
L eliminado
puede eliminar un
familiar
R14 Se muestra el
P102 nombre = Carmen |mensaje de 0| Correcto
resultados
Se muestra el
P103 apellido = Rosales |mensaje de 0| Correcto
resultados
Co14.4- Se muestra el
pis.4. P104 cedula = 1101082829 |mensaje de 0| Correcto
Comprobar que el
S resultados
administrador
puede buscar un Se muestra el
o P105 nombre= Juan familiar Correcto
familiar
. buscado
El usuario debe
estar logueado y . Se mug§tra el
P106 - apellido = Perez familiar Correcto
el familiar debe
Iy buscado
existir
Se muestra el
P107 cédula = 1104237670 familiar Correcto
buscado

. P108 nombre= vacio El sistema Correcto
Cp15.1: muestra error
Comprobar que el nombre= Maria,
administrador apellido=Castro, El paciente
puede crear un P109 cédula= 1104237670, espcreado Correcto
paciente sexo=femenino,

teléfono=092553967
Cp15.2: P110 nombre= vacio El sistema Correcto
Comprobar que el muestra error
administrador apellido= Torres El paciente
puede modificar | P111 ) e ’ o Correcto
un paciente teléfono=042678765 |es modificado
Cp15.3: El usuario debe
Comprobar que el estar logueado El paciente
R15 |administrador P112 sin datos pac Correcto
e es eliminado
puede eliminar un
paciente
Se muestra el
P113 nombre = Carmen |mensaje de 0| Correcto
resultados
Cp15.4: o Se mugstra el
P114 apellido = Rosales |mensaje de 0| Correcto
Comprobar que el
N resultados
administrador
puede buscar un Se mugstra el
. P115 cedula = 1101082829 |mensaje de 0| Correcto
paciente
resultados
El usuario debe Se muestra el
P116 | estar logueado y nombre=Maria paciente Correcto
el paciente debe buscado
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P118

existir

apellido = Torres

Se muestra el
paciente
buscado
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Correcto

cédula = 1104237670

Se muestra el
paciente
buscado

Correcto

Fuente: Autor

3.2 Sprint 2

3.2.1 Analisis

3.2.1.1 Nuevos Requisitos

e Cambiar el texto “genero” por “sexo’

e Guardar edad en el registro

¢ El texto “Hospital” cambiar por "Hospital o institucion de referencia”

e Agregar observaciones en el egreso

3.2.1.2 Prototipos

Pantallas para de registrar entrada. Consta de dos partes una en la cual se

escoge el paciente y la segunda para los datos del registro.

Grafico 3.14: Pantalla para busqueda de paciente

Home | Ment administrativo Menu de registros de entrada y Menu de | Usuario
salida de pacientes Informes actual
Buscador de Pacientes
campo1
campo?2
campo n
Criterio de busqueda 2: Todo e Cualquiera
Resultado de la busqueda
campo1 |campo2 |campod | campo n Accion
Ver  Registrar
Ver  Registrar
Ver  Registrar
<<Principio <Anterior Siguiente> Final>>

Crear nuevo
Paciente

Fuente: Autor
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Gréfico 3.15: Pantalla para registro de entrada

Menu de registros de Mend de Mensaje de
Home Menu administrativo entrada y salida de usuario
. Informes
pacientes actual

Paciente paciente seleccionado

Fecha Ingreso \

Enfermedades
Agregar
Enfermedad | Tratamiento | Accién
Quitar
Quitar
Quitar
Paciente
Agregar
Nombre Parentesco | Accion
Quitar
Quitar
Quitar
Cama
Agregar
Numero Habitacion | Tipo |Piso | Accién
Quitar
Quitar
Quitar
Observacion
Agregar
Nombre Tipo Accion
Quitar
Quitar
Quitar
Grabar/Actualizar \ \ Eliminar \ |Cancelar

Fuente: Autor
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Pantallas para registrar salida. Dos pantallas: la primera permite elegir el
reqgistro y la segunda editar el mismo y grabar la salida.

Grafico 3.16 Pantalla para busqueda de registros

Menu de registros de Mend de Mensaje
Home | Menu administrativo entrada y salida de de usuario
. Informes
pacientes actual

Buscador de Registros
campo
campo2

campo
n

Criterio de o
busqueda Todo

Resultado de la busqueda
campo1 | campo2 | campo3 | campo n Accién

Ver  Registrar Salida
Ver  Registrar Salida
Ver  Registrar Salida
<<Principio <Anterior Siguiente> Final>>

e Cualquiera

Fuente: Autor
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Gréfico 3.17 Pantalla para registro de salida

] . . Menu de regigtros de Mend de Mensajg de
Home Menu administrativo entrada y salida de usuario
pacientes Informes actual
Paciente paciente seleccionado
Fecha Ingreso
Enfermedades
Enfermedad | Tratamiento | Accién
Quitar
Quitar
Quitar
Paciente
Nombre Parentesco | Accién
Quitar
Quitar
Quitar
Cama
Numero Habitacion | Tipo |Piso | Accién
Quitar
Quitar
Quitar
Observacion
_ Nombre Tipo Accion )
Quitar
Quitar
Quitar
Fecha Salida | |
Grabar/Actualizar | \ Eliminar \ |Cancelar

Fuente: Autor
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Gréfico 3.18: Pantalla para generar informes

Menu de registros de Mend de Mensaie de
Home | Menu administrativo | entrada y salida de >4
" Informes usuario actual
pacientes
Informe de ......
Fecha Inicial Fecha Final
Edad Inicial Edad Final

Resultado de la busqueda

campo1

campo2 | campo3

campo

Importar a Excel

Fuente: Autor

3.2.1.3 CRC

Se encontraron algunas correcciones del modelo de CRC original con respecto

a la relacion que existe entre un familiar y un paciente, ademas la forma de

modelar el registro. A continuacién se muestran las modificaciones.

Tabla 3.9: Correcciones en las tarjetas CRC

Observacion
id .
descripcion Registro
Parentesco
id
nombre Relacion
descripcion
Relacion
Paciente
Id
. Parentesco
Registrar parentesco .
Familiar
Enfermedad Registrada
. Enfermedad
id X
. Paciente
registrar enfermedad Reqi
egistro




59

Observacion Registrada
Observacion
Id :
. . Paciente
registrar observacion Redi
egistro
Registro
Id Enfermedad Registrada
historia clinica Observacion Registrada
fecha de ingreso Cama
fecha de salida Relacion
registrarse

Fuente: Autor

3.2.2 Diseno

3.2.2.1 Correccién de Diagrama de Clases

Asi mismo en base a las modificaciones de los diagramas CRC, se corrige el
diagrama de clases.

Grafico 3.19: Diagrama de clases de Registro

TipoObservacion

- id: long
- nombre: String
- descripcion: String

-tipoObservacion 1
1.*

Observacion

- id: long
- descripcion: String

-observacion 1
1..%

ObservacionRegistrada

- id: long
0“*
-registro 1
Registro
- id: long

- historiaClinica: int
- fechalngreso: Date
- fechaSalida: Date
- edadlngreso: int

Fuente: Autor



Grafico 3.20: Diagrama de clases de Paciente

Persona

- id: long
- cedula: String

- nombres: String
Parentesco - apellidos: String
- telefono: String
- id: long - genero: Genero
- nombre: String
- descripcion: String A
1
-parentesco Familiar
-familiar
1
0.* 0..*
Relacion
- id: long
0.*
-paciente
1

Paciente

- fechaNacimiento: Date

- lugarNacimiento: String

- lugarResidencia: String

- sueldo: double

- telefono2: String

- direccion: String

- nivelEscolaridad: NivelEscolaridad

- condicionEconomica: CondicionEconomica

Fuente: Autor
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Gréfico 3.21: Diagrama de clases

Parentesco

- id: long
- nombre: String
- descripcion: String

1
-parentesco Familiar
Observacion
- id: long -familiar
- descripcion: String 1
-observacion 1
1..% 0.* 0.*
ObservacionRegistrada Relacion
Habitacion -
: - id: long - id: long
- id: long T
- numero: int 0.* 0.* 0.*
- piso: int -registro \|/ 4
-paciente
-habitacion 1 Registro -registro !
1.7 - id: long 1 Paciente
- historiaClinica: int - .
Cama registro | - fechalngreso: Date - fechaNat':lrrluento. Dgte
ot los - fechaSalida: Date ° :uga:gaa.g\lenlto-: gr!ng
) ) ) 1.* 1]|- -edadingreso: int _paci °  IECEIREERENEEE Sl
- numero: int J paciente| _ sueldo: double
- tipoCama: TipoCama 1 1|- telefono2: String
- direccion: String
- nivelEscolaridad: NivelEscolaridad
- condicionEconomica: CondicionEconomica
-registro 1
0. -enfermedadSeleccionada
EnfermedadRegistrada| 1--* . Enfermedad
- id: long - id: long
- nombre: String
0.* 0.* - descripcion: String
1.% 1.%
-tratamientoSeleccionado
-hospitalSeleccionado tratamientos
1 1 1.* 1 -tipoEnfermedad
HospitalTratante | hospitales Tratamiento TipoEnfermedad
- id: long e 4 «|- id: long - id:long =
- nombre: String - nombre: String - nombre: String
- descripcion: String

Fuente: Autor




3.2.2.2 Desarrollo Sprint 2

El avance diario se detalla en los Anexos.
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Tabla 3.10: Duracién del Sprint 2

Sprint 2
Fecha de inicio 16/10/2010
Fecha de final 16/11/2010
Longitud del Sprint 4 semanas
Dias laborables durante el Sprint 31
Miembro del Dias disponibles . quas Total horas
. . Disponibles por . .
equipo durante el Sprint dia disponibles
John 25 6 150
Fuente: Autor
Tabla 3.11: Tareas del Sprint 2
Elemento del ST
Tarea del Sprint Voluntario | de Esfuerzo
Product Backlog . .
Inicial
Analisis y correccion de 20
Correccion disefio de clases
Modificacion de clases 18
(programacion)
Creacion de pantalla de
Registro Ingreso de | busqueda de pacientes no 18
pacientes, Registro registrados
Ingreso de
familiares, Registro
Rexg.reso p’acgante, Creacion de pantalla de 20
signacioén de reqistro
camas J John
. Creacién de pantalla de
Registro de . i
Reingreso de busquiﬁd?ecsigdrgglstros 20
paciente, Registro 9
de salida de Creacion de pantalla de salida 20
pac:je;tseas“, dr;e dgelstro Creacién de pantalla de
familiares busqueda de todos los 18
registros
Pruebas Ejecucion de pruebas 6

Fuente: Autor




3.2.3 Implementacién

3.2.3.1 Construccion
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En este sprint unicamente se hizo uso del IDE Eclipse para generar los Pojos,

controladores y vistas necesarios para el registro de entrada y salida. Se puede

encontrar una parte del cédigo fuente como ejemplo en los Anexos

3.2.4 Pruebas y evaluacion

Tabla 3.12: Pruebas del Sprint 2

Historia

de Id caso de Id Prerrequisitos Datos de Resultados | Resultados
U . prueba Prueba q Prueba esperados dados
suario
paciente=Maria
Cp16.1: El usuario debe Torres, historia
Comprobar que estar logueado, clinica= Se registra las
el administrador P119 debe existir el 1234565, fecha camas Correcto
puede registrar paciente de ingreso=
el ingreso. 03/02/2011
Cp16.2: Verificar
que se pueda
asignar las El usuario debe
camas que van P120 estar logugado, camas 1y 2 Se registra las Correcto
a ocupar el debe existir las enfermedades
paciente y los camas 1y 2
familiares que lo
acompanan.
Cp16.3:
Comprobar que El usuario debe enfermedades=
R16 | se puede estar logueado, cancer al
asignar las debe existir estébmago y a los Reai
. egistro
enfermedades cancer al pulmones,
. .| P121 . _ creado, camas Correcto
del paciente, asi estomago y a los tratamiento =
- . ocupadas
€como sus pulmones, quimioterapia,
tratamientos e quimioterapia y hospital =
instituciones e solca SOLCA
donde se tratan
Cp16.4: Ingresar
los datos
correctamente y
verificar que el .
ingreso es P122 | Registro creado La salllda debe Correcto
registrarse
creado y que las
camas ya no
estan
disponibles.
Cp17.1: La salida debe
Comprobar que . :
S fecha de salida= | registrarse con
el administrador P123 . Correcto
. El usuario debe 10/02/2011 sus
puede registrar .
R17 |la salida estar logueado, observaciones
— T F debe existir el ——
Cp17.2: Verificar : observacion= en
registro. . . Las camas
que se pueda tratamiento, tipo
) P124 .. _ | vuelven a estar| Correcto
asignar las de observacion= ; ;
disponibles.

condiciones de

salida




salida del
paciente.

los datos

verificar que la

Cp17.3: Ingresar

correctamente y
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Debe

salida es P125 imprimirse los Correcto
registradas que reportes
las camas
vuelven a estar
disponibles
Fuente: Autor
3.3 Sprint3
3.3.1 Analisis
En este sprint no existieron nuevos requerimientos.
3.3.2 Diseno
3.3.2.1 Desarrollo Sprint 3
El avance diario se detalla en los Anexos.
Tabla 3.13: Duracién del Sprint 3
Sprint 3
Fecha de inicio 17/11/2010
Fecha de final 18/12/2010
Longitud del Sprint 4 semanas
Dias laborables durante el Sprint 31
Miembro del Dias disponibles |Horas Disponibles| Total horas
equipo durante el Sprint por dia disponibles
John 25 6 150
Fuente: Autor
Tabla 3.14: Tareas del Sprint 3
Elemento del . . | Estimacion de
Product Backlog V) EE S Veluntario Esfuerzo Inicial
Analisis Pruebas de impresion 20
| i4n d Generacion de pantallas de 20
mpresion de impresion John
formularios de
Ingresos Formato de pantalla 20
Impresion con Java Script 20




Insercién de botones para la
impresion en las pantallas
correspondientes

Pruebas

Ejecucion de pruebas
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20

Fuente: Autor

3.3.3 Implementacion

3.3.3.1 Construccion

Este sprint se realiz6 las pantallas correspondientes para la impresion, ademas

de las modificaciones en otra creadas anteriormente. Usando el IDE Eclipse.

Se puede encontrar una parte del codigo fuente como ejemplo en los Anexos.

3.3.4 Pruebas y evaluacion

Tabla 3.15: Pruebas del Sprint 3

AT Id . . PR Resultados | Resultados
de Id caso de prueba Prerrequisitos de
. Prueba esperados dados
Usuario Prueba
Cp18.1: Comprobar El usuario
que el administrador debe estar Debe
R18 | pueden imprimir los | P126 |/ogueado, generarse | Correcto
y salida. registro.

Fuente: Autor

3.4 Sprint4

3.4.1 Anilisis

3.4.1.1 Nuevos Requisitos

Se necesita informes que respondan a las siguientes preguntas.

¢ ; Qué cancer son incidentes en hombres y mujeres; nifos, jovenes, adultos?

¢ ; Qué enfermedades se tiene en cada canton?

¢ ; Qué ocupaciones pueden ser generadoras de cancer?

¢ ; Qué tratamientos medios son mas aplicados segun a cada cancer?

¢ ; Qué numero de pacientes se alojo en un periodo de tiempo determinado?

3.4.2 Diseio

3.4.2.1 Desarrollo Sprint 4

El avance diario se detalla en los Anexos.
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Tabla 3.16: Duracion del Sprint 4

Sprint 4
Fecha de inicio 19/12/2010
Fecha de final 21/01/2011
Longitud del Sprint 4 semanas
Dias laborables durante el Sprint 33
Miembro del Dias disponibles |Horas Disponibles| Total horas
equipo durante el Sprint por dia disponibles
John 25 6 150
Fuente: Autor
Tabla 3.17: Tareas del Sprint 4
AEmeio 62 Tarea del Sprint Voluntario ST

Product Backlog

Esfuerzo Inicial

Creacion de consultas para

. . 16
informes sexo y tratamiento
Creacion de pantalla filtro 12
para sexo y tratamiento
Creacién de pantalla sexo y
, 18
tratamiento (x/s)
Creacion de consultas para 16
Generacion de | informes cantdn y ocupacion
informes Creacion de pantalla filtro 12
estadisticos en para cantén y ocupacion John
formato .x/s Creacion de pantalla cantén 18
y ocupacion (xIs)
Creacién de consultas para 16
informes alojamiento
Creacién de pantalla filtro 12
para alojamiento
Creacién de pantalla
D 18
alojamiento (xIs)
Pruebas Ejecucién de pruebas 12
Fuente: Autor

3.4.3 Implementacién

3.4.3.1 Construccion

Al igual que en el sprint anterior en este se hizo uso de Eclipse para la

generacion de los reportes. Se puede encontrar una parte del cédigo fuente

como ejemplo en los Anexos.




3.4.4 Pruebas y evaluaciéon
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Tabla 3.18: Pruebas del Sprint 4

Historia

de Id caso de prueba & Prerrequisitos | Datos de Prueba REEMIERGE | REHIIECES
. Prueba esperados dados
Usuario
Cp19.1: Usuario Debe
Comprobar que el P127 L generarse el Correcto
o Administrador :
administrador y el fecha informe
usuario generador inicio=01/11/2010
de reportes fechafin:01/02/2011 Debe
pueden generar e P128 Usuario de edadlnicio=5 enerarse el | Correcto
imprimir el reporte reportes edadFin=60 ger
informe
enfermedad por
sexo
Cp19.2: Usuario Debe
Comprobar que el P129 L generarse el Correcto
. Administrador .
administrador y el fecha informe
usuario generador inicio=01/11/2010
de reportes fechafin:01/02/2011
. S Debe
pueden generar e Usuario de edadlnicio=5
! . P130 S generarse el Correcto
imprimir el reporte reportes edadFin=60 .
informe
enfermedad por
tratamiento
Cp19.3: Usuario Debe
Comprobar que el P131 L generarse el Correcto
administrador y el Administrador fecha informe
usuario denerador inicio=01/11/2010
R19 9 fechafin:01/02/2011
de reportes Usuario de edadlnicio=5 Debe
pueden generar e P132 - generarse el Correcto
I reportes edadFin=60 .
imprimir el reporte informe
registros por fecha.
Cp19.5: Usuario Debe
Comprobar que el P133 - generarse el | Correcto
o Administrador .
administrador y el fecha informe
usuario generador inicio=01/11/2010
de reportes fechafin:01/02/2011 Debe
pueden generar e P134 Usuario de edadlnicio=5 enerarse el Correcto
imprimir el reporte reportes edadFin=60 9 informe
enfermedad por
ocupacion
Cp19.5: Usuario Debe
Comprobar que el P135 L generarse el Correcto
o Administrador .
administrador y el fecha informe
usuario generador inicio=01/11/2010
de reportes fechafin:01/02/2011 Debe
pueden generar e P136 Usuario de edadlnicio=5 enerarse el | Correcto
imprimir el reporte reportes edadFin=60 9 informe
enfermedad por
cantén

Fuente: Autor

3.5 Sprint5

3.5.1 Analisis

- Inesperadamente se presenta el requerimiento de eliminar el atributo historia

clinica del Registro y por lo tanto el sistema debe modificarse desde el Pojo
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hasta las vistas, este cambio se produjo debido a que las instituciones que

colaboran con la fundacion ya no les facilitaran este dato del paciente.
3.5.2 Diseio

3.5.2.1 CRC

Existe un cambio en el registro, ahora ya no existe historia clinica

Tabla 3.19: Tarjeta CRC del registro

Registro
Id Enfermedad Registrada
. Observacion Registrada
fecha de ingreso C
. ama
fecha de salida .,
. Relacién
registrarse

Fuente: Autor

3.5.2.2 Diagrama de clases Final

Finalmente el diagrama de clases se ha consolidado y especificado de acuerdo
a todos los detalles que la fundacion necesita, durante el desarrollo de cada
iteracion se ha encontrado correcciones que se han afadido o actualizado en el

diagrama inicial.



Grafico: 3.22: Diagrama de clases final

Persona

nombre: String

descripcion: String

«enumeration» «enumeration» «enumeration» «enumeration»
NivelEscolaridad CondicionEconomica Genero TipoCama
TipoObservacion Parentesco
Usuario
- id: long - id: long
- id: long - nombre: String - nombre: String

- descripcion: String

id: long
cedula: String
nombres: String
apellidos: String
telefono: String
genero: Genero

JA

- password: String
-tipoObservacion 1 1
1.7 1. -parentesco Familiar
1.7 Observacion
Rol - id: long -familiar
- descripcion: String 1
- id: long
- nombre: String -observacion 1
- descripcion: String 1.* 0.* 0. Ocupacion
ObservacionRegistrada Relacion - id: long |
Habitacion - nombre: String
- id: long - id: long - descripcion: String
- id: long T
- numero: int 0..* 0.* 0.* -ocupacion 1
- piso: int -registro \[/ 4
-paciente
-habitacion 1 Registro -registro ! 1.*
1.7 - id: long 15 Paciente
- fechalngreso: Date — -
Cama —registro fechaSalida: Date B fechaNa(l:m.uento-. D?te
: - edadingreso: int - IugarNaclmlen-to. Str!ng
- id: long 1+ iente| lugarResidencia: String
- numero: int N -Paclent®| . sueldo: double
- tipoCama: TipoCama 1. 1|- telefono2: String
- direccion: String
- nivelEscolaridad: NivelEsolaridad
- condicionEconomica: CondicionEconomica
-registro
9 L 1.* 1.7
0.* -enfermedadSeleccionada -bono\|/1 -canton\|/1
EnfermedadRegistrada 1.0 0 Enfermedad Bono Canton
- id: long - id: long - id: long - id: long
- nombre: String - nombre: String - nombre: String
0.~ 0.” - descripcion: String - descripcion: String 1 -
1.% 1.* o
-tratamientoSeleccionado -provincia\[/1
-hospitalSeleccionado -tratamientos Provincia
1 1 1. 1 tipoEnfermedad
- id: long
HospitalTratante | nospitales Tratamiento TipoEnfermedad z nombreSSHIH
- id: long 1 4.+|- id: long - id: long . 1.
- nombre: String - nombre: String - nombre: String -pais\|/ 1
- descripcion: String
Pais
- id: long

Fuente: Autor

- nombre: String

69



3.5.2.3 Desarrollo Sprint 5

El avance diario se detalla en los Anexo.
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Tabla 3.20: Duracién del Sprint 5

Sprint 5
Fecha de inicio 22/01/2011
Fecha de final 22/02/2011
Longitud del Sprint 4 semanas
Dias laborables durante el Sprint 31
Miembro del Dias disponibles | Horas Disponibles| Total horas
equipo durante el Sprint por dia disponibles
John 25 6 150
Fuente: Autor
Tabla 3.21: Tareas del Sprint 5
Elemento del . . | Estimacion de
Product Backlog VERS Gl Sl Voluntario Esfuerzo Inicial
Cambios Quitar historia clinica 12
Crear los usuarios y roles 6
Definir las acciones para
12
cada rol
Crear varios Definir los roles de cada 6
usuariosvpalra el usuarios
sistema y otorgar Crear seggndad para John 20
. administrador
permisos :
Crear seguridad para
20
reportes
Correcciones finales debido 20
a los roles
Pruebas Ejecucion de pruebas 6
Fuente: Autor

3.5.3 Implementacién

3.5.3.1 Construccion

Usando Eclipse se modifico las pantallas y archivos necesarios para controlar

el acceso a la aplicacion segun el rol del usuario, ademas de esto se cre6 en la

base de datos un usuario con el rol de administrador para que pueda acceder

al sistema. Se puede encontrar una parte del cédigo fuente como ejemplo en

los Anexos.
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3.5.4 Pruebas y Evaluacion

Tabla 3.22: Pruebas del Sprint 5

et Id - Datos de Resultados Resultados
de Id caso de prueba Prerrequisitos
U . Prueba Prueba esperados dados
suario
usuario = El sistema
) - P137 fudis, clave | muestra todo | Correcto
Cp1.2: Verificar _ .
: = 123456 el menu
que tenga solo El usuario El sistema
R1 |los permisos debe estar usuario =
que le registrado reportes muestra solo
P138 ~’ | elmenu para | Correcto
corresponden clave = enerar
123456 g
reportes

Fuente: Autor
3.5.5 Implantacion

Al finalizar el sistema y corregir los errores encontrados en el sistema, se
procedid con la implantacion de la aplicacién en la fundacion FUDIS, el

siguiente fue el procedimiento:

e Instalar en el servidor la maquina virtual de Java, base de datos Mysql,
servidor de aplicaciones JBoss.

e Crear la base de datos y un usuario con permisos solo para la base de datos
de la aplicacion.

e Crear accesos directos (marcadores) de la aplicaciéon en los exploradores
para la rapida ubicacién de la aplicacion.

e Indicar al personal el proceso para ingresar a la aplicacion.

NOTA: para mayor detalle, se puede consultar en los Anexos el manual de
implantacion.




Administr%\

o_-

U. de Reportes

Fuente: Autor
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Gréfico: 3.23: Diagrama de Implantacién

H

Cliente

=
5]

Explorador
Web

Servidor
Servidor de Servidor de Base
Aplicacion de datos
fudis.ear
fudis.war @
Mysql
fudis DB

5]

fudis.jar

5]

jboss-seam.jar

fudis-ds.xml
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Capitulo IV: Conclusiones y Recomendaciones

4.1 Conclusiones

El sistema desarrollado funciona correctamente y cumple con las
necesidades del beneficiario de este trabajo. Aportando rapidez en el
proceso de ingreso y salida de pacientes asi como también en la

generacion de datos estadisticos acerca de los hospedados.

El uso de JBoss Seam como framework de desarrollo junto con su
herramienta Seamgen agilita la creacion de los archivos de
configuracion y el CRUD de un sistema; ademas brinda mas tiempo para
el analisis y la implementacion de los procesos mas complejos de la

l6gica de negocio.

La metodologia de desarrollo Scrum permite: un desarrollo agil, 1o que
evita la excesiva documentacion; apoya la comunicacién entre todos los
involucrados en el proyecto; permite una gran respuesta a cambios en
cualquier etapa del desarrollo y, disminuye la posibilidad del fracaso de

un proyecto.

Gracias a la metodologia Scrum se pudo mostrar los avances al cliente
al final de cada sprint, completar con éxito el proyecto y presentarlo en el

tiempo estimado.

No es necesario de una herramienta de gestién de proyectos cuando se
necesita desarrollar un sistema pequefo, pero es fundamental hacer el
debido seguimiento de una manera ordenada y sistematizada segun la

indicacion de la metodologia.

Scrum permite el analisis del avance del sistema de una forma eficiente
y por iteraciones mediante los Burndown Chart permitiendo tomar

medidas reactivas en caso de atrasos en los plazos de cumplimiento.
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4.2 Recomendaciones

e Dividir la documentacién del desarrollo en iteraciones ayuda a visualizar
y comprender el ciclo de elaboracién de un proyecto realizado con una

metodologia iterativa.

e Es aconsejable usar la herramienta Seamgen de JBoss Seam cuando
se trate de aplicaciones pequefas ya que al tener una légica de

negocio compleja se deberia utilizar una capa mas en el desarrollo.

e Para facilitar la definicion de las clases del sistema se recomienda
apoyarse en herramientas como las historias de usuario y las tarjetas
CRC; que aunque no estan especificadas por Scrum son de gran ayuda

para un analisis correcto de los requisitos.

e Es imprescindible la comunicaciéon con el cliente para la toma de
cualquier decision del proyecto, es por eso recomendable la constante

notificacion al Product Owner antes de realizar un cambio.

e Para evitar demoras en el desarrollo y posteriormente en la
implantacion se aconseja utilizar las versiones estables de todas las
herramientas, aplicaciones y librerias que se ha de utilizar en el

proyecto.

e Al momento de realizar la implantacion se tuvo problemas con el
servidor de aplicaciones, es por esto que se recomienda, en la medida
de lo posible, desarrollar la aplicacién en un entorno igual al que va a

ser puesto en producciéon
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Product Backlog

A continuacion se muestran el avance que se tuvo en el product backlog, se puede observar las celdas marcadas que definen

la fecha limite para acabar con el item, lo que demuestra que algunos de ellos se terminaron luego del plazo fijado.

Estimacién Estimacion Nuevo Esfuerzo

Id | Prioridad Descripcion Sprint de Esfuerzo Estimado (final del

de Valor . . .

Inicial sprint)
Crear, modificar y eliminar pacientes, familiares,
1 1 enfermedades, ocupaciones, observaciones, 1 9 80 0
provincias, cantones, etc.
2 1 Controlar el ingreso al sistema por medio de usuarios. 1 9 70 0
3 2 Registro de Ingreso de pacientes 2 8 70 70| 0
4 2 Registro de Ingreso de familiares 2 8 20 20 O
5 2 Asignacion de camas a ingresados 2 7 20 20| O
6 2 Registro de Reingreso de paciente 2 8 10 10| 0
7 2 Registro de salida de pacientes 2 8 15 15| 0
8 2 Registro de salida de familiares 2 7 15 15| 0
9 3 Impresion de formularios de Ingresos 3 6 150 1501150 O
10 4 Generacion de informes estadisticos en formato .x/s 4 5 150 15011501150 | O
11 5 Crear varios usuarios para el sistema y otorgar 5 6 150 150 | 150 1150 | 150 | 0
permisos




Sprint Backlog Diario

Sprint1
Elemento del Estimacion
Product Tare del Sprint Voluntario| Esfuerzo Nuevo Esfuerzo Estimado (al final del dia)
Backlog Inicial
Analisis y Disefio
ol e ol 60 |54 |48 |42|36|30|24|18|12|6]0
Configuracién de 6 6|6|6|6|6|6|6|6|6l6|1]o0
ambiente
Creacion de crude
utilizando 12 12 [12 [12 |12 |12 |12 | 12 | 12 [12]12|12| 6 | O
seamgen
Traduccioén vistas
Crear, genoradas 6 6|6|6|6|6|6|6|6|6|6|6|l6]|6l2l6]1]o
modificar y e
eliminar tMtOd'f'Cac'O"ie 6 6|e|6|6|6|6|6|6lele|slele]|slelelizls]o
entidades en eXl0os por combos
la base de Correccion de
datos campos de 12 12 [12 [12 [12 [ 12 | 12 | 12 | 12 [12]12[12|12]12|12|12[12|12]|12[12|12] 6 | O
ingreso John
Correccion de 12 |12 [12 |12 |12 [ 12 [ 12 | 12 | 12 [12|12[12[12[12|12[12|12|12[12|12|12[12|12|12| O
campos de vista
Correccion de 12 12 12 112 [12 |12 [ 12 | 12 | 12 [12|12|12|12|12]12]|12[12|12|12|12|12]|12]12[12|12]12| 6 |
campos de listas
Creacién de listas 12 12121212 [ 12 |12 [ 12 | 12 [1212|12]12|12]12|12]12|12]12|12]12|12}12|12]12|12}12|12]12] 6 | 0
en relaciones
Ingreso al
sistema por | Manejo de login 10 10 [ 10 [10 [ 10| 10|10 ] 10|10 |10|10[10|10[10[10]10[10|10]10[10]10]10[10|10|10[10]10|10|10]10[10
medio de mediante md5
usuarios.
Pruebas | Eiecucion de 2 212202122122 ]2]|2]2|2]2]|2]2]|2]2]|2]2]|2]2]|2]2]|2|2]|2]2]|2]2]2
pruebas
Total 150 |144[138]132|126|120|114|108[102(96/90|85(78|72(78|72|67|72|66|60(60|54 |48 |48 36|36 |30|24[24 |18 |12
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Sprint 2

Estimacion
Elemento del de
Product Tarea del Sprint Voluntario E Nuevo Esfuerzo Estimado (al final del dia)
sfuerzo
ZEEey Inicial
Analisis y correccion de disefio 20 1411811216 12 | 0
de clases
Correccion
Modificacion de clases 18 |18]18|18|18[18|25|20(20(12| 6 |0
(programacion)

Registro de

Ingreso de Creacion de pantalla de

pacientes, bﬂsquedagiepacientesno 18 18118118118|18|18|18(18[18[18[14/8]2|0

Registro de registrados

Ingreso de

familiares,

Registro de
Reingreso de| s reacisn de pantalla de registro 20 |20{20]20|20[20]20|20[20]|20|20 popopopoj8l16l1212{6 [4|1]0

paciente, John

Asignacion

de camas

Registro de Creacion de pantalla de
Reingreso de busqueda de registros 20 20120[20(20]20]20]20 (20|20 |20 |20[20]20]20[20j20[20]20[20|20]20[20[16[10] 6 | O
paciente, ingresados

Registro de

salidade | Creacion de pantalla de salida 20 20120(20(20]20]20]20 (20|20 |20 |20[20]20]20[20]j20[20|20[20[20]20[20j20[20j20[20|12
pacientes,

Registro de c i5n talla d

salidade |  'sreacionde pantala de 18 |18|18|18|18|18|18|18|18|18| 18 |18|18|18|18|18|18|18]18|18]18|18]18|18]18|18]18|18
familiares |PUsqueda de todos los registros

Pruebas Ejecucion de pruebas 6 6|6|]6|6|6|]6|6|6)|6|6]|6|6]6|6(6(6(6|6|/6|6]|6|6(6(6]|6]|6]6

Total 140 134138132126122127122122114108|98|9286848280 67670|68656460|54504436
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Sprint 3

Elemento del Estimacion
Product Tarea del Sprint Voluntario| de Esfuerzo Nuevo Esfuerzo Estimado (al final del dia)
Backlog Inicial
Analisis Pruebas de impresion 20 18 |12 6 | 2 | O
Generacion de pantallas de
impresion 20 20 2020|120 (18|12 6 | 3 |0
Impresién de Formato de pantalla 20 20 2020|2020 f20]|20)20 |17 |12 6 | O
formularios de | Impresién con Java Script | John 20 20 1201202020 )20 |20 (20201202020 )18 |18 (12 (12| 6 | O
Ingresos Insercion de botones para
la impresion en las 20 20 120120120 (20120120120 |20 202012020 (20|20 |20 20120
pantallas correspondientes
Pruebas Ejecucion de pruebas 2 2 212122121222 |2|2|2|22]|2]|2]|2]2
Total 102 100 |94 |88 |84 (80 |74 |68 |65 |59 |54 |48 (42 |40 |40 | 34 |34 |28 | 22
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Sprint 4

Elemento Estimacion
del Product Tarea del Sprint Voluntario| Esfuerzo Nuevo Esfuerzo Estimado (al final del dia)
Backlog Inicial
Creacion de consultas
para informes sexo y 16 20 | 14 | 8 6 2 0
tratamiento
Creamondepantallgflltro 12 o112 1211211211418 12| 0o
para sexo y tratamiento
Creacion de pantalla sexo
y tratamiento (xfs) 18 1811818 |18 |18 |18 |18 |18 |12 ]|12| 6 | O
G . Creacion de consultas
de.“‘?;rac'm para informes canton y 16 16|16 |16 |16 |16 |16 |16 16|16 |16 |16 [12[6]1]0
€ Informes ocupacion
estadisticos Creacion de pantalla filtro |  John
en formato ! - 12 12 112 |12 |12 |12 |12 |12 |12 |12 |12 |12 | 12 |12|12|5 |0
s para cantén y ocupacion
Creacion de pantalla 18 |18 |18 |18 |18 |18 |18 |18 |18 |18 | 18| 18| 18 |18|18[18|10|4 |0
cantén y ocupacion (xIs)
Creacion de consultas 16 |16 |16 |16 |16 |16 |16 |16 |16 |16 | 16 | 16 | 16 [16]|16[16]|16]16|12] 0
para informes alojamiento
Creacion de pantalla filtro 12 |12 |12 12121212 12|12 |12 |12 | 12 | 12 [12|12]12|12]12|12] 6 | 0
para alojamiento
Creacion de pantalla
alojamiento (xis) 18 18118 |18 |18 |18 |18 |18 |18 |18 | 18 | 18 | 18 |18|18|18]|18(18]|18[18]|12|4 | O
Pruebas Ejecucion de pruebas 12 12 112 |12 |12 |12 |12 |12 | 12 | 12 | 12 | 12 | 12 [12]|12|12]12{12]12|12]12]|12|12
Total 150 154 1148|142 140|136 136|130 |124 | 116|116 | 110 | 100 |94 |89 |81 |68 (62|54 (36|24 (16|12
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Sprint 5

Elemento . L
del ' . Estimacion . )
Product Tare del Sprint \Voluntario| de Esfuerzo Nuevo Esfuerzo Estimado (al final del dia)
Backlog Inicial
Cambios Quitar historia clinica 12 6 0
Crear los usuarios y roles 6 6 0
Crear | Definir las acciones para cada rol 12 1216 ]0
varos I'Definir los roles de cada usuarios 6 6 6 6 0
usuaros Crear seguridad para
para el d 9 P John 20 20120 |20 |18 |12 6 [ 1|0
sistema y administrador
otorgar |_Crear seguridad para reportes 20 20 120 120|120 {20 20|20 )12 (10| 2 | O
permisos | Correcciones finales debido a los 20 20 |20 [20 |20 |20 [20 [ 20 |20 |20 [20 [20 |20 |18 [ 18 [12| 6
roles
Pruebas Ejecucion de pruebas 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6 6
Total 102 96 | 78 | 72 | 64 | 58 | 52 | 47 | 38 | 36 | 28 | 26 [ 26 | 24 | 24 | 18 | 12
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Formato de encuesta.

Se realiz6 una encuesta con preguntas abiertas y tomando en cuenta la
decision de todos los involucrados, ademas se aclaré dudas con respecto a
coémo el sistema puede ayudar a satisfacer sus necesidades. A continuacion las

preguntas mas relevantes:

e ;Cual es la situacién actual?

e ;Cuales son las necesidades que tiene la fundaciéon y que esperan
solucionar con un sistema informatico?

e ;Cbomo se realizan los procesos que se involucran en el sistema?

e ;Qué informacion es necesario almacenar en el sistema?

e ;Quiénes manejaran el sistema?

e ;Cuantos usuarios manejaran el sistema?

e ;Cuanto tiempo se puede dar como plazo maximo para la entrega?

e Se necesitd ademas indagar en las caracteristicas de cada uno de
los procesos para ir obteniendo la mayor cantidad de detalles y asi

poder comenzar con el proyecto.
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Debido a la extension del cédigo fuente no es posible colocarlo en su totalidad,

por eso a continuacién se encuentra la explicacion de la organizacion del

cbdigo del proyecto y el flujo completo para la creacién de la entidad Provincia

para que sirva como ejemplo, cabe recordar que el proyecto ha sido generado

con la herramienta Seamgen por lo que se ha conservado la estructura del

creada por el mismo ademas codigo respeta las convenciones de Sun®.

La captura de pantalla del proyecto abierto en el IDE Eclipse muestra la

estructura que incluye las siguientes carpetas y

packages:

- src/main: Pojos utilizados para el mapeo
con ayuda de las anotaciones.

- src/hot. Clases action para la integracion
entre las vistas y la persistencia de la
base de datos.

- src/text. Clases para las pruebas de
seam.

- resources: Archivos de configuracién

- view: Archivos para las Vistas de la

aplicacion.

024 fudis

2 srcfmain
1 org.fudis.auth
B orgfudis.madel
[ srcfhot
1 org.fudis.action
[ sroftest
B orgfudis.test
[ readme.td
=), Referenced Libraries
£ bootstrap
= classes
(= dist
= exploded-archives
= lib
= nbproject
== resources
== arc
[ wiewy
build-dew.properties
build-prod.properties
build.properties
) buildanl

8Sun Microsystems, Code Conventions for the Java Programming Language tomado

http://www.oracle.com/technetwork/java/codeconv-138413.html

de
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A continuacion se muestra las clases y archivos que componen el

CRUD de la entidad provincia.

e Pojo de provincia. Provincia.java

packag

e org.fudis.model;

import java.util.LinkedList; ..

/**

* @author John
* @version 1.0
* @created 27-sep-2010 18:27:02

* Clase para manejar la residencia de los pacientes, junto con las clases pais y

* canton.

*/
@Entity
@Table

(name = "provincia")

public class Provincia {

@ld

@GeneratedValue(strategy = GenerationType.AUTO)

@Column(nullable = false)
private long id;

@Length(min = 4, max = 30)
@Column(nullable = false, length = 30)
private String nombre;

@ManyToOne
private Pais pais;

@OneToMany(mappedBy = "provincia")
private List<Canton> cantones;

public Provincia() {

cantones = new LinkedList<Canton>();
}

public long getld() {
return id;
}

public void setld(long id) {
this.id = id;
}

public String getNombre() {
return nombre;
}

public void setNombre(String nombre) {
this.nombre = nombre;
}

public Pais getPais() {
return pais;
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}

public void setPais(Pais pais) {
this.pais = pais;
}

public List<Canton> getCantones() {
return cantones;
}

public void setCantones(List<Canton> cantones) {
this.cantones = cantones;
}

e Action llamado provinciaHome.

package org.fudis.action;
import org.fudis.model.”; ...

@Name("provinciaHome")
public class ProvinciaHome extends EntityHome<Provincia> {

@In(create = true)
PaisHome paisHome;

public void setProvinciald(Long id) {
setld(id);
}

public Long getProvinciald() {
return (Long) getld();
}

@Override

protected Provincia createlnstance() {
Provincia provincia = new Provincia();
return provincia;

}
public void load() {
if (isldDefined()) {
wire();
}
}

public void wire() {
getinstance();
Pais pais = paisHome.getDefinedInstance();
if (pais != null) {
getinstance().setPais(pais);
}
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}

public boolean isWired() {
return true;
}

public Provincia getDefinedInstance() {
return isldDefined() ? getinstance() : null;
}

public List<Canton> getCantones() {
return getinstance() == null ? null : new ArrayList<Canton>(
getinstance().getCantones());

o Vista de la pantalla de detalles de una provincia. Provincia.xhtml

<IDOCTYPE composition PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<ui:composition xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmins:s="http://jpboss.com/products/seam/taglib"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:rich="http://richfaces.org/rich"
template="layout/template.xhtml|">

<ui:define name="body">

<rich:panel>
<f:facet name="header">Detalles de la Provincia</f:facet>

<s:decorate id="nombre" template="layout/display.xhtm|">
<ui:define name="label">Nombre</ui:define>
<h:outputText value="#{provinciaHome.instance.nombre}"/>
</s:decorate>

<s:decorate id="pais" template="layout/display.xhtmI">
<ui:define name="label">Pais</ui:define>
<h:outputText value="#{provinciaHome.instance.pais.nombre}"/>
</s:decorate>
<div style="clear:both"/>
</rich:panel>
<div class="actionButtons">

<s:button view="/ProvinciaEdit.xhtm!" id="edit" value="Editar"/>
<s:button view="/#{empty provinciaFrom ? 'ProvinciaList' :

provinciaFrom}.xhtml" id="done" value="Aceptar"/>
</div>
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<rich:tabPanel switchType="ajax">
<rich:tab>
<f.facet name="label">
<h:panelGroup>
<h:graphiclmage value="/img/onetomany.gif"
style="vertical-align: middle; padding-right:4px;"/> Cantones
</h:panelGroup>
</f:facet>
<h:form styleClass="association" id="cantonesChildren">

<h:outputText value="No existen cantones asociados con esta provincia."
rendered="#{empty provinciaHome.cantones}"/>
<rich:dataTable value="#{provinciaHome.cantones}" var="_canton"
rendered="#{not empty provinciaHome.cantones}"
rowClasses="rvgRowOne,rvgRowTwo" id="cantonesTable">
<rich:column sortBy="#{_canton.id}">
<f.facet name="header">ld</f:facet>
<h:outputText value="#{ canton.id}"/>
</rich:column>
<rich:column sortBy="#{_canton.nombre}">
<f:.facet name="header">Nombre</f:facet>
<h:outputText value="#{_canton.nombre}"/>
</rich:column>
<h:column>
<f.facet name="header">Accion</f:facet>
<s:link id="selectcanton"
value="Seleccionar" view="/Canton.xhtm|">
<f:param name="cantonld"
value="#{_canton.id}"/>
<f:param name="cantonFrom" value="Provincia"/>
</s:link>
</h:column>
</rich:dataTable>
</h:form>

<div class="actionButtons">
<s:button
value="Agregar canton" view="/CantonEdit.xhtml">
<f:param name="provinciald"
value="#{provinciaHome.instance.id}"/>
<f:param name="cantonFrom" value="Provincia"/>
</s:button>
</div>
</rich:tab>
</rich:tabPanel>
</ui:define>
</ui:composition>

e P4gina de configuracion de la vista anterior. Provincia.page.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>



<page xmins="http://jposs.com/products/seam/pages"
xmlins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://jboss.com/products/seam/pages
http://jboss.com/products/seam/pages-2.2.xsd" login-required="true">
<restrict>#{s:hasRole('Administrador')}</restrict>
<param name="provinciaFrom"/>
<param name="provinciald" value="#{provinciaHome.provinciald}"/>
<param name="paisFrom"/>
<param name="paisld" value="#{paisHome.paisld}"/>
</page>

e Vista para la edicidn de de una provincia. ProvinciaEdit.xhtml

<IDOCTYPE composition PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<ui:composition xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtml"
xmlins:s="http://jboss.com/products/seam/taglib"
xmlins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:a="http://richfaces.org/a4j"
xmins:rich="http://richfaces.org/rich"
template="layout/template.xhtml">

<ui:define name="body">
<h:form id="provincia" styleClass="edit">
<rich:panel>
<f.facet name="header">#{provinciaHome.managed ? 'Editar' : 'Agregar'} Provincia </f:facet>

<s:decorate id="nombreField" template="layout/edit.xhtmI">
<ui:define name="label">Nombre</ui:define>
<h:inputText id="nombre" required="true" value="#{provinciaHome.instance.nombre}">
<s:validate/>
</h:inputText>
</s:decorate>

<s:decorate id="paisField" template="layout/edit.xhtml">
<ui:define name="label">Pais</ui:define>
<h:selectOneMenu required="true" value="#{provinciaHome.instance.pais}">
<s:selectltems var="_pais" value="#{paisList.resultList}" label="#{_pais.nombre}
noSelectionLabel="-- Seleccione --"/>
<s:convertEntity/>
</h:selectOneMenu>
</s:decorate>

<div style="clear:both">
<span class="required">*</span>
Informacion requerida
</div>
</rich:panel>

<div class="actionButtons">

<h:commandButton id="save"
value="Grabar"
action="#{provinciaHome.persist}"
disabled="#{!provinciaHome.wired}"
rendered="#{!provinciaHome.managed}"/>

<h:commandButton id="update"
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value="Grabar"
action="#{provinciaHome.update}"
rendered="#{provinciaHome.managed}"/>

<h:commandButton id="delete"
value="Eliminar"
action="#{provinciaHome.remove}"
immediate="true"
rendered="#{provinciaHome.managed}"/>

<s:button id="cancelEdit"
value="Cancelar"
propagation="end"
view="/Provincia.xhtml"
rendered="#{provinciaHome.managed}"/>

<s:button id="cancelAdd"
value="Cancelar"
propagation="end"
view="/#{empty provinciaFrom ? 'ProvinciaList' : provinciaFrom}.xhtml"
rendered="#{!provinciaHome.managed}"/>

</div>

</h:form>

<rich:tabPanel switchType="ajax">
<rich:tab label="Cantones">

<h:form styleClass="association" id="cantonesChildren">
<h:outputText value="No existen cantones asociadas a esta provincia."
rendered="#{empty provinciaHome.cantones}"/>

<rich:dataTable value="#{provinciaHome.cantones}"
var="_canton" rendered="#{not empty provinciaHome.cantones}"
rowClasses="rvgRowOne,rvgRowTwo" id="cantonesTable">
<rich:column sortBy="#{_ canton.id}">
<f.facet name="header">Id</f:facet>
<h:outputText value="#{_ canton.id}"/>
</rich:column>
<rich:column sortBy="#{_canton.nombre}">
<f:.facet name="header">Nombre</f:facet>
<h:outputText value="#{_canton.nombre}"/>
</rich:column>
</rich:dataTable>
</h:form>

<f:subview rendered="#{provinciaHome.managed}" id="cantones">
<div class="actionButtons">
<s:button id="addcanton" value="Agregar cantén" view="/CantonEdit.xhtm|"
propagation="none">
<f:param name="provinciald"
value="#{provinciaHome.instance.id}"/>
<f:param name="cantonFrom" value="Provincia"/>
</s:button>
</div>
</f:subview>

</rich:tab>
</rich:tabPanel>
</ui:define>
</ui:composition>

Archivo de configuracién de la vista de edicién. ProvinciaEdit.page.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<page xmins="http://jboss.com/products/seam/pages"

95
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xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://jposs.com/products/seam/pages

http://jboss.com/products/seam/pages-2.2.xsd"
no-conversation-view-id="/ProvinciaList.xhtml"
login-required="true">

<restrict>#{s:hasRole('Administrador')}</restrict>
<begin-conversation join="true" flush-mode="MANUAL"/>
<action execute="#{provinciaHome.wire}"/>

<param name="provinciaFrom"/>

<param name="provinciald" value="#{provinciaHome.provinciald}"/>
<param name="paisFrom"/>

<param name="paisld" value="#{paisHome.paisld}"/>

<navigation from-action="#{provinciaHome.persist}">
<rule if-outcome="persisted">
<end-conversation/>
<redirect view-id="/Provincia.xhtml"/>
</rule>
</navigation>

<navigation from-action="#{provinciaHome.update}">
<rule if-outcome="updated">
<end-conversation/>
<redirect view-id="/Provincia.xhtml"/>
</rule>
</navigation>

<navigation from-action="#{provinciaHome.remove}">
<rule if-outcome="removed">
<end-conversation/>
<redirect view-id="/ProvinciaList.xhtml"/>
</rule>
</navigation>
</page>

o Clase que devuelve la lista de las provincias almacenadas en la base de
datos. ProvinciaList.java
package org.fudis.action;
import java.util.Arrays; ...

@Name("provinciaList")
public class ProvinciaList extends EntityQuery<Provincia> {

private static final String EJBQL = "select provincia from Provincia provincia";

private static final String[] RESTRICTIONS = {
"lower(provincia.nombre) like lower(concat(#{provinciaList.provincia.nombre},'%"))", };

private Provincia provincia = new Provincia();

public ProvinciaList() {
setEjbql(EJBQL);
setRestrictionExpressionStrings(Arrays.asList(RESTRICTIONS));
setMaxResults(25);
setOrderColumn("nombre");



97

}

public Provincia getProvincia() {
return provincia;
}

e Vista para la busqueda y listado de las provincias. ProvinciaList.xhtml

<IDOCTYPE composition PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0org/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<ui:composition xmIns="http://www.w3.0org/1999/xhtml"
xmins:s="http://jposs.com/products/seam/taglib"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmlins:rich="http://richfaces.org/rich"
template="layout/template.xhtml|">

<ui:define name="body">
<h:form id="provinciaSearch" styleClass="edit">
<rich:simpleTogglePanel label="Buscador de Provincias" switchType="ajax">
<s:decorate template="layout/display.xhtml|">
<ui:define name="label">Nombre</ui:define>
<h:inputText id="nombre" value="#{provincialList.provincia.nombre}"/>
</s:decorate>
</rich:simpleTogglePanel>

<div class="actionButtons">
<h:commandButton id="search" value="Buscar" action="/ProvinciaList.xhtml"/>
<s:button id="reset" value="Limpiar" includePageParams="false"/>
</div>
</h:form>

<rich:panel>
<f:facet name="header">Resultado de busqueda (#{empty provinciaList.resultList ? O :
(provinciaList.paginated ? provincialList.resultCount : provincialList.resultList.size)})</f:facet>
<div class="results" id="provinciaList">

<h:outputText value="No existen resultados."
rendered="#{empty provincialList.resultList}"/>

<rich:dataTable id="provincialList" var="_provincia" value="#{provinciaList.resultList}"
rendered="#{not empty provinciaList.resultList}">
<h:column>
<f:.facet name="header">
<ui:include src="layout/sort.xhtm|">
<ui:param name="entityList" value="#{provinciaList}"/>
<ui:param name="propertyLabel" value="Nombre"/>
<ui:param name="propertyPath" value="provincia.nombre"/>
</ui:include>
</f:facet>
<h:outputText value="#{_provincia.nombre}"/>
</h:column>
<h:column>
<f:.facet name="header">
<ui:include src="layout/sort.xhtm|">
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<ui:param name="entityList" value="#{provinciaList}"/>
<ui:param name="propertyLabel" value="Pais"/>
<ui:param name="propertyPath" value="provincia.pais.nombre"/>
</ui:include>
</f:facet>
<h:outputText value="#{_provincia.pais.nombre}"/>
</h:column>
<rich:column styleClass="action">
<f:.facet name="header">Action</f:facet>
<s:link view="/#{empty from ? 'Provincia' : from}.xhtml"
value="#{empty from ? 'Ver' : 'Seleccionar'}"
propagation="#{empty from ? 'none' : 'default'}"
id="provinciaViewld">
<f:param name="provinciald" value="#{_provincia.id}"/>
</s:link>
#''}
<s:link view="/ProvinciaEdit.xhtm|" value="Editar"
propagation="none" id="provinciaEdit" rendered="#{empty from}">
<f:param name="provinciald" value="#{_provincia.id}"/>
</s:link>
</rich:column>
</rich:dataTable>

</div>
</rich:panel>

<div class="tableControl">

<s:link view="/ProvinciaList.xhtml"  rendered="#{provinciaList.previousExists}"
value="#{messages.left}#f{messages.left} Principio" id="firstPage">
<f:param name="firstResult" value="0"/>

</s:link>

<s:link view="/ProvinciaList.xhtml" rendered="#{provinciaList.previousExists}"
value="#{messages.left} Anterior" id="previousPage">
<f:param name="firstResult" value="#{provincialList.previousFirstResult}"/>
</s:link>

<s:link view="/ProvinciaList.xhtml" rendered="#{provincialList.nextExists}"
value="Siguiente #{messages.right}" id="nextPage">
<f:param name="firstResult" value="#{provincialList.nextFirstResult}"/>
</s:link>

<s:link view="/ProvinciaList.xhtml"  rendered="#{provinciaList.nextExists}"
value="Final #{messages.right}#{messages.right}" id="lastPage">
<f:param name="firstResult" value="#{provincialList.lastFirstResult}"/>
</s:link>

</div>

<s:div styleClass="actionButtons" rendered="#{empty from}">
<s:button view="/ProvinciaEdit.xhtmI"  id="create"
propagation="none" value="Crear provincia">
<f:param name="provinciald"/>
</s:button>
</s:div>

</ui:define>
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</ui:composition>

e Archivo de configuracion para la vista de listado de provincias.
ProvinciaList.page.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<page xmins="http://jboss.com/products/seam/pages"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalLocation="http://jposs.com/products/seam/pages
http://jboss.com/products/seam/pages-2.2.xsd" login-required="true">

<restrict>#{s:hasRole('Administrador')}</restrict>

<param name="firstResult" value="#{provinciaList.firstResult}"/>
<param name="sort" value="#{provinciaList.orderColumn}"/>
<param name="dir" value="#{provinciaList.orderDirection}"/>

<param name="from"/>
<param name="nombre" value="#{provinciaList.provincia.nombre}" validateModel="false"/>

</page>

A continuacion se presenta las clases y archivos para generar el informe de
enfermedades segun el sexo del paciente.

e Clase para crear el listado de las enfermedades

ReporteEnfermedadSexo.java

package org.fudis.action;
import java.util.Arrays ; ...

@Name("reporteEnfermedadSexoList")
public class ReporteEnfermedadSexoList extends EntityQuery<EnfermedadRegistrada> {

private static final String EJBQL = "select count(DISTINCT paciente.id),
enfermedad.nombre, paciente.genero from EnfermedadRegistrada
enfermedadRegistrada join enfermedadRegistrada.registro registro join
enfermedadRegistrada.enfermedad enfermedad join registro.paciente paciente";

private static final String[] RESTRICTIONS = {

"registro.fechalngreso >= #{reporteEnfermedadSexoList.registro.fechalngresoDesde}",
"registro.fechalngreso <= #{reporteEnfermedadSexoList.registro.fechalngresoHasta}",
"registro.edadIngreso >= #{reporteEnfermedadSexoL.ist.registro.edadingresoDesde}",

"registro.edadIngreso <= #{reporteEnfermedadSexoL.ist.registro.edadingresoHasta}",

I3

private Registro registro = new Registro();

private Paciente paciente = new Paciente();

private Enfermedad enfermedad = new Enfermedad();

private EnfermedadRegistrada enfermedadRegistrada = new EnfermedadRegistrada();

public ReporteEnfermedadSexoList() {
setEjbql(EJBQL);
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setRestrictionExpressionStrings(Arrays.asList(RESTRICTIONS));
setOrderColumn("paciente.genero");

setOrderDirection("desc");

setGroupBy("enfermedad.id, paciente.genero");

}

@Transient

public Registro getRegistro() {
return registro;

}

@Transient

public Paciente getPaciente() {
return paciente;

}

public EnfermedadRegistrada getEnfermedadRegistrada() {
return enfermedadRegistrada;
}

@Transient

public Enfermedad getEnfermedad() {
return enfermedad;

}

e Pantalla para generar el reporte segun la fecha y edad indicada.
ReporteEnfermedadSexo.xhtmi

<IDOCTYPE composition PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtmI1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">
<ui:composition xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmins:s="http://jboss.com/products/seam/taglib"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlins:h="http://java.sun.com/jsf/html"
xmins:a="http://richfaces.org/a4j"
xmins:rich="http://richfaces.org/rich"
template="/layout/template.xhtml|">

<ui:define name="body">
<h:form id="reporteEnfermedadSexo" styleClass="edit">

<h2>Reporte de las enfermedades segun el sexo del paciente </h2>
<rich:panel>
<s:decorate id="fechalngresoField" template="/layout/edit.xhtm|">

<ui:define name="label">Fecha ingreso</ui:define>

<h:outputText value="Desde: " />

<rich:calendar id="fechalngresoDesde"
value="#{reporteEnfermedadSexoL.ist.registro.fechalngresoDesde}"

datePattern="dd/MM/yyyy" />

<h:outputText value="Hasta: " />

<rich:calendar id="fechalngresoHasta"
value="#{reporteEnfermedadSexoL.ist.registro.fechalngresoHasta}"
datePattern="dd/MM/yyyy" />
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</s:decorate>

<s:decorate id="sueldoField" template="/layout/edit.xhtmI">
<ui:define name="label">Edad paciente</ui:define>
<h:outputText value="Desde: " />
<h:inputText id="edadDesde"
value="#{reporteEnfermedadSexoL.ist.registro.edadingresoDesde}" />
<h:outputText value="Hasta: " />
<h:inputText id="edadHasta"
value="#{reporteEnfermedadSexoList.registro.edadIingresoHasta}" />
</s:decorate>

<div style="clear:both"/>
</rich:panel>

<div class="actionButtons">
<h:commandButton id="search" value="Buscar"
action="/reporte/ReporteEnfermedadSexo.xhtml"/>
<s:button id="reset" value="Limpiar" includePageParams="false"/>
</div>
</h:form>

<h:form id="reporte">
<h:outputText value="No existen resultados."
rendered="#{empty reporteEnfermedadSexoList.resultList}"/>

<rich:dataTable id="reporteEnfermedadSexoList"
var="_enfermedadRegistrada"
value="#{reporteEnfermedadSexoList.resultList}"
rendered="#{not empty reporteEnfermedadSexoList.resultList}">

<h:column>
<f:facet name="header">
<ui:include src="/layout/sort.xhtml">
<ui:param name="propertyLabel" value="Cantidad"/>
</uizinclude>
</f:facet>
<h:outputText value="#{_enfermedadRegistrada[0]}"/>
</h:column>

<h:column>
<f:facet name="header">
<ui:include src="/layout/sort.xhtmI">
<ui:param name="entityList" value="#{reporteList}"/>
<ui:param name="propertyLabel" value="Enfermedad"/>
<ui:param name="propertyPath"
value="enfermedadRegistrada.enfermedad.nombre"/>
</uizinclude>
</f:facet>
<h:outputText value="#{_enfermedadRegistrada[1]}"/>
</h:column>

<h:column>
<f:.facet name="header">
<ui:include src="/layout/sort.xhtml|">
<ui:param name="entityList" value="#{reporteList}"/>
<ui:param name="propertyLabel" value="Sexo"/>
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<ui:param name="propertyPath"
value="enfermedadRegistrada.registro.paciente.genero.label"/>
</uizinclude>
</f:facet>
<h:outputText value="#{_enfermedadRegistrada[2]}"/>
</h:column>
</rich:dataTable>

<s:button value="Exportar a Excel" action="/reporte/ExcelEnfermedadSexo.xhtm|"
rendered="#{not empty reporteEnfermedadSexoList.resultList}"/>
</h:form>
</ui:define>
</ui:composition>

e Archivo de configuracion de la pantalla del reporte.
ReporteEnfermedadSexo.page.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<page xmins="http://jboss.com/products/seam/pages"
xmins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://jpboss.com/products/seam/pages
http://jboss.com/products/seam/pages-2.2.xsd" login-required="true">

<param name="firstResult" value="#{reporteEnfermedadSexoList.firstResult}"/>

<param name="sort" value="#{reporteEnfermedadSexoList.orderColumn}"/>

<param name="dir" value="#{reporteEnfermedadSexoL.ist.orderDirection}"/>

<param name="logic" value="#{reporteEnfermedadSexoList.restrictionLogicOperator}"/>

<param name="from"/>

<param name="fechaSalida" value="#{reporteEnfermedadSexoL.ist.registro.fechaSalida}"/>

<param name="fechalngresoDesde"
value="#{reporteEnfermedadSexoL.ist.registro.fechalngresoDesde}"
converterld="org.jboss.seam.ui.DateTimeConverter"/>

<param name="fechalngresoHasta"
value="#{reporteEnfermedadSexoList.registro.fechalngresoHasta}"
converterld="org.jboss.seam.ui.DateTimeConverter"/>

<param name="edadDesde"
value="#{reporteEnfermedadSexoList.registro.edadingresoDesde}"/>

<param name="edadHasta"
value="#{reporteEnfermedadSexoL.ist.registro.edadIingresoHasta}"/>

</page>

¢ Archivo de generacion del reporte en formato .xls.

ExcelEnfermedadSexo.xhtml

<html xmIns="http://www.w3.0rg/1999/xhtm|"
xmins:ui="http://java.sun.com/jsf/facelets"
xmins:e="http://jposs.com/products/seam/excel"
xmins:f="http://java.sun.com/jsf/core">

<e:workbook type="#{exportType}">
<e:worksheet name="Registros" var="_enfermedadRegistrada
value="#{reporteEnfermedadSexoList.resultList}" ">
<e:header>
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<f.facet name="center">
<e:cell style="xIs-wrap:true">
FUNDACION FUDIS.
Fecha: #date#
Reporte de enfermedades por el sexo del paciente.
</e:cell>
</f.facet>
</e:header>
<e:column style="xls-column-autosize: true">
<f.facet name="header">
<e:cell value="Cantidad" style="xlIs-font: blue bold 12 Verdana;
xls-border:thin black; xls-alignment: centre; xls-background-color:
GREY_25 PERCENT"/>
</f:facet>
<e:cell value="#{_enfermedadRegistrada[0]}" forceType="text"
style="xls-border:thin black; xls-alignment: centre"/>
</e:column>

<e:column style="xls-column-autosize: true">

<f.facet name="header">
<e:cell value="Enfermedad" style="xIs-font: blue bold 12
Verdana; xls-border:thin black; xls-alignment: centre; xls-
background-color: GREY_25 PERCENT"/>

</f:facet>
<e:cell value="#{_enfermedadRegistrada[1]}" forceType="text"

style="xlIs-border:thin black; xls-alignment: centre"/>
</e:column>

<e:column style="xls-column-autosize: true">
<f.facet name="header">
<e:cell value="Sexo" style="xls-font: blue bold 12 Verdana; xls-
border:thin black; xIs-alignment: centre; xls-background-color:
GREY_25 PERCENT"/>
</f:facet>
<e:cell value="#{_enfermedadRegistrada[2]}" forceType="text"
style="xlIs-border:thin black; xls-alignment: centre"/>
</e:column>
</e:worksheet>
</e:workbook>
</html>
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e Archivo de configuracion para el informe generado de Excel.
ExcelEnfermedadSexo.page.xml

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>

<page xmins="http://jboss.com/products/seam/pages"
xmlins:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance"
xsi:schemalocation="http://jboss.com/products/seam/pages
http://jposs.com/products/seam/pages-2.2.xsd" login-required="true">

<param name="from"/>

<param name="fechaSalida"
v alue="#{reporteEnfermedadSexoList.registro.fechaSalida}"/>

<param name="fechalngresoDesde"
value="#{reporteEnfermedadSexoList.registro.fechalngresoDesde}"
converterld="org.jboss.seam.ui.DateTimeConverter"/>

<param name="fechalngresoHasta"
value="#{reporteEnfermedadSexoList.registro.fechalngresoHasta}"
converterld="org.jboss.seam.ui.DateTimeConverter"/>

<param name="edadDesde"
value="#{reporteEnfermedadSexoList.registro.edadingresoDesde}"/>

<param name="edadHasta"
value="#{reporteEnfermedadSexoList.registro.edadIngresoHasta}"/>

</page>
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Manual de Usuario

Sistema de Registro de Pacientes, Fundacién FUDIS
Manual de Usuario.

El sistema de registro necesita un explorador web para su utilizacion, puede
utilizar el que sea de su preferencia aunque se recomienda el uso de Mozilla
Firefox 3.6.

Para ingresar abra el navegador web y acceda a la direccidén de la aplicacion

(esta puede variar debido a las configuraciones de red de la fundacién), Usted

podra ver la pagina de inicio del sistema.

FUDIS

Estamos Construyendo un Suefio de Muchos
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¢ Ingresar al Sistema: Haga clic en Ingresar y podra observar el formulario

para donde debe escribir su usuario y contrasefia, a continuacion debe hacer

clic en Aceptar.

inicio ge Sesion

Por favor inicie su sesién agui.

Usuario

Contrasefa

Mientras que este registrado en el sistema Usted podra observar el panel
superior que consta de los siguientes elementos: El titulo FUDIS; el enlace de
Inicio para regresar a la pagina principal en cualquier momento; el nombre del
usuario que ingresé al sistema; el boton salir para abandonar el sistema y
segun el usuario con el que se ha ingresado se mostraran las opciones:
Administracion, Registro y Reportes para los usuarios con permisos de
administrador, y solo Reportes para los usuarios con permisos de Generador

de reportes.

Fupis: Tmcio || Administracion | Registro | Reportes Usuario:fudis | Sahir
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e Cambiar contrasena: Haga clic en el nombre del usuario que se encuentra
en el panel superior y se desplegara el menu que permite acceder a la
pagina para cambiar la contrasefia. Se debe ingresar la clave anterior y la

nueva clave con confirmacion. Luego clic en guardar.

Usuario: Tudis Salir

f Cambiar Contraseiia

FUDIS: tnicle  Administracion  Registro  Reportes

Contraseiia
Anterior*

Nueva Contraseiia*

Repetir Nueva
Contraseiia*™
*Informacién requerida

Administracion: El primer menu

del panel superior permite la administraciéon de todos

Admini istrgb‘ ion

ISES

los elementos del sistema, es decir la creacidn, edicion,  erovincias

@ cantones

consulta y borrado, usted puede acceder solo si tiene «  gores

Ocupaciones

[ reowro
|

Parentescos

Pacientes

. .. Familiares
elementos tiene un proceso similar para todos, y por Hospitales ¢ Instituciones
Tratamientos

. , . [ |
eso se demostrara tres ejemplos: pais, usuario y Tipo de Enfermedades

Enfermedades

permisos de administrador. La administracion de los

. | | SN
paciente. S

Camas
Tipos de Observaciones
Usuarios

e Administracion de Pais: En el menu Administracién ingrese a Pais y se
mostrara el cuadro para realizar la busqueda de paises por su nombre.
Ademas se tiene el botdn para crear un nuevo pais y los enlaces para ver y

editar sus detalles.

FUDIS: Inicio  Administracion Registro  Reportes Usuario: fudis

2 Colombia Ver Editar
1 Ecuador Ver Editar

3 Perli Jer Editar
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FUDIS:  nicio Administracion R'egistr6 Reportes

En la pantalla de crear unicamente debera
llenar los datos que se piden y hacer clic

Nombre*

en guardar, luego de esto se mostrara la

* Informacion requerida

pantalla de detalles del pais

No existen provincias asociadas a este pais.

FUDIS: Inicio Administracion Registro Reportes

En la pagina de detalles se muestran los

Detalles del Pais

= i datos del pais que ha sido guardado con

éxito, también desde aqui se puede

editar y agregar provincias.

FUDIS:  Tnicio Administracion Registro Reportes

La pantalla de editar muestra los datos que

Nombre * 'Colombia

* Informacién requerida

pueden ser cambiados ademas de permitir

eliminar el pais.

No existen provincias asogiadas

R

e Administracién de Usuarios: En el menu
Administracion debe hacer clic en Usuarios. Esta pantalla muestra la lista de
usuarios y permite realizar la busqueda por sus nhombres. Muestra ademas el

boton para crear uno nuevo; ver y editar sus detalles y cambiar la contrasefia.

FUDIS:  inicio Administracion Registro Reportes Usuario: fudis Safir

‘Buscador de Usuarios

Nombre

d : TR
1 1 | fudis | Ver Edtar Cambiar Contrasena

12 [ reportes | Ver Editar Cambiar Contrasefia

‘ 3 john | Ver Editar Cambiar Contrasefia
L i === o
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Al crear un nuevo usuario se necesita nombre y contrasefia pero ademas se
debe asignar el rol, para haga clic en Asignar Roles y aparecera la lista para

asignarlos al usuario.

FUDIS:  inicio Administracion Registro Reportes

= |
Nombre” f
Nueva Contraseiia* | | :
Repetir Nueva ‘ \rrAdmmlstradur ‘ { @M, S
Contraseha*® 1 erador de reportes ‘ | Agregar
o

*informacion requerida

FUDIS:  Tnicio Administracion Registro Reportes

La pantalla de detalle muestra el usuario

| Detaties del Usuario

y sus datos. Desde aqui también puede

Nombre fudis

editar el usuario o aceptar y regresar al ks

buscador de usuarios.

WF‘UDIIS: nicio Aémihfétracié; li'egiétrb Reportes En Ia péglna de ed|C|én se puede
cambiar los datos del usuario y
Editar Usuario

también eliminarlo por completo.
Hombre * Hfudis
Roles

* Informacion reguerida
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e Administracion de paciente:

Ya que es igual que la
administracion de usuario vy

pais en este manual solo se e

Sern.® — Seleccione - [w]
muestra las pantallas de Tetétono*
Otro Teléfono
creacion y de detalles. Para Feona nciminto* @
Residencia

Psis | - Seleccione — [ ] Provincia| - Seleccione — ] Cantén | - Seleccione - [

crear un nuevo paciente Se
Lugar de

debe llenar todo el formulario, ;j::j:‘;

incluyendo la residencia (pais,

. . e Lugar de
provincia y cantén). radmmo-

Nivel de ~ Seleccione - ]
escolaridad * B =

Ocupacién * ~ Seleccione - [+]
Sueldo* 0.0

Condicién — Seleccione - [+]
Economica*

Bono — Seleccione - Izl
* Informacion requerida

Luego de grabar se puede observar la

Cédula 2209873872

pagina de detalles. En donde ademas Nombre Sheny Morlye
Apellido Niang Ngog

se pueden ver los registros que ha Sexo Mascuin
Teléfono 2456785

tenido el paciente. i T sso7s7
Canici_én Mediz Bajz
Fecha nacimiento 1302701
Lugar de Quito
nacimiento

Lugar de residencia Quito
Direccion Aw. Quito

Mivel de escolaridad Frimana

Ccupacion Alfararo
Sueldo 0.0

Bono Bono caietero
Pais Ecuador
Provincia Pichincha

e Registros :

El menu de registro contiene las opciones para SRR
Todos los Registros

listar los registros existentes y registrar los Registrar Ingreso
Registrar Salida

ingresos y salidas de los pacientes



111

e Listar Registros: El enlace de Todos los registros permite la busqueda de

los mismos de acuerdo a un rango de fechas segun su ingreso.

FUDIS: Inicio Ad‘nu nistraci’é-lr R\egiéuo 7Repbrtes Usua;i;:: john -Sa}}r

Bustador de Registros

Fecha Ingreso Desde: 14/02/2007  |[(jHesta: (2610212011 [
Criterio de @ Todo i
o @ (@) Cualquiera

Resultados de fa bosqueda(a)

2 | Owusu Abweye Niang Ngog 1502/11 Ver
3 | Luis Emifio Roman Rojas 00211 Mer Editsr
|7 | Luis Emilio Roman Rojas 700211 Ver Editsr

eRegistrar entrada de paciente: Para crear un ingreso haga clic en Registrar
Ingreso ubicado en el menu Registro. Aqui se muestra la lista de pacientes
para realizar el ingreso mediante el enlace registrar. Si es un nuevo paciente

debe primero crearlo con el botén de crear paciente.

FUD]S Inicio ‘Admjmiétrac'i(‘n 'Re‘gistro Repodés Usuario: }E'bhn

| 2208873872

Niang Ngog

| 234567838743 | bfweulybi isdhfbley

viozererss = oy 8 Lacen. [ —
; $102926785 | Luis Emilio Roman Rojss | Var Editsr Resistrsr i
| 2100627285 | dose Aberto Cortés Nandis er Egitar Registrar |

Al momento de hacer clic en Emm s Registro  Reportes

registrar se muestra la pantalla

‘Agregar ReGiSiro.

. |
del registro en donde se debe Babiaeas Luis Emiio Roman Rojas
seleccionar la fecha de ingreso e 1
Enfermedades
con el calendario de ayuda y
Familiares

ademas las enfermedades,
camas y observaciones con los

enlaces en rojo.
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Haciendo clic en cada uno de los enlaces para “asignar’ se muestran las

siguientes ventanas para afadir los diferentes items al registro.

Asignar enfermedades:

se muestra la lista en R

donde se puede elegir Nombre Tipodeenfermedad  Traamiento  Hospitalinstitucién
Canoer de colon Céncer ~ Seleccione - [ ~ Seleccione - [
Ia e nfe Mm ed a d y el Cancer de estomago Canesr ~ Seleccione ~ E} IE Seleccione - E]
. Cinoar de ltero Canoar — Seleccione ~ [+ — Seleccione - [+]
tratamiento y el trombosis Cardiovascular ~ Seleccione - [+ ~ Seleccione - [+| faregar

hospital.

Estos atributos pueden dejarlos en blanco para ser llenados posteriormente.

Famitar Asignar familiar: la ventana muestra dos opciones: en la

Parentesco ~ Seleccione ~ =)

parte superior se puede buscar un familiar existente y

luego de escoger el parentesco se puede agregar al

registro; la segunda opcion es crear un nuevo familiar

Sexo ~ Seleccione - El . . .
Tekionn =] llenando el formulario de la parte inferior.
Parentesco - Seleccione -

* Informacion requerda

Asignar camas: en esta vista se muestran las camas que no se encuentran
F-ama:
ocupadas por otros “HEERRRRRRRRRR——

pacientes, simplemente o _
tiene que escoger las ; = e
. 2 9 187 .Lite.'aA(‘nma plazs)
camas que va a utilizar el s 22 Litea 8 ona plazs)
paciente y sus familiares.
Asignar Observaciéon: la ventana muestra dos

opciones: en la parte superior se puede buscar una

observacion existente para agregarla o puede crear

una nueva observacion llenando el formulario de la

Descripcion

s s [T parte inferior.

* Informacidn requenda
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La pantalla de detalle del registro presenta los datos del mismo y en las
pestafias inferiores se muestra las enfermedades, familiares, camas vy

observaciones.

FUDIS:  Inicio  Administracion Registro Reportes Usuario john Safir

| Detaiies dei Regiatro

Registrar Salida: En el menu Registro ubicado en el panel superior seleccione
Registrar salida, luego busque el registro por cualquiera de los campos
indicados y haga clic en Salida.

FUDIS: Inicio  Administracion  Registro  Reportes Usiario: john - Salir

Busoador de registros acuiales

Criterio de % ~
e @ Todo (7) Cuslquiera

[Bassar | Compiar |

Resultados de 1z biequedals)

| 2203873872 | Owusu Abweye Nisng Ngog

— - 1 ———— E—— 4 4
k! | 1102828788 | Luis Emilio Roman Rojas 202011 Ver Ssiida

[1 | 1102926788 | Luis Emifio Roman Rojss 70211 Ver Saligs |
L | s —— R !

Una vez haga clic en Salida se i

mostrara el registro almacenado en

donde debe ingresar la fecha de
salida y las observaciones en caso

de ser necesario.
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Imprimir Registro: Al momento de realizar el ingreso o la salida de un

paciente se muestra la pantalla
de detalles del registro, en el que

existe el botén para imprimir.

Debera escoger la impresora y
enviar a imprimir. Ademas se
muestra la vista previa de la

siguiente forma:

FUDIS: Inicio  Administracion  Registro

Codigo de registro 3
Paciente Luis Emifio Roman Rojss
Edad en el registro 4

Fecha ingreso Si02/11
Fecha salida
‘Qmmioterapia

FUNDACION FUDIS
FICHA DE REGISTRO
cODIGO: 3
FECHA ACTUAL: 26/02/2011 08:31:25 PM

| Cédula 1102926783 | Sexo Masculino Edad en el registro 4
Nombre Luis Emilo |[ apeitido Roman Rojas
|| Tetétono 257875 || otro Teléfono 2989787
imi 7102107 Lugar de Quita
| Fecha nacimiento Haskniento:
Nivel de i s | o Hfaers |
2000 Condicién Wedis Baja Bono cafetero |
Sueldo aics Bono ca
Pais Ecusdor | Provincia Pichinehs | Cantén Quito
Lugar de residencia 2Uite Direccién Av. Quite 1

eReportes: El menu de reportes del panel

superior muestra

generar todos los reportes de los registros

segun diferentes aspectos.

las opciones

[ Reportes |
\ ~ Enfermedad de acuerdo al sexo
Enfermedad de acuerdo al cantdn
Enfermedad de acuerdo al tratamiento
1 Enfermedad de acuerdo a la ocupacion
Estadistica de alojados

para
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eReportes de acuerdo al sexo del paciente: Los reportes de acuerdo al
sexo, al cantén, al tratamiento y a la ocupacion son similares, ya que

necesitan que se seleccione el rango de la fecha y el rango de edad que se

desea, luego se muestra el boton de exportar a Excel.

Reporte de las enfermedades segun el sexo del paciente

Fecha ingreso Desds: 14/01/1988 [ Hasta: 2610212011
Edad paciente Desde: O Hasta: 60

Cancer de estomago
2 Cancer de colon

Cancer de (tero

eReporte de alojamiento: A diferencia de los otros reportes en este solo es

necesario el rango de la fecha. Para generar se usa el botén de Exportar a
Excel

Reporte de Alojamiento

Fecha ingreso Desde: [07/02/1995 [[[Hasta: 261022011
sCantid

3

e el
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Manual de Implantacion

El manual de implantacion se detalla para la configuracion que se tiene en el
servidor de la fundacién FUDIS; se indican los enlaces para descargar los
instaladores desde el internet pero en el CD que se adjunta se encuentra el
servidor listo y los instaladores de la base de datos y de la maquina virtual de

java:
¢ Instalar la maquina virtual de Java.

Desde la pagina http://www.java.com/es/download/ se debe descargar el
instalador de Java 6.0, una vez descargado ejecutelo y siga los pasos del

ayudante de instalacion.

Luego necesario definir la variable de entorno JAVA_HOME. Para esto debe
hacer clic derecho en Equipo, clic en Propiedades. Escoja Opciones
avanzadas del sistema y elija la pestafia Avanzado; después haga clic en
Variables de entorno y en el panel de variables del sistema haga clic en
Nueva. Como nombre escriba JAVA_ HOME y como valor escriba la ruta en

donde se encuentra instalado java.
¢ Instalar la base de datos Mysql 5.5

Descargue el instalador de Mysql desde la siguiente pagina
http://www.mysqgl.com/downloads/mysql, una vez descargado siga el
ayudante de instalacion y luego ejecute el ayudante de configuracion de la

instancia. Escoja las siguientes caracteristicas:

- Server Machine

- Transactional Database Only

- Elija la ubicacion que desee

- Manual Setting (10 usuarios)

- Character set utf8

- Include bin directory in Windows path

- Elija la contrasefa del usuario root y ejecute la instalacion.
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¢ Instalar servidor de aplicaciones JBoss.

Ingrese a http://www.jboss.org/jbossas/downloads.html y descargue la
version 5.1 del servidor JBoos, luego descomprima la carpeta del servidor en
la ubicacion que prefiera. (Desde ahora se llamara a esta ubicacion
JBOSS_HOME)

Descargue el Mysql connector para Jjava desde:
http://dev.mysqgl.com/downloads/connector/j/ y copie el archivo mysql-
connector-java-5.0.8-bin.jar en:  JBOSS_HOME/server/default/lib/ 'y

rendmbrelo a mysql.jar

Luego copie los archivos fudis.ear y fudis-ds.xml que se encuentran en el CD
a: JBOSS_HOME/server/default/deploy

e Creacion de la base de datos

Abra la consola pulsando las teclas de Windows + R y luego escriba cmd y
pulse Aceptar. Dentro de la consola escriba: Mysql —uroot —pclave _de_root 'y

pulse Enter. A continuacién escriba los siguientes comandos:

- create database fudis;

- grant all privileges on fudis.* to 'fudis’ identified by '123456";

- use fudis;

- source /fudis.sql; (fudis.sql es la ruta completa al archivo que se encuentra en el cd)

- insert into rol (nombre,descripcion) values (‘Administrador’,'Permisos
para administrar, Generar reportes y Registrar entradas y salidas.’);

- insert into rol (nombre,descripcion) values (‘Generador de Reportes’,
'Permisos para generar reportes.’);

- insert into usuario (nombre,password) values (‘prueba’, md5('prueba’));

- Iinsert into usuario_rol (usuario_id,rol_id) values ('1','1");

e Ejecucion del servidor

Abra la consola pulsando las teclas de Windows + R y luego escriba cmd y

pulse Aceptar.

Ubiquese en JBOSS HOME/bin usando el comando CD, luego escriba

run.bat —b 0.0.0.0 y presione enter.
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e Ingresar al sistema.

Abra el explorador y en la barra de direcciones escriba
http://localhost:8080/fudis Ingrese a la aplicacién utilizando como usuario

prueba y contrasefa prueba



