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RESUMEN

El presente trabajo de titulacibn se centra en el disefo, desarrollo e
implementacion de un prototipo de sistema integrado multiplataforma para la
consulta de carteleras, informaciéon y compra de boletos de las principales
cadenas de cines del Ecuador. Realizado con el marco de trabajo de Microsoft,
MSF, y la metodologia de desarrollo agil, SCRUM. Se implementdé una
arquitectura cliente-servidor (remoto), tomando en cuenta criterios de disefio
como la alta disponibilidad, escalabilidad, facilidad de administracion y
experiencia de uso. Adicionalmente, se optimizé el tiempo de desarrollo e
implementacion al incorporar técnicas de programacién hibridas de
aplicaciones moviles. El proyecto se desarroll6 durante un periodo de
aproximadamente 4 meses y medio, en el cual, se lograron los objetivos
propuestos y la implementacion deseada en las plataformas web, web-mouvil,
iOS y Android.
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ABSTRACT

This graduation project focuses on the design, development and
implementation of a multi-platform integrated prototype system for consulting
movie times, information and ticket purchasing major theater chains of Ecuador.
Made with the MSF Microsoft framework, and the agile development
methodology, SCRUM. A client-server (remote) architecture was implemented,
taking into account design criteria such as high availability, scalability,
manageability, and user experience. Additionally, the time of development and
implementation was optimized due to the incorporation of hybrid programming
techniques for mobile applications. The project was developed over a period of
about 4 and a half months, in which the objectives and desired implementation

in web, mobile-web, iOS and Android platforms were achieved.
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Introduccion

Antecedentes

La industria digital en la ultima década ha experimentado un crecimiento
exponencial sostenido, debido principalmente a la participacién del internet
como una herramienta de trabajo y medio de comunicacion que por su
naturaleza tiene prestaciones que se ajustan con el ritmo de desarrollo

globalizado del mundo en la actualidad.

A medida del avance en la inclusién de las TIC (Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion) en el Ecuador, cada vez mas personas utilizan el internet
como fuente de informacion en sus actividades diarias. Especialmente el

segmento joven de la poblacién.

Los ultimos cinco anos en nuestro pais han sido los mas significativos en
cuanto a las estadisticas de uso y trafico del internet desde teléfonos
inteligentes y dispositivos mdviles. Segun la informacién obtenida por el
Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC), en la encuesta
“Tecnologias de la Comunicacion e Informacion”, en el 2012 el 12.2% de las
personas que tenian un celular poseian un teléfono inteligente, esto frente al
8.4% registrado en 2011. La tendencia de los ultimos cuatro afios ha sido que
la poblacion que se encuentra entre los 16 y 24 anos presenta el mayor uso del
internet con el 64.9%, seguido del 46.2% que son la poblacion entre 25 y 34

anos.

Las cadenas mas importantes de cines del Ecuador estan enfocando sus
recursos y estrategias de crecimiento hacia el area digital web y mouvil,
considerando que el crecimiento de estos medios genera una importante

ventana para llegar al usuario final. La cadena Multicines tiene en produccién



una aplicacién para visualizar sus carteleras y la informacion de las peliculas.
Las demas cadenas de cines mantienen su pagina web como su mejor

herramienta para acercarse a los medios digitales.

El éxito de este tipo de sistemas y sus aplicaciones méviles han sido
comprobados y verificados mediante casos de éxito reales como Fandango en
los Estados Unidos de Norteamérica que segun Appannie, empresa dedicada a
la generacion de meétricas y rankings de aplicaciones mdéviles reconocida
mundialmente, sitta a Fandango en la 10ma posicidon en aplicaciones de

entretenimiento en la tienda iTunes de Estados Unidos.

A nivel mundial en el 2012, segun un estudio realizado por la empresa Cisco, el
trafico movil se incrementd un 70% y el uso de smartphones en el mundo un
81 %. Segun Cisco para el final del 2013 se espera que la cantidad de
dispositivos moviles conectados al internet excedan al numero de habitantes en

la tierra.

Marco Referencial

En el Ecuador no existe en la actualidad un sistema integrado de sitios web y
aplicaciones moviles mediante los cuales revisar la informacién de los

complejos de cines e interactuar con tu comunidad sobre las peliculas.

El usuario debe ingresar a la pagina web de cada complejo para poder ver los
horarios, lo que genera un problema de movilidad y accesibilidad al momento
de revisar la informacién de mas de un establecimiento, por lo tanto, se crea la
oportunidad de desarrollar una solucién nueva e innovadora, que minimice los
problemas de movilidad al estar disponible en los teléfonos inteligentes y, de
accesibilidad al integrar la informacidn de todas las salas de cine relevantes en

un solo formato.

Consideramos que éste es el momento mas oportuno para desarrollar

aplicaciones moviles, que den una solucion real y efectiva a las problematicas



diarias en el Ecuador debido a la creciente tendencia global y local del uso de

internet y dispositivos moviles.

La innovacion tecnoldgica que se propone a través de este proyecto es disefiar
un sistema que en todas sus plataformas se priorice la experiencia del usuario
mediante las tendencias de uso actuales en los diferentes dispositivos en los
que correra la aplicacidon; utilizando una metodologia de desarrollo de
aplicaciones moviles basada en marcos de trabajo (Framework) que optimizara
el tiempo de implementacion en las diferentes plataformas y maximizara el

alcance de la compatibilidad del sistema.

La arquitectura de datos del sistema estara disefiada e implementada en la
nube teniendo en cuenta la escalabilidad, centralizacion y facilidad de
administracién, todo esto con el objetivo principal de asegurar el mayor

porcentaje de disponibilidad del sistema en cualquier circunstancia.

Mediante un servidor RDS (Relational Database System) se implementara el
motor de base de datos MySQL, los servidores web funcionaran en un servidor
Linux EC2 (Elastic Compute Cloud) y el repositorio de imagenes estara alojado
en un servidor S3 (Simple Storage Services). Todos estos servicios son
prestados por la empresa Amazon en su gama de productos y servicios AWS

(Amazon Web Services).

Todas las tecnologias detras de la implementacion multiplataforma del sistema

seran debidamente investigadas para asegurar su calidad.

Alcance

En este proyecto se realizara el disefio, desarrollo e implementacion de un
prototipo del sistema integrado multiplataforma que pretende unificar,
simplificar y agilizar las consultas de carteleras y compra de boletos de las
principales cadenas de cines del Ecuador, y toda la informacion relacionada

con las peliculas que éstas distribuyen.



El sistema sera implementado en las siguientes plataformas:
* Aplicacion Nativa iOS.
» Aplicacion Nativa Android.
» Aplicacion Web para exploradores que soporten Webkit.

» Sitio Web con administracion desarrollado en el Web Framework

Python —Django.

En el sistema se desarrollaran las siguientes funcionalidades:

* Visualizacion de peliculas (trailer, sinopsis, duracion, género, elenco,
director, censura) y horarios que se encuentren en los siguientes

periodos de tiempo:

. Dia de la consulta:

. Semana de la consulta

* Visualizacion de peliculas (trailer, sinopsis, duracion, género, elenco,
director, censura) vy horarios que se encuentren en cartelera en el

trascurso de la semana de la consulta.

* Visualizacion de peliculas (trailer, sinopsis, duracion, género, elenco,
director, censura) y horarios en cartelera de cada uno de los complejos

de cines.

» Filtro de horarios de funciones para el dia de la consulta, el dia siguiente

o dos dias después dentro de cada complejo o pelicula.

* Visualizacion de funciones (pelicula y complejo) dentro de las proximas

dos horas.

» Utilizacion del GPS del dispositivo movil para desplegar peliculas y cines

dentro de la ciudad en la que te encuentres.



* Seleccién de la ciudad en caso de que el GPS no esté disponible

guardando las preferencias de locacion automaticamente.

Las siguientes funcionalidades estaran disponibles en un moddulo de perfil
después de que el usuario se haya registrado en la aplicacion mediante su

cuenta de Facebook:

* Compartir peliculas con amigos en las redes sociales mas importantes.

» Calificar y compartir la calificacion de una pelicula en un rangode 1 a 5

estrellas.

* Visualizar la calificacion de una pelicula basada en -calificaciones

anteriores hechas por usuarios del sistema.

* Guardar y visualizar los cines favoritos para un rapido acceso a los

mismos.

» Guardar, compartir y visualizar los estrenos esperados.

Mediante estas funcionalidades se dara un valor agregado al usuario que
contara con un medio social para expresar y compartir sus gustos e interactuar

con su comunidad, generando un mayor valor a través del tiempo.

Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un prototipo de sistema integrado multiplataforma para la consulta
de carteleras, informacion y compra de boletos de las principales cadenas de

cines del Ecuador.



Objetivos Especificos
* Identificar los requerimientos necesarios de acuerdo con las
necesidades del entorno que se presentan en la actualidad.

» Disefar una interfaz de usuario basado en las tendencias de uso de

dispositivos moviles e internet de la actualidad.

* Integrar los diferentes lenguajes de cliente (JavaScript, HTML, CSS) y
plataformas de servidor (PHP, Django, Apache, MySQL) en la que

estara desarrollado el sistema para optimizar recursos y tiempo.

* Adecuar la informacion de las carteleras de los complejos de cine para

mostrarla unificada al usuario final

* Integrar herramientas sociales en el sistema mediante el API

(Application Programming Interface) de Facebook

* Realizar pruebas al prototipo desarrollado para asegurar la calidad y

eficacia de sus funcionalidades.

1. Marco Teorico

1.1. Metodologia

La metodologia de desarrollo agil es un conjunto de principios, herramientas y
practicas que tienen como objetivo construir y desarrollar software de la

manera mas rapida y eficientemente posible asegurando la total funcionalidad



del mismo. Gracias a la estrecha colaboracién de equipos multidisciplinarios y
organizados por si mismos, conjuntamente con los duefios del producto se
logra desarrollar iterativa e incrementalmente partes de un producto final que

satisfaga completamente las necesidades del cliente.

Una de las principales ventajas de un marco de trabajo agil, es la flexibilidad
para incorporar nuevos requerimientos y para adaptarse a los cambios, asi
como, la atencidn al detalle y la calidad que se logran a través de la
retroalimentacion constante entre todos los miembros del equipo. Hoy en dia,
cada vez mas empresas y equipos dedicados a la industria del software han
tomado los marcos de desarrollo agil como el estandar de facto para sus
proyectos, porque brinda una plataforma de comunicacién mas abierta y

asegura resultados encapsulados en tiempos controlables y analizables.

1.1.1. Microsoft Solutions Framework (MSF)

Segun Microsoft Developer Network (2014) “Microsoft Solutions Framework
(MSF) es un enfoque personalizable para entregar correcta y mas rapidamente
soluciones tecnoldgicas, con menos personas y menos riesgo, pero con
resultados de mas calidad. MSF ayuda a los equipos a resolver directamente
las causas mas comunes de error en el proyecto de tecnologia, lo cual mejora
los indices de buenos resultados, de calidad de la solucion y de impacto

comerciales.
MSF se centra en:

¢ Alinear objetivos empresariales y tecnoldgicos

e Establecer objetivos, roles y responsabilidades claros para el proyecto
e Implementar un proceso iterativo, basado en hitos/puntos de control

e Administrar riesgos de forma proactiva

e Respuestas efectivas a los cambios”

Este marco de trabajo sera utilizado como referencia a seguir para mantener

una organizacion en el proceso de desarrollo agil.



Este framework propone una estructura a seguir que permiten validar la
arquitectura, funcionalidad y procesos de manera eficiente y mantener al

software propuesto siempre en constante mejora y desarrollo.

Segun Microsoft Developer Network (2014) los principios fundamentales de
MSF son:

e Fomentar comunicaciones abiertas

e Trabajar hacia una vision compartida

e Autorizacién para miembros del equipo

e Establecer responsabilidades claras y compartidas
e Entregar valor incremental

¢ Mantenerse agil, atento a los cambios

¢ Invertir en calidad

e Aprender de todas las experiencias

e Asociarse con clientes internos y externos

Este marco de trabajo consiste basicamente de dos modelos, el modelo de

equipo y el modelo de gobernanza.
En el Modelo de Equipo se compone de los siguientes roles:

e Administracion de productos
e Administracion del programa
¢ Arquitectura

e Desarrollo

e Experiencia del usuario

e Prueba

e Version/operaciones



El Modelo de Gobernanza se lo puede observar en la figura uno:

Seguimiento de
gobernanza

Implementar

Estabilizar

Compilar

Figura 1. Modelo de gobernanza de MSF.

Tomada de Microsoft Developer Network, 2014.

1.1.2. Scrum

Segun Scrum Alliance, s.f. b y Schwaber K. y Sutherland J., 2013 scrum es un
marco de trabajo agil, iterativo e incremental, mediante el cual se organiza y se
estructura la colaboraciéon entre equipos y personas de diferentes areas que se

encuentran trabajando para el desarrollo de un mismo software o producto.

Scrum se basa en la teoria de control de procesos empirica o empirismo para
el desarrollo holistico de un producto. La toma de decisiones se realiza en base

a lo previamente conocido.

Los pilares fundamentales del empirismo son: transparencia, inspeccion y

adaptacion.
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El proceso de desarrollo con Scrum ocurre en pequeias partes, donde cada
pieza se basa en piezas creadas previamente. Esto permite que productos o
proyectos de alta complejidad se puedan organizar y llevar a cabo de una
manera mas precisa y con la colaboracion de todos los involucrados. Scrum
proporciona un pequefio conjunto de reglas, que crean una estructura
suficiente, para que los equipos puedan centrar su innovacién en resolver

problemas que de lo contrario podrian ser un desafio dificil de superar.

Objetivamente Scrum se compone de roles, eventos, instrumentos y reglas
asociadas. Todos los componentes cumplen objetivos y son indispensables
para asegurar la buena adopcién y uso de Scrum. Como se puede ver en la
figura 2, la iteracién de trabajo por parte de cada miembro del equipo usando
los instrumentos necesarios crea un proceso iterativo y agil de desarrollo. En la

figura dos se muestra el proceso iterativo de SCRUM.

. zaweex @
CPRINT
SPRINT

= »
PRODUCT BACKLOG SPRINT PLANNING SPRINT BACKLOG ‘

POTENTIALLY SHIPABLE
PRODUCT INCREMENT

~Scrum

Figura 2. Representacién grafica del proceso iterativo de SCRUM.
Tomado de Scrum Alliance, s.f. a.
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Aunque este marco de trabajo ofrezca las herramientas y la estructura

necesaria para desarrollar todo tipo de productos o software, sus principios son

sumamente simples y, su base consiste principalmente de tres roles:

Duerio del Producto (Product Owner):

Este individuo debe representar a todas las instituciones o personas que

estén interesadas en el desarrollo y culminacion del producto.

En otras palabras, el duefo del producto es la voz del cliente, el que se
encarga y asegura que se cumplan los requerimientos y se maximice el
valor del producto. Dentro de sus tareas también se encuentra la
administracién de la Lista de Producto (Product Backlog), la cual
consta de todos los requisitos y funcionalidades que podrian ser
necesarios en el producto, y el trabajo del Equipo de Desarrollo, al cual

se le podria asignar la gestion de la Lista de Producto.

Equipos de Desarrollo (Development Team):

El Equipo de Desarrollo esta conformado de profesionales de las
diferentes ramas de la ciencia que son responsables de la construccién
y la entrega de las partes incrementales y potencialmente operacionales
del producto al final de cada Sprint (lteracion incremental). Este
equipo tiene la caracteristica de ser auto-organizado y coordinador de su
propio trabajo. En términos simples, el equipo convierte los elementos

de la Lista de Producto en caracteristicas funcionales tangibles.
Scrum Master:

La tarea del Scrum Master es asegurar que el marco de trabajo es
entendido y debidamente adoptado por todo el equipo Scrum, también,
actua como el facilitador transversal de los demas roles en caso de

existir dificultades o conflictos, y, se asegura que todos los miembros del
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equipo tengan las herramientas que necesitan para hacer su trabajo.
Debe tener en cuenta las reglas, estructura y roles para garantizar que
tanto los equipos como el producto trabajen y se desarrollen con la
minima cantidad de inconvenientes y retrasos. El Scrum Master es el

canal de comunicacion con los individuos externos al equipo Scrum.

Eventos de Scrum

Los eventos de Scrum son definidos con el objetivo de brindar canales de
comunicaciéon efectivos para analizar, aprender y mejorar en el proceso de

desarrollo de un producto.

Sprint

El Sprint es el evento de eventos en Scrum, representa una unidad de
desarrollo basada en un tiempo definido (1-4 semanas), en la cual se
especifican funcionalidades del producto, que al final del tiempo previamente
definido deben ser potencialmente puestas en produccion por el equipo de
desarrollo. Cada nuevo Sprint comienza inmediatamente después de la

finalizacion del Sprint anterior.

La reunion para definir los requerimientos y funcionalidades para establecer el
objetivo final del Sprint se llama Reunién de Planificacion de Sprint (Sprint
Planning Meeting). La Revision del Sprint (Sprint Review), es la reunion
mediante la cual se revisa si el objetivo se cumplid, vy, si los requerimientos
definidos al inicio se implementaron; finalmente la Retrospectiva del Sprint
(Sprint Retrospective) es la reunion final de cada Sprint en la cual se evaluan
los resultados y tomando como referencia el tiempo en el que se culminé el
Sprint se analiza si se necesita hacer cambios de ser necesarios y cuales

serian estos para mejorar los siguientes Sprints.

El Daily Scrum es una reunién que se realiza de pie durante 15 minutos al

inicio de cada dia de trabajo, con el objetivo de permitir un flujo constante de
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comunicacion entre los miembros del equipo. Durante esta reunion cada
persona habla sobre el trabajo que ya realizd, en lo que se encuentra
actualmente y en lo que planea trabajar a continuacién, asi como cualquier

dificultad u obstaculo que tenga para ejecutar sus tareas.

Para el presente trabajo de titulacion se escogié Scrum como marco de trabajo
de desarrollo principalmente por sus caracteristicas en cuanto a estructura,
agilidad y adaptacion al cambio. El hecho de estar desarrollando un prototipo
de un producto totalmente nuevo y con herramientas de ultima generacién nos
plantea el desafio de tener que hacer cambios sobre la marcha y aun asi poder
avanzar de acuerdo a un tiempo estimado. Scrum encaja perfectamente en
nuestros requerimientos ya que nos brinda la habilidad de adaptarnos a los
cambios que suponen la investigacion y la experimentacion propias de
desarrollo de software y poder organizar estos cambios de manera de que no
retrasen nuestro trabajo. Evidentemente se hara una adaptacion de Scrum en

cuanto a roles ya que no se cuenta con un equipo completo.

1.2. Conceptos

1.2.1. HTMLS5

HTML5 es el mas reciente estandar del lenguaje HTML, la version anterior se
publico en 1999, por lo tanto, una actualizacion era necesaria, la
implementacion principal de sintaxis es que se desarrollé conjuntamente
HTML4 con XHTML. Aunque su desarrollo se encuentre todavia en fase
experimental, muchos desarrolladores web y navegadores han adoptado desde
ya la nueva sintaxis y etiquetas, las cuales permiten crear aplicaciones web
mucho mas interactivas y dinamicas, sin necesidad de usar plug-ins adicionales
como previamente se solia hacer. Otra de las ventajas importantes de este
lenguaje es que es multi-plataforma, lo que permite que las aplicaciones corran

tanto en un teléfono inteligente como en una tablet o computadora. HTMLS



14

trabaja conjuntamente con CSS3, la tercera revision del lenguaje de estilos
CSS para la web. W3Schools, 2013.

1.2.2. JavaScript

JavaScript es un lenguaje de programacion interpretado y dinamico,
desarrollado inicialmente por Netscape y ahora propiedad de Sun
Microsystems, es usado en millones de sitios web y aplicaciones de servidores
en todo el mundo, y, brinda la capacidad de agregar interactividad a
aplicaciones, principalmente en la web. Actualmente el estandar de JavaScript
es ECMAScript, el cual es compatible con todos los navegadores, en especial
la dltima versidn 5.1 que desde 2012 fue adoptada por la mayoria de
navegadores. JavaScript puede funcionar como un lenguaje procedimental
pero mayoritariamente se lo utiliza como orientado a objetos. Sus capacidades
dinamicas incluyen la construccion de objetos en tiempo de ejecucién, listas de

parametros variables, etc. Mozilla Developer Network, s.f.

1.2.3. CSS

“‘Hojas de Estilo en Cascada (Cascading Style Sheets), es un mecanismo
simple que describe cdmo se va a mostrar un documento en la pantalla, o
como se va a imprimir, o incluso como va a ser pronunciada la informacién
presente en ese documento a través de un dispositivo de lectura. Esta forma
de descripcion de estilos ofrece a los desarrolladores el control total sobre

estilo y formato de sus documentos.

CSS se utiliza para dar estilo a documentos HTML y XML, separando el
contenido de la presentacion. Los estilos definen la forma de mostrar los
elementos HTML y XML. CSS permite a los desarrolladores Web controlar el

estilo y el formato de multiples paginas Web al mismo tiempo. Cualquier
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cambio en el estilo marcado para un elemento en la CSS afectara a todas las
paginas vinculadas a esa CSS en las que aparezca ese elemento.” Word Wide

Web Consortium, s.f.

1.2.4. SASS

Sass es una extension de CSS que afiade potencia y elegancia al lenguaje
basico, permite el uso de variables, reglas anidadas, mixins (clase de la que
hereda una subclase), y mas, todo con una sintaxis totalmente compatible con
CSS.

Sass ayuda a mantener grandes hojas de estilo bien organizadas, y a poner en
produccion rapidamente paginas de estilos pequenas, sobre todo con la ayuda

de la biblioteca de estilos Compass. Catlin, Weizenbaum, Eppstein, 2013.

1.3. Marcos de Trabajo y Herramientas

Se han seleccionado los siguientes marcos de trabajo para el desarrollo de las
aplicaciones tanto web como moviles por sus prestaciones técnicas y de

apertura de desarrollo, a continuacién explicamos sus caracteristicas.
1.3.1. Web Clasica

1.3.1.1. Python - Django

Segun Python Organization, s.f. Python es un lenguaje de programacion de
codigo abierto dinamico y de alto nivel que es usado en una gran variedad
aplicaciones debido a su gran robustez asi como a su completitud en cuanto a
funcionalidades en su libreria estandar. Algunas de sus principales

caracteristicas incluyen:

* Tipos de datos dinamicos y de alto nivel
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* Manejo de errores basado en excepciones
* Modularidad de paquetes

» Orientacion a objetos intuitiva

» Sintaxis muy clara y entendible

Ademas de todas estas bondades, Python es muy flexible ya que se acopla de
excelente manera con librerias de otros lenguajes como Java o .NET y es

soportado por la mayoria de sistemas operativos en el mercado.

Segun Holovaty y Kaplan-Moss, 2009. Cap.1 Django es un marco de trabajo
(framework) gratuito y de cédigo abierto para el desarrollo de aplicaciones Web

basado en el lenguaje de programacion de alto nivel Python.

Este proporciona abstracciones de alto nivel de los patrones comunes de
desarrollo web, accesos directos para tareas de programacion frecuentes y

convenciones claras sobre la forma de resolver los problemas.

Django es parte de una nueva generacion de frameworks Web en la industria,
el enfoque MVC (Modelo-Vista-Controlador) separa el modelado del dominio, la
presentacion al usuario y las acciones que se basan en la interaccion y entrada

de datos por parte del usuario en estos tres elementos:

* Modelo: Gestiona el comportamiento de los datos y su estructura, actua
ante los pedidos de informacion que vienen normalmente del

controlador.

+ Vista (Template en Django): Esta maneja la presentacion de la

informacion al usuario (HTML, CSS y JavaScript).

+ Controlador (View en Django): Actua como intérprete de las acciones
de entrada del usuario en la aplicaciéon para que la vista actualice o
cambie los datos del modelo. En esta capa se realiza el mapeo objeto-

relacional que constituye el nucleo mismo de funcionamiento.
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Adicionalmente Django implementa un despachador URL basado en
expresiones regulares para manejar el direccionamiento de las diferentes

plantillas.

Django hace énfasis en la reutilizacién y la conectividad de componentes, el

rapido desarrollo y el principio de no repetirse (DRY, Don’t Repeat Yourself).

Django también proporciona un procedimiento administrativo opcional para
crear, leer, actualizar y eliminar. La interfaz de administracién se genera de

forma dinamica a través de los modelos de administracion.

La figura 3 ilustra perfectamente la arquitectura de Django basada en el
enfoque MVC.

django

Caching

+ The URL dispatcher {urs.py) maps the requested
URL Dispatcher URL to a view function and calls it. Il caching s
enabled, the view function can check to seaifa
cached version of the page exists and bypass all

5 Teristie Ihy return HTML pages: Th further steps, retur ecached version,
* ORI ey TetHr i e i insteacl. Note that this page-level caching is only
Dlango template language offers HTML authors a i :
i oneavallable caching aption in Django. You can
simple-ta-learn syntax while providing all the 5 L i
cache more granularly, as wall.

power neaded for presentation logic =

4. pfter performing any requested tasks, the view 2. The view functlon (Lsually in views.py) performs
returns an HTTP response object {u the requested action, which typically involves
passing at Il =) el reading or writing to the database. It may include
browser, Optionally, the view ¢ AV T5i01 other tasks,

Framework

i

of the HTTP response object in the caching
system for a specified length of time

3. The model (usually In medels.py) defines the data
In Python and Interacts with it Although typically
contained in a relational database (MySQL,
PostgreSQL, SOLite, etc), other data storage
mechanisims are possible as well (XML text files,
LDAP, etc.),

Figura 3. Diagrama de arquitectura de Django Framework.
Tomado de MyTARDIS 1.99 documentation, 2007.

Django presenta la oportunidad de poner en aplicacion la ultima tecnologia en
frameworks de desarrollo web de alto nivel y asi brindar al sistema un alto
rendimiento en el manejo de los datos y la optimizacién del desarrollo evitando

repetir la programacion de componentes.
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Adicional a todos los beneficios que por su tecnologia y su infraestructura
brinda Django, durante el proceso de desarrollo del sistema fue necesario
proporcionar un sistema de administracién y manejo del contenido que sea no
solo amigable al usuario, sino lo suficientemente robusto para manejar la

cantidad de datos que supone el sistema y sus funcionalidades.

Django nos pone a disposicidon un sistema de administracion autogenerado en
base a los modelos previamente establecidos, de esta forma optimizamos el
tiempo de desarrollo y el cédigo se enfoca esencialmente en la légica del

negocio y su presentacion.

1.3.2. Movil

Para hacer las aplicaciones mdéviles, en los sistemas operativos principales
como iOS y Android, hemos seleccionado frameworks que sean ampliamente
utilizados en el ambiente de desarrollo de aplicaciones moviles tanto por su

flexibilidad y cantidad de herramientas como por su soporte en la comunidad.

1.3.2.1. JAVA

Java es un lenguaje de programacioén y plataforma de computacion lanzado por
Sun Microsystems en 1995. Actualmente existen miles de aplicaciones vy sitios

web que funcionan bajo este lenguaje. Java es rapido, seguro y fiable.

Desde ordenadores portatiles a centros de datos, desde consolas de juegos

hasta supercomputadoras cientificas, desde teléfonos moviles a Internet.

Para el propédsito de este sistema JAVA es el lenguaje de programacion

principal con el que se desarrolla aplicaciones en Android. Oracle, 2013.
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1.3.2.2. Objective C

Objective-C es el lenguaje de programaciéon principal que se utiliza para
programar software para OS X y iOS. Es una modificacion o conjunto del
lenguaje de programacion C, proporcionando capacidades orientadas a objetos

y un tiempo de ejecucién dinamico.

Objective-C hereda la sintaxis, tipos primitivos, y el flujo de las instrucciones de
control del lenguaje C y se agrega la sintaxis para la definicion de clases y
métodos. También anade soporte a nivel de idioma para gestion de grafico de
objetos y objetos literales mientras que proporciona escritura dinamica. Apple,
2013.

1.3.2.3. Sencha Touch

Segun Sencha, 2013 Sencha Touch es una interfaz de usuario, una biblioteca
de JavaScript, o Framework, construido especificamente para aplicaciones web
moviles. El propésito principal de este framework es el desarrollo de interfaces

de usuario para aplicaciones, utilizando herramientas y lenguajes web.

Permite a los desarrolladores construir aplicaciones que se vean y sientan
como aplicaciones nativas para varios sistemas operativos con solo ciertos
cambios entre ellas permitiendo reducir ampliamente el tiempo de desarrollo.

Esta totalmente basado en estandares web como HTMLS, CSS3 y JavaScript.

Segun datos sacados de su pagina web, desde su lanzamiento en el 2010 mas
de 500000 desarrolladores han descargado Sencha Touch y han creado miles
de aplicaciones. Son utilizadas por alrededor del 50% de las Fortune 100 y es

parte de 8 de las 10 instituciones financieras mas grandes.
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Sencha Touch provee temas que se aplican a cada sistema operativo para dar
una experiencia de usuario que se acerque en gran manera a la experiencia
que proveen las aplicaciones nativas de cada uno se los SO. Las figuras 4y 5
que se muestran a continuacion son un ejemplo de los temas que se puede

usar para el desarrollo.

Back Sliders

Single Thumb

Muiltiple Thumbs

Toggle

a

Figura 4. Classic.
Tomado de Sencha, 2013a.

Sliders Source

DISABLED SINGLE THUMB

Figura 5. Mountain View (Android).
Tomado de Sencha, 2013a.
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Por disefo de la aplicacién, se mantendra la misma interfaz en todas las
plataformas para mantener una sensacion unificada del producto que se desea

desarrollar.

Sencha Touch permite a sus desarrolladores modificar el codigo fuente del
mismo para la creacién de aplicaciones que se ajusten a las necesidades de
sus desarrolladores eliminando restricciones que podrian existir al utilizar un

framework web. Se basa en el modelo vista controlador (MVC).

Caracteristicas:

Sencha Touch incluye un conjunto de controles o componentes de interfaz
grafica de usuario (GUI) para su uso en aplicaciones web para dispositivos
moviles, estos componentes se han optimizado para facilitar la entrada por
medios tactiles como los dedos, algunos de los componentes son:
* Botones con temas y efectos especificos del dispositivo.
* Elementos de formulario, como campos de texto para el correo
electronico, selector de fechas, deslizadores, selectores y combo boxes.
+ Listas que permitan desplazamiento con regulaciéon de fuerza y una
barra de indice.
* Barras de herramientas y menus.
+ Pestafias moviles.

* Barra de herramientas inferior.

A todos los componentes se pueden aplicar temas de acuerdo con el
dispositivo de destino. Esto se hace utilizando SASS, un lenguaje de estilos

construido sobre CSS.
Comparacion con aplicaciones nativas:
Las aplicaciones nativas en los dispositivos méviles principalmente difieren de

las aplicaciones web por su acceso a los componentes del dispositivo, como la

camara, brujula, y el micréfono, pese a que Sencha Touch tiene cierto soporte



22

para esto, requiere de una herramienta que empaquete la aplicacion en un
entorno nativo y este es otro de los frameworks que hemos seleccionado para

este proyecto llamado Cérdova o Phonegap.

Sencha Touch se puede utilizar en conjunto con Cérdova, con Phonegap o con
su propio empaquetador nativo para el desarrollo de aplicaciones nativas
orientadas a dispositivos méviles que tengan acceso a componentes que solo
las aplicaciones nativas tienen posibilidad de acceder, la capacidad de estas
aplicaciones se limitan a la APl de los empaquetadores como es en este caso
Phonegap, alternativamente en Sencha Touch se puede utilizar su propio

empaquetador nativo.

Este framework debe utilizarse con una herramienta extra de la empresa
Sencha llamado Sencha CMD.

Sencha Cmd es una herramienta multiplataforma que funciona en la linea de
comandos del SO en el que se instale, proporciona tareas automatizadas que
ayudan durante todo el ciclo de vida de las aplicaciones que se desarrollen con
Sencha Touch desde la generacién de un nuevo proyecto hasta la puesta en

produccion de la misma aplicacion.

Sencha Cmd proporciona un conjunto de caracteristicas que nos permiten

ahorrar tiempo de desarrollo, las mismas que son:

* Herramientas de generacion de cédigo: Permiten generar aplicaciones
completas y ampliar estas aplicaciones con nuevos componentes de
MVC.

* Compilador de JS: Un compilador de JavaScript que entiende la
semantica del framework Sencha. El compilador puede optimizar
muchos procesos de la semantica de Sencha que nos permita reducir el
tiempo de carga de las aplicaciones.

* Servidor Web: Proporciona un servidor web ligero que permite ver

archivos desde localhost
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* Empaquetador Nativo: Permite convertir una aplicacion Sencha Touch
en una aplicacién nativa movil que tenga acceso a la funcionalidad del
dispositivo y puede ser distribuido en tiendas de aplicaciones

» Sistema de gestidon de paquetes: para una facil integracidén de paquetes
creados por otros usuarios o del repositorio del paquete Sencha.

* Herramientas de afinacion.

» Gestion de espacio de trabajo.

» Captura de imagen: Convierte CSS3 en sprites (coleccion de imagenes)
para navegadores antiguos.

» Configuracion flexible del Sistema.

* Registro robusto para ayudarle a entender el funcionamiento interno de
los comandos y facilitar la solucién de problemas.

+ Software de terceros: Sencha Cmd incluye una version de software

requerido, Compass, Sass y Apache Ant.

1.3.2.4. Compass

Es una herramienta para autoria de CSS basada en SASS y de cédigo abierto,
permite programar en SASS y convierte este codigo en CSS minimizado y
organizado para optimizar tiempos de respuesta y organizacion en la

aplicacion.

Sass es una extension de CSS3 que afiade reglas anidadas, variables, mixins,
selectores de herencia, y mas. SASS genera un CSS bien formado y hace que

las hojas de estilo sean mas faciles de organizar y mantener. Eppstein, s.f.

1.3.2.5. Phonegap

Segun Adobe. 2014a, PhoneGap es un marco de desarrollo movil producido

por Nitobi, adquirido por Adobe Systems, permite crear aplicaciones para
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dispositivos moviles utilizando JavaScript, HTML5 y CSS3, en lugar de
lenguajes nativos como Objective-C o Java.

Las aplicaciones resultantes son hibridas, es decir, no son ni verdaderamente
nativas ni web ya que se utiliza fragmentos de cddigo de ambos mundos y
permiten utilizar, mediante APIs, el hardware del dispositivo como el GPS,

camara, acelerometro, etc. para formar la aplicacion.

A partir de la versién 1.9 en adelante es posible incluso mezclar libremente

fragmentos de codigo nativo e hibrido.

Segun (Adobe, 2013b). Phonegap esta basado en Apache Cdérdova, que es un
software de cdédigo abierto que maneja todas las APIs de conexion con el

hardware del dispositivo. Es el motor de Phonegap.

El nucleo de las aplicaciones creadas con PhoneGap utiliza HTML5 y CSS3 en
su interfaz grafica, y JavaScript para programar la légica de la aplicacion,
aunque HTML5, por convenciones con los fabricantes o arquitectura del
dispositivo, proporciona acceso a ciertas partes del hardware de los

dispositivos.

El soporte de HTMLS5 no es consistente a través de los navegadores moviles,
sobretodo en versiones anteriores de Android. Para superar estas limitaciones,
PhoneGap empaqueta el cdédigo HTMLS dentro de un WebView nativo en el
dispositivo y utilizando una interfaz de funciones externas (FFl) permite

acceder a los recursos nativos del dispositivo.

PhoneGap también es capaz de extender su funcionalidad con plugins nativos
que permiten a los desarrolladores agregar capacidades extra a la cuales se
puede acceder, como si fueran librerias o llamadas de JavaScript, o que

permite la comunicacion directa entre la capa nativa, y la capa HTML5.
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PhoneGap de paquete incluye plugins basicos que permiten el acceso al
acelerémetro del dispositivo, camara, micréfono, brujula, sistema de archivos y

algunas mas.

Sin embargo, las aplicaciones basadas en tecnologias web pueden tener
menor rendimiento que las aplicaciones nativas, por lo que el manejo de
memoria o cuidado en la programacion es esencial para mantener un buen

funcionamiento y sensacion de aplicacion nativa que se quiere obtener.

Phonegap actualmente soporta varios sistemas operativos o plataformas y el
acceso al hardware de cada dispositivo puede variar.
La tabla siguiente muestra un cuadro comparativo de dispositivos soportados

en Phonegap.

Tabla 1. Dispositivos soportados en OS populares.

ACCELEROMETER e © © o© o o o o o
CAMERA & o o 6 o o o o
coMPASS QO @ o @
CONTACTS ® o o o o o ©o
LE ® e o o o L

GeoLoCATION e o & 6 & & o o o
o o o o 9

HETWORK ® o&© o o o o & o o
HOTIFICATION (ALERT) L o ® 6 ® @ o9 o @
HOTIFICATION {SOUND) e 6 o &6 o6 o o o o
HOTIFICATION (VIBRATION) o o @ 6 V] /] ® ® @
STORAGE e 6 o ©®© o o o o

Tomado de Intel, 2012.
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1.3.3. Servidor y Bases de Datos

El servidor para el sistema que se desarrollara sera alojado en los servidores
de Amazon, por su confiabilidad, disponibilidad y escalabilidad entre otras
cosas, debido a lo cual sera implementado como un servidor virtual y con una
interfaz Linux escogida por los desarrolladores, al igual que los servidores web
que se necesitaran para este proyecto.

1.3.3.1. Amazon Linux AMI

“‘La AMI de Amazon Linux es una imagen de Linux mantenida y compatible que
ofrece Amazon Web Services para su uso en Amazon Elastic Compute Cloud
(Amazon EC2). Esta disefiada para proporcionar un entorno de ejecucion
estable, seguro y de alto rendimiento para aplicaciones que se ejecuten en
Amazon EC2. También incluye paquetes que permiten una facil integracion con
AWS, incluidas herramientas de configuracién de lanzamiento y muchas

bibliotecas y herramientas populares de AWS.

Amazon Web Services también proporciona actualizaciones continuas de
seguridad y mantenimiento para todas las instancias ejecutadas en la AMI de
Amazon Linux. La AMI de Amazon Linux se proporciona sin cargo adicional a

los usuarios de Amazon EC2.” Amazon, 2013d.

1.3.3.2. Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2)

“‘“Amazon Elastic Compute Cloud (Amazon EC2) es un servicio web que
proporciona capacidad informatica con tamafio modificable en la nube. Esta
disefiado para facilitar a los desarrolladores recursos informaticos escalables

basados en web.

La sencilla interfaz de servicios web de Amazon EC2 permite obtener y
configurar su capacidad con una fraccion minima, proporciona un control

completo sobre sus recursos informaticos y permite ejecutarse en el entorno
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informatico acreditado de Amazon. Amazon EC2 reduce el tiempo necesario
para obtener y arrancar nuevas instancias de servidor en minutos, lo que
permite escalar rapidamente la capacidad, ya sea aumentandola o
reduciéndola, segun cambien sus necesidades. Amazon EC2 cambia el modelo
econdémico de los servidores de informatica en la nube al permitirle pagar solo
por la capacidad que utilice realmente. Amazon EC2 proporciona a los
desarrolladores las herramientas necesarias para crear aplicaciones resistentes

a errores y para aislarse de los casos de error mas comunes.” Amazon, 2013a.

1.3.3.3. Amazon Relational Database Service (Amazon RDS)

“‘Amazon Relational Database Service (Amazon RDS) es un servicio web que
facilita las tareas de configuracion, operacion y escalado de una base de datos
relacional en la nube. Proporciona capacidad rentable y de tamafio modificable
y, al mismo tiempo, gestiona las tediosas tareas de administracion de la base

de datos, lo que le permite centrarse en sus aplicaciones y en su negocio.

Amazon RDS le permite acceder a todas las funciones de un motor de base de
datos MySQL, Oracle, Microsoft SQL Server o PostgreSQL conocido. Esto
supone que el codigo, las aplicaciones y las herramientas que ya utiliza en la
actualidad con sus bases de datos existentes funcionaran con Amazon RDS.
Amazon RDS incluye parches automaticamente en el software de base de
datos y realiza una copia de seguridad de la misma, almacenando las copias
de seguridad durante un periodo de retencién definido por el usuario y
permitiendo la recuperacion a un momento dado. Podra beneficiarse de la
flexibilidad que supone poder escalar los recursos informaticos o la capacidad
de almacenamiento asociada con su instancia de base de datos por medio de

una unica llamada a APl.” Amazon, 2013b.

1.3.3.4. Amazon Simple Storage Service (Amazon S3)

“‘Amazon S3 es almacenamiento para Internet. Esta disefiado para facilitar a los

desarrolladores recursos informaticos escalables basados en la \Web.
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Amazon S3 proporciona una sencilla interfaz de servicios web que puede
utilizarse para almacenar y recuperar la cantidad de datos que desee, cuando

desee y desde cualquier parte de la Web.

Concede acceso a todos los desarrolladores a la misma infraestructura
econdmica, altamente escalable, fiable, segura y rapida que utiliza Amazon
para tener en funcionamiento su propia red internacional de sitios web. Este
servicio tiene como fin maximizar las ventajas del escalado y trasladar estas

ventajas a los desarrolladores.” Amazon, 2013c.

1.3.3.5. Servidor HTTP Apache

Este es un proyecto de desarrollo de software colaborativo con el objetivo de
crear un servidor HTTP lo suficientemente robusto para ser usado a nivel
comercial con todas las caracteristicas que esto implica, ademas de ser de
cédigo abierto. El proyecto es parte de la Fundacion de Software Apache y es
administrado por voluntarios y usuarios alrededor del mundo. Apache Software
Foundation, 2014.

1.3.3.6. WSGI (Web Server Gateway Interface)

Es una especificacién universal para la comunicacién entre servidores web,
servidores de aplicaciones y aplicaciones web que se usa para Python.
WSGl.org., s.f.

1.3.3.7. MySQL

MySQL es uno de los gestores de base de datos relacionales de cddigo abierto
mas populares en el mundo, su cédigo se encuentra bajo licencia GNU

(General Public License), lo cual ha hecho que existan millones de
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instalaciones y que empresas de gran tamafio como Facebook, Google, Adobe,
entre otras, lo usen para sus operaciones diarias debido a su gran robustez, a
su amplia comunidad de apoyo y a su flexibilidad a la hora de gestionar
cantidades considerables de datos. Es muy implementado en sitios web bajo la
arquitectura LAMP (Linux, Apache, MySQL, Perl/PHP/Python).

Actualmente es desarrollado por Oracle.

1.3.3.8. Alternative PHP Cache (APC)

Es un marco de trabajo de codigo abierto que se almacena en caché la salida
del compilador de PHP, reduciendo asi el analisis y la sobrecarga de
procesamiento y solicitudes de disco. En algunos casos esto puede acelerar
hasta 3 veces la velocidad de generacion de paginas. (The PHP Group, 2014).

Ha sido usado por grandes portales como Facebook, el cual participd en el

proyecto

2. Desarrollo del sistema

2.1. Vision

El proyecto esta orientado a los actuales y futuros usuarios de las diferentes
cadenas de cines del Ecuador que no cuentan con una herramienta de acceso
a la informacién de las carteleras de los complejos, de una manera

centralizada.

Actualmente cada complejo de cines publica la informacién de su cartelera de

manera individual ya sea a través de medios impresos o digitales, lo que
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ocasiona pérdida de tiempo en la busqueda de peliculas en horarios y fechas
deseadas.

El prototipo a desarrollar permitira buscar carteleras, peliculas, horarios de los
diferentes complejos de cines del Ecuador brindando varios filtros como:
ciudad, cine, horas, etc. Ademas incluira una simulacién de compra de un

boleto para cualquier pelicula o cine.

Se generara una version para web y otra para dispositivos moviles iOS y
Android.

Adicionalmente, con el propdsito de brindar un mayor sentido de realidad a la
compra de boletos dentro del prototipo, se cred una simulacion de la conexion
con los sistemas de una cadena de cines mediante tablas de base de datos
para verificar el inventario de los complejos, crear registro de las compras y
generar reportes de las mismas. De esta manera se asegura la existencia de
boletos al momento de la compra y se informa al usuario sobre la

disponibilidad.

En el evento de que varias compras generasen una inconsistencia de
inventario y por lo tanto un error en la compra, se guardara un registro de

dichos errores para un proceso de devolucion.

2.1.1. Beneficios y limitaciones.

En base a la visidn, estos seran los beneficios y limitaciones que el sistema

tendra.
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Experiencia de usuario: Hacer de la consulta de carteleras e informacién un

proceso lo mas rapido, interactivo e intuitivo posible.

e Ver informacion de una pelicula como leer la sinopsis, duracién, género,
director y elenco. y ver el trailer.

e Visualizacion de peliculas (trailer, sinopsis, duracion, género, elenco,
director, censura) y horarios que se encuentren en cartelera en los
siguientes periodos de tiempo:

o Semana de la consulta.

o Dia de la consulta.

e Visualizacion de peliculas (trailer, sinopsis, duraciéon, género,
elenco, director, censura) y horarios en cartelera de cada uno de los
complejos de cines.

¢ Filtro de horario de funciones para el dia de la consulta, el dia siguiente
o dos dias después dentro de cada complejo o pelicula.

¢ Visualizacion de funciones (pelicula y complejo) dentro de las préximas
dos horas.

¢ Visualizacion de salas de cine (teléfonos, direccion) y horarios de cada

una.

Integracion Social: Integrar el sistema con Facebook para incentivar su uso y

darle un valor agregado.

e Compartir la informacion de la pelicula (poster, nombre).

e Calificar y compartir la calificacion de una pelicula en un rango de 1 a 5
estrellas.

e Visualizar la calificacion de una pelicula basada en calificaciones

anteriores hechas por usuarios del sistema.



32

e Guardar y visualizar los cines favoritos para un rapido acceso a los
mismos.

e Guardar, compartir y visualizar los estrenos esperados.

Uso de Hardware: Mostrar contenido en base a la locacion del usuario.

e Mostrar peliculas y cines dentro de la ciudad en la que el usuario se
encuentre mediante el uso del GPS del dispositivo.
e Seleccion de la ciudad en caso de que el GPS no esté disponible

guardando las preferencias de locacién automaticamente.

Actualizacion de Informacion: Mantener el sistema actualizado con la
funciones de la semana actual. Mediante el envio de informacién por parte de

los cines se realizara el siguiente proceso para actualizar la base de datos:

e Ingreso manual a través de sitio de administracion de nuevas peliculas
en estreno juntos con su informacién (poster, elenco, sinopsis, etc)

e Normalizar archivo Excel mediante herramienta Google Refine

e Convertir archivo .xIsx a CSV (comma separated value) para ingresar en
base de datos

e Correr script SQL para ingreso de archivo CSV a base de datos



2.1.2. Matriz de riesgos

Tabla 2. Tabla de la matriz de riesgos
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Declaracion de Riesgo (Escala) (Escala)
Asignad
# Condiciéon Consecuencia Probabilidad Impacto | Exposicion Mitigacion Contingencia Disparador o
. . o No se puede avanzar Estar en constante Informar al Si no se logra contactar
1 Si no existe colaboracion | . 4 5 | orof ) | | brof.
del profesor guia con las correcciones y 8 3 contacto con el profesor coordinador de la al profesor durante tres JG
retroalimentacion guia carrera semana
Si un miembro del equipo . Planificar el desarrollo Conversar con la Si no se tiene ningun
No se puede continuar
2 no colabora con el 5 9 45 semanalmente o persona para generar | avance de la persona en JG
con el desarrollo . . - .
desarrollo del proyecto mediante los sprints un cambio de actitud dos semanas
Si Amazon Web Services | Se tiene que cambiar de Estar siempre pendiente Buscar Si el servicio no esta
3 deja de prestar sus servicio de computacion 1 8 8 del estado del servicio de | inmediatamente un disponible por mas de 3 SM
servicios y alojamiento Amazon nuevo servicio dias
. . . Si no se ha completado
. El tiempo para completar Solicitar una prérroga o
4 Si el alcance no fue el proyecto puede ser 4 7 28 Desarrollar de la manera en el plazo de el 80% del proyecto JG
correctamente definido mas agil posible faltando 2 meses para la
muy corto entrega
entrega
Si el sistema de compra de . . . Si el desarrollo de esta
. El tiempo de desarrollo Buscar la plataforma més Cambiar de . ) .
5 tickets es de alta se alarga demasiado 6 6 36 eficaz para implementar lataforma funcionalidad toma mas SM
complejidad 9 P P P de un mes
Si las cadenas de cine . Crear scripts de Si no se recibe la
6 | deciden interrumpir el envio .NO se pu.ede actualizar la 5 9 45 Mant.ener una bugna lectura de paginas informaciéon semanal por SM
. . informacion de carteleras relacion con los cines ) .
semanal de informacion web de cada cine mas de dos semanas
i la experiencia y aptitu El rroll | proyect o . . .
Sl la experiencia y aptitudes desarrollo del proyecto Capacitacion e Pedir ayuda a Si los sprints se retrasan
7 | de los desarrolladores no no se va a dar de 4 8 32 . N . . JG
.. investigacién constante profesor guia repetidamente
es adecuada manera agil




2.1.3. Cronograma General
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Tomando en cuenta las habilidades y experiencia en conjunto del equipo de trabajo al hacer aplicaciones o sitios web se ha estimado de manera empirica siguiendo las mejores practicas de

SCRUM los tiempos necesarios para completar las tareas que se han propuesto en este proyecto. Estos tiempos tomados en semanas de trabajo se pueden ver en la tabla 3.

Tabla 3. Cronograma general del proyecto

1ra 2da 3ra
Semana | Semana | Semana

4ta
Semana

Sta
Semana

6ta
Semana

7ma
Semana

8va
Semana

9na
Semana

10ma
Semana

11va
Semana

12va
Semana

13va
Semana

14va
Semana

15va
Semana

16va
Semana

17va
Semana

18va
Semana

Total

Visionamiento

Planeacion

Construccion

Pruebas

2 semanas

Implementacién

3 semanas

16 semanas

5 semanas

3 semanas
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2.1.4. Historias de Usuario

1. Ingreso al sistema usuario social

Como usuario social del sistema,

Quiero ingresar al sistema,

Para consultar carteleras de cine de la ciudad en la que me encuentro.
Criterios de aceptacion:

Se deben ingresar las credenciales de Facebook.

Al ingresar un usuario de Facebook que no existe no permitira ingresar a

Facebook.
Se debe autorizar a la aplicacion a usar informacién de Facebook.
Si no se autoriza usar informacién a Facebook, no debe ingresar a Facebook.

En caso de no disponer de GPS o de no autorizar el uso del mismo, permitir

seleccidn manual de ciudad.

2. Ingreso al sistema usuario anénimo

Como usuario anonimo del sistema,

Quiero ingresar al sistema,

Para consultar carteleras de cine de la ciudad en la que me encuentro.
Criterios de aceptacion:

Se debe desplegar las carteleras de las peliculas con las restricciones al

usuario andénimo correspondientes.

En caso de no disponer de GPS o de no autorizar el uso del mismo, permitir

seleccidn manual de ciudad.
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3. Consulta de cartelera por pelicula en el dia actual de la ciudad
Como usuario,

Quiero ver las peliculas de todos los cines de la ciudad del dia actual,
Para consultar los horarios.

Criterios de aceptacion:

Se deben ver Uunicamente horarios de las peliculas del dia actual en la ciudad

seleccionada.

4. Consulta de cartelera por pelicula del dia siguiente
Como usuario,

Quiero ver las peliculas de todos los cines de la ciudad del dia siguiente a la

consulta,
Para consultar los horarios.
Criterios de aceptacion:

Se deben ver unicamente horarios de las peliculas del dia siguiente en la

ciudad seleccionada.

5. Consulta de cartelera por pelicula de pasado mafiana
Como usuario,
Quiero ver las peliculas de todos los cines de la ciudad de pasado mafana,

Para consultar los horarios.

Criterios de aceptacion:
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Se deben ver unicamente horarios de las peliculas del dia después de manana
en la ciudad seleccionada.
6. Consulta de cartelera por pelicula de la semana actual
Como usuario,
Quiero ver las peliculas de todos los cines de la ciudad de la semana actual,
Para consultar los horarios.
Criterios de aceptacion:

Se deben ver unicamente horarios de las peliculas de la semana actual en la

ciudad seleccionada.

7. Consulta de cartelera por pelicula de las proximas dos horas
Como usuario,

Quiero ver las peliculas de todos los cines de la ciudad en las préximas dos

horas,
Para consultar los horarios.
Criterios de aceptacion:

Se deben ver unicamente horarios de las peliculas dentro de las préximas dos

horas en la ciudad seleccionada.

8. Consulta de préximos estrenos

Como usuario,

Quiero ver todos los préximos estrenos en los cines de la ciudad,
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Para consultar la informacion general (trailer, poster, sinopsis, director, elenco,
duracién, pais de origen, género, censura) de la pelicula.
Criterios de aceptacion:

Se deben ver unicamente peliculas que estén proximas a estrenarse y que

todavia no tengan funciones en ninguna categoria de horarios.

Toda la informacion (trailer, poster, sinopsis, director, elenco, duracion, pais de

origen, género, censura) debe corresponder a la pelicula seleccionada.

El trailer debe ajustarse a la pantalla del dispositivo.

9. Consulta de cartelera por cine del dia actual

Como usuario,

Quiero ver las peliculas del cine seleccionado en el dia actual,
Para consultar los horarios.

Criterios de aceptacion:

Se permite seleccionar el complejo de cines.

Se permite modificar el complejo de cines.

Se deben desplegar unicamente horarios de las peliculas del dia actual en el

cine seleccionado.

10. Consulta de cartelera por cine del dia siguiente

Como usuario,

Quiero ver las peliculas del cine seleccionado del dia siguiente,
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Para consultar los horarios.
Criterios de aceptacion:

Se deben ver unicamente horarios de las peliculas del dia siguiente en el cine

seleccionado.

11. Consulta de cartelera por cine de pasado mafiana

Como usuario,

Quiero ver las peliculas del cine seleccionado de pasado mafana,
Para consultar los horarios.

Criterios de aceptacion:

Se deben ver unicamente horarios de las peliculas de pasado mafana en el

cine seleccionado.

12. Consulta de informacion general de una pelicula

Como usuario,

Quiero consultar la informacién general (trailer, poster, sinopsis, director,

elenco, duracion, pais de origen, género, censura) de la pelicula seleccionada,

Para tener informacién de interés sobre la pelicula.

Criterios de aceptacion:

Toda la informacion (trailer, poster, sinopsis, director, elenco, duracion, pais de

origen, género, censura) debe corresponder a la pelicula seleccionada.

El trailer debe ajustarse a la pantalla del dispositivo.
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13. Consulta de informacion general de complejo
Como usuario,

Quiero consultar la informacién general (nombre, direccién, teléfono) de todos

los complejos de cine de la ciudad,
Para tener informacion de interés sobre el cine.
Criterios de aceptacion:

Se debe desplegar el teléfono y la direccidén correspondiente al cine

seleccionado.

14. Calificar pelicula
Como usuario social,

Quiero calificar una pelicula en una escala de 1 a 5 estrellas y compartirla en

mi muro de Facebook,

Para expresar mis gustos de cine con mis amigos.
Criterios de aceptacion:

Si el usuario es anénimo no podra calificar la pelicula.
Comprobar que la calificacion se publicd en Facebook.

Comprobar que la calificacidn se registré en la base de datos.

15. Guardar pelicula a lista de estrenos esperados
Como usuario social,

Quiero guardar un proximo estreno en mi lista de estrenos esperados y

compartirlo en mi muro de Facebook,
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Para saber que estrenos quiero ver luego.

Criterios de aceptacion:
Si el usuario es anénimo no podra guardar el proximo estreno.
Comprobar que el proximo estreno se publicd en Facebook.

Comprobar que el préximo estreno se guardé en la lista de estrenos

esperados.

Comprobar que el proximo estreno correcto del usuario correspondiente se

reqgistré en la base de datos.

16. Guardar complejo en lista de favoritos

Como usuario social,
Quiero guardar un complejo de cine en mi lista de cines favoritos,

Para consultar su informacion y cartelera mas rapidamente.

Criterios de aceptacion:
Si el usuario es anénimo no podra guardar el cine como favorito.

Comprobar que el cine correcto se guardd en la lista de cines favoritos del

usuario correspondiente.

Comprobar que el cine correcto se guardé como favorito para el usuario

correspondiente en la base de datos.
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17. Consultar peliculas calificadas

Como usuario social,
Quiero consultar la lista de mis peliculas calificadas,

Para saber como califiqué a las peliculas.

Criterios de aceptacion:

Si el usuario es andénimo, no tendra lista de peliculas calificadas.

Deberan verse unicamente las peliculas que el usuario calificd previamente

junto con su respectiva calificacion.

18. Compra de boleto de funcion

Como usuario social,

Quiero consultar los horarios de funciones en los diferentes cines de la ciudad,

Para comprar boletos de una funcion.

Criterios de aceptacion:

Se debe poder elegir la funcion y cantidad de entradas deseadas.
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Se debe desplegar el detalle de la compra.

Se debe recibir una notificacién de confirmacion de la compra.

2.2. Planeacion

2.2.1 Equipo de trabajo

El equipo de trabajo esta compuesto por dos integrantes que han asumido los

siguientes roles:

Javier Granda:

Experiencia de usuario

Administrador de Producto

Pruebas

Desarrollo

Sebastian Mansfield:

e Administrador del Proyecto
e Administrador de liberaciones.
e Desarrollo

e Prueba



2.2.1. Lista de Producto
La planificacién del proyecto se basé en las historias de usuario, estas se tradujeron a items de la lista de producto con una importancia relativa asignada por el administrador del producto.

Tabla 4. Tabla de la lista de producto
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ID Nombre Importancia | Estimacién Como Probar Notas
Ingresar al sistema.
1 Ingreso al sistema usuario social. 60 8 Poner credenciales de Facebook. Se debe autorizar a la aplicacion a
Ingresar a base datos y verificar que el usuario se ha creado. usar informacion de Facebook
2 Ingreso al sistema usuario anénimo. 40 2 Ingresar al sistema sin necesidad de ingresar credenciales. Se Ilmltara algunas _funmonahdades
destinadas a usuarios con cuentas
3 Consulta de cartelera por pelicula en el dia 20 8 Icr;greszlatr al .S|tst§ma|. licul tén dand di Buscara peliculas de todos los
actual. onsuttar si todas 1as pejicuias que esten dando ese dia, en cines de la ciudad en la B.B. D.D
todos los cines de la ciudad se encuentren en la lista.
Ingresar al sistema
4 Consulta de cartelera por pelicula del dia 70 2 Consultar si todas las peliculas que estén dando al dia Buscara peliculas de todos los
siguiente. siguiente, en todos los cines de la ciudad se encuentren en la cines de la ciudad en la B.B. D.D
lista.
5 Consulta de cartelera por pelicula del dia 40 2 Lnagnrg;s)a; g:as;séir:au éC; Ogsﬁgggslléc;dgielzs dy:;ellalcgiljlja%u:eesten Buscara peliculas de todos los
después de mafana. P cines de la ciudad en la B.B. D.D
encuentren en la lista.
Ingresar al sistema.
6 Consulta de cartelera por pelicula de la 80 6 Consultar si todas las peliculas que vayan o estén dando Buscara peliculas de todos los
semana actual. durante la semana, en todos los cines de la ciudad se cines de la ciudad en la B.B. D.D
encuentren en la lista.
Ingresar al sistema.
7 Consulta de cartelera por pelicula de las 40 8 Consultar si todas las peliculas que estén dando en las Buscara peliculas de todos los
proximas dos horas. proximas dos horas, en los cines de la ciudad se encuentren en cines de la ciudad en la B.B. D.D
la lista.
Se ingresara la pelicula con un
Ingresar al sistema. campo adicional en la B.B.D.D que
8 Consulta de proximos estrenos. 50 8 Consultar que las peliculas que aparezcan ahi no estén en indique si es estreno préximo. La
cartelera todavia. opcién guardar solo aparecera si el
usuario esta conectado a Facebook
Ingresar al S|stem’a . . . . i Se debe consultar todas las
9 | Consulta de cartelera por cine del dia actual. a0 8 Consultar en la pagina d.el cine si t'odas las peliculas que estén peliculas del complejo, que estén
Iciisatr{;do ese dia, en ese cine en particular, se encuentren en la dado exclusivamente ese dia
Ingresar al sistema Se debe consultar todas las
1 Consulta de cartelera por cine del dia 70 2 Consultar en la pagina del cine si todas las peliculas que estén peliculas del complejo, que estén
0 siguiente. dando al dia siguiente, en ese cine en particular, se encuentren dado exclusivamente el dia
en la lista. siguiente
Ingresar al sistema Se debe consultar todas las
1 Consulta de cartelera por cine de dos dias 40 2 Consultar en la pagina del cine si todas las peliculas que estén peliculas del complejo, que estén
1 después dando 2 dias después, en ese cine en particular, se encuentren dado exclusivamente dos dias
en la lista. después




Ingresar a pelicula deseada
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Se desplegara toda la informacion

1 . . . . nsultar si la informacién | I rr n de la pelicula que la base de datos
Consulta de informacion general de pelicula 90 10 Co su tar s tqsﬂa a informacion desplegada es la correcta y no p d .
2 falta informacion. tenga almacenada incluyendo un
o Comprobar trailer trailer almacenado en YouTube
Se desplegara toda la informacion
1 Consulta de informacion general de 20 6 e Ingresar a cine deseado del cine que la base de datos tenga
3 complejo Consultar si toda la informacién desplegada es la correcta. almacenada incluira un logo del
mismo.
e Seleccionar calificacion deseada e .
! Calificar pelicula 50 8 e Guardar, Revisar si la calificacion se encuentra guardada en la La calificacion sera de 1a Sy no
4 : ’ g almacenara decimales
base de datos
. . e Seleccionar estreno esperado. .
1 Guardar pelicula a lista de estrenos P Se almacenara solo el id de la
20 4 e Guardar. ;
5 esperados . L i pelicula en la B.D.D
e Revisar si pelicula se guardé correctamente en B.D.D
e Seleccionar cine deseado . .
1 . . . . . Se almacenara solo el id del cine
6 Guardar complejo en lista de favoritos 30 4 e Seleccionar guardar como favoritos. enlaB.D.D
e Revisar si el cine se encuentra en lista de cines favoritos. T
e Ingresar a pagina usuario
1 . Sgleccionarr) n?is calificaciones Se consultara en la B.D.D todas las
7 Consulta de peliculas calificadas 30 4 Revi i todas | lificaci lizad | . peliculas con las calificaciones
evisar si todas las calificaciones realizadas por el usuario se hechas por el usuario.
encuentran ahi.
e Ingresar a pagina usuario
1 . H “ L
Consulta lista de estrenos esperados 30 4 Selgcmongr Por Estren'ar .
8 Revisar si todas las peliculas guardadas por el usuario se
encuentran ahi.
e Ingresar a pagina usuario
Seleccionar “Mis Complejos”
e Revisar si todos los complejos guardados por el usuario se
1 Consulta lista de complejos de cine encuentran ahi.
30 4 .
9 guardados 2da Forma:
e Ingresar a lista de complejos de cines
e Revisar en la seccion de favoritos los complejos guardados por
el usuario
Seleccionar pelicula y horario deseado y seleccionar comprar.
2 i ) Se usara un sistema de pagos ya
Comprar Boleto 60 10 Rea]lzar gl proceso d(le'compra con e'l detalle de los boletos . pagos y
0 Revisar si la transaccion se completd en la base de datos y existente.

sistema de pagos.




2.2.1.2. Plan de Liberacion
Basandose en la lista de producto, se han ordenado y agrupado las historias de usuario en base a la importancia dada por el administrador de producto. Segun las mejores practicas y para

mantener un desarrollo agil con entregables periddicos, se dio un tiempo maximo de 2 semanas por sprint.

Tabla 5. Plan de liberacién
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Historia§ de

usuario
1er Sprint 3,4,56,7
2do Sprint 12,13
3er Sprint 9,10, 11
4to Sprint 1,2
5to Sprint 14,17
6to Sprint 15,18
7mo Sprint 16, 19
8vo Sprint 20

1ra
Semana

2da 3ra
Semana | Semana

4ta
Semana

5ta
Semana

6ta
Semana

7ma
Semana

8va
Semana

9na
Semana

10ma
Semana

11va
Semana

12va
Semana

13va
Semana

14va
Semana

15va
Semana

16va
Semana




47

2.3. Desarrollo

2.3.1. Criterios de Diseno

El disefio del sistema consta de dos ejes principales, uno orientado a los
dispositivos moéviles y otro orientado a la web clasica, por lo tanto se han
seleccionado herramientas y metodologias que cumplan los objetivos de los

siguientes criterios de disefio:

e Alta disponibilidad de la informacién: Debido a la naturaleza de los
dispositivos moviles y a la alta demanda por parte de los usuarios hoy en
dia, es vital asegurar que la informacion se encuentre disponible lo mas
rapida posible y en cualquier momento.

o Escalabilidad: Debido a que la industria del cine en el Ecuador y el
mundo se encuentra en constante crecimiento, se debe tomar en cuenta
la habilidad con la que el sistema pueda crecer para satisfacer esta
demanda y crecimiento.

e Facilidad de administracion: Para asegurar la alta disponibilidad es
indispensable manejar un sistema de administracion de los datos
eficiente y confiable.

e Centralizacion de los datos: Debido a que el sistema se presenta en
multiples plataformas y formatos, es vital centralizar el repositorio de
informacion de la cual se alimentaran estas plataformas.

e Experiencia de uso: Desde el punto de vista del usuario, se debe
considerar la facilidad y eficiencia con la que el sistema permitira

acceder e interactuar con la informacion disponible.

Basandonos en los casos de uso, el sistema a ser desarrollado centra sus

beneficios en el usuario final, pero a la vez proporciona beneficios para el
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equipo de desarrollo del producto. El usuario final, el cual utilizara cualquiera de
las aplicaciones (IOS y Android) y el sitio web se beneficia de las
funcionalidades de este software, estas incluyen limitaciones. A continuacion se

muestra el diagrama de la infraestructura fisica del sistema.

2.3.2. Infraestructura fisica

AMAZON WEB SERVICES

PROVEEDOR
LOCAL (ISP)

CLIENTE WEB CLIENTEiOS CLIENTE ANDRCID

Figura 6. Diagrama de arquitectura fisica del sistema.

El sistema sera alojado en un servidor, tanto para la parte web como para la
parte movil. Este debe permitir instalar varios software como fuese necesario,

que ayuden al 6ptimo funcionamiento del sistema.
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Para este propdsito se usara el sistema EC2 de Amazon Web Services que nos

permite instalar una instancia de Linux y configurarla como se desee.

Para almacenar imagenes que el sistema requiera, como seran posters o logos
se utilizara S3 de Amazon, el cual permite almacenar una gran cantidad de

imagenes y accederlas publicamente.

La base de datos utilizara el servicio RDS de Amazon. El cual gestiona de
manera facil la base de datos del sistema manteniendo respaldos y

actualizando el servidor de manera automatica.



2.3.3. Diagrama de arquitectura fisica y légica
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Figura 7. Diagrama de arquitectura cliente servidor del sistema.
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2.3.5. Modelo fisico de base de datos

7] usuario v
id INT{11)
S idf VARCHAR(50) < idusuario INT{11)
» nombre YARCHAR(7S) <+ idcomplejo INT(11)
» apellide VARCHAR{TS) [y — <3 < idpelicula INT(11)
s usemame VARCHAR(S Q) »tec DATETIME
> email VARCHAR(150) o tsm DATETIME
» ciudad VARCHAR(75) >
s cumpleanas DATE »
edad INT(11) H — - - -
o generc VARCHAR(30)
» clave VARCHARI(ED)
> nombrefe VARCHAR{150)
>

id INT{11)

————a

m pelicuta v
id INT(11)
o titulooriginal VARCHAR(300)
o fitulotraducido VARCHAR{ 30X
& imagen VARCHAR(300)
» duracion VARCHAR(75)
& censura VARCHAR(75)
» genero VARCHAR(75)
% pais VARCHAR({150)
> traillar VARCHAR(300)
& sinopsis VARCHAR(3600)
» elenco VARCHAR(300)
& director VARCHAR(150)
» slug VARCHAR(50)
“»tsc DATETIME
2 tsm DATETIME
L es_estrens TINYINT(1)

id INT(11)
@ id_usuarc INT(11)
+ fbo_post_id VARCHAR(150)
= e —J=[]% idpalicula INT(11}

»calificacion INT(11)
o tsc DATETIME

O o

Figura 9. Diagrama EER de base de datos.

T eine v
id INT{11)

& nombre VARCHAR(150)
# ciudad VARCHAR(S)
 direccion VARCHAR{300)
 telefono VARCHAR{150)
© imagen VARCHAR{300)

» slug VARCHAR(50)

>

=
] ciudad

|
H<

| funcion v
id INT(11)

»idpelicula INT(11)

o ideine INT{11)

. hora TIME

> 3d TINYINT(1)

o xd TINYINT{1)

> gtmax TINYINT(1)

2 vip TINYINT(1)

~ imax TINYINT(1)
+idioma VARCHAR(33)

& idciudad VARCHARIS)
» fecha_inicio DATE

3 facha_fin DATE

2 visible TINYINTI1)

> tsc DATETIME

2 tsm DATETIME

v
|
|
|

13|

===

% NombreCiudad VARCHAR(1 50}
Siglas VARCHAR{S)
% Position INT(11)

| compra v
idcompra INT(11)

»idusuaric VARCHAR(50)

» hora VARCHAR(30)

2 idpago VARCHAR|45)

» plataforma VARCHAR(10)

“» cantidad WVARCHAR({Z)

» valor VARCHAR({10:)

o complejo VARCHAR(45)

» ciudad VARCHAR(3)

» cedula VARCHAR|15)

» idpeficula VARCHAR(45)

& idioma VARCHAR(10)

»fecha DATETIME

<+ horafuncion VARCHAR{10)

» tecnologia VARCHAR(30)

>
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2.3.6. Tabla inventario arquitectura MVC (Modelo-Vista-Controlador)

2.3.6.1. Aplicacion
Tabla 6. Arquitectura MVC de aplicacion movil

Modelos Pelicula Cine Usuario P&:: ?iL\]I?(;;)d Calificacién Ciudad Compra Funcién

* @

Vistas(.js)

* @

Controladores
(-js)




2.3.6.2. Web

Tabla 7. Arquitectura MVC de sitio web

Usuario

Modelos Pelicula| Cine | Usuario Actividad

Calificacion | Ciudad | Compra | Funcion

* .

Vistas(.html)

* .

Controladores
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2.3.7. Funcionalidad

El ingreso al sistema se realizara de dos maneras con respecto a la locacion.

Si el dispositivo cuenta con GPS vy el usuario autoriza que la aplicacion use
este sistema, la aplicacion buscara mediante el GPS la ciudad mas cercana

para desplegar los horarios y cines de la misma.

En el caso de no contar con GPS o si el usuario no autoriza su uso, se

desplegara un menu para la seleccién manual de la ciudad.

La funcionalidad propuesta para el sistema se ha separado en modulos, los

mismo que son:

2.3.7.1. Médulo Peliculas
Acceso sencillo y rapido a informacidon de peliculas que estan en cartelera,

estas incluyen:

e Video promocional o trailer.

e Pdster promocional a escala en forma de thumbnail referencial.

e Titulo original y titulo traducido en caso de que existiese.

e Elenco donde consten unicamente los protagonistas.

e Director o directores principales.

e Duracion en horas y minutos.

e (Género de la pelicula.

e Sinopsis la cual sera una versiéon resumida para su facil lectura por parte

del usuario final.

En la pagina principal de la aplicacion mévil se mostraran cuatro carruseles
desplazables y en el sitio web una cuadricula navegable que contendran la

siguiente informacion:

Hoy en cartelera:
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Visualizar poster y titulo de las peliculas, como items individuales, que estén en
cartelera exclusivamente el dia en el cual se consulte la aplicacién. Esto
permitira acceder a la informacion anteriormente definida mediante la seleccion

de uno de estos items.

Ademas de estar en los carruseles de la aplicacion mdévil, las secciones a
continuacion seran accesibles en el sitio web mediante un enlace en la pagina

principal.
Préoximas dos horas:

Visualizar poster, titulo, horario y complejo de las peliculas, como items
individuales, que estén en cartelera durante las préximas dos horas a partir del

momento de consulta de la aplicacion.
En cartelera esta semana:

Visualizar poster y titulo de las peliculas, como items individuales, que se

encuentren en cartelera durante la semana en la cual se consulte la aplicacion.
Proximos estrenos:

Visualizar poster y titulo de las peliculas, como items individuales, que estén
proximas a estrenar en cualquier complejo. Al acceder en alguno de estos
items existira un botdn para guardar la misma en la opciéon “Mis estrenos

esperados”, esta funcionalidad sera definida mas adelante.

2.3.7.2. Médulo Cines

La pagina principal de las aplicacibon movil presentard dos secciones
principales, favoritos y todos, que seran desplegadas en forma de listas. En el

sitio web estas secciones seran accesibles mediante enlaces. Las listas
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presentaran toda la informacién de los cines, la que incluye nombre del

complejo, logo, direccion y teléfono principal. Las secciones son:

Favoritos: Representan los complejos que el usuario final ha seleccionado para

su acceso rapido como sus complejos favoritos.

Todos: Representan todos los complejos de cine de la ciudad previamente

seleccionada, o en la que se encuentra el usuario.

Al acceder a alguno de estos complejos se desplegara una nueva pantalla que
contendra la informacién basica del establecimiento, un botén para guardar

como favorito y los horarios o funciones.

2.3.7.3. Médulo Perfil

En esta seccidon tendremos tres partes principales tanto para las aplicaciones

moviles como para el sitio web:

e Mis calificaciones: Se podra observar en forma de lista todas las
calificaciones hechas por el usuario junto con informacién de la pelicula
calificada; consta del poster a escala, los nombres y la calificacion.

e Mis complejos: Se podra ver en forma de una lista los complejos que
han sido guardados por el usuario, al seleccionarlos tendremos la opcién
de borrarlos de la lista y a su vez de la lista de rapido acceso.

e Mis estrenos esperados: En una lista se desplegara el poster y nombres
de la pelicula y se podra acceder a las mismas para ver toda la

informacion de la pelicula de la forma explicada previamente.

2.3.7.4. Horarios
Esta no es una seccién del sistema como tal pero estara integrada en las dos

primeras secciones principales (Peliculas y Cines).
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Al ingresar en la pelicula, después de la informacién basica se desplegaran los
horarios de todos los cines que se encuentren proyectando esta pelicula en el
horario seleccionado. En cada item de la lista de horarios se desplegara
informacion basica del cine con su logo y a continuacion los horarios.

Existen tres filtros para visualizar los horarios, estos son:

e Hoy.
e Manana.

e Pasado mafana.

Adicionalmente dentro de estos se desplegaran los formatos en los que se

proyecta cada pelicula, estos son:

Lenguaje: subtitulada y espafiol.
Tipo de sala (GT-MAX, XD o normal).

Tecnologia de proyeccion (3D o 2D).

Exclusividad (VIP o normal).

Adicionalmente, al ingresar a un complejo se desplegara la informacion, en el
mismo formato, de los respectivos horarios de las peliculas que en este

establecimiento se estén proyectando.

2.3.7.5. Compra de boletos

Dentro del sistema se implementara, a modo de prototipo, un sistema de
compra de boletos que estara disponible al seleccionar cualquier funcion que
se muestre dentro de la consulta por pelicula o por complejo de cine.

Para el procesamiento del pago se utilizara la plataforma PayPal que brinda un
ambiente SandBox (ambiente de pruebas) con el cual se pueden realizar pagos

simulados.

El proceso para el usuario contara con los siguientes pasos:
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Seleccion de funcidn deseada
Seleccion de cantidad de entradas deseadas

Ingreso de numero de cédula para propositos de registro

B bh =

Ingreso o creacion de cuenta de PayPal con tarjeta de crédito asociada
0 escaneo de tarjeta de crédito en dispositivos moviles.

Confirmacion de la compra con el detalle de la misma

Notificacion de compra exitosa o de problemas en la tarjeta o el proceso
de pago.

Mediante un servicio web se generara un reporte automatico de transacciones
realizadas en cada uno de los complejos de cine. Este reporte pretende brindar

una mejor integracion entre las cadenas de cine y el sistema propuesto.

2.3.8. Sprint Cero

2.3.8.1. Objetivo

Este sprint consiste unicamente de tareas de configuracion, preparacion e
instalacion de ambientes de trabajo necesarios para el desarrollo del sistema
como tal, e incluye requisitos no funcionales por lo que solo se realiza la lista

de sprint para mantener un registro de tiempo.

2.3.8.2. Alcance
Este sprint tendra una duracion de una semana al final de la cual se habra
configurado los ambientes de trabajo necesarios para empezar el desarrollo del

prototipo.



2.3.8.3. Lista de Sprint

Tabla 8. Tabla de sprint 0

Estimado | Real

Tarea Responsable Plataforma (h) (h) | Estado

Configuracion de servidor local Django de pruebas JG Web 4 4 Hecho

Configuracion de servidor MAMP local de pruebas JG Web 4 4 Hecho

Creacién de BDD, tablas y campos necesarios Equipo Web/Movil 8 8 Hecho
segun analisis

Registro en AWS SM Web/Movil 3 3 Hecho

Seleccion y activacion de servicios AWS (RDS, EC2, SM Web/Movil 2 2 Hecho

S3)

Instalacién de Actualizaciones de Linux, Ajuste de JG Web/Movil 2 2 Hecho
zonas horarias

Instalacién de PHP y extensiones SM Web/Movil 3 3 Hecho

Instalacién de Apache Httpd JG Web/Movil 2 2 Hecho

Instalacion de MySQL SM Web/Movil 3 3 Hecho

Instalacion de Modulo PHP APC SM Web/Movil 3 3 Hecho

Instalacion de Modulo Mod-WSGI JG Web/Movil 7 10 Hecho

Iniciar servicios Apache en el servidor JG Web/Movil 1 1 Hecho

Tareas no planificadas JG Web 3 3 Hecho
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Figura 10. Grafico Burndown del sprint O.

2.3.8.4. Cierre y retrospectiva

Debido a que se trata de un sprint para satisfacer requisitos no funcionales, no
forma parte del desarrollo como tal, sin embargo, hubieron retrasos dados por
la falta de experiencia en el manejo de las herramientas. Fue muy importante
las configuraciones realizadas para que los sprints de desarrollo se den de la

manera mas eficiente sin retrasos por errores de ambientes de desarrollo.
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2.3.9. Primer Sprint

2.3.9.1. Objetivo

Implementar la consulta de cartelera de una pelicula del presente dia, del dia
siguiente, de pasado manana, de la semana actual y de las préximas dos

horas.

2.3.9.2. Alcance

Este sprint tendra una duracion de tres semanas al final de las cuales se
debera poder consultar, mediante un demo funcional, las carteleras de todos
los cines en una ciudad de una pelicula determinada y para todos los periodos

de tiempo establecidos.

Acrénimos de desarrolladores: JG = Javier Granda; SM = Sebastian Mansfield.

Velocidad estimada: (suma de las horas de trabajo reales * factor de

dedicacion).

(120 * 75%) = 90 horas



2.3.9.3. Lista de Sprint

Tabla 9. Lista del primer sprint
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User

Estimado

Real

a

story Tarea Responsable | Plataforma (h) (h) Estado
3, 4’75 6, Anadlisis y creacion de funciones para categorizar horarios Yy filtrar periodos de tiempo 14 15 Hecho
Sub;are Funcién para categorizar la funcion por idioma y tipo (Espafiol - Subtitulada, VIP, GT-MAX, XD, 3D) JG Web 5 5 Hecho
Sut;tare Funcién para categorizar la funcién por idioma y tipo (Espafiol - Subtitulada, VIP, GT-MAX, XD, 3D) SM Movil 5 5 Hecho
Subtare ” - . . .
a Funcién para devolver el valor numérico de tiempo a partir de un string JG Web 4 5 Hecho
3, ‘7‘ g 6, Creacion de archivos y funciones query de llamado y consulta a BDD 20 24 Hecho
Subtare . . . . s
3 a Archivo PHP para devolver los horarios de una pelicula del dia actual SM Movil 4 4 Hecho
4 Subtare Archi . . R -
a rchivo PHP para devolver los horarios de una pelicula del dia siguiente SM Movil 4 4 Hecho
Subtare . . . . . s
5 a Archivo PHP para devolver los horarios de una pelicula del dos dias después SM Movil 3 3 Hecho
7 Subtare Archi . . o -
a rchivo PHP para devolver los horarios de una pelicula de las préximas dos horas SM Movil 3 4 Hecho
Subtare . . . . s
8 a Archivo PHP para devolver las peliculas listadas como proximos estrenos SM Movil 4 4 Hecho
3 ‘71' g 6, Sut;tare Funcion utilitaria para devolver los horarios de una pelicula y cine en cualquier periodo de tiempo. JG Web 4 5 Hecho
Creacion de archivos y funciones de serializacion de datos 12 13 Hecho
Sut;tare Archivo .JS para serializar datos de horarios de peliculas de todos los periodos de tiempo SM Movil 4 4 Hecho
3, ;’ g 6, Subatare Funcién para serializar y listar peliculas en cualquier periodo de tiempo JG Web 4 4 Hecho
Subtare ” o . . .
Funcion para serializar datos de horarios y cines de una pelicula JG Web 4 5 Hecho
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Creacion de plantillas de lado del cliente en todas las plataformas 12 14 Hecho
Subtare Planti . . . . . .
a antilla HMTL para listar las peliculas que tengan horarios de cualquier periodo de tiempo JG Web 3 4 Hecho
Subtare . . . . .
3456 a Plantilla HMTL para listar los horarios y cines de una pelicula JG Web 3 1 Hecho
7,8 Subtare c o . . . . ] .
a onstruccion de codigo HTML a partir de datos serializados en archivo .JS de peliculas SM Movil 3 5 Hecho
Sut;tare Archivo .JS para serializar y listar peliculas en carruseles SM Movil 3 4 Hecho
3,4,56,
78 Ingreso de datos de prueba en BDD JG BDD 2 2 Hecho
3 ‘71' g 6, Pruebas de llamado de datos desde plantillas a archivos query en plataforma web JG/SM Web y Movil 5 4 Hecho
3,4,56, l .
78 Pruebas de presentacion de datos en plantillas HTML JG Web 1 1 Hecho
3,4,56, e . o
78 Pruebas de presentacion de datos en vistas SM Movil 2 2 Hecho
3, ;’ g 6, Verificaciéon de datos entre plantillas y BDD JG/SM Web y Movil 2 2 Hecho
Tareas no planificadas JG/SM Web/Moévil 5 5 Hecho
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Figura 11. Grafico Burndown sprint 1.

2.3.9.4. Demos
Sitio Web:

Género: Suspeano

EE 0| #rwe 0 » BB

Director: Denis Villeneuve Gulonista:
Elenco; Hugh Jackman, Jake Gyllenhaal, Viols Davis
LaTijs sessis rer,

Paiz de Origen: Exlados Unidos

Elegir Ciudad:  0uito~

Fublicidad

300x250 px

Banp

Funciones para Hoy

Daver, Anna, pasan las horas. todos
BMpiezan & eCrar e PANSCo. LA mejor pista que Thenan &5 una casa rodante que habia
war s

Caménar Din v

Multicines CCI
A, Amazonasy NNIRK
0  1800-ELCINE
SUBTITULADA [ 1300 | 21:35

@ Multicines Condado
A Mariseal Sucrey J. Kennody
i, BRI

SUBTITULADA

Figura 12. Consulta de carteleras de una

pelicula en el sitio web.

Aplicacion:
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Av. Interoceanica y Francisca de O...

m Cinematica Sala IMAX
| 1700 IMAX EC (462932)
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&
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Figura 13. Consulta de carteleras de una pelicula en la aplicacién iOS.

2.3.9.5. Cierre y Retrospectiva

Al finalizar el primer sprint, como se puede ver en la figura 12 y 13 se ha
implementado la consulta de cartelera de una pelicula del presente dia, del dia
siguiente, de pasado manana, de la semana actual y de las préximas dos

horas.
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El sprint tuvo tareas que tomaron mas tiempo del planificado y gracias al factor
de dedicacion propuesto se pudo ajustar agregando al sprint 5 horas de tareas
no planificadas. En los siguientes sprints se debera mejorar la planificacién y el

trabajo en equipo para optimizar el tiempo.

2.3.10. Segundo Sprint

2.3.10.1. Objetivo

Implementar la consulta de informaciéon general de una pelicula y un complejo

determinado.

2.3.10.2. Alcance

Este sprint tendra una duracién de dos semanas al final de las cuales se podra
consultar, mediante un demo funcional, toda la informacién relacionada con

una pelicula y un complejo determinados.



2.3.10.3. Lista de Sprint

Tabla 10. Lista del segundo sprint
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D Tarea Responsabl | Plataform | £ ;0046 (h) | Real (h) | Estado
story e a
1123y Creacion de archivos y funciones query de llamado y consulta a BDD 8 9 Hecho
12 Subtare Incluir en archivos PHP de peliculas por periodo de t’iempo, el llamado para la informacién general de SM Movil 2 2 Hecho
a una pelicula
Subtare . . " . . . .
13 a Archivo PHP para devolver la informacién general de un complejo de cine por ciudad SM Movil 2 2 Hecho
12 Subtare | Incluir en funcion utilitaria de llamado de horarios de p’ellculas, el llamado para la informacion general de JG Web 2 3 Hecho
a una pelicula
13 Subtare | Incluir en funcion utilitaria de llamado de horarios dg cines el llamado para la informacién general de una JG Web 2 2 Hecho
a pelicula
1123y Creacion de archivos y funciones de serializacion de datos 12 11 Hecho
12 Subatare Incluir en archivo vista .JS de peliculas la serializacion de la informacion general de una pelicula SM Movil 3 3 Hecho
13 Suk;tare Incluir en archivo vista .JS de peliculas la serlalézisglson de la informacién general de un complejo de SM Movil 3 4 Hecho
12 Sul:gare Incluir en la funcién vista de peliculas la serializacion de la informacion general de una pelicula JG Web 3 2 Hecho
13 Subatare Incluir en la funcién vista de peliculas la serializacion de la informacién general de un complejo de cines JG Web 3 2 Hecho
1123y Creacion de plantillas de lado del cliente en todas las plataformas 8 11 Hecho
Subtare . . i . . . .
12 a Incluir en archivo de presentacion, bloque de informacién general de pelicula SM Movil 2 3 Hecho
Subtare . . . . i . . .
13 a Incluir en archivo de presentacion, bloque de informacién general de complejo de cines SM Movil 2 2 Hecho
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12 Sut;tare Incluir en archivo HTML bloque de informacién general de pelicula JG Web Hecho
Subtare . . . e . .

13 a Incluir en archivo HTML bloque de informacién general de complejo de cines JG Web Hecho

11% Ingreso de datos de prueba en BDD JG BDD Hecho

12, . . Web 'y

13 Pruebas de llamado de datos desde plantillas a archivos query en plataforma web JG/SM Movil Hecho

11% Pruebas de presentacion de datos en plantillas HTML JG Web Hecho

11% Pruebas de presentacion de datos en vistas SM Movil Hecho

11% Verificacion de datos entre plantillas y BDD JG/SM Vl\\jlzt\)/i?/ Hecho
Tareas no planificadas JG/SM Web/Movil Hecho
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Figura 14. Grafico burndown sprint 2.

2.3.10.4. Demos
Sitio Web

resessss |l De Roma con amor

To Rome with Love

3 Duracién: 112 minutos
Censura: 12 afios
Género: Comedia
Pais de Origen: Estados Unidos

G o) v o @D o

Director: Woody Allen

Elenco: Woody Allen, Penélope Cruz, Jesse Eisenberg

Cuatro historias independientes con un escenario comin: la ciudad de Roma. En la primera, un
matrimonio americano viaja a italia para conocer a la familia del prometido de su hija. En la
segunda, un italiano se hace famoso sin motivo de la noche a la manana. En la tercera, un
arquitecto californiano visita Roma con sus amigos donde conoce a un estudiantey, en la ‘
cuarta, una recién casada se pierde en la capital italiana, a la que ha ido a visitar a los

familiares de sumarido. ocultar

Figura 15. Consulta de la informacion general de una pelicula en sitio web.

Cineplex
Tumbaco km. 14 1/2 en Ventura Mall Funciones >
02 2372970

Figura 16. Consulta de la informacion general de un cine.




Aplicacion:
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ssesc moyistar F 14:50

Regresar Pelicula

| 300: El Nacimiento de
un Imperio
&% 200: Rise of an Empire

L[

1hr 42min 12 afios
Estados Unidos Accion

| calificacion de los usuarios

Director. Noam Murro
Elenco: Sullivan Stapleton, Eva Green, Len...
En la nueva pelicula, Xerxes es u... ver mas

Horarios de: | M

Cinemark Plaza de las A...
Av. América 123 v NNUL

1700- CINEMARIK

Ferfil

Figura 17. Consulta de la informacion general de una pelicula en sitio web.

> movistar ¥ 14:56

Regresar  Complejos

Supercines San Luis
Av. San Luis S/N e Isla Santa Clara, Edif.
San Luis Shopping Local 213 Nivel 2

‘s93-2.2000.015

' Afadir a tus complejos favoritos '

Horarios de: | Hoy ﬁ
Quito 2023
Quito 2023
1hr 29min

ESPANOL
17:40
‘ E Saudade

Saudade

Peliculas Cines Perfil

Figura 18. Consulta de la informacion general de un cine.
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2.3.10.5. Cierre y Retrospectiva

Al finalizar el presente sprint se puede consultar la informacién de una pelicula
y de un cine como se observa en las figuras 15,16,17 y 18. Se realiz6 un ajuste
en la planificaciéon del sprint y a pesar del ajuste en la planificacion se
requirieron 4 horas de tareas no planificadas. Se recomienda planificar el
proximo sprint tomando en cuenta tiempo adicional para tareas que puedan

presentar problemas inesperados.

2.3.11. Tercer Sprint

2.3.11.1. Objetivo

Implementar la consulta de carteleras por complejos de cine en una ciudad

determinada del presente dia, del dia siguiente y de pasado mafiana.

2.3.11.2. Alcance

Este sprint tendra una duracién de dos semanas al final de las cuales se podra
consultar, mediante un demo funcional, las carteleras de todas las salas de

cine en una ciudad predeterminada en los intervalos de tiempo determinados.



2.3.11.3. Lista de Sprint

Tabla 11. Lista del tercer sprint.
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User Tarea Responsabl Plataforma Estimado | Real Estado

story e (h) (h)

9’1110’ Creacion de archivos y funciones query de llamado y consulta a BDD 12 13 Hecho
9 Subtarea Archivo PHP para devolver las peliculas y sus horarios de un cine del dia actual SM Movil 3 4 Hecho
10 Subtarea Archivo PHP para devolver las peliculas y sus horarios de un cine del dia siguiente SM Movil 3 4 Hecho
11 Subtarea Archivo PHP para devolver las peliculas y sus horarios de un cine de dos dias después SM Movil 3 2 Hecho

9’1110’ Subtarea Funcion utilitaria para devolver los horarios de peliculas de un cine en cualquier periodo de tiempo JG Web 3 3 Hecho

9’1110’ Creacion de archivos y funciones de serializacion de datos 12 12 Hecho

Subtarea Archivo .JS para serializar datos de horarios de peliculas de un cine de todos los periodos de tiempo SM Movil 5 6 Hecho

9, 10, B o ] ] ]

11 Subtarea Funcion para serializar y listar los complejos de cine JG Web 3 2 Hecho
Subtarea Funcion para serializar datos de horarios y peliculas de un cine JG Web 4 4 Hecho

9’1110’ Creacion de plantillas de lado del cliente en todas las plataformas 12 15 Hecho
Subtarea Plantilla HMTL para listar todos los complejos de cine de una ciudad JG Web 3 4 Hecho

9 10 Subtarea Plantilla HMTL para listar los horarios y peliculas de un complejo de cines JG Web 3 4 Hecho
11 Subtarea Construccion de codigo HTML a partir de datos serializados en archivo .JS de complejos SM Movil 3 4 Hecho

Subtarea Archivo .JS para serializar y listar todos los complejos de cine de una ciudad SM Movil 3 3 Hecho

9’1110’ Ingreso de datos de prueba en BDD JG BDD 2 2 Hecho

9’1110’ Pruebas de llamado de datos desde plantillas a archivos query JG/SM Web y Movil 5 4 Hecho

9’1110’ Pruebas de presentacién de datos en plantillas HTML JG Web 1 1 Hecho

9’1110’ Pruebas de presentacion de datos en vistas SM Movil 2 2 Hecho

510 Verificacion de datos entre plantillas y BDD JG/SM | Web y Movil , | Hecho

Tareas no planificadas JG/SM Web/Movil 3 3 Hecho
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Figura 19. Grafico burndown sprint 3.

2.3.11.4. Demos
Sitio Web:

Multicines Condado

Av. Mariscal Sucrey J. Kennedy
1800-ELCINE

Funciones para Hoy

Escandalo Americano

American Hustle

Duracidn: 138 minutos
Censura: 16
Género: Drama

Mas informacién...

Cambiar Dia ~

SUBTITULADA

ow | 20

Figura 20. Consulta de horarios por complejos de cine en

sitio web.

Aplicacion:
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eeeeC movistar T 14:56 9 96%

Regresar ComPIEjOS

Supercines San Luis

Av. San Luis S/N e Isla Santa Clara, Edif.
San Luis Shopping Local 213 Nivel 2
-593-2-2090-015

Afadir a tus complejos favoritos @@

Horarios de: LHoy n

Quito 2023

Quito 2023
1hr 29min

17:40

Peliculas Cines

Figura 21. Consulta de horarios por complejos de cine en sitio web.
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2.3.11.5. Cierre y Retrospectiva

Gracias a que el primer sprint es estructuralmente muy parecido al tercero en el
aspecto técnico, no se presentaron mayores complicaciones al término del
mismo, como se puede observar en las figuras 20 y 21 se puede consultar los
horarios de un cine en una ciudad predeterminada, para el dia de hoy manana
0 pasado. Este sprint pudo ser completado agregando 3 horas de tareas no
planificadas lo que indica que la planificacién aun puede mejorar para préximos

sprints.

2.3.12. Cuarto Sprint

2.3.12.1. Objetivo

Implementar el registro de usuarios sociales e ingreso de usuarios anénimos en

el sistema.

2.3.12.2. Alcance

Este sprint tendra una duracién de dos semanas al final de las cuales se podra
registrar usuarios nuevos mediante el API de registro de Facebook e ingresar

anonimamente al sistema.

En este sprint se implementara también las restricciones de funcionalidades

para usuarios anénimos.



2.3.12.3. Lista de Sprint

Tabla 12. Lista del cuarto sprint.

7

S Tarea Responsable | Plataforma Eineers | Rl Estado
story (h) (h)
1 Creacion de cuenta y aplicacion en plataforma de desarrolladores de Facebook JG Web/Movil 4 1 Hecho
1 Creacion de funciones de inicializacion JavaScript con SDK y AppID de Facebook 12 10 Hecho
1 Subtarea Funcién de llamado asincrénico a APl de Facebook JG Web 3 3 Hecho
1 Subtarea Funcion de registro con APl de Facebook JG Web 3 3 Hecho
1 Subtarea Funcién de llamado asincrénico a API de Facebook SM Movil 3 2 Hecho
1 Subtarea Funcion de registro con API de Facebook SM Movil 3 2 Hecho
1 Creacion de funciones y querys de insercién de usuarios a BDD 8 10 Hecho
1 Subtarea Funcién de ingreso de usuario mediante POST Ajax hacia API propio JG Web 4 Hecho
1 Subtarea Archivo PHP de insercién de usuario y habilitacién de API para plataforma Web SM Movil/API 4 5 Hecho
1 Creacion de funciones de respuesta, manejo de errores y redireccion depuse de registro 8 10 Hecho
1 Subtarea Funcién que recarga la pagina y coloca nombre de usuario en plantilla base JG Web 4 5 Hecho
1 Subtarea Funcién que redirecciona a la App de Facebook para aceptacion y regresa con datos de usuario SM Movil 4 5 Hecho
1 Creacion de funciones de comprobacion de registro para restriccion a anénimos 8 9 Hecho
1 Subtarea Funcion que comprueba el estado del usuario para permitir acceso a funcionalidad o mostrar mensaje de JG Web 4 5 Hecho
registro con Facebook
1 Subtarea Funcion que comprueba el estado del usuarip para permitir acceso a funcionalidad o mostrar mensaje de SM Movil 4 4 Hecho
registro con Facebook

1 Creacion de botones y funcién JavaScript de comprobacion de status y permisos SM Movil 3 3 Hecho
1 Creacion de botones y funcién JavaScript de comprobacion de status y permisos JG Web 3 3 Hecho
1 Pruebas de registro con Facebook y comprobacién en BDD JG Web 3 3 Hecho
1 Pruebas de registro con Facebook y comprobacién en BDD SM Movil 3 4 Hecho
2 Creacion de funciones de redireccion para usuarios anénimos SM Movil 3 4 Hecho
Tareas no planificadas SM Movil 1 1 Hecho
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Figura 22. Grafico burndown sprint 4.

2.3.12.4. Demos

Sitio Web:

Hoy en carteleri -

Amanecer Parte 2

Th Trisilisht Gamn

PELICULAS@. CINESEY  MIPERFIL YY

Log in to use your Facebook account with Prototipa.
Email or Phone:
Password:
() Keep me logged in

Fargot your password?

Sign up for Facebook

(:ancel1|

Figura 23. Registro mediante Facebook en sitio web.
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Aplicacion:

eeeeC movistar ¥ & 16:06 9 @ 94% ) 4

Facebook

Prototipo will receive the following info:
your public profile, friend list, emalil
address, birthday, hometown, interests,
current city, personal description and
likes.

Figura 24. Inicio de sesion, y aceptacion de permisos mediante Facebook en
aplicacion movil.
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2.3.12.5. Cierre y Retrospectiva

Se implemento el registro de usuarios sociales e ingreso de usuarios anénimos

en el sistema como se puede ver en las figuras 23 y 24.

Este sprint se desarrollo, con excepcion de ciertos contratiempos, de manera
correcta. Se completé en un tiempo 6ptimo teniendo que aumentar una hora de

tarea no planificada.

2.3.13. Quinto Sprint

2.3.13.1. Objetivo

Implementar la funcionalidad de calificacion de una pelicula para usuarios

sociales y la consulta de la misma en la seccién de perfil.

2.3.13.2. Alcance

Este sprint tendra una duracion de dos semanas al final de las cuales,
mediante un demo funcional, se podra calificar (1 a 5 estrellas) una pelicula
que se encuentre en cartelera y consultar las calificaciones realizadas en la

seccion de perfil



2.3.13.3. Lista de Sprint

Tabla 13. Lista del quinto sprint.
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:tf):r( Tarea Responsable | Plataforma Esti(rrr‘l)ado R(E?I Estado
14 Generacion de codigo HTML desde archivos de vistas SM Movil 2 2 Hecho
14 Inclusién de cédigo HTML en plantillas JG Web 3 3 Hecho
14 Creacion de graficos de estrellas JG Web/Movil 4 4 Hecho
14 Creacion de botones para calificaciones JG Web/Movil 4 4 Hecho
14 Creacion de funcion JavaScript para publicar la calificacion mediante el APl de Facebook JG Web 4 4 Hecho
14 Creacion de disparador de funcion en HTML y enlace a funcion de comprobacion de registro JG Web 4 4 Hecho
14 Creacion de funcion JavaScript para publicar la calificacion mediante el APl de Facebook SM Movil 4 4 Hecho
14 Creacion de disparador de funcion en HTML y enlace a funcién de comprobacion de registro SM Movil 4 4 Hecho
14 Creacion de archivos y funciones query para el ingreso de datos a BDD 8 8 Hecho
14 | Subtarea Funcién de ingreso de calificacion mediante POST Ajax hacia API propio JG Web 4 4 Hecho
14 | Subtarea Archivo PHP de insercion de calificacion y habilitacion de API para plataforma Web SM Movil/API 4 4 Hecho
17 Creacion de archivos y funciones query de llamado y consulta a BDD 8 8 Hecho
17 | Subtarea Archivo PHP para devolver las calificaciones (pelicula y estrellas) de un usuario SM Movil 4 4 Hecho
17 | Subtarea Funcién utilitaria para devolver todos los datos de un usuario (modulo calificaciones) JG Web 4 4 Hecho
17 Creacion de archivos y funciones de serializacion de datos 6 6 Hecho
17 | Subtarea Archivo .JS para serializar datos de la seccion de perfil de usuario (modulo calificaciones) SM Movil 3 3 Hecho
17 | Subtarea Funcion para serializar datos de la seccién de perfil de usuario (modulo calificaciones) JG Web 3 3 Hecho
11‘; Pruebas de llamado de datos desde plantillas a archivos query JG/SM Vl\\il((eﬁt\)/i?/ 4 4 Hecho
14 Prueba de calificaciéon y verificacion de datos en BDD y en Facebook JG VI\\;I?')E\)/in 3 3 Hecho
17 Pruebas de presentacion de datos en plantillas HTML JG Web 2 2 Hecho
17 Pruebas de presentacion de datos en vistas SM Movil 2 2 Hecho
17 Verificacién de datos entre plantillas y BDD JG/SM Web y 2 2 Hecho

Movil
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Figura 25. Grafico burndown del sprint 5.

2.3.13.4. Demos

Sitio Web:

més

Director: Martin Scorsese

Elenco: Lecnardo DiCaprid

Basada en un hecho real, g
Jordan Belfort, el corredol

l El Lobo de Wall Street
DE WALL STREET

The Wolf of Wall Street

‘| Duracidn: 180 minutos
Censura: 18 afios

Género: Comedia
Pais de Origen: Estados Unidos

H [GEE{ o] ¥rwet| o (I < ShareThis [0

. ",;-*‘" Say something about this..
4

v,
i

Prototipo
Le di a El Lobo de Wall Streetuna calificacion de 3 sobre 5, Califica tu
tambien entra a cinepass.com.ec

M ok

Figura 26. Capturas de pantalla del proceso de calificacién de una pelicula.
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Javier Granda

24 afios

Quito, Ecuador

Mis Calificaciones ‘ Mis Complejos Por Estrenar

Gravedad

Gravity
AR

¢
T

Figura 27. Consulta de una calificacion en la seccidn de perfil.

Aplicacion:

eseee0 movistar F Q@ 92% [ 4

®_

Cancel Post to Wall

Prototipo
Le di a Malefica una callficacion
de 3 sobre 5

ook

via Prototipo

Figura 28. Calificacion mediante la aplicacion movil.
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2.3.13.5. Cierre y Retrospectiva

Como se observa en las figuras 26,27 y 28 se logré implementar la
funcionalidad de calificacion de una pelicula para usuarios sociales. Tomando
en cuenta la experiencia adquirida en la planificacion de sprints anteriores, este

sprint se realizé de manera correcta en el tiempo esperado.

2.3.14. Sexto Sprint

2.3.14.1. Objetivo

Implementar la funcionalidad para guardar una pelicula en estrenos esperados

y la consulta de la misma en la seccién de perfil.

2.3.14.2. Alcance

Este sprint tendra una duracion de dos semanas al final de las cuales,
mediante un demo funcional, se podra guardar una pelicula que se encuentre
en la seccidon de proximos estrenos a una lista de estrenos esperados y

consultar posteriormente dicha lista en la seccion de perfil.



2.3.14.3. Lista de Sprint

Tabla 14. Lista del sexto sprint.
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gtz?'; Tarea Responsable | Plataforma Esti(r:)ado R;ﬁ?l Estado
15 Generacion de codigo HTML desde archivos de vistas SM Movil 3 3 Hecho
15 Inclusion de codigo HTML en plantillas JG Web 3 3 Hecho
15 Creacion de botones para guardar pelicula JG Web/Movil 4 4 Hecho
15 Creacion de funcion JavaScript para publicar la pelicula mediante el APl de Facebook JG Web 4 4 Hecho
15 Creacion de disparador de funcién en HTML y enlace a funcién de comprobacion de registro JG Web 4 4 Hecho
15 Creacion de funcién JavaScript para publicar la pelicula mediante el APl de Facebook SM Movil 4 4 Hecho
15 Creacion de disparador de funcion en HTML y enlace a funcién de comprobacion de registro SM Movil 4 4 Hecho
15 Creacion de archivos y funciones query para el ingreso de datos a BDD 8 8 Hecho
15 | Subtarea Funcion de ingreso de calificacion mediante POST Ajax hacia API propio JG Web 4 4 Hecho
15 | Subtarea Archivo PHP de insercion de usuario y habilitacion de API para plataforma Web SM Movil/API 4 4 Hecho
18 Creacion de archivos y funciones query de llamado y consulta a BDD 8 8 Hecho
Subtarea Archivo PHP para devolver las peliculas guardadas como estrenos esperados de un usuario SM Movil 4 4 Hecho
Subtarea Funcién utilitaria para devolver todos los datos de un usuario (modulo estrenos esperados) JG Web 4 4 Hecho

18 Creacion de archivos y funciones de serializacion de datos 8 8 Hecho
Subtarea Archivo .JS para serializar datos de la seccion de perfil de usuario (modulo estrenos esperados) SM Movil 4 4 Hecho
Subtarea Funcién para serializar datos de la seccion de perfil de usuario (modulo estrenos esperados) JG Web 4 4 Hecho

1158 Pruebas de llamado de datos desde plantillas a archivos query JG/SM Web/Movil 4 4 Hecho
15 Prueba de publicacién y verificacion de datos en BDD y en Facebook JG Web/Mbvil 3 3 Hecho
18 Pruebas de presentacion de datos en plantillas HTML JG Web 3 3 Hecho
18 Pruebas de presentacion de datos en vistas SM Movil 2 2 Hecho
18 Verificacion de datos entre plantillas y BDD JG/SM Web/Movil 2 2 Hecho
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Figura 29. Grafico burndown del sprint 6.

2.3.14.4. Demos
Sitio Web:

Kick Ass 2

Kick Ass 2

Duracién: 113 minutos
Censura: 15 afios

Género: Accidn

| Pais de Origen: Estados Unidos

S Prototipo
[l He afiadido a Kick Ass 2 a mi lista de estrenos esperados
Kick Ass 2

Director: Jeff Wadlow

Elenco: Aaron Taylor-Joh
Hit Girl y Kick-Ass intenta
de graduarse en el institut]
desgracia, cuando descub)
decide unirse al grupe Jus
Mother Fucker, antes conocido como Red Mist, decide que ha llegado |a hora de vengarse por la
muerte de su padre.

e m| cancel |

DIUE BAH

Figura 30. Proceso de guardado de un estreno esperado.
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Mis Calificaciones Mis Complejos ‘ Por Estrenar

El Abuelo Sinvergiienza
Jackass Presents: Bad Grandpa

Kick Ass 2

Kick Ass 2

Figura 31. Consulta de una pelicula guardada como estreno esperado en la
seccién de perfil.

Aplicacion:

sssec movistar = 17:19 0 28uN

Post to Wall

8 Prototipo

de estrenos esperados
Dawn of the Planet of the Apes

via Prototipo

4t

Figura 32. Captura de pantalla del proceso de guardado de un estreno
esperado en la aplicacion movil.
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2.3.14.5. Cierre y Retrospectiva

El sprint se llevd a cabo sin ningun contratiempo cumpliendo con lo planificado

en el tiempo esperado.

Como se ve en las figuras 30, 31 y 32 se completd con éxito la funcionalidad

para guardar y compartir un estreno esperado.

2.3.15. Séptimo Sprint

2.3.15.1. Objetivo

Implementar la funcionalidad para guardar un complejo de cine en la lista de

favoritos y la consulta de la misma en la seccién de perfil.

2.3.15.2. Alcance

Este sprint tendra una duracion de dos semanas al final de las cuales,
mediante un demo funcional, se podra guardar un cine a una lista de favoritos y
consultar posteriormente dicha lista en la seccién de perfil y en la lista general

de cines.



2.3.15.3. Lista de Sprint

Tabla 15. Lista del séptimo sprint.
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:ti?'; Tarea Responsable | Plataforma Esti(l:)ado R;ﬁ?l Estado
16 Generacion de codigo HTML desde archivos de vistas SM Movil 3 3 Hecho
16 Inclusion de codigo HTML en plantillas JG Web 3 3 Hecho
16 Creacion de botones para guardar cine como favorito JG Web/Moévil 4 4 Hecho
16 Creacion de disparador de funcién en HTML y enlace a funcién de comprobacion de registro JG Web 4 4 Hecho
16 Creacion de disparador de funcion en HTML y enlace a funcién de comprobacién de registro SM Movil 4 4 Hecho
16 Creacion de archivos y funciones query para el ingreso de datos a BDD 8 8 Hecho
16 | Subtarea Funcién de ingreso de cine favorito mediante POST Ajax hacia API propio JG Web 4 4 Hecho
16 | Subtarea Archivo PHP de insercién de cine favorito y habilitacion de API para plataforma Web SM Movil/API 4 4 Hecho
19 Creacion de archivos y funciones query de llamado y consulta a BDD 8 8 Hecho
19 | Subtarea Archivo PHP para devolver los cines guardados como favoritos por un usuario SM Movil 4 4 Hecho
19 | Subtarea Funcion utilitaria para devolver todos los datos de un usuario (modulo cines favoritos) JG Web 4 4 Hecho
19 Creacion de archivos y funciones de serializacion de datos 8 8 Hecho
19 | Subtarea Archivo .JS para serializar datos de la seccion de perfil de usuario (modulo cines favoritos) SM Movil 4 4 Hecho
19 | Subtarea Funcién para serializar datos de la seccion de perfil de usuario (modulo cines favoritos) JG Web 4 4 Hecho
19 Creacion de archivos y funciones query para la eliminaciéon de datos en BDD 6 6 Hecho
19 | Subtarea Funcién de eliminacion de cine favorito seleccionado SM Movil 3 3 Hecho
19 | Subtarea Funcién de eliminacion de cine favorito seleccionado JG Web 3 3 Hecho
19 Creacion de funcion para desplegar cuadro de dialogo para eliminar cine favorito SM Movil 3 3 Hecho
19 Creacion de funcion para desplegar cuadro de dialogo para eliminar cine favorito JG Web 3 3 Hecho
11% Pruebas de llamado de datos desde plantillas a archivos query JG/SM \1\\’/'?\’”?’ 4 4 | Hecho
19 Pruebas de presentacion de datos en plantillas HTML JG Web 2 2 Hecho
19 Pruebas de presentaciéon de datos en vistas SM Movil 2 2 Hecho
19 Verificacion de datos entre plantillas y BDD JG/SM \1\\’/'?\’”?’ 2 2 | Hecho
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Figura 33. Grafico burndown del sprint 7.

2.3.15.4. Demos
Sitio Web:

Cinematica Sala IMAX

Av. Interocednica y Francisco de Orellana
\ /1700 IMAX EC (462932)

Afiadir a tus complejos favoritos @

Figura 34. Seccidn para guardar un cine como favorito.
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Javier Granda

24 afos

X

Quito, Ecuador

Mis Calificaciones | Mis Complejos | Por Estrenar
Cinematica Sala IMAX
Av. Interocednica y Francisco de Orellana @
1700 IMAX EC {462932)

———

Figura 35. Consulta de un cine guardado como favorito través de la seccién
de perfil.

PELICULAS@.  CINESEY  MIPERFIL YY

| Favoritos .‘*| Todos |

Favoritos

Cinematica Sala IMAX Méd

Av. Interocednica y Francisco de Orellana Funciones > -
1700 IMAX EC (462932) Publicidad

—_—

Figura 36. Consulta de un cine guardado como favorito través de la lista
general de cines.
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Aplicacion:

eeee0 movistar = 17:28 0% 26%M

Regresar Complejos

Supercines San Luis

Av. San Luis S/N e Isla Santa Clara, Edif.
San Luis Shopping Local 213 Nivel 2
-593-2-2090-015

Anadir a tus complejos favoritos '

Figura 37. Captura de pantalla de la seccién para guardar un cine como

favorito en la aplicacién movil.

eeeeC movistar F 16:01 Q@ 92% I+
Quito (Actualizar ubicacion)
Favoritos

Supercines San Luis

Av. San Luis S/N e Isla Santa Clara, Edif.
San Luis Shopping Local 213 Nivel 2
+593-2-2090-015

Todos los Cines

Supercines San Luis

Av. San Luis S/N e Isla Santa Clara, Edif.
San Luis Shopping Local 213 Nivel 2
+593-2-2080-015

Supercines Quicentro Sur
Avenida Moran Valverde y Quitumbe.
02-4000154

Cinemark Plaza de las
Américas

Av. América 123 y NNUU

1700- CINEMARK

Paliculas Cines Perfil

Figura 38. Consulta de un cine guardado como favorito través de la lista
general de cines en la aplicacion movil.
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2.3.15.5. Cierre y Retrospectiva

El séptimo sprint se completd con éxito permitiendo agregar a un complejo

como favorito esto se puede ver en las figuras 35, 36, 37 y 38.

En el aspecto técnico este sprint fue muy similar al anterior por lo que en la
planificacién del mismo se pudo estimar éptimamente el tiempo necesario para

completar sus tareas.

2.3.16. Octavo Sprint

2.3.16.1. Objetivo

Implementar la funcionalidad para simular la compra de un boleto para una

funcién de cine.

2.3.16.2. Alcance

Este sprint tendra una duracion de dos semanas al final de las cuales,
mediante un demo funcional, se podra simular la compra de un boleto para

asistir a cualquier funcion que se encuentre en cartelera.



2.3.16.3. Lista de Sprint

Tabla 16. Lista del octavo sprint.
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User

stor Tarea Responsable | Plataforma Es“(':)ado R(ﬁ?l Estado
y
20 Crear cuenta de PayPal Sandbox JG Web/Movil 2 2 Hecho
20 Creacion de vistas de presentacion de proceso de compra 8 8 Hecho
Subtare . . . - . . . -
a Crear vista para seleccion de opciones (idioma, tecnologia, hora, cantidad) y su disparador SM Movil 4 4 Hecho
Subtare ) e .
a Crear modal para confirmacion de datos de compra y su disparador JG Web 4 4 Hecho
20 Creacion de archivos y funciones query para el ingreso de datos a BDD 8 8 Hecho
Sut;tare Creacion de archivo PHP de ingreso de registro de compra y habilitacion de API para plataforma Web SM Movil/API 4 4 Hecho
Subtare L . . . . . .
a Funcion de ingreso de registro de compra mediante POST Ajax hacia API propio JG Web 4 4 Hecho
Comunicacién con API PayPal 8 8 Hecho
Sut;tare Creacion de funcion de manejo de API de PayPal para ingreso de método de pago y finalizacion de pago SM Movil 4 4 Hecho
Sut;tare Creacion de funcion de envio de parametros a URL de PayPal para confirmacién de pago JG Web 4 4 Hecho
Creacion de funcion para recibir callback y confirmar datos de compra o alertar de errores SM Movil 4 4 Hecho
Creacion de funcion para recibir callback y confirmar datos de compra o alertar de errores JG Web 4 4 Hecho
Verificacion de vista de seleccién de opciones con datos correctos SM Movil 3 3 Hecho
Prueba de compra y verificacién en BDD JG Web/Movil 3 3 Hecho
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Figura 39. Grafico burndown del sprint 8

2.3.16.4. Demos

Sitio Web:

Confirma tu compra

Has seleccionado 1 entrada(s) para Amanecer Parte 2 Subtitulada 3D en
Cinemark Plaza de las Américas a las 14:38

Buy Now.
BRI vesa o 7 [ o]

Figura 40. Primer paso para la compra de entradas.
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Your order summary

Descriptions Amount

%6 _PayNow |

PayPal

Shipping address &/ Change

o i Sebastian Mansfield
= e 1 Main St
Total $6.72 USD San Jose, CA 95131

United States
Usze as preferred shipping address

Mote to seller: add

Payment methods &/ Change

PayPal Balance 5672 USD

Figura 41. Captura de pantalla de la redireccion hacia ambiente Sandbox de
PayPal.

Preparate para la pelicula!

Tu compra fue realizada exitosamente. For favor, acércate al cine 20 min
antes de la hora de la funcidén para recibir tu(s) entrada(s)

Figura 42. Redireccion final de regreso hacia el sitio web.




Aplicacion:
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sssse Movistar = 17:43

Regresar Pelicula

Por favor ingrese se cédula, complete y
verifique los datos de su compra y
presione el boton "Comprar"

Cedula
Entradas de Cinematica
Pelicula:
Malefica
Idioma Espaniol
Tecnologia 3D
Hora 11:40

Numerod... 1

Peliculas Cines

Figura 43. Primer paso para la compra de entradas en la aplicacion movil.

eesee movistar = 17:44 O 0 23% 0
Cancel Payment
Entrada CineCinematica $6.72
Visa x-8009 visa

Change Payment Method
Charge Card

Figura 44. Redireccion hacia ambiente Sandbox de PayPal en la aplicacion

movil.
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Prototipo
Su Compra de 1 entrada(s) para
Maléfica 3D Espariol en Cinematica
Fue realizada exitosamente, el valor

pagado fue de 6.72. Acerquese al
cine con su cedula para canjear sus
entradas en el cine designado.

OK

Figura 45. Confirmacion de compra en la aplicacion movil.

2.3.16.5. Cierre y Retrospectiva

En el sprint 8 se logré6 completar el proceso de compra de entradas tanto para
la plataforma movil como web de manera exitosa esto se puede ver en las
figuras 40,41,42,43,44,y 45.

Cierta funcionalidad necesaria para el desarrollo del presente sprint se
completd en sprint anteriores por lo que la planificacion de este requiri6 menor

tiempo y se pudo completar en el tiempo esperado.
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3. Implementacion y Pruebas

3.1. Implementacion

3.1.1. Back-End

Para la implementacién del back-end del sistema se utilizara la infraestructura
de Amazon “AWS”

3.1.1.1. Instalacién de Actualizaciones de Linux, Ajuste de zonas horarias

Para instalar las actualizaciones de Linux utilizaremos “yum” la cual es una
utilidad para manejar paquetes desde la linea de comando utilizada en

sistemas operativos Linux.
Se utilizan los siguientes procedimientos:

sudo yum -y update
sudo 1ln -sf /usr/share/zoneinfo/America/Bogota \ /etc/localtime
sudo yum install -y gcc make

Gcce es una coleccién de compiladores de GNU con el cual podemos compilar
C, C++, Objective C, etc

3.1.1.2. Instalacién de PHP y extensiones del mismo
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Se instalan los paquetes necesarios de PHP y extensiones de desarrollo
necesarias para que el cédigo y configuraciones realizadas en PHP funcionen

correctamente.

sudo yum install -y php

sudo yum install -y php-devel php-mysql php-pdo
sudo yum install -y php-pear php-mbstring

sudo pear install Log

sudo yum install -y pcre-devel

3.1.1.3. Instalacién de Apache Httpd

Se instala el servidor de http de apache llamado HTTPD

sudo yum -y install httpd

sudo service httpd start

3.1.1.4. Instalacion de Mysql

Se instala paquetes de mysql y se inicia el servicio en el servidor

sudo yum -y install mysql-server mysql
sudo service mysqld start

3.1.1.5. Instalacion de Modulo PHP APC

Existen varias formas de instalar el médulo APC
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sudo yum -y install httpd-devel
sudo pecl install apc-beta

echo "extension=apc.so" | sudo tee /etc/php.d/apc.ini

Se utilizé la forma sencilla.

sudo yum install -y php-pecl-apc

instala todos los paquetes necesarios.

3.1.1.6. Instalacién de Modulo Mod-WSGI

Una vez descargado el paquete de mod_wsgi se lo instala usando:
sudo apt-get install make

A continuacion para cargar el modulo en Apache:

cd /etc/apache2

sudo cp httpd.conf httpd.conf.OLD

sudo vi httpd.conf

LoadModule wsgi_module modules/mod_wsgi.so

sudo apachectl restart

3.1.1.7. Configuraciones PHP

Se configura php para ocultar cédigo php del mundo y ajustar zona horaria

sudo nano /etc/php.ini
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expose_php = Off
memory_limit = 128M

date.timezone = America/Bogota

3.1.1.7. Iniciar servicios Apache en el servidor

sudo /sbin/chkconfig --levels 235 httpd on

sudo service httpd start

3.1.1.8. Configuracién de base de datos de produccion

La base de datos que se utilizé fue MySQL en su versidén 5.5.27. La instancia
de la misma se encuentra en el servicio RDS de Amazon y su procesamiento
esta dado por el servidor EC2 de la misma empresa. Se realizé la migracién de
la base de datos local a la de produccion a través de una herramienta de
cédigo abierto llamada south-django que automatiza la implementacion de

sistemas de bases de datos en aplicaciones basadas en Django.

3.2. Pruebas

Para asegurar el correcto funcionamiento del sistema se probaron todas y cada
una de las historias de usuario dentro de la lista de producto. Para mantener
este proceso agil, acorde a la metodologia usada para el desarrollo, se realizé
un sprint de pruebas en el cual se especificaron todas las tareas a realizar para

completar las pruebas exitosamente.
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Adicionalmente, con el propdsito de brindar un mayor sentido de realidad a la
compra de boletos dentro del prototipo, se cre6 una simulacién de la conexién
con los sistemas de una cadena de cines para verificar el inventario de los

complejos, crear registro de las compras y generar reportes de las mismas.

3.2.1. Sprint de Pruebas

3.2.1.1. Objetivo

Asegurar el cumplimiento de los objetivos de los sprints previos mediante la
comprobacién y verificacion concurrente de todas y cada una de las

funcionalidades de cada historia de usuario dentro de estos.

3.2.1.2. Alcance

Este sprint tendra una duracion de una semana, al final de las cuales se
verificara la calidad del sistema como un todo asegurando la funcionalidad de

cada una de sus partes.



3.2.1.3. Lista de Sprint

Cada una de las pruebas en la presente tabla se realizaron cinco veces en cada plataforma para asegurar su funcionamiento y corregir posibles errores.

Tabla 17. Lista del sprint de pruebas.
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S Estimado | Real
stor Tarea Responsable | Plataforma (h) (h) Estado
y
N/A Prueba de ingreso al sistema con usuario social 3 3 Hecho
S“t;tare Probar comportamiento de botdn (i0S:4 éxitos de 5, Android: 3/5, Web: 4/5) SM Mévil 1 1 | Hecho
Subatare Probar despliegue de ventana de permisos (i0S:5/5, Android: 5/5, Web: 4/5) JG Web/Mévil 1 1 Hecho
Subatare Probar el regreso a la aplicacion y actualizaciéon de datos de usuario (i0S:4/5, Android: 4/5, Web: 5/5) JG Web/Movil 1 1 Hecho
N/A Prueba de ingreso al sistema con usuario anénimo 2 2 Hecho
S“t;tare Probar comportamiento de botén (10S:5/5, Android: 5/5, Web: 5/5) SM Movil 1 1 | Hecho
Sut;tare Probar la redireccion a los carruseles de peliculas (i0S:5/5, Android: 5/5, Web: 5/5) SM Movil 1 1 Hecho
N/A Prueba de consulta de cartelera por pelicula e informacion general 4 4 Hecho
Subtare Probar comportamiento y comprobar datos con BDD vy sitio oficial la consulta para (dia actual, dia .
a siguiente, dos dias después, proximas dos horas y semana actual) (i0S:5/5, Android: 4/5, Web: 5/5) SM Web/Movil 2 2 Hecho
Sut;tare Verificar datos de pelicula y correcta reproduccion de trailer (i0S:5/5, Android: 5/5, Web: 5/5) JG Web/Movil 2 2 Hecho
N/A Prueba de consulta de cartelera por cine 4 4 Hecho
Subtare Probar comportamiento y comprobar datos con BDD v sitio oficial la consulta para (dia actual, dia .
a siguiente y dos dias después) (i0S:5/5, Android: 5/5, Web: 5/5) JG Web/Movil 2 2 Hecho
S“t;tare Verificar datos de direccién y teléfono de cine (i0S:5/5, Android: 5/5, Web: 5/5) SM Web/Mévil 2 2 | Hecho
N/A Prueba de calificacion de pelicula y consulta de la misma 4 4 Hecho
Subtare | Probar el comportamiento de plugin de calificaciones y estrellas y ventana para publicacién en Facebook .
a (i0S:3/5, Android: 3/5, Web: 4/5) JG Web/Movil 2 2 | Hecho
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S“t;tare Comprobar callback, publicacion y datos en BDD y médulo de usuario (i0S:3/5, Android: 2/5, Web: 4/5) SM Web/Mévil Hecho
N/A Prueba de guardado de pelicula a estrenos esperados consulta Hecho
Subtare Probar comportamiento y despliegue de botdn, y ventana para publicacién en Facebook .
a (i0S:5/5. Android: 4/5, Web: 5/5) JG Web/Movil Hecho
S“t;tare Comprobar callback, publicacion y datos en BDD y médulo de usuario (i0S:5/5, Android: 4/5, Web: 3/5) SM Web/Mévil Hecho
N/A Prueba de guardado de cine a lista de favoritos y consulta Hecho
Subatare Probar comportamiento y despliegue de boton (i0S:5/5, Android: 5/5, Web: 5/5) JG Web/Movil Hecho
Subatare Comprobar callback y datos en BDD y moédulo de usuario (i0S:3/5, Android: 3/5, Web: 4/5) SM Web/Movil Hecho
N/A Prueba de compra de boleto Hecho
Subtare Verificar funcionalidad pantalla de seleccién de opciones (idioma, tecnologia, hora, cantidad) -
a (i0S:5/5, Android: 5/5, Web: 4/5) SM Movil Hecho
Subtare Probar funcionalidad de modal de confirmacién de compra
a (i0S:4/5, Android: 4/5, Web: 4/5) JG Web Hecho
Subtare Probar comportamiento de botédn de compra y pantalla de ingreso de datos de pago y confirmacién de .
a compra (i0S:5/5, Android: 5/5, Web: 5/5) SM Web/Movil Hecho
Subtare Verificacién de ingreso de datos en BDD y débito de saldo en cuenta bancaria .
a (i0S:4/5, Android: 3/5, Web: 5/5) JG Web/Movil Hecho

Nota: Después de corregir errores principalmente de cédigo se corrieron nuevamente todas las pruebas las mismas que resultaron exitosas y de esta manera se asegurd el correcto

funcionamiento del sistema.
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Figura 46. Grafico burndown de sprint de pruebas.

3.2.1.5 Cierre y retrospectiva

Se verificaron mediante las pruebas, todas las historias de usuarios y
funcionalidades y, a diferencia de los sprints previos, no presenta ningun demo
ni una parte funcional del sistema pero representa un paso muy importante

para cumplir los objetivos generales de este proyecto.

Las pruebas se realizaron sin ningun retraso gracias a tareas de pruebas que

se implementaron dentro de cada sprint.



3.2.2. Pruebas no funcionales

3.2.2.1. Prueba de carga
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Se realiz6 una prueba de carga con la herramienta Load Impact, esta

herramienta permite realizar pruebas realisticas de usuarios simulados. Esta

herramienta simula el trafico como lo haria un usuario normal por lo que

permite comprobar el estado o comportamiento del servidor con varios usuarios

concurrentes.

Se realizé la simulacion con 50 usuarios concurrentes, los que fueron

aumentando linealmente. Esto se puede ver en la figura 47, la cantidad de

usuarios concurrentes se representa por la linea de color verde. A su vez los

tiempos de carga representados en la figura 47 por la linea de color azul se

mantuvieron sin ningun cambio, lo que comprueba que el servidor se encuentra

bien configurado y podria soportar un ambiente de produccion.

=@s Uzer load time {Aggregated (World)) == Clients active (Aggrepated (World))
Click and drag in chart to.zoom
Zoom [ 1m [ 5m [15m/30m] 1h [ Al |
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Figura 47. Grafico de tiempo de respuesta con hasta 50 usuarios
concurrentes.
Tomado de Load Impact, 2014.




108

3.2.2.2. Prueba de carga por URLs

La herramienta Load Impact prueba varios subdominios en la URL y nos
devuelve la cantidad de veces que se accedid a cada subdominio con su
porcentaje de éxito y tiempos de respuesta. Como se puede ver en la figura 48

todas las pruebas se realizaron exitosamente.

- URLs

Show |50 ¥ | URLs

URL “  Load zane User scenario Successful Failed Last avg
@  http:/fprototipocines, comy Aggregated (World) ?g?g;gﬁmd {014 265 0 184 08ms
© http/iprotot com Dublin, IE (Amazon) ?:lt.?ggr;;ﬂmd (3044 265 0 184 08ms
@  http://prototipocine. apicss/bootstrap.css  Aggregated (World) ?l;?g;';ﬁmd (84372014 265 i} 446 03ms
@  http:/iprototipocing.ap/css/bootstrap.ess: Dublin, [E (Amazon) ';Lét1°§§ﬁ:$|tEd S 265 0 446.03ms
@  http/fprototipocine: fjs/bootstrap.minjs  Aggregated [Waorld) ?'g?génpiﬁtm Lt 265 ] 257 97ms
@  http:/prototipocine. fjs/bootstrap min s Dublin, IE {(Amazon) D0 genemed (Wi20it 265 0 257 9Tms

5:21:36 PM)
Figura 48. Grafico de tiempos de respuesta por URLs.

Tomado de Load Impact, 2014.

3.2.2.3. Prueba de tiempo de carga por tipos de contenido

Load Impact también prueba el tipo de contenido en el dominio y nos devuelve
de manera grafica, como se puede ver en la figura 49, la distribucion en los
tiempos de respuesta segun el tipo de contenido. De esta manera nos ayuda a

ver que es lo que mas tiempo toma y como se podria optimizar.
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URL content type load time distribution
Click on slice to highlight rows in URL table

text/javascript: 213.00ms (10.53%) “\

text/css | 445.03ms (22.05%)
-“""!-._\_

image/png:1.185(35.32%)

text/html: 184.08ms (9.10%)

Figura 49. Grafico de tiempo de respuesta por tipo de contenido.
Tomado de Load Impact, 2014.

3.2.2.4. Métricas de servidor EC2 y base de datos RDS

El servicio EC2 y RDS de Amazon nos permiten obtener métricas de uso de

componentes claves del servidor como el uso del CPU o la cantidad de

conexiones a la base de datos. Mediante estas métricas se pudo observar el

comportamiento de ambos servidores durante la prueba de carga, y se pudo

ver en la figura 50, que el aumento de procesamiento en ambos servidores es

minimo llegando al 4% en el caso del servidor RDS y al 2.8 % en el caso de

EC2.

Esto prueba que ambos servidores se encuentran preparados para un

ambiente de produccién.
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Figura 50. Grafico de métricas de conexiones a la BDD, utilizacion de CPU
de BDD vy servidor EC2 con hasta 50 usuarios concurrentes.

Tomado de Amazon Web Services , 2014.

4. Conclusiones y Recomendaciones

4.1. Conclusiones

Se desarrollo el sistema para todas las plataformas definidas en el proyecto
(i0S, Android y Web) dentro del marco de tiempo establecido, satisfaciendo las
necesidades identificadas en los antecedentes, asegurando el cumplimiento de

todas las funcionalidades y especificaciones que se expusieron en la vision y el

alcance.

Para levantamiento de los requerimientos funcionales del prototipo del sistema

se utilizd historias de usuario, las mismas ayudan a plasmar las necesidades
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de una manera natural sin tener que llenar formularios complejos o realizar
diagramas técnicos que entorpecen el proceso y causan rechazo en los

usuarios.

El uso del framework Sencha, una herramienta especializada en el disefio de
interfaces de usuario para plataformas moviles y HTML5 en web, permitio
utilizar elementos graficos actuales, como los carruseles y posters de peliculas
que se asemejan a los flujos de navegaciéon de sitios como Netfilx o Hulu,
empresas a la vanguardia en la industria del entretenimiento mediante la
transmision (streaming) bajo demanda de peliculas y video, brindando asi, una
experiencia de uso familiar y reduciendo la curva de aprendizaje para el uso del

prototipo.

La integraciéon de las diferentes arquitecturas, lenguajes, plataformas y el uso
de herramientas de desarrollo hibridas logré una disminucion aproximada del
60% en el tiempo de desarrollo de la aplicacion moévil ya que se utilizd un unico
cédigo fuente base, invirtiendo aproximadamente 26 horas en el

empaquetamiento final para iOS y Android.

Adicionalmente, al ser una aplicacién hibrida, se reduce aproximadamente un
25% el tiempo que toman tareas como el mantenimiento y la actualizacion del

cédigo, asi como la inclusiéon de nuevas plataformas.

El uso de Django como framework, con su principio DRY (Don’t Repeat
Yourself), permiti6 que el cddigo se mantenga siempre optimizado,
adicionalmente, y, como Django maneja automaticamente el modelamiento de
la base de datos, se ahorr6 aproximadamente un 40% en la puesta en

produccion de la base de datos.
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Se estandarizé y esquematizé el proceso de unificacion de informacion recibida
por los cines para que el mismo sea escalable y administrable de tal manera

gue un nuevo complejo de cines sea facilmente integrado en el sistema.

La integracion con Facebook fue una parte muy importante de la experiencia de
uso del sistema, se logréo generar un valor agregado tanto para el proyecto
como para el usuario ya que facilita el registro y al mismo tiempo permite
acceder a mas funcionalidades y opciones de comunicacién con su red social.
Durante el proceso de pruebas, se realizaron varias simulaciones de registro y
uso, generando publicaciones reales en Facebook desde la aplicacion movil y

el sitio web.

Gracias al uso de SCRUM en la fase de desarrollo se liberaron versiones
funcionales e incrementales del producto cada dos semanas, permitiendo asi,
mantener un proceso de desarrollo agil e iterativo, generando valor agregado
para los usuarios quienes se familiarizan con el producto desde fases

tempranas.

El incluir sprints adicionales para configuraciones y pruebas, tanto al inicio
como al final del desarrollo, fue de gran ayuda para desarrollar los requisitos no
funcionales esenciales para el éxito del proyecto y asegurar el correcto
funcionamiento del sistema, gracias a esto, durante el primer sprint las tareas
de configuracion tomaron cerca del 5% del mismo en contraste a un estimado

del 60% en caso de no incluir dichos sprints.

4.2. Recomendaciones

Durante el desarrollo de este sistema, se presentaron problemas vy dificultades

que todo proyecto de este tipo afronta, gracias a esta experiencia, se



113

generaron las siguientes recomendaciones para futuros proyectos de esta

indole.

La inclusién de una persona especialista en disefio grafico e ilustracion como
parte del equipo para enriquecer la estética, colores y distribucién de
elementos. Debido a que esta no es un area de especializacion de los
desarrolladores involucrados, el desarrollo grafico demandd un tiempo excesivo

aproximado de 32 horas.

Se recomienda un analisis mas profundo de los indices en la base de datos
debido a que Python-Django consume recursos dentro del servidor de BDD. De
esta manera se podra mejorar los tiempos de respuesta en escritura y

principalmente en lectura de la base de datos.

Una parte importante de un sistema como el presente es la integracion de la
informacion proporcionada por las cadenas de cine, por lo que se recomienda
que las cadenas desarrollen una herramienta automatizada como lo es un API

(Application Programming Interface) para el acceso a la informacién necesaria.

Un sistema de versionamiento en la nube ofrece varias ventajas,
principalmente facilita el desarrollo colaborativo, la unificacién de codigo, y
respaldos del mismo, por lo tanto, es altamente recomendable el uso del
mismo. Por otro lado, la instalacion de un sistema de este tipo dentro del
servidor de produccion, permite disminuir el tiempo de implementacién en
aproximadamente un 80% y agilizar el flujo de actualizacion de cambios entre

ambientes de desarrollo y produccion.
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