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RESUMEN

Las tendencias tecnoldgicas actuales son de gran ayuda para el desarrollo de
todo tipo de instituciones en todos sus ambitos. Centrandonos netamente en la
parte de educacion es indudable la utilizacion de sistemas, ya existentes en el
mercado, que cubren la parte administrativa y académica. Gracias a estos
sistemas se puede garantizar que el estudiante, desde la comodidad de su
casa, pueda matricularse e incluso cargar su horario

La Universidad de las Américas como una de las instituciones lideres en
educacidn a nivel nacional y al tanto de las nuevas necesidades tecnologicas
ha dispuesto el desarrollo de este sistema el cual sin duda alguna gestionara el
registro de tutorias de proyectos de titulacion de una manera digital, agil y
confiable.

Para la consecucién de este sistema se ha utilizado una metodologia de
desarrollo agil como SCRUM, un IDE de desarrollo completamente probado y
destacado en el mercado como Visual Studio con caracteristicas de integracion
a SQL SERVER 2008 R2 en su version express la cual es gratuita, un patrén
de disefio MVC que se ha convertido en un estandar aceptado por muchos en
tiempo de desarrollo y diferentes tipos de diagramas UML como ayuda en el
disefio del sistema.

Este sistema también tiene como propdsito comenzar a automatizar
completamente el proceso de desarrollo de trabajo de titulacion en la
Universidad de las Américas, fomentando de esta manera el desarrollo interno
de aplicaciones y brindado la oportunidad a los estudiantes de contribuir con el
desarrollo de la institucion en el campo tecnologico.
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ABSTRACT

Current technology trends are helpful for the development of all types of
institutions in all areas. Focusing purely on the part of education is undoubtedly
the use of, existing systems on the market, covering administrative and
academics. With these systems you can ensure that the student, from the
comfort of your home, you can enroll and even upload your schedule

The University of the Americas as one of the leading education institutions
nationwide and abreast of new technological needs has ordered the
development of this system which undoubtedly manage the records of tutoring
titing projects in a digital manner, fast and reliable.

To achieve this system has been used a agile development methodology such
as SCRUM, an IDE development fully tested and outstanding in the market as
Visual Studio integration features to SQL SERVER 2008 R2 version express
which is free a MVC design pattern that has become a standard accepted by
many in development time and different types of UML diagrams to aid in the
system design.

This system also aims to start fully automate the process of developing work
degree at the University of the Americas , thus enhancing the internal
application development and provided an opportunity for students to contribute
to the development of the institution the technological field.
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Introduccion

Antecedentes

La Universidad de Las Américas ubicada en Av. de los Granados y Colimes
esquina (Sede Norte), es una institucion que inicio sus funciones hace
aproximadamente 18 anos, en este tiempo la Universidad se ha esforzado y
dedicado a cumplir con los estandares mas altos de educacion tanto a nivel
nacional como internacional, apegandose siempre a los reglamentos y normas
de CESy el CEAACES.

La Universidad de Las Américas cuenta con un numero considerable de
alumnos en sus diferentes facultades como son: Facultad de Ingenieria y
Ciencias Agropecuarias, Facultad de Ciencias Sociales, Facultad de
Ciencias Economicas y Administrativas, Facultad de Comunicacion,
Facultad de Ciencias de la Salud, Facultad de Turismo y Hospitalidad,
Facultad de Derecho, Facultad de Arquitectura. Y sus Escuelas: Escuela de

Cine, Escuela de Musica, Formacion Integral.

Debido a la demanda de alumnos y el deseo de estar a la par de los
desarrollos tecnolégicos académicos actuales, la Universidad ha visto la
necesidad de implementar un modulo de seguimiento de tutoria para los
trabajos de titulacién, que provea la informacién necesaria para tener el
control y saber el verdadero estado de esta etapa del proceso de titulacion,
brinde la seguridad adecuada para que el proceso se realice de manera
integra y reduzca costos operacionales.

Marco referencial

En la actualidad la Universidad maneja en su totalidad el proceso de
titulacion mediante elementos fisicos, como hojas, carpetas y a su vez
completamente asistida por la persona encargada en secretaria académica
quien constata las fechas de las reuniones, firmas de los involucrados,
solicitudes presentadas, y que toda la documentacion en conjunto este

correcta para poder continuar con el proceso; y aun asi en algunos casos



ocurren irregularidades en este proceso, lo que conlleva a un retraso en el
desarrollo del proyecto de titulacion debido a las diferentes investigaciones
o comprobaciones que se deben llevar a cabo. Con la implementacion
de este modulo se brindara un medio para dar seguimiento de manera
actualizada a cada proyecto, también se brindara el acceso en cualquier
momento a la informacién por medio de la red, confianza de la informacion
brindada, se podra lograr un ahorro de tiempo considerable en el proceso de
titulacion, y también ayudara la conservacion del medio ambiente mediante la

reduccion del gasto del papel.
Alcance

El alcance de este proyecto de titulacion es la implementacion de un
software que realice un seguimiento al Médulo de “Trabajo de Titulacion” de
los estudiantes de la Universidad de Las Américas, abarcando exclusivamente
el seguimiento de las reuniones del profesor guia con el estudiante; conteniendo
este proceso las reuniones respectivas, el registro de las actividades realizadas,
visualizacién de las reuniones realizadas, generacién de reportes del estado de
los estudiantes y de los profesores dentro del proceso de desarrollo de Trabajo
de Titulacion, y finalmente la presentacion del proyecto final dentro del plazo

establecido.

Para la implementacién de este software, se realizara un levantamiento de
requerimientos con las personas involucradas (Secretaria Académica)
analizando todas las funcionalidades que se desean cumplir con esta
implementacion, luego se comenzara con el disefio de la estructura de la
implementacién con un modelo de clases y de base de datos con herramientas
como Visual Studio 2012 y SqglServer 2008, se procedera a la implementacién
del mismo con el desarrollo del cédigo y finalmente se realizara pruebas

ingresando datos y comprobando la funcionalidad.

Al terminar la implementacidon contendra un método de acceso por intermedio

de un login de usuario, para luego de esto poder registrar las reuniones, llenar



los formularios y/o solicitudes que el proceso amerita, llevar seguimiento tanto el

alumno como el profesor de las tutorias.
Justificacion

Tomando en cuenta que la Universidad de Las Américas por su calidad
académica se ha convertido en uno de los centros educativos de mayor
afluencia de estudiantes de todo el pais, tenemos como resultado el aumento

de la demanda de procesos en el desarrollo del Proyecto de Titulacion.

Por este motivo se ha visto necesario implementar este médulo del proceso
de titulacidn, el que proporcionara una manera mas agil de realizar el
seguimiento, dara una ayuda para controlar que se lleven a cabo las reuniones,
emitira reportes de la situacion del proceso de titulacion de estudiantes, se
ahorrara gasto en equipos de oficina y finalmente se tendra un control sobre

este proceso para cada uno de los estudiantes y profesores involucrados.

Objetivo General

Implementar un software que ayude al seguimiento de tutoria para Trabajos de

Titulacion en la UDLA, para agilizar el proceso y brindar mejor seguridad.

Objetivos especificos

e Realizar un andlisis y disefio del Sistema del Proceso de Titulacién.

e Implementar reportes del seguimiento de tutorias.

e Implementar métodos o mecanismos para evitar cualquier tipo de

registros de reuniones de tutorias falsos.



e Proporcionar a la Universidad informacién sobre el estado de este

proceso dentro del proyecto de titulacion.

e Brindar al estudiante una manera agil de conocer su estado en este

proceso.

Metodologia a utilizar

El proyecto utilizara un método experimental, debido a que este nos ayudara en
la elaboraciéon e implementacion del software comenzando desde la captacion
de requerimientos e informacion, elaboracion del disefio de implementacion,
utilizando herramientas tecnoldgicas adecuadas, siguiendo con la etapa de
desarrollo del médulo en si, mediante herramientas de desarrollo ajustadas a
las necesidades y basandonos en los requisitos previamente obtenidos,

para finalmente obtener los resultados deseados.



1. Metodologias De Desarrollo

En funcién de tener éxito en el desarrollo de software no basta con modelado y

herramientas, también es necesaria la metodologia de desarrollo.

Para tener una idea sobre el tipo de metodologias, se realiza la siguiente tabla

comparativa:

Tabla 1. Tabla comparativa Metodologias Agiles vs Tradicionales.

METODOLOGIAS AGILES

METODOLOGIAS TRADICIONALES

Abiertas a cambios durante el

proyecto

Mantienen resistencia al cambio en el

ciclo del proyecto

Proceso menos controlado y mas

versatil en desarrollo

Procesos mas controlados por

politicas y normas

El cliente conforma el equipo de | El cliente intercambia ideas con el

trabajo y/o desarrollo equipo de trabajo a través de
reuniones

Se organiza grupos de menores de | Se tienen grupos mayores |y

trabajo realizando actividades en un

mismo lugar

trabajando de manera distribuida

Se procura llegar a la satisfaccion del

cliente por medio de la funcionalidad

Se basa en los requerimientos del

cliente.

1.1. Metodologias Tradicionales

Al principio el desarrollo del software era completamente artesanal y debido a

la necesidad de mejorar este proceso, se tuvo que tomar metodologias de otras

areas y adaptarlas a este desarrollo, que fue dividido en etapas de manera

secuencial, lo cual mejoré en algo el desarrollo del software.




Las principales metodologias tradicionales tienen RUP y MFS. Estas
metodologias centran su atencion en crear documentacion, planificacion y

procesos del proyecto.

1.1.1. Metodologia RUP (Rational Unified Process)

Rup se encuentra enfocado en designar funciones y responsabilidades dentro

de una estructura de desarrollo
Etapas

e Inicializacion
e Elaboracion
e Construccion

e Transicion
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Ventajas

Permite evaluar cada expresion, realizar cambios ecuanimes

Es muy efectiva en planes de innovacion.

Esta metodologia es sencilla, debido a que usa pasos sencillos
(predecibles) al momento del desarrollo del software.

Mantiene un seguimiento detallado de cada etapa.

Desventajas

La valoracién de riesgos no es sencilla
Demasiado flexible en algunos proyectos
El cliente debera tener la capacidad de detallar y comprender a un gran

nivel el alcance del proyecto.



1.1.2. Metodologia MSF (Microsoft Solution Framework)

Esta disenada en un conjunto de mejores practicas en lo referente a
administracidén de proyectos, es una metodologia que gracias a varios modelos

tiene la capacidad de adaptarse a cualquier tipo de tecnologia.
Fases principales

e Vision y Alcances.
e Planificacion.

e Desarrollo.

o Estabilizacion.

e Implantacion.

Alcance Completo

Desarrollo
_;/

oy —

Figura 2. Metodologia MSF




1.2. Metodologias Agiles

Este tipo de metodologias contribuyen a crear soluciones a medida para el
entorno de desarrollo, simplificando las cosas, a pesar de esto no deja a un

lado el asegurar la calidad del producto.

Las metodologias como tal valoran mas a la persona, la participacion del

cliente y el desarrollo el software con repeticiones muy diminutas.

El punto de partida de las metodologias agiles se puede apreciar con el
manifiesto agil, el que comienza enumerando las principales caracteristicas de

este desarrollo:

A la persona vy las repeticiones del grupo de trabajo sobre las tareas y

herramientas.

e Crear un software que funcione mas que crear un documento detallado.

e La cooperacion entre cliente y desarrolladores es mas primordial que el
terminar el contrato.

e Dar prioridad a los nuevos cambios antes que proseguir exactamente un

plan detallado.

Los valores anteriores ayudan a la redaccion de los 12 principios del manifiesto
agil:

“l.La prioridad es satisfacer al cliente mediante tempranas y continuas entregas
de software que le aporte un valor.

Il.Dar la bienvenida a los cambios. Se capturan los cambios para que el cliente
tenga una ventaja competitiva.

Ill.Entregar frecuentemente software que funcione desde un par de semanas a
un par de meses, con el menor intervalo de tiempo posible entre entregas.
IV.La gente del negocio y los desarrolladores deben trabajar juntos a lo largo

del proyecto.
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V.Construir el proyecto en torno a individuos motivados. Darles el entorno y el
apoyo que necesitan y confiar en ellos para consequir finalizar el trabajo.

VI.EI dialogo cara a cara es el método mas eficiente y efectivo para comunicar
informacion dentro de un equipo de desarrollo.

VII.EI software que funciona es la medida principal de progreso.

Vill.Los procesos agiles promueven un desarrollo sostenible. Los promotores,
desarrolladores y usuarios deberian ser capaces de mantener una paz
constante.

IX.La atencion continua a la calidad técnica y al buen disefio mejora la agilidad.

X.La simplicidad es esencial.

Xl.Las mejores arquitecturas, requisitos y disefios surgen de los equipos
organizados por si mismos.

XIl.En intervalos regulares, el equipo reflexiona respecto a como llegar a ser

mas efectivo, y segun esto ajusta su comportamiento.”

¢ Por qué usar metodologias agiles?

Las metodologias estan indicadas para proyectos con pocos requerimientos o
cambiantes, ademas son muy utiles en equipos pequefios y dispuestos a
resolver problemas concretos sin que esto sea una restriccion para aplicarlas
en desarrollo de grandes sistemas, también al dividir el trabajo en pequenos
modulos disminuye la probabilidad de fallos y los costos bajan. Entre las

principales ventajas estan:

e Se puede cambiar los requisitos a lo largo del desarrollo del proyecto.
e Entrega de avances de software funcional en plazos breves y de manera
continua.

e Se trabaja de manera continua con el cliente y el equipo que desarrolla.

Algunas de las metodologias agiles para desarrollo de software son:
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1.2.1 Extreme Programming (XP)

Fue la metodologia pionera de este tipo y la fundadora para el resto de estas

metodologias agiles.

Esta metodologia esta centrada en asumir una elevada importancia en las
relaciones inter personales como clave para el éxito del proyecto, tomando muy
en cuenta el trabajo en grupo, promoviendo el aprendizaje en el grupo de
desarrolladores y un buen ambiente de trabajo. Se fundamenta con la
retroalimentacion constante con el cliente y el equipo de trabajo o desarrollo,
simplicidad en lo implementado y disponibilidad absoluta a los cambios durante
el desarrollo. Se puede definir como una metodologia que se ajusta a
desarrollos con requisitos muy cambiantes, con un alto riesgo. Las principales

caracteristicas son las siguientes:

Las historias de usuario: descripcion breve por parte del cliente de las

caracteristicas del sistema.

e Roles XP: se detalla cada una de las funciones de las personas
involucradas en el proyecto.

e Proceso XP: detalla el proceso de vida del proyecto en 6 etapas muy
definidas: exploracion, iteraciones, produccién, mantenimiento,
planificacién de la entrega, muerte del proyecto.

e Practicas XP: consiste en una serie de seguimiento a o reglas a fin de

que el proceso evolutivo del proyecto funcione.

1.2.2. Crystal Clear

Presenta un enfoque &gil tomando muy en cuenta la comunicacion, y con
mucha tolerancia hacia los entregables; maneja iteraciones cortas con

retroalimentacion constante entre usuarios y clientes lo que reduce la
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posibilidad de productos intermedios. También define la necesidad de un

usuario real para realizar las validaciones del desarrollo y requerimientos.

Los valores o propiedades de Crystal Clear son:

e Ambiente técnico con prueba automatizada
e Comunicaciéon osmotica

e Foco

e Seguridad personal

e Mejora reflexiva

e Facil acceso a usuarios expertos

e Entrega frecuente

1.2.3 Metodologia Scrum

Es la metodologia &agil basada en la gestion de procesos iterativos e

incrementales utilizada en ambientes de desarrollo de software.

Scrum es una de las metodologias agiles mas utilizada en la actualidad para el
proceso de desarrollo de software, una de las caracteristicas de esta
metodologia es la flexibilidad, calidad en cada entregable y satisfaccion en el
equipo de desarrollo. Se adapta facilmente a los cambios que surgen en el

proyecto ademas permite:

e Equipo multidisciplinario.
¢ Adaptabilidad al cambio.

e Liberacion de entregables en cada iteracion.
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1.2.3.1. Roles

Se deben identificar claramente las responsabilidades que intervienen en esta
metodologia para que el equipo de trabajo se pueda guiar en el desarrollo del

producto.
Los roles principales que se manejan son:

e El Scrum Master es el encargado controlar que todos los procesos se
realicen y ejecuten su trabajo a la par del ProductOwner.

e El productOwner es el que representa a los Stakeholders.

e El equipo de trabajo son los responsables de entregar el producto. El
equipo tiene caracter multidisciplinario se encargan del Analisis, disefio,

desarrollo, pruebas, documentacion para el desarrollo.

1.2.3.2. Reuniones

Diariamente se realiza una reunion de cada sprint sobre el estado en el que se
encuentra el proyecto. Estas reuniones se las llama “daily standup” y no duran
mas de quince minutos y esta reunidn debe generarse siempre en el mismo
lugar y siempre a una hora determinada. Donde cada integrante da

contestacion a las siguientes preguntas:

e /Qué has empezado a hacer desde ayer?
e ;Qué es lo que estas planeando realizar hoy?

e ;Has tenido algun problema que te haya impedido alcanzar tu objetivo?

1.2.3.3. Sprint

Dentro de esta metodologia se definen reuniones entre un periodo de una a
cuatro semanas estas son denominadas sprint para ajustar los tiempo de
trabajo del equipo al final se debe mostrar un adelanto del producto para ser un

entregable al cliente.
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1.2.3.4. Documentacion En Scrum

En esta metodologia después de las reuniones se genera una lista de
requisitos que se transforman en tareas y actividades para ser desarrolladas
por los integrantes del grupo, estas listas son documentos dinamicos que

pueden variar segun las exigencias de cada uno de los clientes

1.2.3.5. Product Backlog

Son los requisitos 0 necesidades del sistema desde la perspectiva del cliente.
Es la lista de usuario que contiene todas las tareas a ser resueltas, el

responsable de esta lista se denomina Dueno del Producto.

1.2.3.6. Sprint Backlog

En este documento se detalla como el equipo de trabajo va a implementar los
requisitos del sprint. Estas tareas son tomadas por cualquiera de los

integrantes del equipo y no pueden durar mas de 16 horas.
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Attended by all
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Al discuss
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Figura 3. Sping Backlog

El ciclo de vida de Scrum se puede evidenciar en el siguiente grafico:

Product Backlog:

Ciclo de vida

Daily Serum

24 horas

Figura 4. Ciclo de Vida Scrum

Incremento
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1.3. Diagramas UML

UML es el lenguaje de modelado mas utilizado hoy en dia, entre sus principales
caracteristicas estan construir, visualizar, especificar, y documentar un
sistemas que se encuentra en desarrollo. También utiliza su modelo para
describir hipotéticamente lo que hara el sistema, pero no explica como

implementarlo.

El UML cuenta con diversos esquemas con los cuales se indican los diferentes

del proyecto.

Los diagramas mas importantes que se utilizaron para el desarrollo del

proyecto seran los siguientes:

e Diagrama De Clases

e Diagrama Entidad Relacién
e Diagrama De Casos De Uso
o Diagrama de Secuencia

e Diagrama de Actividades

1.3.1. Diagrama De Clases

Describen la estructura estatica del sistema, se representan a los objetos de un
sistema. Un rectangulo es la manera de como representar a la clase y este se
divide en tres partes y se asocian con otras clases mediante lineas que

describen las uniones o la manera en que se vinculan entre si.

El nombre de la clase se encuentra en la primera parte, los atributos de la
misma en la segunda parte y las funciones o métodos de la clase en la tercera

parte.
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Aviones

modelo de awidn
cantidad de motores
velocidad de crucero
carga dtil

acelerar ()

elevarse | )

girar( |

descender( )
desacelerar [ )

Figura 5. Diagrama de Clases

Los atributos son las caracteristicas de la clase Avion en este caso, los
atributos pueden ser publicos, protegidos y privados, los métodos o funciones

también puedes ser publicos o privados

Asociaciones, representan las relaciones estaticas entre clases. El nombre va

por sobre o por debajo de la linea que la simboliza.
Una flecha con relleno indica la direccién de la relacion.

Los roles se colocan cerca del final de la asociacion, los roles simbolizan la
manera en que dos clases se ven entre si. Cuando una asociacién es
calificada, el simbolo correspondiente se lo ubica al final de la asociacion,

contra la clase que hace de calificador.



TOMDIE
Clase A Clase B
Clase A < Clase B
rol 1
Clase A Clase B
rol 2
Clase B

Clase A
calificador '—

Figura 6. Asociaciones en diagrama de clases
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Multiplicidad, las signos utilizados para senalar la multiplicidad se los coloca

cerca del final de una asociacion. Estos signos o simbolos indican el numero de

instancias de una clase vinculada a una de las instancias de la otra clase.

| 1

*

0.1

| 4.

no mas de uno

muchos

0..* cero o muchos

*®

CEro O uno

uno o muchos

Empresa

1%

Empleado

Figura 7. Multiplicidad

Agregacion, es un nexo en el que la clase ejemplo Todo juega un rol mas

importante que la clase ejemplo Parte, pero ninguna de las dos clases son

dependientes entre si. Se diagrama con un rombo vacio contra la Clase Todo

en el ejemplo.
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Todo

%

Parte

Figura 8. Agregacion

Composicion, es un tipo especial de agregacion que indica una fuerte posesion
de la Clase ejemplo Todo, a la Clase ejemplo Parte. Se la diagrama con un

rombo relleno contra la clase que representa el todo.

Todo

Parte

Figura 9. Composicion
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Generalizacioén, es otro tipo de nombre para la herencia. Es una relacién entre
dos clases en donde una Clase ejemplo Especifica es una version

especializada de otra Clase ejemplo General.

Clase
General

Clase
Especifica

Figura 10. Generalizacion

1.3.2. Diagrama De Casos De Uso

Se utilizan para describir todas las acciones que va a realizar el sistema desde
la visidon del usuario. Su valor esta en adquirir los requerimientos del sistema
desde la vision del usuario. Son las funciones o acciones del sistema para con

los usuarios.
Para representar los casos de uso se utilizan los siguientes elementos:

Sistema, el rectangulo simboliza el contorno del sistema que contiene los casos

de uso. Los actores se los coloca fuera del contorno del sistema.

Actor

Caso de uso 3

Figura 11. Diagrama de caso de uso
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Casos de Uso, es alguna accién que puede realizar el sistema bajo la orden de
un actor o de otro caso de uso, estos se los representa con 6valos. La etiqueta

dentro del 6valo indica la funcién que tiene en el sistema.

Figura 12. Accion

Actores, son agentes exteriores al sistema que dado un rol van a interactuar
con este, los actores son los usuarios o clientes de un sistema. Se representa

mediante el dibujo de una persona.

Actor

Figura 13. Actor

Relaciones, la o las relaciones que existen entre el actor y el caso de uso, se
la diagrama con una linea. Para las relaciones entre casos de uso, se utilizan
flechas con etiquetas como incluir o extender. Una relacion o nexo incluir
sefiala que un caso de uso necesita de otro para cumplir una tarea. Una
relacion o nexo extender sefala otras mas opciones para un cierto caso de

uso.
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Actor <<incluir=>

<<extender==>

Figura 14. Relaciones

1.3.3. Diagrama Entidad Relacién

Consiste en una apreciacion del mundo real, a la vez se basa en una

agrupacion de objetos basicos llamados entidades y relaciones.

Entidad, definido como cualquier elemento abstracto o real, que existente en un
ambiente determinado 6 a su vez puede llegar a existir y del cual deseamos guardar

su informacion.

Atributos, son propiedades o caracteristicas propias de las entidades que toma

un valor en una instancia de la entidad.

Clave Primaria, permiten identificar en forma uUnica a una tabla, se lo utiliza
cuando es necesario realizar una referencia de un registro especifico de una

entidad a otra entidad.
Clave foranea, es clave primaria en otra entidad con la cual se relaciona hacia

otra tabla.

Relacion, es la manera en la que interactuan dos o mas entidades entre si, se

representan mediante una flecha. Se dividen en los siguientes tipos:
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1.3.3.1. Por Cardinalidad (esta relacion se da en ambos sentidos)

Relacion Uno a Uno: Existe este tipo de relacion cuando dos entidades solo se
pueden relacionar mediante un registro. Este tipo de relacién tiene la clave

foranea en una de las dos entidades, se representa de la siguiente manera:

Uno a Uno

1 1
Figura 15. Cardinalidad

Relacion Uno a Muchos: Existe este tipo de relacién cuando un registro de la
tabla principal se puede relacionar con mas de un registro de la tabla
secundaria y a su vez un registro de la tabla secundaria puede estar
unicamente relacionado a un registro de la tabla principal. En este tipo de
casos la clave foranea se la debe ubicar en la tabla secundaria, se representa

de la siguiente manera:

Uno a Muchos

1 s

Figura 16. Relacion uno a muchos

Relacion Muchos a Muchos: Existe este tipo de relacion cuando multiples
registros de una tabla pueden estar relacionados con multiples registros de la
otra tabla. En este tipo de caso las dos tablas no pueden relacionarse
directamente entre si, se debe crear o afiadir otra tabla entre ellas (Tabla de

vinculacion).

La clave primaria de esta nueva tabla se forma por la union de las dos claves

foraneas de las tablas que la conforman, se representa de la siguiente manera:
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Muchos a Muchos

20 o0

Figura 17. Relacion muchos a muchos

1.3.3.2. Por modalidad obligatoria:

Partiendo de dos tablas relacionadas;
Cuando cada registro de la tabla principal debe al menos existir siempre un

registro de la tabla secundaria asociada, se representa de la siguiente manera

Obligatoria

|
I

Figura 18. Modalidad obligatoria

1.3.3.3. Por modalidad optativa:

Cuando para todo registro de la tabla principal puede existir o no al menos un

registro de la tabla secundaria asociado, se representa de la siguiente manera

Optativa
()

o

Figura 19. Modalidad optativa

1.3.4 Diagrama de Actividades

El diagrama de actividades permite describir como un sistema implementa su

funcionalidad, nos permite modelar el comportamiento dinamico de un
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procedimiento, transaccion o caso de uso el cual hace énfasis en el proceso

que se encuentra llevandose a cabo en dicho momento.

Este tipo de diagramas es el que mejor se llega a comprender ya que son
herederos directos de los diagramas de flujo, también heredan algunas
caracteristicas de los diagramas de estado, también de los diagramas de flujo

de datos.

~ Inicio

Accion

Decision

Dos <« Alternativas

Figura 20. Diagrama de Actividades

El diagrama de actividades tiene:

e Inicio.- Unico

e Acciones.- Es un proceso sistematico.

e Decisiones.- Eleccidén de una salida.

e Actividades.- Es un conjunto de acciones que modelan un proceso.

e Fin.- Uno o varios.

Ejemplo: Colocar usuario y password son actividades, el proceso es ingreso a

un sistema.
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1.3.4.1. Unioén (Condicion) y Ramificaciéon

Las decisiones que se presentan en este tipo de diagramas son las alternativas
de flujo que va a tomar un diagrama en funcion de una condicion, esta
condicion puede tomar uno o mas posibles ramas que llegan a un punto de

convergencia.

1.3.4.2. Fork y Join

Los forks y joins son usados para describir concurrencia entre acciones o

actividades.

Fork: Indica que un conjunto de actividades puede realizarse en paralelo.

Figura 21. Fork

Join: Indica que para que continuar, deben haber finalizado todas las

actividades concurrentes.

Figura 22. Join




27

1.3.4.3. Eventos de tiempo.

Los eventos de tiempo pueden ser actividades temporizadas, retrasos,

timeouts.

Un evento de tiempo puede ser el inicio de una actividad, asi como también en
un flujo de entrada la actividad temporizada representa una unica accion tras la

llegada del flujo.

Figura 23. Eventos de Tiempo

En un evento de tiempo sin flujo de entrada puede representar una activacion

X

Figura 24. Evento de tiempo sin flujo

repetitiva en el tiempo.

Recarga

Automarica

1.3.5. Diagrama de Despliegue

El diagrama de despliegue modela la arquitectura que existe entre el hardware

y software del sistema.

Figura 25. Diagrama de Despliegue
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1.3.5.1. Nodo

Es un elemento de hardware o software que representa un elemento, el nodo

se lo representa mediante una caja en tres dimensiones.

_‘%-_

Figura 26. Nodo

1.3.5.2. Artefactos

El artefacto es un producto del proceso de desarrollo, este puede incluir los

modelos del proceso como: modelo de casos de uso, modelos de disefio, etc)

and

1 Componente

Figura 27. Artefactos

1.3.5.3. Asociaciones

La asociacion representa la ruta de interaccion entre nodos, mediante un tipo

de protocolo de comunicacion.

=

Protocolode Comunicacion

Figura 28. Asociaciones
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1.3.6. Diagrama de Secuencia

Este diagrama muestra la manera codmo interactuan los objetos a través de
lineas de vida a lo largo de un proceso, con sus respectivas iteraciones
figuradas a manera de mensajes graficados con flechas desde la linea de vida
de origen hacia el destino respectivamente. Nos muestran cuales objetos se

comunican con otros. Los elementos de estos diagramas son:

1.3.6.1. Linea de vida

Representa a un participante en particular, usualmente contiene un rectangulo

que con el nombre del objeto.

=d Lifelines

Self Lifeline Instance :Class

Figura 29. Linea de vida 1

En algunos casos en el diagrama de secuencia también se representa la linea
de vida con el simbolo correspondiente al elemento actor que representa. Esto
se da cuando el diagrama de secuencia se deriva de algun caso de uso,
existen componentes como entidad, limite y control también pueden contener

las lineas de vida.
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=d More Lifelines

10 O O

Actor Boundany Cantral Entity

Figura 30. Linea de vida 2

1.3.6.2. Mensajes

Se representan o diagraman como flechas, pueden ser completos, encontrados
o perdidos; sincronicos o asincronicos: llamadas. En la siguiente figura se
observa:

Primero.- Es un mensaje sincronico (flecha con punta oscura), que tiene un
mensaje de retorno.

Segundo.- Es un mensaje asincronico (flecha con punta en linea),

Tercero.- Es un mensaje de retorno asincronico (flecha con linea punteada)

=d Messages
Source Targst

"0

return:= messagelparametearn

messagelparametearn

messagelreturn] U
R RRGEEEECELEEEECEEEEPEEE .

Figura 31. Mensajes
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1.3.6.3. Ocurrencia en ejecucion

Se lo representan con un rectangulo delgado en la linea de vida, muestra la
ocurrencia de ejecucion o activacion de un foco de control entre elementos, en

la figura 31 se puede observar tres ocurrencias.

1.3.6.4. Mensaje Self

Representa una llamada recursiva de una operacion o un método dentro del

mismo objeto.

=d Recursion

Source

.
, selfmessage

recursion

Figura 32. Mensaje Self

1.3.6.5. Mensajes perdidos y encontrado

Mensajes Perdidos: Son aquellos mensajes que fueron enviados pero no
llegaron a su destino o que llegaron otro destino que no se muestra en el

diagrama actual.

Mensajes encontrados: Son aquellos mensajes que llegan desde un remitente
desconocido o que no consta en el diagrama actual.

Se representa yendo o llegando desde un elemento de punto final.
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=d Lost and Found /

:Lifeline

lost_message .

H
E found_message
[T @

Figura 33. Mensajes perdidos y encontrado

1.3.6.6. Inicio y final de linea de vida

Una linea de vida puede ser creada o destruida durante el proceso. En caso de
destruir una linea de vida se lo termina mediante una cruz. En caso de crear
una linea de vida se coloca a un nivel mas bajo de la pagina que el simbolo del

objeto que causo la creacion.

=d Start And End 7
Parert
Lhild
\; delete il
. T
: ®
Figura 34. Inicio de linea de vida y Final de linea de vida

1.3.6.7. Restricciones de duraciéon y tiempo.

De manera original un mensaje se muestra con una linea horizontal; la linea de
vida simboliza el paso de tiempo hacia abajo. Al representar una restriccion

para el mensaje este se lo muestra con una linea inclinada.



=d Time

Source Target

_call =10ms}

call {=10ms} '

Figura 35. Restricciones de tiempo y duracién
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2. TECNOLOGIAS

2.1. NET Framework

Un ‘framework’ es una ayuda o soporte, por medio de la cual se ayudan otras

aplicaciones para ser desarrolladas; cuenta con programas y bibliotecas que

ayudan a optimizar y mejorar el desarrollo.

.NET Framework es una plataforma de desarrollo para compilar aplicaciones de

Windows, Windows Phone, Windows Server y Windows Azure. Se encuentra

formado por la biblioteca de clases de .NET Framework las cuales incluyen

clases e interfaces que son compatibles con la mayoria de tecnologias y

Commom Language Runtime (CLR).

Commom Language Runtime (Entorno de Ejecucion para
Lenguajes): Es la parte fundamental de .NetFramework, se lo puede
describir como el administrador de cddigo en tiempo de ejecucién, y
proporciona servicios fundamentales entre los cuales se encuentran
administracion de memoria, control de excepciones, administracién de
subprocesos, control de hilos. El proceso se basa en que CLR compila el
cédigo fuente de cualquier lenguaje soportados por .NET, lo convierte en
MSIL (Lenguaje Intermedio de Microsoft) y finalmente antes de poder
ejecutar el codigo se debe convertir el MSIL al codigo propio de la CPU
esto se lo hace a través de un JIT (Just-In-time) que genera el cddigo de
maquina real que se ejecuta en la plataforma cliente. De esta manera se
obtiene la ejecucion final del codigo.

Biblioteca de clases de .NET Framework: Se considera como una
coleccion de tipos reutilizables, relacionadas directamente con el CLB; al
estar orientada a objetos proporciona tipos que pueden derivar funciones
reutilizables, con esto también se logra que los tipos puedan acoplarse
facilmente a nuevas caracteristicas de .NetFramework. Con las clases
orientada a objetos de esta biblioteca los tipos de .NetFramework

permiten realizar operaciones comunes de programacidn como por
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ejemplo administracion de cadenas, recoleccion de datos, conectividad

de base de datos y acceso a archivos.
Los siguientes servicios ofrece .Net Framework a las aplicaciones en ejecucion:

e Administracién de la memoria

e Sistema de tipos comunes

e Biblioteca de clases extensa

e Frameworks y tecnologias de desarrollo
e Interoperabilidad de lenguajes

e Compatibilidad de versiones

e Ejecucién en paralelo

e Compatibilidad con multiples versiones.

Esté ya se encuentra incluido en equipos con los sistemas operativos: Windows
Vista, 7, 8, Server 2003, Server 2008 (También en R2) y Windows Server
2012(También en R2), en todos los sistemas operativos mencionados se puede
instalar también manualmente sus respectivas versiones actualizadas desde el
sitio oficial de Microsoft; y para Windows XP se debe instalar manualmente

cualquiera de sus versiones disponibles.

2.2. Kit de Desarrollo de Software de Windows (SDK)

El SDK es un conjunto de herramientas, ejemplos de cddigo, documentacion,
compiladores, encabezados y bibliotecas que utilizan los desarrolladores para
escribir, generar, probar e implementar aplicaciones en .Net Framework. Ofrece
todas estas utilidades para Windows XP, Server 2003, Vista, Server 2008, 7 y
Windows 8.

2.3. IDE (Entorno de Desarrollo Integrado)

IDE es un entorno de programacion que consiste en un editor de codigo, un

compilador, un depurador y un constructor de interfaz grafica (GUI).
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Visual Studio 2012 en un IDE que permite desarrollar proyectos web, de
escritorio, entre otros; soporta varios lenguajes de programacién, ofrece
herramientas de desarrollo avanzadas, funciones de debuggin, funciones de
bases de datos que permiten crear aplicaciones para distintas plataformas de

manera rapida.

Ofrece herramientas mejoradas de utilizacién de datos como LINQ que facilita
el armado de soluciones partiendo de analizar informacion y actuar en
secuencia; a su vez también ofrece herramientas que facilitan la creacién de
aplicaciones integradas con varias plataformas, Office 2012, SQL Server 2008.
Para la Web ASP.NET y AJAX y otras nuevas tecnologias que permiten a los

desarrolladores crear aplicaciones verdaderamente eficientes e interactivas.

Los requisitos minimos que debe tener un sistema para el correcto

funcionamiento de este IDE son:

e Sistema Operativo: Windows 7 SP1(X86 y X64), Windows 8 (X86 y X64),
Windows Server 2008 R2 SP1 (X64), WINDOWS SERVER 2012(X64).

e 1 GB de RAM (1,5 GB si se ejecuta en maquina virtual).

e 10 GB de espacio disponible en disco duro.

e Procesador a 1,6 Ghz o mas rapido.

e Tarjeta de video compatible con DirectX 9 con una resolucion de pantalla
de 1024 x 768 o superior.

2.4. MCV

Es un patron de disefio de arquitectura de software basado en tres capas;
basado en la separacion de los datos por un lado, la interfaz del usuario por
otro y la l6gica .Este patron de disefio aparecié por primera a fines de los 70’s
por parte de Trygve Reenskaug trabajando en Smalltalk-76 para la compania
Xerox Parc. Su uso radica sobre aplicaciones en su mayoria web, en donde su
estructura quedaria formada por la vista como la pagina html, el modelo el
Sistema de Gestibn de Base de Datos (SGBD) y la légica interna, y el

controlador aquel que recibe los eventos y los resuelve.
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En este patrén se encuentran inmersos los siguientes actores:

El usuario, es quien interactua con el sistema, es decir genera una peticién al
controlador manipulando el modelo y recibe una vista como respuesta a esta

peticion.

El modelo, es donde se trabaja con los datos del sistema, este reaccionara
ante un pedido del controlador gestionando los datos y generando los datos

que van a ser mostrados al usuario a traveés de la vista.

La vista, es la presentacion grafica del sistema al usuario, se muestran de
manera entendible al usuario los datos solicitados por este a través del

controlador y generados por la base de datos.

El controlador, administra los eventos generados por el usuario y actualiza el
modelo; es el enlace entre las vistas y el modelo resolviendo las peticiones del

usuario en el modelo para luego estas ser mostradas en la vista.

A continuacion se muestra un diagrama del patron MVC

Diagrama MVC

/
/

Figura 36. Estructura MVC

La interpretacion es la siguiente:

1. El usuario genera una peticion al sistema; comunmente esta tiene como
proposito acceder a una pagina de nuestro sistema o realizar una
determinada operacion dentro de este. Esta peticion es recibida por el

controlador.
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2. El controlador se pone en contacto tanto con el modelo como con la
vista, al modelo le pide datos o le manda a realizar actualizaciones, a las
vista le pide la salida correspondiente que va a hacer visualiza por el
usuario una vez que se hayan terminado las operaciones segun la l6gica
de negocio.

3. Para generar la salida, se puede dar el caso de que la vista solicite mas
informacion al modelo; en otras ocasiones el controlador sera el
encargado de solicitar los datos al modelo y enviarlos a la vista actuando
como conector entre estos.

4. Finalmente la vista presenta la salida al usuario, aunque en algunos
casos esa salida puede regresar al controlador siendo este el encargado
de hacer el envio al cliente.

2.5. Sistema Gestor de Base de Datos SGBD

Se denomina SGBD a un sistema con el cual se puede gestionar la informacion
alojada en una Base de Datos, en donde el gestionar puede ser considerada

como cualquier operacion que afecte directamente a la base de datos.
Un SGBD debe permitir:

¢ Definir una Base de Datos: Se trata de especificar las estructuras, tipos
de datos y restricciones para los diferentes datos que se almacenaran.

e Construir la Base de Datos: Se refiere al proceso de almacenar los
datos sobre un medio de almacenamiento controlado.

e Manipular la Base de Datos: Se refiere a realizar consultas,

actualizacion, generacion de informes.
Entre las principales caracteristicas de un SGBD tenemos:

e Abstraccion de la informacion.
e Control de la concurrencia.
e Respaldo y recuperacion

e Consistencia
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e Redundancia minima

e Seguridad

e Integridad

¢ Independencia.

e Una Base de datos se considera a un banco de datos ordenados y
relacionados entre si, los cuales van a ser utilizados posteriormente de

acuerdo a las necesidades del negocio.

2.5.1. Base de Datos Relacionales

Este tipo de Bases de Datos se origina a través de la construccion de Tablas,
Registros (filas), Campos (columnas), el fundamento de este tipo de Bases de
Datos esta en que las tablas se encuentran relacionadas mediante un campo

en comun en dos o mas tablas llamadas claves primarias y claves foraneas.

Las Bases de Datos Relacionales se han implementado a través de los afos
evidenciando un buen rendimiento en aplicaciones de negocio y sistemas
debido a las fortalezas que presenta como tipos de datos sencillos, protecciéon
elevada, consulta de datos fuertes; estan también pasan por un proceso
denominado ‘Normalizacion® de una base de datos mediante el cual se

optimiza la utilizacion de la Base de Datos.
Entre las principales caracteristicas de este tipo de Bases de datos tenemos:

e Se componen de varias tablas con sus respectivas relaciones.

¢ Inexistencia de dos tablas con nombres iguales.

e Cada tabla se encuentra formada por un conjunto de registros

denominados filas y columnas.

e Las relaciones entre tabla padre y tabla hija se realizan a través de una

clave primaria y clave foranea respectivamente.
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e A las claves primarias se las reconoce como la clave principal dentro de
una tabla, se encuentran en la tabla padre debiendo cumplir con la

integridad de datos.

e Las claves foraneas se encuentran en la tabla hija, debiendo tener el
mismo contenido de la clave primaria de la tabla padre; de esta manera

se relacionan las tablas.

Entre los principales SGBD de este tipo de Base de Datos se encuentran:
Oracle, PostgreSQL y SQL server
Oracle

Es un Gestor de Base de Datos potente utilizado a nivel mundial, aunque a
pesar de su gran potencia, solo es visto en grandes empresas por su elevado
costo.

Esta almacenada fisicamente en ficheros, la correspondencia entre los ficheros
y las tablas se dan gracias a las estructuras internas de la BDD, que permiten
que varios tipos de datos estén almacenados fisicamente por separado; estas
divisiones légicas se hacen gracias a los llamados TableSpaces.

Entre las caracteristicas mas destacadas de Oracle estan:

Soporte de transacciones (Select, Insert, Delete, Update, entre otras)

Apoya en el disefio y optimizacion del modelo de datos.

Soporte en la definicion de estandares de disefios y nomenclatura de objetos.
Seguridad en el acceso de los datos debido a la gestion de privilegios.
Permite copias de seguridad

Escalabilidad y estabilidad.

POSTGRESQL

Es un Gestor de Base de Datos objeto-relacional, con codigo fuente distribuido
libremente y no hay costo asociado con la licencia.

Utiliza un modelo Cliente/Servidor y multiprocesos garantizando la estabilidad
del sistema, puesto que de existir un fallo en uno de los procesos no afectara el
resto y el sistema continuara funcionando; también incluye un completo modelo
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de seguridad basado en el soporte de un protocolo de comunicacion encriptado
por SSL.

Entre las caracteristicas destacadas de PostgreSQL estan:

Instalacion ilimitada.

Disefiado para ambiente de alto volumen

Estabilidad y confiabilidad

DBMS Objeto-Relacional siendo capaz de manejar complejas rutinas y reglas.

Integridad referencial la que se utiliza para garantizar la validez de los datos de
la base.

SQL SERVER 2008 R2

Es un sistema de administracion de datos robusto, confiable y eficaz el cual
permite obtener algunas caracteristicas de manejo de datos, proteccién de
datos de una base y alto rendimiento en ejecucion para aplicaciones web,
almacenes de datos locales entre otras. En si esta disefiado para una
implementacion sencilla, una creacion de prototipos rapida conservando
siempre la integridad de los datos y asegurando disponibilidad de los datos de
una manera eficiente, se integra facilmente a infraestructuras de desarrollo
como Visual Studio facilitando asi la experiencia de creacion de aplicaciones o
sistemas en general.

Entre las caracteristicas de SQL SERVER 2008 R2 estan:

Optimiza las consultas.

Disponibilidad, confiabilidad y tolerancia a fallos.

Password y encriptacion de datos en red para mejorar la seguridad.
Mayor seguridad en datos gracias a la existencia de un unico ID de login.

Permite encriptar procedimientos almacenados para brindar seguridad e
integridad de cddigo de aplicacion.



Comparacion de los SGDB
Cuadro Comparativo de los SGBD expuestos anteriormente:

Tabla 2. Cuadro comparativo entre BDD.
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Integridad (Referencial)

CARACTERISTICA ORACLE POSTGRESQL SQL SERVER
Velocidad v v v
Version Express v ;
Multiproceso 4 v
Multi-hilo v 4 v
Sistema de contrasefias v v 4
Compatibilidad con
autenticacion de Windows v
Cifrado de informacion v v v
Utiliza Estandar SQL v v v
Conexion TCP/IP v v v
Conexion inmediata con v
Visual Studio
Concurrencia v v 4
Compatibilidad con Active
Directory v
v v 4

Al hacer un analisis al cuadro anterior y revisar otro tipo de caracteristicas se
determind realizar el sistema con el gestor de base de datos SQL SERVER
2008 R2 en su version EXPRESS la cual es gratis.

2.6. CSS

Es una tecnologia que se basa en hojas de estilo las cuales nos permiten

controlar la apariencia de un proyecto web, al principio los sitios web ponian

mas atencion en el contenido que en la presentacion, html como tal no se

interesa en la apariencia del documente css hace expone la manera en la que

los elementos son presentados al usuario. De una manera general CSS

complementa al html o a una hoja web. Con CSS podemos editar diferentes
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estilos de textos, tamaro, color, el lugar donde queremos poner texto e
imagenes en las paginas. Se lo utiliza para dar un estilo diferente a
documentos como HTML, XML y XHTML.

2.7. Reporteadores

Son herramientas que permite realizar reportes o informes desde una base de
datos y presentarlos de una manera ordenada, esta a su vez puede ser

exportada hacia documentos de texto.

2.7.1. Reporting Services

Es una herramienta que nos permite crear, implementar y administrar informes
(reportes) interactivos, tabulares, graficos o de forma libre. Esta herramienta

funciona en un entorno Microsoft Visual Studio y se integra con SQL Server.

2.8. Wireframe

Es una representacion visual que muestra una idea del contenido de una
pantalla, se lo conoce también como el esquema de una pagina o el esqueleto

de la misma.

El objetivo principal de un wireframe se encuentra en representar con rasgos
sencillos (en 2 -D) el disefio de una pagina web, la pantalla de una aplicacion,

etc.
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Figura 37. Ejemplo Wireframe

La informacion que deben contener el/los wireframes es:

o Listado de contenido de las pantallas.

« Elementos como: cabeceras, listas, enlaces, imagenes, etc.

e Titulos, subtitulos, etc.

e Layout.

« Notas o detalles que nos muestren comportamientos de algunos de los

elementos que contiene la pagina.

Ventajas de usar Wireframes:

o Tanto el cliente y el equipo se centran en el disefio de contenidos y no
solamente en el disefo visual.

e Son faciles de elaborarlos ya que solo muestran un bosquejo de una
pantalla y los elementos que pueden contener.

¢ No necesitar tener

o Al definir una estructura previa al disefio y a la programacion se puede
evitar cambios posteriores que a su vez pueden generar costos y

tiempos innecesario al proyecto



45

2.9. Javascript

Java script es un lenguaje de programacion que permite crear pequefos
programas, estos programas pueden ser insertados dentro de paginas WEB o

en programas mas grandes.

El lenguaje Javascript es Opensource gracias a esto puede ser utilizado por

cualquier persona sin necesidad de comprar una licencia para su uso.

Con javascript se puede crear diferentes efectos que pueden interactuar con la

pagina o programa con el usuario.

El lenguaje javascript es soportado por la mayoria de los navegadores como
son: Internet Explorer, Google Chrome, Mozilla Firefox, Opera, etc.
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3. DESARROLLO DEL SISTEMA

3.1 Scrum

Primero vamos a exponer algunas herramientas y diferentes datos que han
sido utilizados en el desarrollo de este Trabajo de Titulacion siguiendo la
metodologia agil Scrum

3.1.1 Datos Generales

Tabla 3. Datos las iteraciones del proyecto

Datos de Sprints
Numero de Sprints 40
Numero real de Sprints 45
Duracion de cada Sprint 7 dias
Horas de cada Sprint 28 Horas

Tabla 4. Roles

Roles
Rol Responsable
Patrocinadores UDLA
Fernando
Sanchez, Jurgen
Administradores Zambrano
Product Owner UDLA
Scrum Master Juan José Leodn
Fernando
Sanchez, Jurgen
Desarrolladores Zambrano

3.1.2 Product Backlog

A continuacion como ejemplo de la utilizacion de la metodologia Scrum en el
presente proyecto se coloca un fragmento del product backlog

Tabla 5. Muestra de 20 tareas dentro del product backlog
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ID Nombre de la Historia Fecha de Tamaio | Sprint | Comentarios
Historia Culminaciéon | (dias)

1 Planteamiento del capitulo 1 29/04/2013 1 1

2 Redaccién de antecedentes, 30/04/2013 1 1
marco referencial

3 Redaccion de alcance y 01/05/2013 1 1
justificacion

4 Redaccion de objetivos 02/05/2013 1 1
generales y especificos

5 Redaccion general de la 03/05/2013 1 1
Introduccion

6 Revisién del capitulo 1 04/05/2013 0,5 1

7 Correccion del capitulo 1 05/05/2013 1,5 1

8 Planteamiento del capitulo 2 06/05/2013 1 2

9 Investigacion acerca de 07/05/2013 1 2
metodologias de desarrollo

10 Elaboracion de cuadro 08/05/2013 1 2
comparativo de metodologias
de desarrollo

11 Investigacion acerca de 09/05/2013 1 2
metodologias de desarrollo
de software tradicionales

12 Redaccion de lo investigado 10/05/2013 1 2
acerca de metodologias de
desarrollo tradicionales

13 Investigacion acerca de 11/05/2013 1 2
metodologias de desarrollo
de software agiles

14 Redaccion de lo investigado 12/05/2013 1 2
acerca de metodologias de
desarrollo agiles

15 Lectura e investigacion 14/05/2013 1,5 3
acerca de metodologia
Scrum

16 Redaccion acerca de 15/05/2013 1 3
Metodologia Scrum
Lectura e investigacion 17/05/2013 1,5 3

17 acerca de Diagramas UML

18 Redaccion acerca de 19/05/2013 2 3
Diagramas UML

19 Revision del capitulo 2 21/05/2013 1,5 4

20 Correccion del capitulo 2 23/05/2013 2 4




3.1.3 Iteraciones
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En el presente Trabajo de Titulacion se realizaron 45 sprints, a continuacién se
presenta el segundo sprint como muestra de la utilizacion de la metodologia

Scrum

Tabla 6. Segunda iteracién

Sprint 2
Fecha Inicio
: 06/05/2013
Fecha Fin: 12/05/2013
Horas | Horas Fecha de

Responsabl Plane | Realiza | Fecha Culminac
Tarea e Estado adas das Planeada fin | i6n
Investigacion | Fernando
de Sanchez,
metodologias | Jurgen 07/05/201
de desarrollo | Zambrano Culminado 8 4 08/05/2013 3
Elaboracion
de cuadro
comparativo Fernando
de Sanchez,
metodologias | Jurgen 08/05/201
de desarrollo | Zambrano Culminado 6 4 10/05/2013 3
Investigacion
acerca de
metodologias | Fernando
de desarrollo | Sanchez,
de software Jurgen 09/05/201
tradicionales | Zambrano Culminado 8 4 12/05/2013 3
Redaccion
de lo
investigado
acerca de Fernando
metodologias | Sanchez,
de desarrollo | Jurgen 10/05/201
tradicionales | Zambrano Culminado 6 4 14/05/2013 3
Investigacion
acerca de
metodologias | Fernando
de desarrollo | Sanchez,
de software Jurgen 11/05/201
agiles Zambrano Culminado 8 4 16/05/2013 3
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Redaccion

delo

investigado

acerca de Fernando

metodologias | Sanchez,

de desarrollo | Jurgen 12/05/201
agiles Zambrano Culminado 4 18/05/2013 3
3.1.4 Scrum Daily Meeting

En el proceso de desarrollo del proyecto nos fue imposible reunirnos

diariamente con el Scrum Master (Profesor Guia). Sin embargo a través de
chats y archivos compartidos teniamos contacto de manera seguida.

Tabla 7. Resumen de Reuniones del segundo Sprint

Sprint 2
Fecha
Inicio : 06/05/2013
Fecha
Fin : 12/05/2013
¢Existe
# de ¢Qué has ¢Qué vas | algun Estado
Histori hecho desde | a hacer impedimen | Estado del | Scrum
a Fecha ayer? hoy? to? Equipo Master
9 Investigar
acerca de
Plantear metodologi
ideas acerca | as de
07/05/2013 | del capitulo 2 | desarrollo | Ninguno Preparado | OK
10 Elaborar
cuadro
comparativ
Investigar ode
acerca de metodologi
metodologias | as de
08/05/2013 | de desarrollo | desarrollo | Ninguno Preparado | Ok
11 Investigar
acerca de
metodologi
Elaborar as de
cuadro desarrollo
comparativo de
de software
metodologias | tradicional
09/05/2013 | de desarrollo | es Ninguno Preparado | Ok
12 Investigar Redactar
10/05/2013 | acerca de acercade | Ninguno Preparado | Ok
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metodologias | metodologi
de desarrollo | as de

de software desarrollo
tradicionales tradicional
es
13 Investigar
acerca de
metodologi
Redactar as de
acerca de desarrollo
metodologias | de
de desarrollo | software
11/05/2013 | tradicionales | agiles Ninguno Preparado | Ok
14 Investigar Redactar
acerca de acerca de

metodologias | metodologi
de desarrollo | as de

de software desarrollo
12/05/2013 | agiles agiles Ninguno Preparado | Ok

3.2. Analisis de Requerimientos.

En esta parte se determinaron los requerimientos funcionales, no funcionales,

del sistema por medio de una reunién con la Ing. Lucia Toledo, coordinadora de

Trabajo de Titulacién de FICA de la UDLA, con el propdsito de definir y fijar las

condiciones sobre las cuales se va a desarrollar el sistema a fin de que este

ayude con el control y optimizacion de las reuniones de tutorias de Trabajo de
Titulacion de la UDLA

3.2.1. Requerimientos no Funcionales.

Son aquellas funciones que no realiza el sistema por medio de su desarrollo,

pero que son necesarias para que este funcione correctamente; estos se listan

a continuacion:

Solo se podra ingresar al sistema dentro de la Universidad.

El Sistema debera regirse a los estandares del reglamento de titulacion
UDLA 2013.

El sistema debera ser amigable para el usuario en su interfaz.

El tiempo de espera de los recursos del sistema debe ser minimo y
sostenido.
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3.2.2. Requerimientos Funcionales.

Son aquellas funciones que va a realizar el sistema y para lo cual se ha

desarrollado; estos se listan a continuacion:

Registro de reuniones de desarrollo de proyecto de titulacion por

parte de los profesores tutores

Registro de reuniones de desarrollo de proyecto de titulacion por
parte de los alumnos que estén desarrollando su proyecto de
titulacion

Creacion de Proyectos de Titulacion.

Creacion de profesores tutores de los proyectos de titulacion.

Creacién de alumnos que van a desarrollar su proyecto de

titulacion.

Asignacion de estudiantes a un proyecto de titulacion

Asignacion de profesores a un proyecto de titulacion

Generacion de Reportes sobre reuniones de los proyectos de

titulacion.

Acceso al sistema mediante login

Paramétrica de aspectos relacionados al desarrollo del proyecto
de titulacion(ANEXO)
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Actores

Administrador General, encargado de ingresar datos de alumnos, profesores,

temas de Trabajo de Titulacion.

Administrador
General

Figura 38. Administrados General

Administrador, encargada de generar reportes

Administrador

Figura 39. Administrador

Profesor, registra reuniones y habilitar el registro de alumno

Profesor

Figura 40. Profesor

Alumno, registra reuniones

Alumno

Figura 41. Alumno




3.3. Diagramas de Casos de Uso.

Diagrama de caso de uso para ingresar al sistema.

Administrador General

Ahnmo\
% /

Profesor

Ingreso al Sistema

Administrador

Figura 42. Ingreso de sistema

Casos de Uso Administrador General

Ingreso al Sistema

Administracion de
Usuarios

Administracion de
Facultades

de

carreras

Administracion de
Temas de Tesis

Administracion de
Reportes

Cerrar Sesion

Figura 43. Administraciéon General




Casos de Uso Administrador

Ingreso al Sistema

Administracion de
Reportes

Administrador

Cerrar Sesion

Figura 44. Administracion de reportes

Casos de Uso Profesor

Ingreso al Sistema
Reqgistro de Runiones
de Tesis

Profesor

Cerrar Sesion

Figura 45. Registro reuniones profesor




Casos de Uso Alumno

Ingreso al Sistema

egistro de Runiones
de Tesis.

Alumnio

Cerrar Sesion

Figura 46. Registro reuniones Alumno

Especificacion de Casos de Uso

Tabla 8. Caso de Uso Ingreso Sistema
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Caso de Uso: Ingreso al Sistema

Actores: Administrador General, Administrador, Profesor, Alumno

Descripcién: Permite a los actores ingresar al sistema, y visualizar los menus de acuerdo al
perfil asignado

Precondiciones: El actor debe estar registrado en el sistema por parte del Administrador
General y tener un perfil asignado

Flujo Normal:

El actor accede a la pantalla de ingreso al sistema.

El actor digita su nombre de usuario y contrasefia del sistema.

El actor presiona el botdn Ingresar.

Se muestra la pantalla con las opciones habilitadas dependiendo del perfil del actor

Flujo Alternativo:
1. El actor digita su nombre de usuario y contrasefia de manera incorrecta.
2. El actor presiona el botén Ingresar.
3. Se muestra un aviso de validacion de datos incorrectos

Pos condiciones: Ingreso al sistema visualizando las opciones habilitadas de acuerdo al
perfil

Tabla 9. Caso de uso Administracién de usuarios

Caso de Uso: Administracion de Usuarios

Actores: Administrador General

Descripcién: Permite al Administrador General Crear, Modificar y Eliminar a los Usuarios

Precondiciones: Se ingrese al sistema con éxito

Flujo Normail:
Crear Usuario:

1.1. El Administrador General selecciona la opcién Usuarios
El sistema muestra la pantalla de Usuarios




El Administrador General presiona el botén Crear Usuario.
El sistema muestra una pantalla con los respectivos campos para ingresar datos.
El Administrador General ingresa los datos requeridos, asigna un perfil al usuario y
presiona el botén Crear.
El sistema guarda la informacion y se actualiza la lista de usuarios.
Modificar Usuario:

2.1. El Administrador General selecciona la opcién Usuarios.

2.2. El sistema muestra la pantalla de Usuarios.
2.3. El Administrador General presiona sobre la opcién de Editar del usuario seleccionado.
2.4. El sistema muestra una pantalla con los respectivos datos del usuario.
2.5. El Administrador General modifica los datos necesarios y presiona el boton Guardar.
El sistema guarda la informacién con los datos modificados y se actualiza la lista de
usuarios.
3. Eliminar Usuario:

3.1. El Administrador General selecciona la opcién Usuarios.

3.2. El sistema muestra la pantalla de Usuarios.
3.3. El Administrador General presiona sobre la opcidn de Eliminar del usuario
seleccionado.
3.4. El sistema elimina del registro al usuario y se actualiza la lista de usuarios

Flujo Alternativo:
1. El Administrador General selecciona la opcién incorrecta para crear o modificar
2. El administrador General presiona el botén Cancelar
3. El sistema muestra la lista de Usuarios

Pos condiciones: Operacion realizada correspondiente a Administracion de Usuarios

Tabla 10. Caso de Uso Administracion de facultades

Caso de Uso: Administracion de Facultades

Actores: Administrador General

Descripcion: Permite al Administrador General Crear, Modificar y Eliminar Facultades

Precondiciones: Se ingrese al sistema con éxito

Flujo Normal:
1. Crear Facultad:
1.1. El Administrador General selecciona la opciéon Facultad

1.2 El sistema muestra la pantalla de Facultad.
1.3 El Administrador General presiona el botén Crear Facultad.
1.4 El sistema muestra una pantalla con los respectivos campos para ingresar datos.
1.5 El Administrador General ingresa los datos requeridos y presiona el boton Crear.
1.6 El sistema guarda la informacién y se actualiza la lista de Facultad.
Modificar Facultad:

2.1. El Administrador General selecciona la opcién Facultad.

2.2. El sistema muestra la pantalla de Facultad.
2.3. El Administrador General presiona sobre la opcion de Editar de la Facultad
seleccionada.
2.4. El sistema muestra una pantalla con los respectivos datos de la facultad.
2.5. El Administrador General modifica los datos necesarios y presiona el boton Guardar.
2.6. El sistema guarda la informacion con los datos modificados y se actualiza la lista de
facultades.
3. Eliminar Facultad:

3.1. El Administrador General selecciona la opcién Facultad.

3.2. El sistema muestra la pantalla de Facultad.
3.3. El Administrador General presiona sobre la opcién de Eliminar de la Facultad
seleccionada.
3.4. El sistema elimina el registro de la Facultad y se actualiza la lista de facultades

Flujo Alternativo:
1. El Administrador General selecciona la opcidn incorrecta para crear o modificar
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2. El administrador General presiona el boton Cancelar
3. El sistema muestra la lista de facultades

Pos condiciones: Operacion realizada correspondiente a Administracion de Facultades

Tabla 11. Administracion de Carreras

Caso de Uso: Administracion de Carreras

Actores: Administrador General

Descripcion: Permite al Administrador General Crear, Modificar y Eliminar Carreras

Precondiciones: Se ingrese al sistema con éxito y se haya creado previamente Facultades.

Flujo Normal:
1. Crear Carrera:
1.1. El Administrador General selecciona la opcion Carrera

1.2 El sistema muestra la pantalla de Carrera.
1.3 El Administrador General presiona el botén Crear Carrera.
1.4 El sistema muestra una pantalla con los respectivos campos para ingresar datos.
1.5 El Administrador General ingresa los datos requeridos y presiona el botén Crear.
1.6 El sistema guarda la informacion y se actualiza la lista de Carrera.
Modificar Carrera:

2.1. El Administrador General selecciona la opcién Carrera.

2.2. El sistema muestra la pantalla de Carrera.
2.3. El Administrador General presiona sobre la opcion de Editar de la Carrera
seleccionada.
2.4. El sistema muestra una pantalla con los respectivos datos de la Carrera.
2.5. El Administrador General modifica los datos necesarios y presiona el boton Guardar.
2.6. El sistema guarda la informacion con los datos modificados y se actualiza la lista de
carreras.
3. Eliminar Facultad:

3.1. El Administrador General selecciona la opcién Carrera.

3.2. El sistema muestra la pantalla de Carrera.
3.3. El Administrador General presiona sobre la opcidn de Eliminar de la Carrera
seleccionada.
3.4. El sistema elimina el registro de la Carrera y se actualiza la lista de carreras

Flujo Alternativo:
1. ElI Administrador General selecciona la opcion incorrecta para crear o modificar
2. El administrador General presiona el botén Cancelar
3. El sistema muestra la lista de carreras

Pos condiciones: Operacion realizada correspondiente a Administracion de Carreras

Tabla 12. Caso de uso Administracion de Tema de trabajo de Titulacién

Caso de Uso: Administracion Temas de Trabajo de Titulacion

Actores: Administrador General

Descripcion: Permite al Administrador General Crear, Modificar y Eliminar Temas de
Trabajo de Titulacion y asignarle un profesor guia

Precondiciones: Se ingrese al sistema con éxito y se haya creado previamente Alumnos y
Profesores.

Flujo Normal:
1. Crear Tema de Trabajo de Titulacion:

1.1. El Administrador General selecciona la opciéon Tema
1.2 El sistema muestra la pantalla de Tema de Trabajo de Titulacion.
1.3 El Administrador General presiona el botdon Crear Tema de Trabajo de Titulacion.
1.4 El sistema muestra una pantalla con los respectivos campos para ingresar datos.
1.5 El Administrador General ingresa los datos requeridos y presiona el botén Crear.
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1.6 El sistema guarda la informacion y se actualiza la lista de Tema de Trabajo de
Titulacion.
Modificar Tema de Trabajo de Titulacion:

2.1. El Administrador General selecciona la opcién Tema.

2.2. El sistema muestra la pantalla de Tema de Trabajo de Titulacion.
2.3. El Administrador General presiona sobre la opcién de Editar el Tema de Trabajo de
Titulacion seleccionado.
2.4. El sistema muestra una pantalla con los respectivos datos del Tema de Trabajo de
Titulacion.
2.5. El Administrador General modifica los datos necesarios y presiona el boton Guardar.
2.6. El sistema guarda la informacién con los datos modificados y se actualiza la lista de
Tema de Trabajo de Titulacion.
3. Eliminar Tema de Trabajo de Titulacion:

3.1. El Administrador General selecciona la opcién Tema.

3.2. El sistema muestra la pantalla de Tema de Trabajo de Titulacion.
3.3. El Administrador General presiona sobre la opcidn de Eliminar del Tema de Trabajo de
Titulacion seleccionado.
3.4. El sistema elimina el registro del Tema de Trabajo de Titulacién y se actualiza la lista
de Tema de Trabajo de Titulacion

Flujo Alternativo:
1. El Administrador General selecciona la opcién incorrecta para crear o modificar
2. El administrador General presiona el botén Cancelar
3. El sistema muestra la lista de Tema de Trabajo de Titulacién

Pos condiciones: Operacion realizada correspondiente a Administracion de Tema de
Trabajo de Titulacion

Tabla 13. Caso de uso Administracion de Tema Usuario

Caso de Uso: Administracion Tema Usuario

Actores: Administrador General

Descripcién: Permite al Administrador General Asignar, Modificar y Eliminar Estudiantes en
un tema de Trabajo de Titulacion

Precondiciones: Se ingrese al sistema con éxito y se haya creado previamente Alumnos,
Profesores y Temas de Trabajo de Titulacion.

Flujo Normail:
1. Asignar Tema de Trabajo de Titulacion a Estudiante:
1.1. El Administrador General selecciona la opciéon Tema Usuario

1.2 El sistema muestra la pantalla de Tema Usuario.
1.3 El Administrador General presiona en Ingresar Nuevo.
1.4 El sistema muestra una pantalla con los respectivos campos para ingresar datos.
1.5 El Administrador General ingresa los datos requeridos y presiona el botdn Ingresar.
1.6 El sistema guarda la informacioén y se actualiza la lista de Tema Usuario.
Modificar Estudiante a Tema de Trabajo de Titulacion:

2.1. El Administrador General selecciona la opciéon Tema Usuario.

2.2. El sistema muestra la pantalla de Tema Usuario.
2.3. El Administrador General presiona sobre la opcién de Editar el Tema de Trabajo de
Titulacion seleccionado.
2.4. El sistema muestra una pantalla con los respectivos datos del Tema de Trabajo de
Titulacion y estudiante(s) de ese tema de Trabajo de Titulacion.
2.5. El Administrador General modifica los datos necesarios y presiona el boton Guardar.
2.6. El sistema guarda la informacién con los datos modificados y se actualiza la lista de
Tema de Trabajo de Titulacién y Usuarios de ese tema.
3. Eliminar Tema Usuario:

3.1. El Administrador General selecciona la opcion Tema Usuario.

3.2. El sistema muestra la pantalla de Tema de Usuario.
3.3. El Administrador General presiona sobre la opcién de Eliminar del Tema de Trabajo de
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Titulacion seleccionado.
3.4. El sistema elimina el registro del Tema de Trabajo de Titulacién y se actualiza la lista
de Tema de Trabajo de Titulacion

Flujo Alternativo:
1. El Administrador General selecciona la opcion incorrecta para crear o modificar
2. El administrador General presiona el botén Cancelar
3. El sistema muestra la lista de Tema de Trabajo de Titulacién y usuario(s) de ese
tema.

Pos condiciones: Operacion realizada correspondiente a Administracion de Tema Usuario

Tabla 14. Caso de uso administracion de reportes

Caso de Uso: Administraciéon de Reportes

Actores: Administrador General, Administrador

Descripcion: Permite al Administrador General y al Administrador generar reportes
generales e individuales de los Alumnos, Profesores, Temas de Trabajo de Titulacion y
Reuniones

Precondiciones: Se ingrese al sistema con éxito

Flujo Normal:

1. El Actor selecciona la opcidén Reportes

2. El sistema muestra la pantalla de Reportes.

3. El Actor escoge el tipo de reporte a generar.

4. El Actor ingresa los parametros del reporte a generar.
5. El Actor presiona el botén Generar

6. El sistema despliega el reporte en pantalla

Flujo Alternativo:

5.1. No hay datos que mostrar.

6.1. El actor presiona el botén Exportar.
6.1.1. El sistema muestra pantalla para seleccionar el formato del reporte a exportar.
6.1.2. El Actor escoge el formato del reporte y presiona Aceptar
6.1.3. Se muestra una pantalla para escoger donde se desea que se guarde el reporte.
6.1.4 El actor escoge donde se desea que se guarde el reporte y presiona aceptar
6.1.5 Se guarda el reporte en la ubicacion y formato escogido

Pos condiciones: Despliegue en pantalla del reporte de acuerdo con las opciones
seleccionadas

Tabla 15. Casos de Uso Registro de reuniones profesor

Caso de Uso: Registro de Reuniones de Trabajo de Titulacién del profesor

Actores: Profesor

Descripcién: Permite registrar una Reunion de Trabajo de Titulacion como valida y habilitar
el registro de reunién de Trabajo de Titulacién al alumno.

Precondiciones: Se ingrese al sistema con éxito, se haya creado el Tema de Trabajo de
Titulacion y asignado alumno(s) al Tema de Trabajo de Titulacion.

Flujo Normal:
1. Registrar la Reunién de Trabajo de Titulacién:

1.1 El sistema muestra la pantalla de Reunién de Trabajo de
Titulacion.
1.2 El profesor presiona el botdn Registrar Reunion de Trabajo de Titulacion.
1.3 El sistema muestra una pantalla con los respectivos campos para ingresar datos.
1.4 El profesor ingresa los datos requeridos, se toma la foto con el (los) estudiante(s) la
guarda y la sube al sistema, confirma su presencia con un check y presiona el botén
Guardar.
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1.5 El sistema guarda el registro de la reunién y habilita el registro de reunién del alumno.

Flujo Alternativo:
1. El profesor no tiene asignados temas de Trabajo de Titulacion.
2. No existe alumnos asignados al tema de Trabajo de Titulacion.

Pos condiciones: Registro de Reunion de Trabajo de Titulaciéon del profesor guardada con
éxito en el sistema.

Tabla 16. Casos de Uso Registro de reuniones alumno

Caso de Uso: Registro de Reuniones de Trabajo de Titulacién del alumno

Actores: Alumno

Descripcidn: Permite registrar una Reunion de Trabajo de Titulacion como valida

Precondiciones: Se ingrese al sistema con éxito, se haya creado el Tema de Trabajo de
Titulacion y se haya creado el registro de reunién por parte del profesor

Flujo Normal:
1. Crear la Reunién de Trabajo de Titulacion:
1.1 El sistema muestra la pantalla de Reunion de Trabajo de
Titulacion.
1.2 El alumno presiona el botdn Registrar Reunion de Trabajo de Titulacion.
1.3 El sistema muestra una pantalla con el check de registro.
1.4 El alumno confirma su presencia con un check y presiona el botéon Guardar.
1.5 El sistema guarda el registro de la reunién.

Flujo Alternativo:
1. El alumno no tiene asignado un tema de Trabajo de Titulacion.
2. No se encuentra habilitado el check de registro de Reunién de Trabajo de Titulacion.

Pos condiciones: Registro de Reunion de Trabajo de Titulacién del alumno guardada con
éxito en el sistema




3.4. Diagramas de Secuencia.

Figura 47. Diagrama de secuencia Login Administrador General
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Figura 48. Diagrama de secuencia Login Administrador de Reportes




Figura 50. Diagrama de secuencia Login Alumno
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Figura 51. Diagrama Modulo administracién general
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Figura 52. Médulo de secuencia Administracion de Reportes

Figura 53. Diagrama de secuencia registro reuniones profesor
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Figura 54. Diagrama de secuencia registro de reuniones Alumno

3.5. Diagramas de Actividades.

Figura 55. Diagrama de actividad Login Administrador general




Figura 56. Diagrama de secuencia login administracion de reportes
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Figura 57. Diagrama de actividad login Profesor
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Figura 58. Diagrama de actividad login alumno
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Figura 59. Diagrama de actividad Administrador general
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Figura 60. Diagrama de actividad administrador de reportes




Figura 61. Diagrama de actividades registro reunion profesor

Figura 62. Diagrama de actividad registro reunion alumno
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3.6. Diagrama de Clases.
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Figura 63. Diagrama de clases
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3.7. Diagrama de Base de Datos.
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4. Conclusiones y recomendaciones

4.1. Conclusiones

e Usar metodologias agiles como Scrum permite llevar una guia de las
diferentes actividades que envuelven al desarrollo de software, debido a
la documentacion generada en donde se da a conocer todo lo que se

esta haciendo y lo que se va a hacer a lo largo del proyecto.

e Un framework como .NetFramework unido al IDE Visual Estudio
permite al desarrollador la creacién de codigo funcional, dejando que
estos se encarguen de la mayoria de aspectos administrables del

desarrollo.

e Los wireframes son de gran ayuda en el tiempo de desarrollo para dar
una idea de la interfaz grafica que se desea presentar a los usuarios
obteniendo asi de una manera rapida las vistas del sistema aun sin

codificar.

e Con la utilizacion del patron MVC se logra conseguir una manera
ordenada de desarrollo separando la l6gica del negocio de la logica de
programacion, ademas de poder realizar cambios sin tener que afectar

la integridad e independencia del sistema.

o Al realizar los diagramas de casos de uso de un sistema de manera
correcta se genera una bitacora de cada uno de los flujos del sistema

facilitando asi el desarrollo.
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4.2 Recomendaciones

o Al realizar sistemas para clientes particulares es recomendable tener en
claro la documentacién que se genera para cumplir las funcionalidades
que desea el cliente de acuerdo con el alcance del sistema, de ser
necesario realizar varias entrevistas para evitar cambios futuros que

puedan generar un retraso en el correcto desarrollo.

e Es muy importante definir y tener claro desde el principio del disefio del
sistema la base de datos con sus respectivas tablas y relaciones, mas
aun si es un sistema como este basado en una base de datos relacional

en donde un cambio de ultimo momento afectaria a todo el modelo.

¢ Realizar un analisis del proyecto de manera organizada y enfocados en
los objetivos a cumplir, usando por ejemplo los diagramas UML con el fin

de no tener retrasos o dificultades a futuro.

o Al realizar sistemas por primera vez o utilizar tecnologias nuevas para el
desarrollador se debe tomar en cuenta un estudio previo de las
diferentes opciones existentes y asi determinar la mas adecuada para el

desarrollo y entendimiento para el desarrollador se trata.

e Se deberia considerar también las nuevas tecnologias en un desarrollo a
futuro de una nueva version del sistema como por ejemplo confirmacion
de acceso a través de cdodigo QR o control de acceso mediante huella

dactilar.

e Continuar con el desarrollo de los demas procesos que integran el todo
del desarrollo de proyecto de titulacion, y de esta manera tener ya
cubierto el proceso total de desarrollo de proyectos de titulacion de la

UDLA de una manera sistematizada.
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ANEXO 1: PRUEBAS Y REUNION

Se procedié a realizar varias pruebas para establecer el buen funcionamiento
del sistema, de las que surgieron errores de diferentes ambitos como:

e Asignacion de mas de un alumno a un tema de Trabajo de Titulacion
e Carga de mas de un tema de Trabajo de Titulaciéon a un profesor.
e Registro de check por parte del (los) alumno(s).

e Edicion de parametros.

Los cuales se procedieron a corregir, luego se realizaron nuevas pruebas para
comprobar el éxito de las soluciones.

Ademas también se mantuvo una reunion con Pamela Espinoza y Estalin
Armijos como delegados de secretaria académica de la Universidad de las
Américas para probar la funcionalidad del software, de esta surgieron valiosos
comentarios de modificacion de algunos aspectos asi como también la
posibilidad de continuar con el desarrollo ya sea mejorando o aumentando
ciertas caracteristicas del sistema debido a que esta es recién una primera
version.



ANEXO 2: WIREFRAMES
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Figura 66. Login Admin
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Figura 67. Login Alumno
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Figura 68. Login Profesor
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Copyright

Figura 78. Ingresar Tema Usuario




ANEXO 3: MANUAL DE INSTALACION DE HERRAMIENTAS

En el siguiente manual se explica detalladamente la manera de instalacion de
las herramientas requeridas para que el sistema funcione correctamente, asi
como también se detalla los requerimientos de hardware.

Requisitos SQL Server 2008

.NET Framework 3.5 SP1 o .NET Framework 4.0 recomendado la
version 4.0.

SQL Server Native Client

Microsoft Windows Installer 4.5

Sistema Operativo:

Windows Server 2003 x64

Windows Server 2003 SP2 de 64 bits x64 Datacenter

Windows Server 2003 SP2 de 64 bits x64 Enterprise

Windows Server 2003 SP2 de 64 bits x64 Standard

Windows Server 2003 R2 SP2 de 64 bits x64 Datacenter
Windows Server 2003 R2 SP2 de 64 bits x64 Enterprise
Windows Server 2003 R2 SP2 de 64 bits x64 Standard
Windows Vista SP2 Ultimate x64

Windows Vista SP2 Home Premium x64

Windows Vista SP2 Home Basic x64

Windows Vista SP2 Enterprise x64

Windows Vista SP2 Business x64

Windows Server 2008 SP2 de 64 bits x64 Datacenter

Windows Server 2008 SP2 de 64 bits x64 Datacenter sin Hyper-V
Windows Server 2008 SP2 de 64 bits x64 Enterprise

Windows Server 2008 SP2 de 64 bits x64 Enterprise sin Hyper-V
Windows Server 2008 SP2 de 64 bits x64 Standard

Windows Server 2008 SP2 de 64 bits x64 Standard sin Hyper-V
Windows Server 2008 SP2 de 64 bits x64 Web

Windows Server 2008 SP2 de 64 bits x64 Foundation Server
Windows 7 x64 Ultimate

Windows 7 x64 Home Premium

Windows 7 x64 Home Basic

Windows 7 x64 Enterprise

Windows 7 x64 Professional

Windows Server 2008 R2 de 64 bits x64 Datacenter

Windows Server 2008 R2 de 64 bits x64 Enterprise

Windows Server 2008 R2 de 64 bits x64 Standard

Windows Server 2008 R2 de 64 bits x64 Web

Windows Server 2008 R2 x64 para Windows Essential Server Solutions
Windows Server 2008 R2 de 64 bits x64 Foundation Server

RAM:



o Minimo: 512 MB
o Recomendado: 1 GB
o Maximo: 1 GB para Motor de base de datos.

e Procesador:

o Tipo de procesador:
=  Minimo: AMD Opteron, AMD Athlon 64, Intel Xeon
compatible con Intel EM64T, Intel Pentium IV compatible
con EM64T
o Velocidad del procesador:
= Minimo: 1,4 GHz
» Recomendado: 2,0 GHz o0 mas

Requisitos Visual Studio 2012

e Sistemas operativos compatibles
Windows 7 SP1 (x86 y x64)
Windows 8 (x86 y x64)
Windows 8.1 (x86 y x64)
Windows Server 2008 R2 SP1 (x64)
Windows Server 2012 (x64)
Windows Server 2012 R2 (x64)
e Internet Explorer 10
¢ Requisitos de hardware
Procesador a 1,6 GHz o superior
1 GB de RAM (1,5 GB si se ejecuta en una maquina virtual)
4 GB de espacio disponible en el disco duro
Disco duro de 5400 RPM

Tarjeta de video compatible con DirectX 9 con resolucion de pantalla de
1024 x 768 0 mas.

Instalaciéon SQL Server 2008 R2 Express

1. Dependiendo del idioma y arquitectura del Sistema Operativo (Inglés —
Espanol, x86 o x64) ejecutar el instalador correspondiente al mismo:
e SQLEXPRWT_ x64 ESN.exe — OS Espafiol 64 Bits
e SQLEXPRWT_x86_ESN.exe — OS Espafiol 32 Bits
e SQLEXPRWT_x64 ENU.exe — OS Espafiol 64 Bits
e SQLEXPRWT_x86_ENU.exe — OS Espafiol 32 Bits



SOL Server 2008 R2

Flease wait while SGL Server 2008 RZ Setup processes the current operation.

Figura 79. Inicio de programa de instalacion

$% SQL Server Installation Center = ||:||5|

Planning ’% New installation or add features to an existing installation.

Installati Launch a wizard to install SQL Server 2008 R2 in a non-clustered environment or to add features to
an existing SQL Server 2008 R2 instance.

Maintenance
S ﬁ Upgrade from SQL Server 2000, SQL Server 2005 or SQL Server 2008
Launch a wizard to upgrade SQL Server 2000, SQL Server 2005 or 50L Server 2008 to SQL Server
Resources 2008 R2,
Advanced [ search for product updates
Corings Search Microsoft Update for SQL Server 2008 R.2 product updates.
F Microoft
2 SQLServerzogrz

Figura 80. Pantalla principal de instalacion de SQL Server

2. Click en New installation or add features an existing installation



SQL Server Installation Center = I Ellﬁl

Planning ’% New installation or add features to an existing installation.

Installat ; Launch a wizard to install SQL Server 2008 R2 in a non-dustered environment or to add features to
an existing SQL Server 2008 R2 instance.

Maintenance

. Upgrade from SQL Server 2000, S0L Server 2005 or SQL Server 2008
Launch & wizard to upgrade SQL Server 2000, SQL Server 2005 or SQL Server 2008 to SCL Server

Resources 2008 R2,

Advanced = Search for product updates

Opics Search Microsoft Update for SQL Server 2008 R2 product updates.

E\ Microoft

2 SQLServerzogrz

Figura 81. Nueva instalacién




3. Marcamos | accept the license terms. Y damos click en Next.

12 SOL Server 2008 R2 Setup 1 B [ 54

License Terms

To install SQL Server 2008 R2, you must accept the Microsoft Software License Terms.

License Terms e
ety + Fles MICROSOFT SOFTWARE LICENSE TERMS

MICROSOFT SQL SERVER 2008 R2 EXPRESS WITH TOOLS
MICROSOFT SQL SERVER 2008 R2 EXPRESS WITH ADVANCED SERVICES
These license terms are an agreement between Microsoft Corporation (or based on where you

live, one of its affiliates) and you. Please read them. They apply to the software named above,
which includes the media on which you received it, if any. The terms also apply to any

Microsoft
+ updates,
+ supplements,

» Internet-based services, and

s support services =l
Copy  Print

I|7 1 accept the license terms. I

Send featurs usage data to Microsoft. Feature usage dataincludes information about your hardware
configuration and howyou use SQL Server and its components.

See the SOL Server 2008 R2 Privacy Statement for more information,

< Back Next = Cancel |

Figura 82. Acepto de acuerdos de licencia

4. En caso de pedir que se reinicie el equipo hacerlo al final de la
instalacion y damos click en OK.

Computer restart required il

@ QOne or more affected files have operations pending. You must restart your computer to complete this
process.

Figura 83. Reinicio de equipo




5. Dejamos marcado lo que viene por defecto y damos Next

-ioix
Feature Selection

Select the Express with Advanced Services features to install.

Setup Support Rules Features Description:

Fea : ! Server features are instance-aware and
Installation Rules Database Engine Services have their own registry hives. They
Instance Configuration 50L Server Replication support multiple instances on & computer,
Shared Features
Digk Requirements
SR qu. : Management Tools - Basic
Server Configuration 5QL Client Connectivity S0K
Database Engine Configuration Redistributable Features
Error Reporting
Installation Configuration Rules
Installation Progress
Complete

Selectall | unselectall |

Shared feature directory: |':: \Program FlesMicrosoft SOL Server, |

Figura 84. Seleccién de caracteristicas




6. Colocamos un nombre a la instancia de la base de datos, en este cado

colocaremos TESIS y damos click en Next

12 SOL Server 2008 R2 Setup =

Instance Configuration

Specify the name and instance ID for the instance of SQL Server. Instance ID becomes part of the installation path.

Setup Support Rules " Default instance
Feah.m.a Tl I (¥ Named instance: |TESIS| I
Installation Rules
Instance Configuration
Disk Space Requirements Instance ID: |TEsts
“Server Con ation
ﬁgu'. : Instance root directory: IC \Program Files\Microsoft SQL Server), o |
Database Engine Configuration
Error Reporting
Installation Configuration Rules SQL Server directory:  C:\Program Files\Microsoft SQL Server\MSsQL10_50.TESIS
Installation Frogress .
Installedinstances:
Complete
Instance Name Instance ID Features | Edition \ersion
SOLEXPRESS MS5QL10.5QLEXPR. .. |SQLEngine, SQLENG... | Express 10.3.5500.0
< Back Next > Cancel Help |

Figura 85. Nombre de la instalacion




7. Cambiar el Account Name de SQL Server Database Engine a NT
AUTHORITY\SYSTEM y cambiar Startup Type a Automatic, en SQL
Server Browser cambiar Startup Type a Automatic, dar click en Next.

T SQL Server 2008 R2 Setup 1 o =]

Server Configuration

Specify the service accounts and collation configuration.

Setup Support Rules

Featura Selection

Installation Rules

Instance Configuration

Disk Space Requirements
Server Configuration
Database Engine Configuration
Error Reparting

Installation Configuration Rules
Installation Progress

Complate

Service Accounts | Collation I

Microsoft recommends thatyou use a separate account for each SQL Server service.

Service Account Name Password Startup Type
== =

S0L Server Database Engine NT AUTHORITY\SYSTEM Automatic hd

S0L Server Browser NT AUTHORITY\LOCAL 5., Automatic é

Use the same account for all SQL Server services

< Back Next > Cancel Help |

Figura 86. Configuracion de servidor




8. Dejar todo por defecto y dar click en Next.

2 S0L Server 2008 R2 Setup _|of =
Database Engine Configuration

Spedfy Database Engine authentication security mode, administrators and data directories.

Setup Suppart Rules Account Provisioning | Data Directories | FILESTREAM
Feature Selection
Tnstallation R Specify the authentication mode and administrators for the Database Engine.
Instance Configuration Authentication Made
Disk Space Requirements (+ Windows authentication mode
Server Configuration
o {~ Mixed Mode {SQL Server authentication and Windows authentication)
Database Engine Configuration _
Error Reporting Specify the password forthe SQL Serversystem administrator (sa) account:
Installation Cnnﬁmaﬁnn RJ..dES_ Enter password: I
Installation Pr
LeRagiiss Conﬁrmpassword:l
Complete
Specify 5QL Server administrators
fsanchez (Luis Sanchez) S0L Server administrators
have unrestricted access to
the Database Engine.
Add Current Use,rl Add... | Remove |
< Back Next = Cancel Help |

Figura 87. Configuracion de motor de base de datos \




9. Dejamos todo por defecto y damos Next.

& SOL Server 2008 R2 Setup o =]
Error Reporting

Help Microsoft improve SQL Server features and services.

Setup Support Rules Specify the infarmation that you would like to automatically send to Microsoft toimprove future releases of SQL
Server. These settings are optional.Microsoft treats this information as confidential. Microsoftmay provide

SRR updates through Microsoft Update to modify feature usage data. These updates might be downloaded and
Installation Rules installed on your machine automatically, depending on your Automatic Update settings.
Instance Configuration
Disk Space Requirements
i AL ' See the SQL Server 2008 R? Privacy Statement for more information.
Server Configuration
Database Engine Configuration Read more about Microsoft Update and Automatic Update.
Error Reporting
Installation Configuration Rules
Installation Progress Send Windews and 5QL Server Errar Reports to Micros oft ar your corporate report server. This setting only
- & applies to services that run without userinteraction.

< Back || Mext > | Cancel Help
) 4

Figura 88. Reporte de errores

10. Terminada la instalacién dar click en Ok.

Computer restart required x|

@ One or more affected files have operations pending. You must restart your computer to complete this
Process.

Figura 89. Instalacion finalizada




11.Damos click en Close.

4 SOL Server 2008 R2 Setup Y i [w] 5
Complete
Your SQL Server 2008 R2 installation completed successfully.
Setup Support Rules Summary logfile has been saved to thefollowing location:
Feature Selection C:\Proaram Files\Microsoft SOL Server\100YSetup Bootstrap\log\20140319 103928
sl ban Riles \Summary PCO1SOLBAN134 20140318 103928.6c
Instance Configuration Information about the Setup operation or possible next steps:
Disk: Requi ts
SPee Regummen! @ Your SQL Server 2008 R2 installation completed successfully,
Server Configuration
Database Engine Configuration
Error Reporting
Installation Configuration Rules
Installation Progress
Complete
Supplemental Information:
The following notes apply to this release of SQL Server only. -

Microsoft Update

For information about how to use Microsoft Update to Tdﬂ"liiﬁ[ updates for 5QL Server 2008 R2, see the Microsoft
Lipdate Weh site at http://go. microso ft. com fwlink/?Linkid = 108409,

Samples.

By default, sample databases and sample code are not installed as part of SQL Server Setup, To install sample
databases and sample code for non-Express editions of SQL Server 2008 R.2, see the CodePlex Web site at

hittn: {foo. microsoft. com/fwlink 2l inkId=87843. To read about support for SQL Server sample databases and ;I

Close Help |

Figura 90. Cerrar programa de instalacion

12.Una vez terminada la Instalacion reiniciar el equipo.




13.Una vez reiniciado el equipo nos dirigimos a Start(Inicio)/All
Programs(Todos los Programas)/Microsoft SQL Server 2008 R2,
damos click en SQL Server Management Studio.

T Microsoft SQL Server 2008 R2
L Import and Export Data (32-bit)
--'53. SQL Server Management Studio
. Configuration Tools

. Integration Services
. Microsoft Visual Studio 2010 Express
. MiPany
, MKVToolNix
, MobaXterm Personal Edition
. MeoSmart Technologies
. Mero
. MetBeans
. Motepad++
| Oradle WM VirtualBox
. PDF Password Remover v3.1
, PDF Password Unlocker
. pghAdmin IIT 1.14
, PhotoZoom Pro 5
, Poderosa
. PostgreSQL 9.1
, QuickTime
. Rovio
. RSA
, Ruby 1.8.7-p302
, SharePoint
) Skype

1 Back

I Search programs and files l!

& @ @ o m
Figura 91. Ingreso SQL Server Management Studio




14.Damos click en Connect

rosoft SQL Server Management Studio

Fle Edit View Tools Window Community Help

§ G Newouery | [y | I |5 W B | )
Cmnect'!?!ﬁ. Tg

F ?5? Server2008r2

[Database Engne =
|FCDTSOLEANT&\TES\S

Figura 92. Conexion Instancia SQL




15. Verificamos que podemos acceder al SQL Server.

.. Microsoft SQL Server Management Studio L

Fle Edt View Debug Took Window Community Help
P ewouery | Oy |y |25 W & | )

[l 3 System Databases

master
model
msdb

tempdb
3 security
(3 Server Objects
[ Replication
3 Management

Ready.

Figura 93. Vista conexion SQL

Instalacion de Visual Studio 2012 Web Express

Para esta instalacion existen 2 métodos.
e Grabar la imagen ISO.
¢ Montar la imagen virtualmente



1. Una vez Grabada o Mantada la imagen
(es_visual_studio_ultimate_2012_x86_dvd_920958.is0) ejecutar el
instalador, marcar Acepto términos y condiciones de la licencia y
dar click en Siguiente.

DQ Visual Studior

Ultimate 2012

Figura 94. Pantalla de instalacién de Visual Studio




2. Dejamos por defecto las opciones marcadas y damos en INSTALAR

Dd Visual Studio

Ultimate 2012

Caracteristicas opcionales para instalar:

Figura 95. Caracteristicas a instalar




3. Una vez terminada la instalacion damos click en INICIAR.

g Visual Studio

Ultimate 2012

Figura 96. Inicio de Instalacion




Una vez iniciado el programa seleccionar el entorno que se desee usar,

en este caso seleccionaremos configuraciéon general de desarrollo y
damos click en Iniciar Visual Studio.

Elegir configuracion de entorno predeterminada | 5[

g Visual Studio

Antes de empezar a usar la aplicacidn por primera vez tiene que espedificar el tipo de actividad de
desarrollo gue mas utiliza como Visual Basic o Visual C#. Esta informacion se usa para aplicar una
coleccion predefinida de configuraciones disefiada para la actividad de desarrollo,

Puede eleqir utiizar una colecddn de configuraciones diferente en cualquier momento. En el mend

Herramientas, elija Importar v exportar configuradones y, a continuadion, seleccione Restablecer
todas las configuraciones.

Elija la configuracidn de entorno predeterminada:

Configuracién de desarrollo de LightSwitch| Descripcidn:

Configuracién de desarrollo de Visual Basic Seleccione una configuradién de las colecciones de la
Configuracion de desarrallo de Visual C# lista.

Configuracién de desarrollo de Visual C++

-

Desarrollo web (solo cddigo)
JavaScript para aplicaciones de Windows 8
SQL Server Development Settings

Documentacion de la Ayuda local:

TSR - | "o e nngin contend

I Iniciar Yisual Studio I Cerrar Visual Studio

Figura 97. Configuracion de entorno




5. Una vez iniciado por completo el Visual Studio nos mostrara la siguiente
pantalla.

4 Pagina principal - Microsoft Visual Studio (Administrador) e G P - A x
ARCHIVO  EDITAR  VER DEPURAR EQUIPO  SQL  HERRAMIENTAS PRUEBA  ARQUITECTURA  ANALIZAR  VENTANA  AYUDA

LS - | b Asodar ~ A
Pagina prindpal 8 X ~ Exploradar de soluciones - Bx
~

SejUBMRLEY 3P PR S2:0PUAIS 3p opeiodcd

Redente

Explorador de soluciones | Team Explorer | Vista de dases

Figura 98. Pantalla principal de Visual Studio




Configuracion de Base de Datos.

1. Abrir el Microsoft SQL Server Management Studio y conectarse a la
instancia creada anteriormente.

F... Hicrosoft SQL Server Management Studio

File Edt View Debug Tools Window Community Help

i L Newquery | [y [y | 5 W 3 | B
cmm-gg a TES

= | Aememberpessword

el o | e | ot |

—
Figura 99. Ingreso SQL instancia SQL Server




2. Una vez ingresado en el Management Studio, damos click derecho en
Databases, y damos click en Restore Database

.. Microsoft SQL Server Management Studio

Fle Edt View Debug Took Window Community Help

P ewouery | Oy |y |25 W & | )
Comect- 31 % m ¥ 3] 5

= IB PCO1SOLBAN 134YTESIS (SQL Server 10.50.4000
2@

New Database...

Attach...

i St
3 Server

(3 Repli Restore Database. ..

Mana WI
=l Restore Files and Flegroups. ..

Start PowerShell

Reports
Refresh

Ready.

Figura 100. Restaurar BDD




3. Seleccionamos From device, damos click en los tres puntos (...).

R

L5 Serpt ~ [ Help

 General
& Options Destination for restore
‘Select ortype the name of a new or existing datat faor your restore operation,
To database: I j
To a point in time: IHostnewnpnssi:ﬂe |
Source for restore

Spacify the soree and lacation of backup sets to restore,

~ From database: I LI
‘Select the backup ssts to restore:

Restore | Name | Component | Type | Server | Database [ Fosition | First LSN [ Last LS!

Server:

PCO1SOLBANTIANTESIS

Connection:
COBISCORP\ffsanchez

57 View connection properties

Ready

R | i

Figura 101. Seleccién de recurso para instalacion.

4. Damos click en Add.

mspecnmme X

Specify the backup media and its location for your restore operation.

Backup media: h

Backup location:

l Add |ﬂ
Bemove |
Contents |

[ ok | Ccancel Hep |

Figura 102. Especificar backup




5. Buscamos el respaldo proporcionado (udla2 limpia.bak) en la ruta donde
se lo haya copiado y damos click en OK.

i Locate Backup File - PCO1SOLBAN134\TESIS o ]

Select the file:

Ej C:
E: D:
-Ej L:
B3 J:
--fj Archivos
- Cobis
-Ej descargas
--fj Portables
=-£3 Udia
-0 Cerificacion de Hemamientas
-3 tesis
&£ bdd
Ej ejemplos de anteproyecto de tesis
EHfj Finales
MIJn:IIaE' limpia bak
Ej paginas

B3 proyecto
Selected path: |J “Udla‘tesis\Finales
Files of type: IBackup Files(" bak;"tm) j
File name: ||.|dIE|2 limpia bak

IDKICancell

4
Figura 103. Seleccién de archivo de backup




6. Damos click en OK

x

Specify the backup media and its location for your restore operation.

Backup media: IFlIe j

Backup location:

J:\Udla‘tesis\Finales'wdla2 limpia bak

Remove

Contents |

[ o | |

Figura 104. Agregar especificacion de backup

4

7. Marcamos el respaldo el respaldo, escogemos la base udla2 en To
database y damos click en Options

i

wa:tapa_p 1 Ssmpt - iﬁ]—leb
A Op
B Cptons Destination for restore
Select or type the name of a new or existing database for your restore operation,
To database: [ ;I
Toa poirt in time: m:glf‘
Source forrestore —————————————
Specify the source and location of backup sefs to restore.
" From database: I ;I
% From device: |4 \Udl='tesis\ Finales\udis2 impia bak |
‘Select the backup sets to restors:
Restore | Name | Comporent | Type | Server | Dat
v udla2-Full Database Backup  Database Full  PCOTSCLBANIZ\TESIS  udl
Conmnection L

Server:

PCO1SOLBANT34\TESIS

Connection:

COBISCORP\fsanchez

59 View connection properties

Ready
4] | |

Figura 105. Seleccion de BDD




8. Marcamos Overwrite the existing database (WITH REPLACE), y
damos click en OK.

R
Selectapage 5 Serpt > I Help
Eam

Restore options

v Qvenwiite the exsting database (WITH REPLACE)
o e cation settings 3 TION)
1™ Prompt before restoring each backup

™ Restrict access to the restored database (WITH RESTRICTED_USER)
Restore the database files as

Orginal Fie Narme [ File Ty | Restore A |
uda2 i Rows Data C:\Program Files\Microsoft SQL .. ..
udia2 _log Log C:\Program Files'Microsoft SQL ... | ...

R y state

IS Leave the database rezdy to use by rolling back uncommitted transactions. Additional
iranisaction logs cannot be restored (RESTORE WITH RECOVERY)

Conneclion L 'a Leave the database non-operstional, and do not roll back uncommitted transactions. Additional
" \ransaction logs can be restored (RESTORE WITH NORECOVERY)
Server:
PCO1SOLBAN134NTESIS
Connection:
COBISCORPfsanchez

 Leave the database in read-only mode. Undo uncommitted transactions, but save the undo
actions in a standby file so that recovery effects can be reversed (RESTORE WITH STANDBY)
39 Mew connection propertie:

Standby file I

|
Ready

The Full-Text Upgrade Cption server property controls whether full4ext indexes are imported,
rebuit. orreset.

ol o |

2

Figura 106. Opciones de restauracion

9. Una terminada la restauracion saldra el siguiente mensaje y damos click
en OK.

Microsoft 5QL Server Management Studio

x|
E@ The restore of datsbase ‘udia2 completed successfully,

B

Figura 107. Restauracion terminada




10. Una vez terminado el proceso tenemos la base de datos para las
pruebas del Proyecto de tesis.
Bl Ld PCO1SOLBAN13NTESIS (S0L Server 10.50.4000 -
=R §Catabases
[ System Databases
Bl | udla2
[ Database Diagrams
[ Tables
LA Views
[ Synonyms
3 Programmability
[ Service Broker
LA Storage
i Security
A Security
[ Server Objects
[ Replication
1 Management

Figura 108. Vista de base restaurada.

Configuracién de proyecto de Visual Studio

1. Ingresamos a la carpeta que contiene el proyecto de Visual Studio
(Tesis) y ejecutamos el archivo Tesis12.sln

MName =

| packages
J Tesis12

Eﬂ Tesiz12,sl

Figura 109. Archivo ejecutable proyecto




2. Una vez abierto el proyecto nos dirigimos al Explorador de soluciones,
y buscamos el archivo

Inicio répido (Cirl+0) P = @ x
A5  PRUEBA  ARQUITECTURA AMALIZAR. ~ VENTANA  AYUDA
Exploradar de soludones -3 x
@ o- waw £FE -
Buscar en el Exploradar de soludones (Ci ¥ P~
b % Modeidedmsx -

b o Models.edmyx
LT Models.edms.sql
b 4 Models.edmy
T models. edmy.sql
b o Model7.edmx
P o Model8.edmx
q,ﬂ Modeld. edmx
] packages.config
ii udlaZDast.xsd
§¥ udazDataset. usd
ﬁ udlaZDataSetFacultad. xsd
§® udlaZDataSetNew, xsd
ii udla2Ds xsd
iq udlaZDsMumReu. xsd
ii udla2DsMNumTut. xsd

udla20T. xsd
Web. i =

Explorador de soludones | Team Explorer | Vista de dases

v v v v vwvww -

-

Fogatationl i
Tesis12 Propiedades del proyecto -
no&
O Servidor de desarrolio -
Autenticacin andnima Habilitado
Autenticacion de Windows Deshabilitado
Direcdon URL http: [flocalhost: 57433
3 Direcddn URL de S5t
Tniciar siempre &l depurar True
Modo de canalizadén administr: Integrado
551 habilitado False
B varios
Archivo de proyecta Tesig12.csproj —
Servidor de desarrollo

Figura 110. Archivo web.config




Web.config = X

100 %

3.

Una vez abierto el archivo, buscamos el connectionString sefialamos
el valor que se encuentra en el tag “Data Source= ”, ejecutamos la
combinacion de teclas Ctrl + H colocamos el nombre la instancia de
base de datos creada anteriormente, en este caso el nombre es
PC01SOLBAN134\TESIS en el segundo textbox y presionamos el boto
Reemplazar todo (Alt + A).

2 A P et cuy
<‘Ixml version="1.8" enceding="utf-8"2> ~ PETISOLBANIIATESS ...|'
che=
For more information on how to configure your ASP.NET application, please visit | PCO1S0LBAN 1341TESIS 1-
. 2 ink/?Li = =
ht:u.NgoAmlcrosoft.comffwhnk;’.LGkId 152368 Aa &% Docmentoachidl
] configurations
<configSections>
<!-- For more information on Entity Framework configuration, visit http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=237468 -->
<section name="entityFramework" type="System.Data.Entity.Internal.ConfigFile.EntityFrameworkSection, EntityFramework, Version=5.8.
</configSections>

<connectionstrings:

<add name="DefaultConnection™ connectionString="Data Source=(Lo sloitial Catalog=aspnet-Tesis12-201408128102360;Integrat
<add name="udla2Connectionstring” connectionString="Data Source Initial Catalog=udla2;Integrated Security=True
<add name="ModellContainer” connactionString="metadata=res://*/Modell.csdl|res://*/Modell.ssdl|res://*/Modell.ms];provider=System.

<add name="udlalEntities” connectionString="metadata=res://*/Models.USUARIOS.csdl|res://*/Models . USUARTIOS . ssdl|res://*/Models . USUA
<add name="udlalEntities1" connectionString="metadata=res://*/Model2.csdl|res://*/Model2.ssdl|res://*/Model2.ms];provider=System.D

<add name="Model3Container” connectionstrin
<add name="udla2Entities” connectionStrin
<add name="udlalEntitiesl” connectionString="metadata=res://*/Model4.csdl|res://*/Modeld.ssdl|res://*/Modeld.ms];provider=System.
<add name="udla2Entities2" connectionString="metadata=res://*/Model5.csdl|res://*/Model5.ssdl|res://*/ModelS.ms]1;provider=System.
<add name="udla2Entities3” connectionString="metadata=res://*/Model6.csdl|res://*/Model6.ssdl|res://*/Model6.ms]1;provider=System.
<add name="udlalEntitiesd4” connectionString="metadata=res://*/Model7?.csdl|res://*/Model7.ssdl|res://*/Model7 . ms];provider=System
<add name="udla2Entities5" connecticnString="metadata=res://*/Model8.csdl|res://*/Model8.ssdl|res://*/Model8.ms];provider=System.
<add name="udla2Entitiess” connectionString="metadata=res://*/ModelS.csdl|res://*/Model9.ssdl|res://*/Modeld.ms]1;provider=System.

="metadata=res://*/Model3.csdl|res://*/Model3.ssdl|res://*/Model3.ms]; provider=System.
metadata=res://*/Modeld.csdl|res://*/Modeld. ssdl|res://* /Modeld ms];provider=System.Da

oDooooo

<add name="udla2Entities7" connectionString="metadata=res://*/Modell®.csdl|res://*/Model10.ssd]l|res://*/Modell@.ms];provider=Syste
</connectionStringss
<appSettings>

<add key="webpages:Version" value="2.0.8.8" />

_‘.

<add key="ClientValidationEnabled"

“webpages:Enabled” valus="false"” />
PreserveloginUrl” value="true" />
value="true" /»

Figura 111. Edicion de archivo web.config

4.

Microsoft Visual Studio |

(i} 13 cambios realizados.

Aceptar
¥ Mostrar siempre este mensaje

Figura 112. Finalizacién de cambios

Una vez terminado el reemplazo del este valor guardamos los cambios
realizados

w Tesis12 - Microsoft Visual Studio (Administrador)
ARCHIVO EDITAR.  WVER PROYECTO COMPILAR DEPLIRAR
e - Tcﬂ H d‘ - - P Google Chrome -

m
A eh.config® = X

Figura 113. Guardar Cambios




5. Una vez guardados los cambios procedemos a ejecutar el proyecto y
esperamos hasta que se habra el navegador.

M Tesis12 - Microsoft Visual Studio (Administrador)
ARCHIVO  EDITAR  VER  PROYECTO  COMPILAR DEPURAR.  EQUIPC  50L HER
Q- lﬁﬂ 7 'ﬂ [*] m E = |P Google Chrome 4 Debug = A

-

Figura 114. Ejecucion de proyecto.

6. Una vez iniciado el proyecto nos mostrara una pantalla como la
siguiente y se podra realizar las pruebas necesarias.

& > € D localhost:57433 foder - PoOUODE SERETO]

[ Therequested URLco.. % Bookmark Manager [EJ Google (] Cobiscorp ("] Otros

MODULO DE SEGUIMIENTO
€ Ingresar

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS

Figura 115.Pantalla de inicio del proyecto.




ANEXO 4: MANUAL DE USUARIO

El siguiente manual se ha realizado con la finalidad de detallar las opciones
mas importantes del sistema brindandole al usuario una guia de cobmo proceder

para utilizar cada una de estas.

UNIVERSIDAD DE LAS AMERICAS UDLA

MANUAL DE USUARIO
SISTEMA DE REGISTRO DE REUNIONES DE TESIS

FERNANDO SANCHEZ LLERENA
JURGEN ZAMBRANO ZAMBRANO

Fecha de creacion: Marzo, 2014

Version 1.0



INGRESO AL SISTEMA (ADMINISTRADOR)

Se refiere a la manera de como ingresar al sistema desde la pantalla de inicio.

Esta pantalla sera la de ingreso al sistema

[/ B rosbescmges sotimts—+ %V [ tndex -MODULO DE SEGUI x \__Y :
€ €' | [ localhost:57433/Usuario/Login e

2% apicaciones  [(] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

-

Numero Matricula:

admin

Eg Zf%\ e

Ingresar
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Figura 116. Pantalla de login

Se ingresaran los siguientes datos para poder ingresar al sistema:

e Numero matricula/Nombre de usuario: Es el nombre o numero dado por
el administrador con el cual el usuario se identifica en el sistema
e Password: Es el numero de cedula del usuario que desea ingresar al

sistema.



MENU PRINCIPAL

Se refiere a la Administracion total del sistema

) - MODULO DE SEGUIMIENTO - Mozilla Firefox T Tl =181 %]
Archivo  Edtar Ver Higtorial Marcadores Herramientas Ayuda
|23 Monuro e secumEnTo [+]
€ | @ losshost7433en P C‘H" Google Ll 8 &
—
MODULO DE SEGUIMIENTO
Usuario: Administrador Total 81  salir
Menu Principal
MENU PRINCIPAL
© 2014 - My ASP.NET MVC Applicaton
O x
bl & Qe € 5|0 %8s NEF s BB wem

Figura 117. Menu Principal Administracion

USUARIO

En esta opcidon se podra administrar los datos personales de los usuarios que
utilizaran el sistema




Ve o= - N |
& C' [ localhost:57433/Estudiante

£ pplicadones (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador sistemas &

Index
Lrear Usuario
NEMERO NUMERO FECHA

PO TELEFONO CORREO CORREQ i
CARRERA jSGamio DE_ DE ~ NOMBRESAPELLIDOS Cagy ' CELULARBERSONAL — UNIVERSIDAD DIRECCION GaGiinisnro CONTRASERA PEF

Ingenieria en
f.l‘;fgaf:md;ﬂ PROFESOR  jleon 1234567890 Juan Leon 220022 202222 admin@udlanetec  admin@udianetec  UDLA o XK o
¢ Informética
Ingenieria &n
Sisternas d ! ; Ace
e e PROFESOR  mgalarza 1234567890 Profesor 2 22092 229227 admin@udlanetec  sdmin@udlanetec  UDLA 0 00K ot

e Informatica

Ingerieria en
locathiost: 57433/Usuario/Logout

bwie| @ @€ O B &|E] nlafERe = |
Figura 118. Opcion Usuario

Esta opcidn permite realizar las siguientes acciones:



Crear un nuevo Usuario

Q

Al dar clic en esta accion podremos ingresar un nuevo usuario, procedemos
ingresar la informacion del usuario, esta es:

+
(]
i

MODULD DE SEGUIMIENTO

Administrador sistemas i=l

Croate

Figura 119. Creacion de Usuarios

e Tipo de usuario: Se refiere al tipo de usuario en la aplicacién, sea este;
administrador, profesor, alumno.

e Carrera: Se refiere a la carrera del estudiante (Si el usuario es profesor o
administrador en este campo se escogera como NO DEFINIDO).

e Numero de matricula / Nombre de usuario: Se refiere a la identificacion
del usuario dentro del sistema.

e Numero de Cedula: Se refiere al numero de cedula del usuario el cual
sera la contrasefa de este en el sistema.




e Nombres: Se ingresan los nombres del usuario

e Apellidos: Se ingresan los apellidos del usuario

e Teléfono casa: Se ingresa el numero telefénico del domicilio del usuario.

e Celular: Se ingresa el numero celular del usuario

e Email Personal: Se ingresa la direccion de correo electrénico personal
del usuario

e Email Universidad: Se ingresa la direccion de correo electrénico de la
universidad del usuario.

e Direccion: Se ingresa la direccion domiciliaria del usuario

e Fecha Nacimiento: Se ingresa la fecha de nacimiento del usuario en el
siguiente formato: DD/MM/AAAA

o Perfil: Se refiere al perfil que se le otorga al usuario dentro del sistema

Para grabar el nuevo Usuario se debe dar clic en el botén Crear.

Actualizar un Usuario

Para poder actualizar un Usuario se debe seleccionar el siguiente boton de
la derecha del usuario, una vez seleccionado la informacion de este
aparece, luego se procede a realizar las modificaciones pertinentes y
finalmente se da clic en el botén Save.

Eliminar un Usuario

Para poder eliminar un Usuario se debe seleccionar el siguiente boton de la
derecha del usuario y con esto se eliminara el usuario.



TEMA

En esta opcion se podra administrar los temas de tesis en el sistema

! [E] Tus Descorges SinLimtes -1 % ) [ Index -MODULODE SEGUIY X Y} =i En
€ = C [1localhost:57433/Tema 2 =
3% plicaciones (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador sistemas &) sal
Menu Principal

Index

Ingresar Nuevo Tema
NOMBRE DESCRIPCION PROFESOR FINALIZACION TEMA
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Figura 120. Opcion Tema

Esta opcién permite realizar las siguientes acciones:



Ingresar Nuevo Tema

Al dar clic en esta accion podremos ingresar un nuevo Tema de Tesis,
procedemos a ingresar la informacion del Tema de Tesis, esta es:

! [BJ 7us Descargas Sintimites -1 xy [ Create -MODULODESEGUI x W& % S
[ € [ localhost:57433/Tema/Create 7| =

it apiicaciones (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador sistemas & sa

Ingresar Tema
NOMBRE

DESCRIPCION

PROFESOR

Regresar
| @ @€ @ ElElE] Sl o

Figura 121. Creacion de Tema

e Nombre: Se ingresa el nombre del Tema de Tesis.

e Descripcion: Se ingresa una pequefa descripcion del Tema de Tesis
ingresado.

e Profesor: Se refiere al profesor que sera el tutor de dicha tesis.

Para grabar el nuevo Tema de Tesis se debe dar clic en el boton Crear.




Luego aparecera la siguiente pantalla con la informacion del Tema de Tesis
anteriormente creado

!Emsnmgnmlmm-: 5V [ Index - MODULO DE SEGUT » YL} =3 il |
€ C' | [ localhost:57433/Tema Loli=

£i7 Aplicaciones. (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador sistemas @ Sl

Index
Ingresar Nuevo Tema
NOMBRE DESCRIPCION PROFESOR FINALIZACION TEMA
Modulo de seguimienta modulo tesis Juan Leon 19/12/2014 7:35:37 ’, | EEE | ]ﬁ[
2 2014 - My ASP.NET MVC Application
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Figura 122. Tema creado

Actualizar un Tema de Tesis

Para poder actualizar un Tema de Tesis se debe seleccionar el siguiente
botén de la derecha del Tema de Tesis, una vez seleccionado la
informacion de este aparece, luego se procede a realizar las modificaciones
pertinentes y finalmente se da clic en el boton Save.

Eliminar un Tema de Tesis

Para poder eliminar un Tema de Tesis se debe seleccionar el siguiente
boton de la derecha del Tema de Tesis y con esto se eliminara el Tema de
Tesis.



TEMAUSUARIO

En esta opcién asignara a los estudiantes que van a desarrollar un Tema de
Tesis

! [E] Tus Descorges SinLimtes -1 % ) [ Index -MODULODE SEGUIY X Y} =i En
€« C [ localhost:57433/Temalsuario

s
it apiicaciones (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador sistemas & sa

Index
Ingresar Nuevo

ESTUDIANTE TEMA
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Figura 123. Opcién Tema Usuario

Esta opcidn permite realizar las siguientes acciones:



Ingresar Nuevo

Al dar clic en esta accion podremos asignar estudiante(s) a un tema de tesis,
procedemos a ingresar la informacion, esta es:

! [BJ 7us Descargas Sintimites -1 xy [ Create -MODULODESEGUI x W& % S
€« € [ localhost:57433/Temalsuario/Create e| E

it apiicaciones (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador sistemas & sa

Anclar el tema a un Estudiante
TEMAS

ESTUDIANTE

Regresar
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Figura 124. Union de Estudiantes con el Tema de tesis

e Temas: Se escoge el Tema de Tesis
o Estudiante: Se asigna el estudiante al tema de tesis

Nota: Si se desea ingresar mas de un estudiante se debera repetir el proceso
escogiendo a cada uno de estos con el mismo tema de tesis.




INGRESO AL SISTEMA (PROFESOR)

Se refiere a la manera de como ingresar al sistema desde la pantalla de inicio.

Esta pantalla sera la de ingreso al sistema

=

! [EJ 7 Descarges Sintimites - 1 x ) [ Index -MODULO DE SEGUTV % %

€« € [} localhost:57433/Usuario/Login
3% plicaciones (] Tesis

e

MODULO DE SEGUIMIENTO

Numero Matricula:

igﬂ%\ ==

Ingresar
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Figura 125. Login Profesor
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Se ingresaran los siguientes datos para poder ingresar al sistema:

e Numero matricula/Nombre de usuario: Es el nombre o numero dado por
el administrador con el cual el usuario se identifica en el sistema.
e Password: Es el numero de cedula del usuario que desea ingresar al

sistema
P Erepessssmumes 1 5 e moowocesean: x

el =

€« C [ localhost:57433/TemaProfesor
3% plcaciones [T Tesis

T £Quieres que Google Chrome guarde tu contrasefia? | Guardar contrasefia ‘ ‘ Jamés para este stio

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Juan Leon @ 54

Bienvenido
TEMA FECHA FINALIZACION
3
Modulo de seguimiento 19/12/2014 7:35:37 ‘
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Figura 126. Pantalla Principal Profesor

Esta opcidn permite realizar las siguientes acciones:



Crear una Reunion

Al dar clic en esta accidn podremos crear una nueva reunion, procedemos a
registrar la informaciéon de la Reunion, esta es:

) CrearReunion - MODULO DE SEGUIMIENTO - Mozilla Firefox =181x|
Archvo Edtar Ver Hgtonal Marcadores Herramientas Ayuda
‘ } CrearReunion - MODULO DE SEGUIMIENTO | 4 |

€ P @ locabost: 7433 Temabrofeson/CreRecsion ID_TEN=186e0nbreTema=Tenss tess (roroga | [ coose sle

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: pruebal prueba

CrearReunion

Temas tesis (prorroga)
22/03/2014 19:47:08

iniones Satisfactorias:0
ESTUDIANTES

REUNION

1
FECHA REUNION
22/03/2014 19:47.08

OBSERVACION REUNION
CONSTANCIA PROFESOR
r

Seleccionar imagen:
Examinar. | No se ha seleccionado nin

[ Ingresar

Beqresar

-]
o =
ool & B € 5|0 %[ @| BN @A G sem

Figura 127. Crear Reunion

e Reunion: Se debe ingresar el numero de la Reunién (1-16)
e Fecha Reunion: Se refiere a la fecha y hora en la que se registra la

reunion.

e Observacion Reunion: Se debe ingresar la actividad realizada en la
reunion.

e Seleccionar Imagen: Se carga la imagen de la foto tomada
anteriormente.

e Constancia Profesor. Se marca la casilla para que la reuniéon quede
grabada como satisfactoria.

Finalmente se da clic sobre Ingresar para que la reunion quede guardada y
habilitada para el registro del estudiante.



Ver una Reunioén

Al dar clic en esta opcion se podran visualizar todas las reuniones creadas por
el profesor por cada uno de los temas de tesis asignados.

€« X  [3 localhost:57433/TemaProfesor/Ver?ID_TEM=13
3% plicaciones (] Tesis

Bl s oescargen sintimtes -1 % V) sndex - Moo 0.0 secun x \__Y [=lEee
el =

MODULO DE SEGUIMIENTO

LISTA REUNIONES
#REUNION FECHAREUNION  TEMA OBSERVACION
1 19/02/2014 74304 Modula de seguimiento prueba ingreso reunion
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Figura 128. Vista de reunion Creada

Usuaric: Juan Leon @ 54

OK PROFESOR OK ESTUDIANTE
ok
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INGRESO AL SISTEMA (ESTUDIANTE)

Se refiere a la manera de como ingresar al sistema desde la pantalla de inicio.



Esta pantalla sera la de ingreso al sistema

=@l =

! [EJ Tus Descargas Sin Limites - xy [ Index - MODULO DE SEGUTV % W
i

&« €' [3 localhost:57433/Usuario/Login
£5 aplicaciones ("] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

@

Numero Matricula
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Ingresar
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Figura 129. Login Estudiante




Se ingresaran los siguientes datos para poder ingresar al sistema:

e Numero matricula/Nombre de usuario: Es el nombre o numero dado por
el administrador con el cual el usuario se identifica en el sistema.
e Password: Es el numero de cedula del usuario que desea ingresar al

sistema
P Eepessssmumes 1 5 e moowocesean: x

el =

€« C [ localhost:57433/TemaEstudiante
3% plicaciones (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO
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Bienvenido

TEMA FECHA FINALIZACION
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Figura 130. Pantalla principal estudiante

Esta opcidn permite realizar las siguientes acciones:



Registrar una Reunion

Al dar clic en esta opcion nos aparece la siguiente pantalla, la cual nos muestra
la informacién de la reunién ingresada previamente por el profesor

|45 ey B e
€« C [ localhost:57433/TemaEstudiante/ListaReuniones?1D_TEM=13&nombreTema=Modulo%20de%20seguimiento e

it apiicaciones (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Fernando Sanchez & <2

ListaReuniones
REUNION FECHA OBSERVACION TUTOR ESTUDIANTE
1 19/02/2014 7:43:04 prueba ingreso reunion ok °
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Figura 131. Lista de reuniones.

Luego de esto damos clic sobre la figura

Nos aparecera la siguiente pantalla

! [E 7us Descargas Sin Limites - 1 x,‘ [ Edit -MODULO DE SEGUIMIE x Y § [
« C'  [3 localhost:57433/TemaEstudiante/EditReunion?ID_REU=12&nombreTema=12 7o =

i1 ppicaciones [ ! Tesis
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FEC_REU

19/02/2014 7:43.04
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Back to List
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Figura 132. Registro de reunion.




Aqui solomanete debemos de marcar la casilla de Estudiante y luego dar clic
en Guardar.

Luego de esto la reunion queda guardada como se muestra en la figura a
continuacion.

! [E] Tus Descargas SinLimites -1 % ) [ ListaReuniones - MODULO D' x YL} =

« C' [} localhest:57433/TemaEstudiante/ListaReuniones?ID_TEM=13&nombreTema=Modulo%20de%20seguimiento

£ pplicadones (] Tesis
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Figura 133. Reunion guardada.

PARAMETROS

Esta opcidn nos sirve para administrar ciertas condiciones que podrian cambiar
con el tiempo




) - MODULO DE SEGUIMIENTO - Mozilla Firefox
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Archivo  Edtar Ver Higtorial Marcadores Herramientas  Ayuda
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MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador Total @  salir

Menu Principal

MENU PRINCIPAL
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Figura 134. Opcion Parametros
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Esta opcion nos permitira editar los diferentes parametros del sistema:

T e =
&« C [ localhost:57433/Parametro
£ Aplicaciones. (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador sistemas (& Sl

Index

Create New

ID_PAR NOM_PAR TAM_PAR DES_PAR LOG_DoOC

1 NumMaxEstTes 2 Mumera Maximo de Estudiantes a desarrolar una tesis de grado ADM Edit | Details | Delete
2 NumMaxTemPro | 3 Mumere Maximo de Temas que puede tener asignado un profesor ADM Edit | Details | Delete
3 NumMaxReuTes | 16 MNumero Maximo de Reuniones de Tesis ADM Edit | Details | Delete
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Figura 135. Pantalla de parametros




En caso de editar alguno de estos parametros solo de debe realizar el cambio
del Tamano del parametro, el resto de campos no deben ser editados

!Erusnmgassmuma—:. 5V [ Edit -MODULO DE SEGUIMIE X Yy § =i En

€« C [ localhost:57433/Parametro/Edit?ID_PAR=1 e| E
3% plicaciones (] Tesis

MODULO DE SEGUIMIENTO
Usuario: Administrador sistemas &) Salir
Menu Principal

Edit
NOM_PAR

NumMaxEstTes
TAM DAR

2

DES_PAR

Numero Maximo de Estudiantes a desarrol:

LOG_DOC
ADM

Save

Back to List
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Figura 136. Edicion de Parametros
REPORTE PRESENTACION

Esta opcidn nos sirve para generar los diferentes reportes del sistema y permite
exportarlos

) Index - MODULO DE SEGUIMIENTO - Mozilla Firefox =181 x|
Archivo Edtar Ver Mgtorial Mrcadores Heramienas  Ayuda
| £ ndex -MoDUL0 DE secUmMIENTO [+
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Usuario: Administrador Total &  salir
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Figura 137. Pantalla principal de reportes.




Se selecciona el reporte a generar y aparece la siguiente pantalla con los datos
requeridos

%) Index - MODULO DE SEGUIMIENTO - Mozilla Firefox

JSETES)
Archivo Edtar Ver Hgtorial Marcadores Herramientas  Ayuda

‘ Index - MODULO DE SEGUIMIENTO x|

€ | @ localhost: 57433 Reportetiumal

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador Total &  salir

ncipa

Reuniones

Tutor: [pruebat 7] Tema: [pruebat =]

TUTOR TEMA
pruebal pruebat

ESTUDIANTE
pruebal pruebata pruebata

pruebat pruebal pruebal prueba2a prueba2a

B Reporte PDE
L&cigm
Regorte Word

B Reporte Imsgen
Regresar
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Figura 138. Ejemplo de reporte.
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En esta pantalla se filtra los datos ya sea por tutor o por tema de tesis y
también se puede exportar en los formatos mostrados.

MENU TIPO USUARIO

Esta opcidn nos sirve para crear los tipos de Usuario que pueden ingresar al

sistema para poder identificarlos de manera general

{" Index - MODULO DE SEGUIMIENTO | + ‘

(- localhost: 57433/ TipolUsuario c ‘ ‘ - Google

MODULO DE SEGUIMIENTO
Usuario: Administrador Total 8  salir

Menu Principal

Tipo usuario

Crear Tipo Usuarig

NOMBRE DESCRIPCION

PROFESOR RESTRINGIDO A PROFESORES B @
ESTUDIANTES RESTRINGIDO A ESTUDIANTES X B
USUARIO 50L0 REPORTES ly‘ EEE‘ i}
SUPER USUARIO TOTAL :," EEE‘ ]
Regresar

Figura 139. Menu TipoUsiario




Esta opcién permite realizar las siguientes acciones:
Crear un nuevo Tipo Usuario

Al dar clic en esta accidbn podremos ingresar un nuevo tipo usuario,
procedemos a ingresar la informacion del usuario, esta es:

{”] €reate - MODULO DE SEGUIMIENTO | + ‘

€ Iocalhost: 57433/ TipoUsuario/Create ¢ ‘ @v Google

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador Total (&

Crear Tipo Usuario
NOM_TIP_USU

DES_TIP_USU

LOG_TIP_USU

Crear

Regresar

Figura 140. Crear un Tipo de Usuario

e NOM_TIP_USU: Se refiere al nombre general que se le desa dar a este
nuevo tipo de usuario.

e DES TIP_USU: Se refiere a una descripciéon que se le dese dar al nuevo
tipo de usuario.

e LOG _TIP_USU: Se refiere al log del creador del tipo usuario en este
campo siempre debe ir ADM.

Para grabar el nuevo Tipo Usuario se debe dar clic en el botén Crear.
Actualizar un Tipo Usuario

Para poder actualizar un Tipo Usuario se debe seleccionar el siguiente
boton de la derecha del tipo usuario, una vez seleccionado la informacién
de este aparece, luego se procede a realizar las modificaciones pertinentes
y finalmente se da clic en el botén Guardar.

Eliminar un Tipo Usuario

Para poder eliminar un Tipo Usuario se debe seleccionar el siguiente botén
de la derecha del tipo usuario y con esto se eliminara el tipo usuario




MENU PERFIL

Esta opcidn nos sirve para crear perfiles de acuerdo al Tipo Usuario creado y

determinar luego los accesos de cada uno de estos

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador Total (&

Perfil

Crear Nuevo

NOM_PER DES_PER

ACCESO TOTAL PERFIL DESTINADO AL ACCESO DE TODOS LOS MODULOS DE ADMINISTRACION ) 2 | B | 1
ACCESO MEDIO PERFIL DESTINADO AL ACCESO MEDIO DE LOS MODULOS EJM ESTUDIANTE :’ | EEE | m
ACCESO BASICO PERFIL DE ACCESO BASICO EJEMPLO REPORTERIA IJ | EEE | @

Figura 141. Menu Acceso

Esta opcidén permite realizar las siguientes acciones:

Crear un nuevo Peffil

Al dar clic en esta accion podremos ingresar un nuevo perfil, procedemos a
ingresar la informacion del perfil, esta es:

{_} Create - MODULO DE SEGUIMIENTO |T|
& localhost: 57433 /Perfil Create c ‘ @v Google el
—

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador Total (&

Crear Perfil

NOMBRE

DESCRIPCION

Ingresar

Regresar

Figura 142. Crear Acceso

e NOMBRE: Se refiere al nombre que se le desea dar al perfil

e Descripcion: Se refiere a una descripcion que se le desee dar al nuevo
perfil.

Para grabar el nuevo Perfil se debe dar clic en el botdon Ingresar.




Actualizar un Perfil

Para poder actualizar un Perfil se debe seleccionar el siguiente botén de la
derecha del Perfil, una vez seleccionado la informacion de este aparece,

luego se procede a realizar las modificaciones pertinentes y finalmente se
da clic en el botén Guardar.

Eliminar un Perfil

Para poder eliminar un Perfil se debe seleccionar el siguiente boton de la
derecha del perfil y con esto se eliminara el perfil.

MENU PERFIL ACCESO

Esta opcion nos sirve para habilitar cada una del opciones del sistema a

determinados perfiles de acuerdo a la necesidad

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador Total & Salir

Perfil Acceso

Create Nuevo

PERFIL ACCESO

ACCESOTOTAL ADMINISTRACION :/| EEE‘ i
ACCESO TOTAL ADMINISTRAGION ,,| EEE‘ T
ACCESO TOTAL Carrera ,fl HEE‘ ]
ACCESO TOTAL Estudiante ,fl HEE‘ @
ACCESO TOTAL Facultad ,/| EEE‘ |}
ACCESO TOTAL Perfil ,I| HEE‘ i

Figura 143. Menu Perfil Acceso

Esta opcidn permite realizar las siguientes acciones:




Crear un nuevo Perfil Acceso

Al dar clic en esta accién podremos ingresar un nuevo perfil acceso,
procedemos a ingresar la informacion del perfil acceso, esta es:

MODULO DE SEGUIMIENTO

Usuario: Administrador Total (&

Anclar perfil a modulo a accesar
PERFIL

ACCESOTOTAL ¥

MODULOS ACCESO
Tema l

Regresar

Figura 144. Crear Acceso a perfil

o Perfil: Se refiere al perfil creado anteriormente.
e Modulo Acceso: Se refiere a las opciones que se desean habilitar para el
perfil.

Actualizar un Perfil Acceso

Para poder actualizar un Perfil Acceso se debe seleccionar el siguiente
botobn de la derecha del Perfil Acceso, una vez seleccionado la
informacion de este aparece, luego se procede a realizar las
modificaciones pertinentes y finalmente se da clic en el boton Guardar.

Eliminar un Perfil Acceso

Para poder eliminar un Perfil Acceso se debe seleccionar el siguiente
botdn de la derecha del perfil y con esto se eliminara el perfil acceso.




