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RESUMEN

Durante la recoleccién de informacion, el FONSAL plantea un proyecto real de
una estructura con apariencia de arbol que tiene cualidades positivas para los
usuarios del parque Ejido, estos beneficios son proporcionar sombra y sefal
WI-FI para el uso de internet; entonces viene la necesidad del FONSAL de

implementar espacios con mobiliario a los alrededores del arbol principal.

Se plantea una propuesta de disefio donde se genere espacios de esparcimiento
cultural mediante la elaboracion de mobiliario urbano relacionado con el proyecto
“Arbol WI-FI”; entonces se generan ideas en base a la forma de los arboles
y considerando condicionantes publicas y de la poblacion, de esta manera se
empieza a generar el proyecto basado en la forma de los arboles y las funciones
que les da el hombre, después de la observacion de campo todo va encontrando
razon por la cual disefiar estos nuevos espacios para los usuarios del Parque
Ejido. Se encuentran necesidades y en este punto se generan soluciones, las

que deben dar importancia al usuario por sus funciones y forma.

Se proponen soluciones directas a las necesidades del usuario y se genera
un ARBOL SOMBRA (Estructura) en materiales resistentes a las condiciones

climaticas, ademas asientos de descanso.

En segundo lugar se propone un ARBOL INFORMATIVO donde el usuario del
parque se mantendra actualizado de los eventos y actividades culturales que en

el parque se realicen.

En tercer lugar se propone un ARBOL PARA LOS ARTISTAS donde su funcién
principal sera exhibir sus obras los dias sabados y domingos, es importante tener
en cuenta que esta propuesta es valida con vision a un futuro para relacionar
toda una especie nueva de arboles funcionales en el parque Ejido.

Mediante métodos de disefo y construccidn se realizaron estructuras con formas
de arboles que cumplen funciones con el usuario, estas estructuras se componen
de mddulos planos que se interceptan y forman estructuras tridimensionales y
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a la vez se les pueden dar una funcion especifica; estos mdédulos tienen una
apariencia formal de arboles. Gracias a la abstraccion, se pudo extraer la
esencia de las formas y funciones, ademas que sea de facil construccion para
hacer factible el proyecto a la hora de realizar su produccion.

Con la experimentacion con prototipos y maquetas a escala nos damos cuenta
de factores importantes para seguir mejorando y puliendo las estructuras hasta
llegar a la propuesta final, para realizar planos y obtener proporciones y medidas
reales; teniendo en cuenta que para obtener medidas reales se hizo una
recoleccion de datos ergonomicos a los artistas del parque, poblacion escogida

para tabular de acuerdo al tiempo en que vienen haciendo uso del parque.

Se desarrolla el prototipo o maqueta formal a escala real para obtener un ejemplo
de la propuesta y darnos cuenta entonces, qué impacto ocasiona con los usuarios
y demostrar las funciones del disefio.

Para la ejecucion de la maqueta formal a escala real, se genera una propuesta
en materiales manipulables como es el Carton, Papel, Foamboar entre otros,
para realizar una estructura con el método de construccion real y con acabados
plastificados para que el disefio sea atractivo al usuario.

Finalmente plantear una relacion profesional con los directores del proyecto,
parque EL Ejido, para proponer esta solucion y si es factible para su elaboracion

inmediata o en el futuro.
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ABSTRACT

During the collection of information, FONSAL poses a real project of a tree-like
structure having positive qualities for Ejido park users, these benefits are to
provide shade and free WI-FI for internet use, with this factor come the need of
FONSAL to implement the spaces surrounding furnishings to the main tree.

We suggest a design proposal which will foster cultural entertainment through
the development of street furniture associated with the “Tree WI-FI” which will
generate ideas based on the shape of trees and considering public conditions
and population, so you start to build the project based on the shape of the trees
and the functions that gives to people, after all field observation is finding reason
for designing these new spaces for users of the Ejido Park. We found needs and
with those needs solutions are generated, which should give importance to the
user by their functions and form.

We propose direct solutions to user needs and generate a SHADE TREE
(structure) of materials resistant to weather conditions, as well as reclining seats.
Second, TREE NEWS is proposed where the user of the park will be updated of
events and cultural activities that are made in the park.

Thirdly, we propose a TREE FOR ARTISTS where its main function is to exhibit
artist’s works on weekends, it is important to note that this proposal is valid for a
future vision to relate a whole new species of trees in the functional Ejido park.

Throughout design and construction methods were performed tree-shaped
structures that achieve functions with the user, these structures are composed of
flat modules which intersect and form three-dimensional structures, yet can be
given a specific function, these modules have a Formal trees look. With abstraction,
you could extract the essence of forms and functions, plus construction that is

easy to make the project feasible when performing their production.

Through experimentation with prototypes and scale models we are aware of

important factors to further improve and refine the structures to reach the final
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proposal, to make plans and get proportions and actual measurements, taking
into account that for real action we need to establish an ergonomic data collection
of artists from the park, people chosen to tabulate according to the time in which
they use the park.

We developed the formal prototype or scale model to get an example of the
proposal and realize then what impact it has on users and demonstrate the

functions of the design.

For the execution of the formal model scale, we generate a manageable proposal
material such as cardboard, paper, foam boar, among others, for a structure with
the actual construction method and laminated finishes so it would be a more

attractive design for the user.

Finally, we established a professional relationship with project managers of
FONSAL, to propose this solution and feasible for immediate or in the future

processing.
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INTRODUCCION

El Instituto Metropolitano de Patrimonio Cultural de Quito (FONSAL) trabajo
durante un afio en las areas historicas y de patrimonio cultural en Quito, donde
logra intervenciones en los aspectos formales y ambientales, haciendo de esta
manera que los habitantes de la ciudad fortalezcan su identidad y valoren mucho

mas dichos espacios publicos, que se encuentran ubicados en areas historicas.

El parque “El Ejido”, es lugar de intercambio cultural donde todos los fines de
semana, se expone la galeria mas grande y colorida del Pais, para el publico

nacional y extranjero.



1. CAPITULO L.
1.1. Parques

Es un terreno situado al interior de una poblacién donde se encuentra variedad
de especies arbdreas y un conjunto de mobiliario urbano destinado a generar
ambientes propicios para el esparcimiento y recreacion de los ciudadanos,
gracias a los ambientes en el interior de un parque el usuario se sentira
protegido y seguro.

“‘En un parque podemos encontrar diversas agrupaciones de especies
arbéreas, prados y jardines”.

Se debe tener en cuenta que los parques son espacios agradables, “resueltos
para satisfacer las necesidades de los habitantes, donde los usuarios se

encuentren protegidos y aseguren el uso peatonal”2.

1.2. Tipos de Parques

Segun las caracteristicas principales de los parques y si en estos se realizan
actividades especificas en su interior, encontramos diversos tipos de parques.

a. Parques acuaticos.
b. Parques tematicos.
c. Parque nacional.

d. Parques infantiles.

e. Parques fitogeograficos.

Foto 1.1 Parque

7 =x
Autor: Juan José Romero Soto

dis ——— i

! Grupo editorial Océano, (1998), OCEANO UNO COLOR Diccionario Enciclopédico, Barcelona - Espafia pag.:1207

2 Lépez Fernando, (2007), Ciudades y Poblacién, Arquitectura paisajista, Monterey - México, pag.:71



1.3. Parques Fitogeograficos

Se entiende por parque Fitogeogréafico® a los parques que tienen agrupaciones
de una o dos especies arbdéreas como es el caso del parque “EL EJIDO” en la
ciudad de Quito, Distrito Metropolitano.

Foto 1.2 Parque especies arboreas

Autor: Juan José Romero Soto

1.4. Significado de parque para la ciudad de Quito

Como habitantes de la ciudad de Quito y usuarios de los parques, nos damos
cuenta de su importancia con la sociedad al brindarnos espacios deportivos y
de esparcimiento sin dejar atras la vegetacion y las especies arbdreas en su
interior que adorna y purifican la ciudad.

“En la ciudad de quito el parque es considerado como un elemento oxigenador
de la ciudad y espacio de areas verdes recreativas y deportivas™.

3 Fitogeografico: Es la parte de la botanica que estudia la distribucién de especies vegetales y su relacion con el
medio ambiente. Diccionario Larousse.
4 Almeida Leoro Juan, Embajador del Ecuador en Costa Rica ( 2006) ,Quito Patrimonio Cultural de la Humanidad,

pag. 124



1.5. Historia y Fundacion del Parque “El Ejido”
1.5.1. Fundacion del Parque “El Ejido”

El 24 de mayo de 1822 en las faldas del Pichincha surge la independencia
de Quito a manos del General Antonio José de Sucre. “Gracias a este gran
acontecimiento de la historia quitefa, en el afno 1920 se funda el parque
“24 de Mayo” hoy conocido como “El Ejido”, en conmemoracion a los 100

»5

afios de la Batalla del Pichincha™. Su nombre fue cambiado a “El Ejido”

porque a principios de siglo era una espacio dedicado al pastoreo.

1.5.2. En la Actualidad el Parque “El Ejido”

El parque “El Ejido”, es lugar de intercambio cultural donde todos los fines
de semana, se expone la galeria mas grande y colorida del Pais, para el
publico nacional y extranjero, cuyo objetivo es generar espacios de relacion

entre el artista y su publico.

Segun el censo del 04 de mayo de 1997, este parque ha sido apropiado a
lo largo de los afos por unos 400 comerciantes y artistas, uno de estos es

el gran talento de la risa, Michelena.

Los fines de semana se puede observar los juegos tradicionales del
entretenimiento quitefio como Ecua voley y Cocos. Lo mas representativo
de los fines de semana es que entre las diez de la manana y las seis de
la tarde se exhiben cuadros de la Asociacion de Artistas Plasticos “Arte en
EL Ejido” en los exteriores del parque en las calles de La Patria y avenida
6 de Diciembre.

° Diario el Hoy, El Ejido, La Galeria Mas Grande y Colorida, de Quito-Ecuador, (2008)
www.diarioelhoy.com.ec, 02-07-2010, 10:57 pm



Autor: Juan José Romero Soto

1.6. Instituto Metropolitano de Patrimonio Cultural de Quito

El Patrimonio Cultural del Distrito Metropolitano de Quito (FONSAL), hoy en
dia es considerado como la huella que testifica la presencia y el paso de las
comunidades que alguna vez ocuparon su territorio. También se lo considera
como el ensamble de todas las expresiones culturales, en una sociedad que
se caracteriza por su diversidad y dinamica que se encuentra en constante
ajuste y cambio.

“Esta forma de concebir el Patrimonio Cultural exige que sea administrado de
manera colectiva e integral; mediante la participacién activa y coordinada de
los organismos publicos que acttan en él y de la comunidad”.

Dicha organizacion se basa en una misién y vision para la conservacion de

areas histéricas del Distrito Metropolitano de Quito.

Mision: “Registrar, proteger y promocionar el Patrimonio Cultural y de
manera particular las Areas Historicas del DMQ; para ello, busca concertar

con la comunidad y con los tenedores de bienes patrimoniales.

6 Introduccion,(2010),Quienes Somos, www.fonsal.gob.ec, 12-20-2010, 1:00 pm



Vision: Los habitantes del Ecuador y de la humanidad entera, cuentan con
las areas historicas y con el Patrimonio Cultural del Distrito Metropolitano
de Quito, protegidos y en constante incremento y con un medio social,
ambiental y paisajistico de calidad; situacién que ha fortalecido la identidad
de los ecuatorianos y les ha otorgado un recurso productivo de alta

competitividad internacional.

Esta situacion es propiciada por la atencion dada por el Estado ecuatoriano,
por los gobiernos nacionales y por el Distrito Metropolitano de Quito, los
que construyeron las instituciones y los instrumentos legales, técnicos y

financieros adecuados, que la garantizan™’.

1.7. Proyecto FONSAL parque “El Ejido”

El Instituto Metropolitano de Patrimonio Cultural de Quito (FONSAL) trabajé
durante un afio en las areas historicas y de patrimonio cultural en Quito,
donde logra intervenciones en los aspectos formales y ambientales, haciendo
de esta manera que los habitantes de la ciudad fortalezcan su identidad y
valoren mucho mas dichos espacios publicos, que se encuentran ubicados en

areas historicas.

Segun funcionarios encargados directamente del proyecto parque El Ejido el
Arquitecto Guillermo Romero, Coordinador técnico, explica que la iniciativa de
intervenir en espacios publicos de la ciudad de Quito es recuperar los parques
emblematicos partiendo de una necesidad ciudadana y ciertos parametros de

seguridad, logrando brindar espacios comodos y seguros para la comunidad.

“‘El mes mayo del 2010 inicia los trabajos de rehabilitacion del parque “El
Ejido” con la tarea principal de colocar 21.000 m2 de adoquin” 8, y de mejorar
el disefo de las diferentes plazoletas que lo componen. Ademas de instalar

iluminaciéon ornamental, jardines y espacios deportivos, sin que falte un

! Quienes Somos, (2010), Quienes Somos, www.fonsal.gob.ec, 12-20-2010, 1:32 pm

8 Archivos de Proyectos, (2010), Quienes Somos, www.fonsal.gob.ec, 12-20-2010, 1:56 pm



implemento de sefalizacion y mobiliario urbano para los usuarios del parque

y el turismo de todos los dias.

El parque “El Ejido” se encuentra rehabilitado en su totalidad. Sus areas de
comercio e intercambio cultural cuentan con caracteristicas de disefio que
comprenden materiales actuales propuestos por los gestores y ejecutores de
la obra. Dichos materiales son:

 Vidrio templado

» Sistemas constructivos de estructura metalica
* Adoquin en dos colores

» Sistemas de alimentaciéon de agua

Baterias sanitarias

1.7.1. Disenos y materiales usados en la rehabilitacion del parque
“El Ejido”

En las siguiente imagenes se puede apreciar el estado actual del Parque
en base a la rehabilitaciéon realiza por la FONSAL, en donde podemos
comprobar qué materiales se han usado y los disefios implementados en

cubiertas y camineras, ademas de la luminaria.

Foto 1.4 Parque “El Ejido” Juegos para nifios

Autor: Juan José Romero Soto



Al apreciar a los usuarios en los juegos para nifios nos damos cuenta del
funcionamiento de un lugar de esparcimiento y desarrollo de motricidad

para los nifos.

Foto 1.5 Parque “El Ejido” Mobiliario

Autor: Juan José Romero Soto

Se puede observar como la intervenciéon de la FONSAL en la rehabilitacion
del Parque contribuye a un mejoramiento del paisaje urbano, mediante
el disefio y el uso de materiales resistentes a la intervencion climatica y
la relacion con las personas, para de esta manera mantener un lugar de
esparcimiento urbano agradable y seguro.

Foto 1.6 Parque “El Ejido” Monumento

Autor: Juan José Romero Soto



2. CAPITULO Il. ERGONOMIA CONEXION FUNCIONAL CON EL USUARIO

2.1. Introduccién a la Ergonomia
Ergonomia eslaaplicacion de datos del cuerpo humano que permite desarrollar
armonia entre el cuerpo y el objeto, creando una exitosa adaptacion con el

entorno.

Su finalidad es disefar los objetos a las necesidades de las personas, teniendo
en cuenta quienes van a utilizarlo, el trabajo a realizar, sus capacidades y

posibilidades.

2.2. El trabajo como objeto de estudio

Siempre ha existido la necesidad de acomodar las herramientas de trabajo
para que sean manejadas de manera mas eficiente por las personas. Las
primeras medidas y observaciones realizadas entre el hombre, sus utiles de
trabajo y entorno han sido hechas por ingenieros, médicos y organizadores

del trabajo.

Cuadro 2.1 Mejoramiento de la Productividad

Rendimiento
Eficacia

T

ERGONOMIA

"4 N

Salud/Seguridad Confort/Satisfaccion

Perspectiva del mejoramiento del rendimiento y productividad

Fuente: Ergonomia y psicologia aplicadag.

o Alvarez Javier, (1998), Ergonomia y Psicologia Aplicada, Universidad Politécnica de Catalunya, pag.: 29



2.3. Objetivos de la ergonomia aplicada

a. ldentificar, analizar y reducir los riesgos laborales.

b. Adaptar el puesto de trabajo y las condiciones de trabajo a las
caracteristicas del operador.

c. Contribuir a la evolucion de las estaciones y situaciones de trabajo a fin
de que salvaguarde la salud, seguridad logrando confort, satisfaccion
y eficacia.

d. Establecer prescripciones ergonémicas para la adquisicion de utiles,
herramientas y materiales diversos.

e. Aumentar satisfaccion en el trabajo

f. Mejorar y promocionar salud en el trabajo.

Cuadro 2.2 Objetivos de los Productos Ergondmicos

Objetivos de los Productos Ergonomicos

4

4
- Usabilidad ]
- Fiabilidad
- Seguridad
-Aumento de ventas y
consumo
-Desarrollo de nuevos
productos
-Lider en mercados

Bienestar de los usuarios y el fabricante | ¢

Fuente: Ergonomia y psicologia aplicadaw.

2.4. Ergonomia Ambiental

La Ergonomia ambiental se refiere a las actividades que llevan a cabo las
personas, segun cual sea su comportamiento en entornos naturales, artificiales
o fisicos. De esta manera, se colecta informacion para lograr su objetivo
que es disefar y mantener ambientes que maximicen las capacidades de las

personas y minimicen sus limitaciones cuando desempefien sus acciones.

10 Alvarez Javier, (1998), Ergonomia y Psicologia Aplicada, Universidad Politécnica de Catalunya, pag.: 37
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2.4.1. Espacios Publicos

Los espacios publicos como, pasillos parques y vestibulos, son zonas de

acumulacion de personas y estan sometidos a una gran intensidad de uso.

Teniendo en cuenta que la relacién cuerpo humano con el espacio influye en
el confort y la seguridad de la persona debemos mediante datos obtenidos,
atreves de las medidas de anchura maxima del cuerpo definir, un espacio

ideal para el desplazamiento de las personas.

“Por lo tanto los espacios publicos deben disefiarse de modo que no

obstaculicen la utilizacién de los mismos niimpidan una éptima circulacion”!!.

2.4.2. Interface entre usuario y los espacios de venta

El objetivo primordial de todo espacio comercial es exhibir y vender
articulos, por eso es muy importante la relacion entre campos de vision,
la altura de los ojos y exposicién de objetos o mercancias, “teniendo en
cuenta que si el sistema de exposicion disefiado es visible solo para un

limitado numero de personas carece de valor” 2.

Otro punto importante a tener en cuenta es la altura de las estanterias,
que deben entrar dentro del rango de medidas del alcance de las medidas
pequefas y grandes de los usuarios teniendo en cuenta un analisis
antropomeétrico para comprender la relacion que tiene el usuario con las

estanterias.

" Zelnik Martin, Panero Julius, (1984), LAS DIMENSIONES HUMANAS EN LOS ESPACIOS INTERIORES, Espacios

y circulacién horizontal, México, pag.264

12 Zelnik Martin, Panero Julius, (1984), LAS DIMENSIONES HUMANAS EN LOS ESPACIOS INTERIORES, Espacios

y circulacién horizontal, México, pag.198
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Esimportante para el éxito de la venta que los articulos que estan expuestos,

tengan una buena visibilidad desde el interior y el exterior, causa por la
que la altura del ojo de los observadores de menor y mayor tamafo es
importante para definir un disefio que debe acomodarse correctamente a

estas alturas™3.

2.5. Analisis antropométrico: Movimientos biomecanicos

La biomecanica es una ciencia aplicada a las leyes del movimiento mecanico
a los sistemas vivos. Trata de evaluar la efectividad de la aplicacion de las
fuerzas para asumir los objetivos con menos coste para las personas y la
maxima eficacia para los sistemas productivos.

Los movimientos de los miembros del cuerpo se clasifican segun los planos
anatomicos; plano sagital o plano frontal.

a. Plano Sagital.-

Plano perpendicular al plano coronal, corta el cuerpo de derecha a izquierda.

* Flexion:
Movimiento que consiste en doblar o disminuir el angulo entre las partes
del cuerpo aproximando asi el segmento corporal adyacente.

* Extension:
Movimiento que consiste en enderezarse o aumentar el angulo entre

las partes del cuerpo.

" Zelnik Martin, Panero Julius, (1984), LAS DIVENSIONES HUMANAS EN LOS ESPACIOS INTERIORES, Espacios

y circulacién horizontal, México, pag.199



b. Plano Coronal.-

Es el plano en posicion vertical, que secciona el cuerpo anterior y posterior.

e Aduccion:

Movimiento que permite acercar las extremidades hacia la linea media
del cuerpo.

e Abduccién:
Movimiento que consiste en doblar o disminuir el angulo entre las partes

del cuerpo aproximando asi el segmento corporal adyacente.

* Pronacion:

Movimiento que consiste en doblar o disminuir el angulo entre las partes
del cuerpo aproximando asi el segmento corporal adyacente.

e Suprenacion:
Movimiento que consiste en doblar o disminuir el angulo entre las partes
del cuerpo aproximando asi el segmento corporal adyacente.

Figura 2.1 Plano Coronal

Plano Coronal

olay )

~” 4 \\

‘ \_J " L
o4 ‘P;ﬁ‘ P
= < < D)

‘7\/ Aduccion \“) Abduccién \_/ Pronacién “\\@/‘Suprenacién

Autor: Juan José Romero Soto
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2.5.1. Medidas Antropométricas

Son las medidas basicas que debemos considerar para aspectos que
daran realidad a las medidas de lo que se va a realizar. Debemos tener en
cuenta la altura del cuerpo, ancho entre los hombros y espesor del cuerpo.

La Antropometria se refiere a la medida de las dimensiones del cuerpo
humano, el volumen espacial ocupado por un cuerpo y las posibilidades
de alcance de un objeto mediante un movimiento. Usar los datos
antropométricos y biomecanicos en la realizacion de los puestos de
trabajos, herramientas y maquinas, es util para analizar las exigencias de

las tareas en dichos movimientos.

2.5.2. Recopilaciéon de datos antropomeétricos

Las dimensiones del cuerpo que influyen en el disefio de espacios son de

dos tipos:

a. Dimensiones Estructurales:
Estas son las dimensiones denominadas estadisticas, son de la cabeza,
tronco, y extremidades en posiciones estandar.

b. Dimensiones funcionales:

También se las llama dimensiones dinamicas y son todas las medidas
tomadas en posiciones de trabajo o durante el movimiento asociado a
ciertas actividades.

2.5.3. Analisis Metrologico

Los datos antropométricos presentan medidas estructurales y funcionales
especificas, las cuales el disefiador tendra que tener en cuenta y aplicar a

la hora de realizar un disefio como son:

13



a. Estatura:

Distancia vertical, es la distancia tomada en posicidon erecta o de pie
con la vista hacia el frente, parte del suelo a la parte superior cefalica.
Usando en la fijacion de alturas de puertas e ingresos. El percentil

usado debe ser el mayor o el equivalente a 100%.

b. Altura ojos:

Distancia vertical, medida tomada en posicién erecta o de pie con la
vista hacia el frente, parte del suelo o la union interior del ojo. Se la
usa para fijar lineas de visién en cines, teatros, auditorios y todo lo
relacionado con sistemas visuales. El percentil usado en estos casos
debe enfocarse a la visidn de las personas mas pequenas ya que si
ellas pueden ver los de mayor altura no tendran ningun problema de

vision.

Foto 2.1 Medicion de los Artistas

Autor: Juan José Romero Soto

c. Alcance vertical de asimiento:

Alcance vertical, medida tomada en una posicién erecta o de pie, parte
del suelo a la parte media de la mano. Es usada para determinar alturas
maximas para la realizacién de instalaciones respecto al suelo como
interruptores, perchas, estantes, etc. al aplicar el percentil tomamos en
cuenta que son lugares altos a los que las personas de menor altura
encontraran dificultad en el desarrollo de la actividad a la que se vea

destinada la repisa siendo util el percentil cinco.

14



d. Alcance lateral del brazo:

Alcance lateral, medida tomada en posicion erecta o de pie, parte del
eje central del cuerpo a la parte exterior de la pieza sujetada por la
mano y con el brazo completamente estirado. Este dato es usado en la
aplicacidon en espacios interiores como en hospitales y laboratorios en
la determinacién de alturas para colocar estantes, esta medida debe
tomar en cuenta un percentil cinco, de esta manera las medidas mas
pequenas determinan los alcances.

e. Alcance del dedo pulgar:

Alcance frontal, medida que se toma en posicidon erecta o de pie,
partiendo del apoyo vertical del cuerpo a la punta del dedo pulgar y con
el brazo totalmente estirado. Se la usa a esta medida para determinar
las distancias maximas de separacion entre un objeto u obstaculo y
una persona, aplicamos el percentil cinco por ser determinada por el

alcance.

f. Anchura maxima del cuerpo:

Distancia horizontal, medida que se toma en la posicion erecta o de pies,
parte de la zona exterior del brazo al otro brazo en forma horizontal,
determinando las dimensiones de pasillos, puertas, zonas publicas o de
movimiento de cuerpos.

Foto 2.2 Medicion de los Artistas

Autor: Juan José Romero Soto
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Cuadro 2.1 Dimensiones de Los Usuarios del Parque

[ Toma de medidas ergonomicas
Usuarios en el Ejido
|Comparaciones con medidas del libro de Ergonomia (Las Dimensiones Humanas en los Espacios interiores) Medidas en mm
Percentil 5°y  [Alcance Vertical Percentil 5°y  |Ancho del Percentil 5° y Alcance Vertical de |Percentil 5°y  |Altura de |Percentil 5°y

Sexo Edad Estatura 95° Libro dedo pulgar 95° Libro Cuerpo 95° Libro Asimiento 95° Libro ojos 95° Libro
Hombre 44 1730} 77, 42 1980 1590
Hombre 37] 1750 76 43 1800} 1600
Mujer 38 1620 1510) 67| 75| 40) 33| 1750 1850 1500 1430)
Hombre 50| 1690 78] 50 1860 1554
Hombre | 45 1700) | 80| | 52 | 1870) | 1556| |
Hombre 37 1720 76| 49 1900 1580
Hombre 45/ 1700 72| 49 1860 1580

Percentil 95°

Percentil 5°

Mujer

Autor: Juan José Romero Soto

2.5.4. Cuadro de Dimensiones

En el cuadro anterior nos podemos dar cuenta de que medidas son las
optimas a la hora de disefar pues gracias a las comparacién con medidas
de libros de ergonomia se puede llegar a un mejor entendimiento de dichas
medidas para un mejor desarrollo funcional de las propuestas.

2.6. Moédulos de comunicacion visual

Se debe tener como referencia principal la distancia que separa al ojo del
objeto visual y el angulo que forma.

2.6.1. Distancia del objeto visual al ojo

La separacion minima entre el ojo y el objeto visual es entre 33 cm y 40,6
cm, teniendo también una optima entre 45,7 cm y 55,9 cm, y una maxima
de entre 71,1 cm y 73,7 cm; dichas medidas son aproximaciones y varian
gracias a muchas razones como las dimensiones del objeto visual y la
edad del observador.

14 Zelnik Martin, Panero Julius,(1984), LAS DIMENSIONES HUMANAS EN LOS ESPACIOS INTERIORES Espacios y

circulacion horizontal, México, pag.290
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Figura 2.1 Plano Coronal

30°

Médulo de Comunicacion Visual

174,2cm
w
(3]

v

Observador de Pie, Hombre / Médulo de Comunicacién Visual

Fuente: LAS DIMENSIONES HUMANAS EN LOS
ESPACIOS INTERIORES Espacios y circulacion
horizontal.15

2.6.2. Angulo de visién

Como regla general para la perfecta vision, la linea visual desde el ojo
a la parte inferior del objeto visual debe formar un angulo con la visual

horizontal media que no exceda los 30°.

Figura 2.1 Plano Coronal

182,9 cm

2111 cm

Estatura

174,2 cm

182,9 cm
139,1 cm

v X y _° v

Planos Optimos de Vision

Fuente: LAS DIMENSIONES HUMANAS EN LOS

ESPACIOS INTERIORES Espacios y circulacion
horizontal.16

15Zelnik Martin, Panero Julius,(1984), LAS DIMENSIONES HUMANAS EN LOS ESPACIOS INTERIORES Espacios y

circulacion horizontal, México, pag.290
16Zelnik Martin, Panero Julius,(1984), LAS DIMENSIONES HUMANAS EN LOS ESPACIOS INTERIORES Espacios y

circulacion horizontal, México, pag.80
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2.7. Percentiles

Medida util para determinar el rango de poblacion, la cual, es la division total
de los datos de una muestra en 100 partes iguales, ordenada de menor a
mayor valor. Los valores de los percentiles corresponden del 1% al 99% de
los datos obtenidos.

a. Media:
Es el promedio de la suma del total de los valores que corresponden a
una muestra y dividido para la cantidad de los datos sumados.

b. Mediana:

Es el dato que se encuentra en el medio de la muestra, es decir que dicha
cifra posee la misma cantidad de datos antes y después, concediendo
este dato con el percentil 50.

c. Moda:

es el dato mas repetitivo dentro de la muestra.

d. Calculo del percentil:

Los pasos para sacar una muestra son:

Formula del Percentil: '

I=( p )n
100

Paso 1. Ordenar los datos de menor a mayor
Paso 2. Calcular

Paso 3. No es numero entero y se redondea al nimero préximo.

Se debe tener en cuenta que al momento de aplicar los datos
antropomeétricos el percentil que se va a utilizar, siendo usado con
frecuencia el percentil 5 para medida minima y el percentil 95 para
medida maxima puesto que se adapta al 90% del total de los usuarios.



3. CAPITULO Il

3.1. La Estructura

Se conoce como estructura a toda construccion destinada a soportar su
propio peso y la presencia de acciones exteriores como son la fuerza,
movimiento y cargas, sin perder sus condiciones de funcionalidad para la

que fue construido.

Las estructuras son las que nos ayudan a crear edificios, puentes, torres,
plantas de energia, etc. Previo a la construccion de una estructura debemos
realizar las evaluaciones de las condiciones en donde se va a ubicar, ademas
de tener en claro los disefios que se van a implementar segun la funcion para

la que va a ser concebida dicha estructura.

“Para comprender mas sobre la estructura durante la historia; el disefio
estructural en la antigledad consistia en repetir lo que se habia realizado
en el pasado, con muy poco conocimiento sobre el comportamiento de los
materiales y de la teoria estructural, en donde el éxito o la falla de la estructura
s6lo se determinaba si el edificio o puente soportaba la carga o colapsaba

»17

bajo dicha carga™’, por lo tanto la experiencia es el unico maestro y esta

también es un importante elemento en un disefo exitoso.

Foto 3.1

Autor: Juan José Romero Soto

17Galumbos Theodore, Lin Fj, Johnston Bruce, Diseno de estructuras de acero con LRFD, Capitulo 1, Desarrollo

histérico, pag.7
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3.1.1. Cargas sobre la estructura

Toda estructura esta dispuesta a recibir diferentes cargas como lo es la
Carga Muerta, que se refiere netamente al peso de la estructura; y la
Carga Viva, que consiste en materiales almacenados, como por ejemplo:
Vehiculos, gente, agua, hielo, etc.

Por estas razones se debe tener en claro los pesos de las cargas que va a
tener la estructura; para que, en base a esos pesos, realizar pruebas con
modelos que determinan la magnitud y la distribucion de la carga.

3.1.2. Criterios estructurales

a. Resistencia:
Se comprueba que las tensiones maximas de la estructura no superen

las tensiones admisibles para el material del que esta hecho el elemento.

b. Rigidez:
Bajo la acciéon de las fuerzas aplicadas, las deformaciones o

desplazamientos maximos obtenidos no superen los limites admisibles.

c. Estabilidad:

Sirve para comprobar que las desviaciones de las fuerzas reales sobre
las cargas establecidas no ocasionen efectos que puedan producir una
pérdida de equilibrio mecanico o una inestabilidad elastica.

d. Funcionales:
Es el conjunto de condiciones auxiliares relacionadas con los requisitos
y solicitantes que pueden aparecer durante la vida util del elemento

estructural.®

18Resistencia estructural, www.arqhys.com , 15 octubre del 2010, 4:30 pm
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3.2. Cuerpos geomeétricos armables y estructurales

Son aquello elementos que ocupan un volumen en el espacio desarrollandose
en las tres dimensiones que son: alto, ancho y largo y ademas estan

compuestos en sus caras por figuras geométricas.

3.3. Conexiones estructurales

Los componentes de una estructura se unen entre si por sujetadores como
remaches, pernos o tornillos y soldadura, teniendo en cuenta que los
sujetadores y las soldaduras se usan en los procesos de fabricacion de la

estructura.

Laresistencia y seguridad de un conjunto de estructuras depende directamente
de las conexiones que unen los miembros principales y dichas conexiones se
deben especificar en el disefo, para tener en cuenta el numero de pernos o

tornillos a usarse y definir una cotizacién real de lo que se debe usar.

3.3.1. Conexiones con pernos y con remaches

Durante afios el remachado fue uno de los métodos mas aceptados para
efectuar conexiones, pero con el desarrollo de la soldadura y los pernos
de alta resistencia, el uso de los remaches disminuyé rapidamente. En
las siguientes figuras veremos algunos métodos para hacer conexiones
estructurales:

Figura 3.1 Conexion con Pernos

b) Perno en cortante Doble

Fuente: La Estructura de Acero, Conexiones19

19Galumbos Theodore, Lin Fj, Johnston Bruce, Disefio de estructuras de acero con LRFD, capitulo 6, conexiones

soldadas, pag.139
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3.3.2. Los pernos estandar

Los pernos estandar varian entre 5/8 y 1 V2 pulgadas de diametro. Los
pernos quedan sometidos a fuertes esfuerzos de tensién en el vastago,
desarrollando un confiable presién de apriete, donde el esfuerzo cortante
es transferido por friccidn bajo carga de trabajo.

Los pernos se prefieren como sujetadores en conexiones de campo, en
situaciones donde se tienen intervenciones de esfuerzos, bajo cargas de
impacto y en otras aplicaciones donde no se debe tener deslizamiento en
la junta y su facilidad de instalacion sobre los otros métodos de conexion.

Figura 3.1 Conexion con Pernos

~

Agarre

4
Z

Conexion tipo Friccion

Fuente: La Estructura de Acero, Conexiones20

3.3.3. Conexiones soldadas

Las soldaduras estructurales se las hace por un proceso manual de arco
eléctrico. En este proceso, el calor de dicho arco funde el electrodo y al
acero en las partes que se unen.

3.3.3.1. Ventajas de la soldadura

a. Se logra la simplicidad en los detalles de disefio, ademas de eficiencia
y peso minimo porque la soldadura proporciona la transferencia mas
directa del esfuerzo de un miembro a otro.

20Galumbos Theodore, Lin Fj, Johnston Bruce, Disefio de estructuras de acero con LRFD, capitulo 6, conexiones

soldadas, pag.141
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b. Los costos de fabricacion se reducen porque se manipulan menos

partes.

C. Se logra un ahorro de peso en los miembros principales, ya que no es
necesaria una reduccion en area por agujeros de remaches o pernos.

d.La soldadura proporciona el unico procedimiento para conectar
placas inherentes al aire y al agua por tanto es ideal en tanques de
almacenamiento de agua, aceite o en barcos.

e. La soldadura permite el uso de lineas de conexién con una continuidad
gue mejora la apariencia estructural y arquitectonica.

f. Una fabricacion simple resulta practica para aquellas juntas en que
un miembro se una a una superficie curva o inclinada, como en las
conexiones de tubos estructurales.

g. “La soldadura simplifica el esfuerzo y reparacion de estructuras

existentes remachadas o soldadas”?'.

3.3.3.2. Tipos de conexiones mas comunes de soldadura

La soldadura de filete: Se usa para unir una placa a otra en una
posicion paralela.
La soldadura de ranura: Retiene la continuidad de las placas que se

unen a tope a lo largo de sus bordes.

Figura: 3.3 Conexiones comunes de soldadura

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

Tipos de Juntas de Soldadura

\

. 22
Fuente: La Estructura de Acero, Conexiones

21Galumbos Theodore, Lin Fj, Johnston Bruce, Disefio de estructuras de acero con LRFD, capitulo 6, conexiones
soldadas, pag.151
22Galumbos Theodore, Lin Fj, Johnston Bruce, Disefio de estructuras de acero con LRFD, capitulo 6, conexiones

soldadas, pag.141



3.4. Estructuras y sistemas en uso

3.4.1. El escaparate

‘Es un sistema activo de comunicacion comercial, que mediante la
utilizacién de diferentes estimulos sensoriales, pretende influir sobre las
decisiones de compra de los clientes. El escaparate debe ser el reflejo de

lo que los clientes esperan encontrar en el punto de venta”.?

Las funciones principales del escaparate son atraer, seducir y provocar
sensaciones, debido a que esto son los elementos que mas influyen en

coémo, donde y qué compran los clientes.

El escaparate es una excelente herramienta de la estrategia comercial, mas
alla de ser sélo el lugar de presentacion de productos. El impacto visual del
escaparate es determinante en el momento de escoger un producto o una
tienda, ya que informa y ayuda a provocar la compra. El escaparate debe
sugerir confort, placer o cualquier otro beneficio que se pueda ofrecer a la
vida del cliente, pues un buen escaparate debe mostrar a los productos
haciéndolos emocionalmente deseables.

3.4.2. Tipos de escaparates

Es un sistema activo de comunicacidén comercial, que mediante la utilizacion
de diferentes estimulos sensoriales, pretende influir sobre las decisiones
de compra de los clientes. El escaparate debe ser el reflejo de lo que los

clientes esperan encontrar en el punto de venta.

a. Escaparate Artistico: La obra de arte es el propio disefio del
escaparate, firmado por el autor. En el mismo se muestran obras de arte
de diferentes artistas.

23Cabezas Carme, Bastos Isabel Ana,(2005), Técnicas de disefno de escaparates: Guia prdctica de métodos, ma-

teriales y procedimientos, Segunda edicion, Pag. 80
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. Escaparate de Museo: EIl producto se concibe como la gran obra

de arte, que debe estar situada en un sitio preferente y correctamente
iluminado, para que pueda ser admirada por todos.

. Escaparate Minimalista: El protagonismo lo tiene el producto. Se
integra con una decoracion fria, clara y limpia, contraste de colores y

arquitectura sin adornos.

. Escaparate de Tienda: El escaparate es el interior del establecimiento.

. Escaparate de Tienda: El escaparate es el interior del establecimiento.

Escaparate en Movimiento: La sensacion de movimiento es un gran
estimulo sensorial, que garantiza la atencion inmediata del publico. Para
lograrlo se usan corrientes de aire, motores o televisiones proyectando

videos.

Foto 3.2 Escaparates en Tiendas

Tipos de Escaparates en Tiendas
Comerciales

Autor: Juan José Romero Soto, Fuente: www.loreakmedian.com



3.4.3. Equilibrio, peso y tensién

Es la calve del éxito de la comunicacion y la transmision del mensaje que

esta conlleva.

a. Equilibrio: Sialmomentode crearun escaparate es cargado con exceso
de elementos, se sobresatura de significados. Esto falta a la sintesis de
informacién grafica y, por lo tanto, introduce tanta contaminacioén visual

que sera imposible interpretarla correctamente.

b. Peso: Para logar un correcto equilibrio, el peso de los elementos es un
factor determinante que se debe tener siempre en cuenta.

El hecho de colocar los elementos en disposicion simétrica le da
estabilidad y equilibrio al escaparate, si se colocan los elementos
desordenadamente se lograra el efecto contrario.

c. Tension: Es el factor opuesto al equilibrio. Debe ser aprovechado
para asi poder guiar la atencion de los espectadores, dirigir la lectura 'y
destacar areas de la obra.

3.5. Elementos Estructurales

Los elementos estructurales se clasifican en:

3.5.1. Elementos de cimentacion

* Pilotes.- Son elementos poligonales o circulares que pueden estar

colocados bajo pilares o muros.

» Zapatas aisladas.- Son aquellas que reciben la carga vertical y puntual

de un pilar.

26



* Vigas entre zapatas.- “Solo se usan las vigas entre zapatas cuando
la tension del terreno admisible sea baja y cuando haya movimientos

sismicos”.?*

3.5.2. Elementos lineales

Pilares y Vigas: “Es ideal que la viga soporte grandes cargas, pueden ser

de cualquier tamafio”?®.

3.6. Estructura dinamica

“Estodo cuerpo que mantiene unarespuesta de adaptacion ante requerimientos
especificos de movimiento, los cuales una vez instalados permiten variar su
configuracion interna y externa para mejorar la calidad y distribucion espacial

de uso” %,

3.6.1. Funcion de la estructura dinamica

La variada gama de posibles configuraciones estructurales que nos permite
generar el maximo aprovechamiento del espacio, “el concepto de movilidad

estructural permite su aplicacion a casi todo tipo de uso arquitecténico” 7.

Figura: 3.4 Estructura plegable

Panel plegable de exposiciones

Fuente: Estructuras Adaptables, Universidad Nacional de Colombia

24Velasco Antufia Yolanda, Fernandez Menéndez Sara Elena, (2005), Control de Ejecucion de Estructuras, Princi-

pado de Asturias - Espafa, pag.: 471

25Velasco Antufa Yolanda, Fernandez Menéndez Sara Elena, (2005), Control de Ejecucién de Estructuras, Princi-
pado de Asturias - Espafia, pag.: 472

26Medina Franco Ricardo, Acosta Torres Leonel, (2006), Estructuras Adaptables, Universidad Nacional de Colombia,
pag.: 203

27Medina Franco Ricardo, Acosta Torres Leonel, (2006), Estructuras Adaptables, Universidad Nacional de Colombia,

pag.: 204

27



2
3.6.1.1. Sistemas de articulaciones 8

a. Intermedios
Es generar flexiones en elementos rigidos, generando efectos puntuales

contrarios a las cargas, es decir un efecto de palanca.

Figura: 3.5 Articulaciones

l l

Articulaciones Intermedias

Autor: Juan José Romero Soto, Estructuras Adaptables28

b. Compuestos
Se bebe tener en cuenta cuales son sus movimientos para evitar pesos

innecesarios en el punto de apoyo.

Figura: 3.6 Articulaciones

Paneles Compuestos

Autor: Juan José Romero Soto, Estructuras Adaptables29

28Medina Franco Ricardo, Acosta Torres Leonel, (2006), Estructuras Adaptables, Universidad Nacional de Colombia,

pag.: 185

29Medina Franco Ricardo, Acosta Torres Leonel, (2006), Estructuras Adaptables, Universidad Nacional de Colombia,

pag.: 185



3.7. Materiales Estructurales

a. Metales
Los metales y diferentes aleaciones nos permiten obtener caracteristicas
excelentes para la generacion de estructuras moviles, con la “condicion de

una mano de obra de alta calidad y altos costos de produccion” *°.

b. Tubos de Papel
La reciente utilizacion de tubo de papel, permite generar sistemas estructurales
livianos y de bajo costo, siendo una excelente opcion para estructuras

temporales.

3.8. Cubiertas

Se denomina cubierta a la forma genérica a cualquier cosa que se pone
encima de otra para taparla o resguardarla. Las cubiertas se proyectan para

cumplir las siguientes funciones:

* “Cubrir un espacio, generalmente amplio, con el menor nimero de soportes.
* Tener pendientes adecuadas para la evacuacion de aguas lluvia.

« Proteger de la intensidad de la luz solar™".

Figura: 3.7 Cubiertas

N
;\\\\\
\;\\\\\\\\ \‘*
k\\\\\\\

Fuente: Construccion de estructuras metalicas, 4ta Edicion

30Medina Franco Ricardo, Acosta Torres Leonel, (2006), Estructuras Adaptables, Universidad Nacional de Colombia,

pag.: 193

31Brotons Urban Pascual, Construccion de estructuras metalicas, 4ta Edicion, San Vicente — Alicante, pag.: 283
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3.9. Espacio de definiciéon

El espacio de definicion nos muestra la forma tal como es y no permite
que sea representada de otra manera, dandonos una similitud visual en el

objeto.

“Se define cuando la forma lo representa totalmente sin dejar lugar a la
percepcion re-interpretativa, es decir que el objeto tiene una similitud visual
que no da lugar a la duda de que es el objeto que se esta observando” 32.

3.9.1. La cultura como origen de la forma

El objeto se puede entender como la cultura material que nace para
representar determinadas condiciones culturales y para mediar situaciones
sociales, esto hace que la forma brote como representacion de una
ideologia. Tomando un entorno natural y crear un entorno artificial 2.

3.9.1.1. Funcion forma

Este principio nos dice como la estructura formal se configura para
relacionar un principio funcional, donde la forma es la semejanza de
un principio fisico, mecanico, energético o informativo sobre el que se

realizan actos humanos como sentarse, agarrar, portar o transmitir.

3.10. Principios estructurales de la forma

La forma es un conjunto de objetos o elementos organizados que componen

un todo estructurado 34.

32Mauricio Sanchez Valencia, Morfogénesis del Objeto en Uso, Afio 2001, Universidad Jorge Tadeo Lozano, Bogota
— Colombia, pag.: 57 - 58
33Mauricio Sanchez Valencia, Morfogénesis del Objeto en Uso, Afio 2001, Universidad Jorge Tadeo Lozano, Bogota
— Colombia, pag.: 57 - 58
34Mauricio Sanchez Valencia, Morfogénesis del Objeto en Uso, Afio 2001, Universidad Jorge Tadeo Lozano, Bogota

— Colombia, pag.: 42
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3.10.1. Equifinalidad

Es aquella que consiste en que varios elementos tengan el mismo fin,
puesto que la forma es la configuracibn de un mensaje o concept, por
eso las partes que la constituyen deben tener el mismo proposito que es
construir una estructura formal o un mensaje.

3.10.2. Integracién

Es la relacion de todos los elementos contenidos en cierta subestructura
de contencion.

3.10.3. Interaccion

Es la comunicacidon entre las sub estructuras de contencidn entre

contenciones.

3.11. Criterios de unidad

Elementos basicos como son linea, plano, volumen, entorno, superficie (luz,

material, color, textura y espacio)*®.

3.11.1. Linea

Una relacion en secuencia de puntos que constituyen siempre un vector y

poseen magnitud.

a. Linea bidimensional

Es la que se mueve en dos vectores y describen un plano por ejemplo
una maya.

b. Linea Tridimensional

Esta se mueve en tres vectores y conforman un volumen?®.

35Mauricio Sanchez Valencia, Morfogénesis del Objeto en Uso, Afio 2001, Universidad Jorge Tadeo Lozano, Bogota
— Colombia, pag.: 53 - 54
36Mauricio Sanchez Valencia, Morfogénesis del Objeto en Uso, Afio 2001, Universidad Jorge Tadeo Lozano, Bogota

— Colombia, pag.: 53
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3.11.2. Plano plastico

Este plano es tridimensional, sus movimientos son heterogéneos y por lo

tanto impredecibles, y constituyen membranas o redes.

3.11.3. Volumen

Es la relacion de los planos que describe una masa o cuerpo y es de
naturaleza tridimensional.

3.11.4. Contorno

Es la configuracion del perimetro de la parte externa de un espacio
configurado, puesto que el hombre percibe o lee los objetos y formas desde
el perimetro. El contorno sirve para ordenar la forma dando configuracion

a la lectura de dicha forma®’.

Figura 3.8 Contorno

CONO

Autor: Juan José Romero Soto

37Mauricio Sanchez Valencia, Morfogénesis del Objeto en Uso, Afio 2001, Universidad Jorge Tadeo Lozano, Bogota

— Colombia, pag.: 54

32



4. CAPITULO IV. METODOLOGIA DEL DISENO INDUSTRIAL
4.1. ;Qué es metodologia?

Metodologia es el método de hacer ordenadamente alguna actividad,
asimismo, se deduce de esta definicibn que método persigue un objetivo

concreto.

4.1.1. Caracteristicas principales de un método

Las caracteristicas principales de un método son:

a. Una forma especifica de proceder.

b. Una forma racional de proceder, de modo que la probabilidad de alcanzar
con éxito el objetivo es mayor.

C. El objetivo del método es necesariamente general, es decir, debe ser
aplicable a mas de un problema de la misma clase.

d. El uso del método es observable.

4.2. Diseno Industrial

El disefio industrial ha existido desde que existe la industria y la fabricacién
en serie. Amedida que ha ido aumentando la exigencia de los consumidores,
el desarrollo de nuevas tecnologias de fabricacion crea mas competitividad
entre los mercados, haciendo necesaria la aplicacion del disefo.

“En condiciones normales, el disefio industrial es el responsable del valor

afadido percibido por el consumidor, por lo que nadie puede dudar de su

importancia dentro del entrono de la empresa industrial”8.

38Ballester Valencia, Garcia Monica, (2001), Metodologia del disefo industrial. Editorial Universidad Politécnica de

Valencia — Espafa, Pag. 5-8



4.2.1. Objetivos del Diseno Industrial

La enumeracién descriptiva y racional de los procesos en el disefio de
productos innovadores y de las relaciones entre ellas comprende los
siguientes objetivos:

a. Definir correcta y completamente un objeto innovador, para que pueda
ser fabricado en gran numero con determinados medios, y que ofrezca

beneficios por su venta.

b. Definir el principio de calidad de los trabajos que debe dirigir la actividad
profesional.

C. Nivel de detalle exigido en la actividad de disefio. El disefio industrial
debe de proporcionar un estudio de detalle, para que el resultado permita
a un tercero poner en marcha el proceso de fabricacion del objeto.

d. Tener en cuenta los medios de fabricacion con los que disponga el medio,
pues son estos una gran restriccion que deben regir las especificaciones
del producto a disefiar.

€. La obtencién de beneficios supone un indicador del éxito del diseno.
Como resultado, la justificacion mas evidente son los honorarios

profesionales del disefiador.

4.2.2. Objetivos Adyacentes

La Originalidad

El disefiador industrial debe ser consistente en su obra, y debe ser siempre,
original. Olvidar u obviar este objetivo puede hacer que el disehador caiga
en el auto plagio.

El compromiso ético

En el disefo industrial es un aspecto importante y actual luchar contra el
plagio, la seguridad de los objetos, los medios de fabricacion, la utilidad de
los productos de consumo y la proteccion del medio ambiente.
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4.3. Caracteristicas de una metodologia de diseno

Encontramos cuatro aspectos principales:

a. Asegurar la calidad
Las fases y los controles por los que tendra que pasar el desarrollo del
proyecto es especificado por el proceso de desarrollo. Si las fases y los
controles se han situado a través del proyecto de manera organizada,
se asegura la calidad del producto resultante.

b. Coordinacién
Un proceso de desarrollo que esté claramente desplegado, ayuda
a definir el papel de cada uno de los miembros del equipo. Este plan
informa a todos los miembros cuando se necesitara de su contribucion

y con qué deben intercambiar informacion material.

c. Planificacion
Proceso de desarrollo contiene puntos fijos a dénde dirigirse para una
exitosa finalizacion de cada fase. “La distribucion en el tiempo de estos

puntos fija el programa de desarrollo global del proyecto”®.

d. Direccién
Para identificar las posibles areas problematicas, el director del proyecto
debe comparar los sucesos reales con los planificados previamente.

e. Mejora
Una meticulosa documentacion de todo lo sucedido a lo largo de la
realizacion del proyecto suele ayudar a identificar oportunidades de
mejora.

4.4. Técnicas y herramientas del Diseno Industrial
Son todos aquellos instrumentos que usara el disefador para resolver los

problemas propios del disefo.

39Ballester Valencia, Garcia Monica, (2001), Metodologia del disefo industrial. Editorial Universidad Politécnica de

Valencia — Espafa, Pag. 8 - 6



a. Las herramientas

Son medios que dan un soporte fisico a todas las ideas del disefador.

b. Técnicas
Son procesos hechos para mejorar el rendimiento del disefiador al momento
de ejecutar el proyecto.

4.5. Técnicas de analisis del problema

Debido a que las posibles fuentes de informacion son numerosas y muy
variadas. Para hacer una buena estrategia es necesario plantear de antemano
una busqueda amplia de la informacién que podria estar relacionada con el
problema para después focalizarse sobre las direcciones mas prometedoras.

a. A nivel personal
Poder conocer la opinién de los clientes mediante la realizacion de
entrevistas y cuestionarios.

b. A partir de objetos existentes
Usar la técnica de busqueda de fallas visuales y funcionales, reconociendo

los productos existentes.

c. En soporte papel o magnético
Para conocer el estado de la técnica mediante distintos métodos de
busqueda de documentacion.

4.5.1. Entrevistas y cuestionarios
Tiene como principal objetivo recoger informacién de los usuarios para asi
identificar las necesidades reales del producto y posibles puntos débiles de

los disenos existentes.

Las entrevistas y los cuestionarios son métodos que permiten recolectar

informacion valiosa sobre un producto, que viene directamente de las
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personas que lo estan usando continuamente. La entrevista es una charla
directa con algunos usuarios que tienen experiencia directa en el uso del
producto que se quiere disefar o redisefar.

Los cuestionarios son una serie de preguntas dirigidas a un sector especifico
de la poblacion. Su principal objetivo es la obtencion de informacién que
unicamente conocen las personas que utilizan el producto de manera
habitual. Son ellos quienes saben bien cuales son las ventajas y los defectos
de los modelos existentes, por lo tanto, se obtendra mas y mejores ideas,

de forma consciente o inconsciente, para perfeccionar el disefio.
Existen procesos para identificar las necesidades del usuario:

a. Identificar los aspectos del problema y el sector poblacional que pueden

ser de interés para la entrevista o cuestionario.

b. Buscar la aceptacion de las personas que se van a entrevistar o

encuestar.
c. Recolectar informacion de los usuarios.
d. Comparar los resultados.

e. Eliminacién y conservacién de datos obtenidos.*?

4.5.2. Fallas visuales y funcionales

Su objetivo principal es encontrar en que direcciones se debe investigar
para lograr perfeccionar el disefio actual y poder identificar los conflictos
del disefio evitandolos en el futuro.

40Ballester Valencia, Garcia Monica, (2001), Metodologia del diseio industrial, Editorial Universidad Politécnica de

Valencia — Espanfia, Pag. 30-27



Se trata de una técnica que permite obtener informacion para disefiar un
producto, basandose en el estudio profundo de las caracteristicas formales
y funcionales de disefios ya existentes en el medio y que se quieran

perfeccionar.

Por ello, se examinan detenidamente los objetos ya existentes para
identificar las aparentes fallas y hacer que aparezcan. La técnica, que se
desarrolla con el proceso de informacion de objetos, esta basada en la
experiencia, y en la visualizacion de objetos disefiados, que hace posible
una rapida deteccién de los conflictos de disefio y permite proponer

cambios.

4.5.3. El proceso y sus pasos

a. Examinar el disefo existente
Consiste en detectar defectos visuales referidos a la forma vy
organizacion de las piezas. Se lo hace analizando visualmente los
productos o mediante fotografias de ellos y se debe analizar mas de
un disefio existente. También se debe examinar el funcionamiento, uso,
manejabilidad de los objetos; para poder detectar las caracteristicas que

hacen que el funcionamiento del objeto no sea 6ptimo.

b. Identificar las fallas visuales y funcionales razonando el por qué de
estas
Se refiere a aquellos defectos visuales en cuanto a la forma y diagrama
de la pieza, siendo necesario un ligero cambio en la forma de enfocar la

atencion del objeto.

C. Deducir las razones de las fallas
Es imprescindible encontrar las razones por las que se cometieron las
fallas, ya que esto ayuda a entenderlas mejor y a encontrar una solucién

que las elimine por completo.
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d. Buscar posibles maneras de evitar las fallas utilizando nuevos
medios de alcance del disefador
Se trata de buscar nuevas formas, funciones, materiales o métodos
de fabricacion para evitar las fallas visuales y funcionales detectadas

previamente.

4.5.4. Técnica sinéctica

Frente a un problema dado, el objetivo de la técnica sinéctica es la busqueda
de soluciones creativas, mediante el uso de analogias o comparaciones

con situaciones directa o indirectamente relacionadas con el problema.

4.5.4.1. Analogias

Se entiende por analogias la capacidad de extender situaciones dadas
en un campo de estudio a otro, de manera que entre ambas situaciones
existan leyes de semejanza para transferir informacién de una a otra.
El proposito de tales transferencias es plantear las situaciones que se
desean analizar o resolver en un campo de estudio.

Una analogia muy conocida es la de suponer que la maqueta, que se
realiza a escala mayor o inferior del objeto a crear, se comportara de
forma parecida al producto de instalacion definitivo.

Otras analogias utilizadas son las de copiar disefios de formas y
estructuras ya conocidas en la naturaleza. La habilidad del hombre de
hacer analogias es fundamental para iniciar el proceso creativo. Por eso
la sinéctica es una de las técnicas que mas explota esta capacidad.
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5. CAPITULO V. METODOLOGIA DE INVESTIGACION 40

5.1. Aspectos metodologicos

Este procesos se basa en la metodologia de Bernhar E. Burdek.

a. Fase de investigacion: Los puntos que se involucraron en mi propuesta

de disefio se determinaron para identificar dichos problemas:

* Observacion.

* Dialogo.

* Experimentacion.
* Documentacion.

Esto permite enfocarnos en los problemas del parque “El Ejido” y su

relacion con los artistas y usuarios.

b. Fases de Comunicacién: En esta fase se obtienen las mas eficaces y
eficientes propuestas de solucién mediante el desarrollo de propuestas y

prototipos, tomando en cuenta la ergonomia los materiales y su forma.

C. Fases de Ejecucion: En esta etapa se definen las propuestas finales del

prototipo y asi resolver las necesidades del Parque.

d. Fase de Sustentacion: En esta etapa presentamos toda la informacion

recopilada para de esta manera poder respaldar nuestro prototipo final.

5.2. Variables Directas:

Dimensiones del usuario

Estructura

Materiales de construccion

Espacio que ocupa la estructura
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5.3. Variable indirecta

- Circulacioén peatonal del parque
- Edad de los usuarios

- Ubicacion del parque

- Distribucién de las estructuras
- Dimensiones del parque

- Clima

5.4. Alcance

Se utiliza un alcance exploratorio descriptivo para mantener una libertad de
movimiento entre las variables, y de esta manera definir su relacion entre

ellas, obteniendo una propuesta apropiada del prototipo.

5.5. Enfoque

Se utiliza un alcance exploratorio descriptivo para mantener una libertad de
movimiento entre las variables, y de esta manera definir su relacion entre
ellas, obteniendo una propuesta apropiada del prototipo.

a. Enfoque cuantitativo: Datos medibles de cantidad, numero o proporcién.

b. Enfoque cualitativo: Datos que involucran la recoleccion de informacién

la cual no pertenece ni se asocia con medidas numéricas.

5.6. Objetivos de la Investigacion

Objetivo general
Identificar las técnicas del disefio industrial y grafico para la elaboraciéon de
equipamiento urbano generando espacios de esparcimiento cultural dentro

del parque El Ejido.
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Objetivo especificos

* Analizar el espacio sub ocupado por los usuarios (parque El Ejido)

Estudio de estructuras acordes a los requerimientos de seguridad,

estabilidad y funcionalidad.

Identificar materiales existentes que resistan la intemperie y la manipulacion

constante como el armado y transporte de la estructura.

Mediante el disefio y la ergonomia brindarle comodidad e informacién

cultural al usuario estructura.

Definir el disefio de una estructura que no afecte la naturaleza ni el entorno

del parque El Ejido.

5.7. Estimacion de parametros

Figura: 5.1. Parque el Ejido

Estructura completa del parque El parque fue
diseiado en 1822
Muestra del perimetro por el centenario
del parque cuando ﬂnaﬂtt'aﬂb'ﬂ de la Batalla de

Pichincha

EW;; ;lﬂ %&gm
L

SR

B e N
© El parque contard con 1l i & Parque El Ejido
~—  bancasque se colocardn )
; s
en lugares estratégicos *30 ¥ e e - Diez de agostq
© Seampliard las dreas 2 : &E
_ verdes retirando zonas de A% 4: =y Ll T
focos de contaminacisn Boﬂesamunlabal » Ak

Fuente: www.diarioelhoy.com, trabajos de rehabilitacion en el parque el Ejido

5.8. Muestra
La poblacion a ser estudia es homogénea ya que se toma como muestra a

todos los artistas de la asociacion de artistas plasticos en el Ejido.

Formula 5.2 Determinacion de la Poblacion

n= N
; n= 1
E'(N-1)+1
n= 200 Poblacion de Artistas Plasticos
-1)+
0,09 (200-1)+1 N =200
E'=0.3

200 n=11
18.9
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5.9. Instrumentos investigativos

5.9.1. Encuesta

Encuesta Asociacion de Artistas Plasticos arte en El Ejido

Proyecto de tesis Juan José Romero, estudiante de Disefio industrial y
Gréfico en la UDLA Quito - Ecuador

1. ¢ Cuantos cuadros coloca en su espacio de exposicion en el parque El
Ejido?
NO.

2. ;Cuanto tiempo se encuentra en el area de exposicion del parque?
Desde: : am Hasta la : pm

3. Marque que dias de la semana usa el espacio de exposicidon del parque.
__Lunes __ Martes __ Miércoles __ Jueves _ Viernes __ Sabado

__Domingo

4. ;Cbémo denomina el estilo aplicado en sus obras?

5. ¢Exhibe sus cuadros colgados sobre una estructura o sistema?
SI__ NO__

6. ¢La estructura actual cumple con la funcién asignada de exposicién de
cuadros?
SI__ No__ Porque?

7. ¢La estructura actual es armable y desmontable?
SI__ NO__

8. ¢La estructura actual es de facil armado y desmontaje?
SI_ NO__ Porque?




9. ;Prefiere una estructura fija o desmontable?

Fija__ Desmontable__Porque?

10. ;Esta cobmodo usando las estructuras actuales en donde ubica sus
cuadros?
SI__ No__ Porque?

11. ¢ Las estructuras actuales son de facil transportacién?
SI__ No__ Porque?

12. ; El material de fabricacion de las estructuras actuales cual es y de que
material le gustaria una posible propuesta?
Materia Actual:

Nuevo Material:

13. ;La estructura actual es de facil transportacién?

SI__ No__ Porque?

14. ;Le interesaria tener sitio para descanso?
SI__ NO__

15. ¢;Le seria util un espacio en donde guardar sus objetos de valor, como
maletas, camaras, carteras, mochilas etc.....?

SI__ NO__
16. ;Necesita de una cubierta para el sol y la Lluvia?
SI__ NO__
17. ;Qué formas geométricas prefiere elija 2?

___Circulo __Triangulo _ Cuadrado __ Elipse

18. ¢Le hace Falta sefialética informativa y de circulacion para el area
donde expones sus obras en el parque (av. Patria)?
SI__ NO__
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5.9.2. Tabulacién y analisis de las encuestas

1. ¢ Cuantos cuadros coloca en su espacio de exposicion en el parque El
Ejido?
NO.

N° de cuadros.

20

0 Porcentage de artistas

2. ;Cuanto tiempo se encuentra en el area de exposicion del parque?
Desde: : am Hasta la : pm

- Pregunta 2. 100% de 9am a 6pm

100% de
9am a 6pm

3. Marque que dias de la semana usa el espacio de exposicion del parque.
__Lunes __ Martes __Miércoles __ Jueves _ Viernes __ Sabado
__Domingo

- OTROS 7%

. SABADOS Y
DOMINGOS

SABADOS Y DOMINGOS

93%




4. ;Cbémo denomina el estilo aplicado en sus obras?

5. ¢Exhibe sus cuadros colgados sobre una estructura o sistema?
Si NO

. NO 3,3%
. S196,6%

6. ¢La estructura actual cumple con la funcién asignada de exposicién de
cuadros?
SI__ No__ Porque?

- NO 33,3%
- S166,6%
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7. ¢La estructura actual es armable y desmontable?

Sl NO__

o
- S1100%

8. ¢La estructura actual es de facil armado y desmontaje?
SI_ NO__ Porque?

- NO 73,3%
- S| 26,6%

9. ¢ Prefiere una estructura fija o desmontable?
Fija__ Desmontable__Porque?

. DESMONTABLE 16,6%

DESMONTABLE e o095
16,6%

FIJA
83,3%

Tipo de Estructura




10. ;Esta cobmodo usando las estructuras actuales en donde ubica sus
cuadros?

SI__ No__ Porque?

- NO 60%
- S140%

11. ¢Las estructuras actuales son de facil transportacién?
SI__ No__ Porque?

- NO 26,6%
- S173,3%

12. ; El material de fabricacion de las estructuras actuales cual es y de que
material le gustaria una posible propuesta?
Materia Actual:

Nuevo Material:

- OTROS (MADERA Y HIERRO) 20%

- ALUMINIO REFORZADO 23,3%
OTROS

20% - ALUMINIO 53,3%

ALUMINIO A} UMINIO

REFORZADO
23,3%

53%
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13. ;La estructura actual es de facil transportacién?

SI__ No__ Porque?

- NO 16,6%
- SI 83,3%

14. ;Le interesaria tener sitio para descanso?
SI__ NO

- NO 16,6%

15. ¢ Le seria util un espacio en donde guardar sus objetos de valor, como
maletas, camaras, carteras, mochilas etc.....?
SI_ NO__

o oo
- S| 83,3%




16. ;Necesita de una cubierta para el sol y la Lluvia?
SI__ NO__

-NDO%
- S1100%

CUBIERTA

17. ;Qué formas geométricas prefiere elija 2?
___Circulo __Triangulo _ Cuadrado __Elipse

CIRCULO 6,6% TRIANGULO 26,6%

I:I CIRCULO 6,6%
- ELIPSE 20%
- CUADRADO 66,6%
- TRIANGULO 26,6%

ELIPSE 20%

CUADRADO 66,6%

18. ¢Le hace Falta sefialética informativa y de circulacion para el area
donde expones sus obras en el parque (av. Patria)?
Sl NO

- NO 23,3%
- S176,6%
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5.9.2.1. Conclusiones

Se determina que el 11% del total de los artistas expone un promedio de
mas de 6 cuadros.

El promedio de horas de trabajo son 8 horas las cuales se dividen en 5
por la mafiana y 5 por la tarde en los dias Sabados y Domingos.

La exhibicion en su totalidad esta expuesta sobre estructuras de aluminio

que cumplen con la funcion principal.

La estructura actual donde se exponen los cuadros es modular y y

compleja construccion o ensamblaje.

De preferencia los artistas en su mayoria prefieren una estructura fija 'y
se facil acceso.

Un principal factor es no se encuentran cémodos con el uso de la

estructura actual.

Los artistas manifiestan la necesidad de un lugar de descanso y

almacenamiento.

La totalidad del los artistas desean una cubierta para proteger sus obras
de los factores climaticos tan variable en Quito.

5.9.3. Entrevista

Entrevista, arquitecto gestor del proyecto de regeneracion Parque El Ejido
(Coordinado Técnico Arquitecto. Guillermo Romero)



1. Saludo.

2. Introduccion

He venido a hacerle unas preguntas sobre el proyecto de regeneraciéon
que se hizo en el parque El Ejido con el propésito de conocer el
proceso de gestion y desarrollo del proyecto y tomar ejemplo para el
desarrollo de mi tesis.

3. ¢Cual es la iniciativa de intervenir en un espacio publico en la
ciudad de Quito implementado soluciones de Disefno?

Es una decision de recuperar los parques emblematicos de la ciudad

4. ;Cual es la metodologia que usaron para encontrar las necesidades

del parque el ejido?

Parte una necesidad ciudadana y parametros de seguridad logrando

entender al los usuarios

5. ¢Qué estilo tienen los disefios ya establecidos en el parque Ejido

o que estilo podrian tener?

Vanguardista

6. ¢Cuales son los materiales de construccién que se usaron en le

equipamiento urbano para el parque?

Perfiles de acero, lamina de toll, adoquin, vidrio templado, policarbonato,

durables y de poco mantenimiento

7. ¢En la actualidad cuales son las necesidades de los artesanos y
artistas que trabajan en el parque?

Dichos artistas y artesanos estan cerrados en sus ideologias y conceptos
entonces el trabajo con ellos se torna con dificultades de comunicacion y

termina siendo nulo.
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8. ¢Hay algun impedimento en la ubicaciéon de equipamiento urbano

permanente para los artistas?

La administraciéon Zonal de Quito no permite que se invada el espacio
publico en area de veredas que es en donde se encuentran los artistas.
Mientras que en el interior del parque si hay Zonas subutilizadas donde se

estan realizando nuevas propuestas de estructuras para los usuarios.

9. ¢ Cuales son las principales razones de la estructura moévil para los
artistas?

Ellos decidieron una estructura con esas caracteristicas

10. ; Qué se esta realizando en las areas internas y subutilizadas del
parque El ejido en la actualidad?

En este momento tras el edificio de centro de promocién artistica se
encontraba un area subutilizada y se decide construir un arbol con la
funcién de proporcionar sombra y sefial WIFI para internet.

Algo asi como un arbol interactivo para los usuarios del parque.

11. ¢ Sl se habla de una propuesta de disefo de equipamiento urbano
generando espacios de esparcimiento cultural dentro del parque El
Ejido., tomando tipologias de las especies de arboles en el parque
el ejido, para crear una relacion con el ambiente incorporando una
especie mas de arbol con la funciéon de informar culturalmente al

usuario, dando un valor agregado al parque. Cual es su opiniéon?

Estoy totalmente de acuerdo con nuevas propuestas que cumplan con los
parametros de seguridad y construccién y si estas propuestas le dan mas

valor al parque recuperando areas internas subutilizadas mucho mejor.

¢ Cual seria la funcién de tus propuestas?

Son arboles que tendran diferentes funciones creando una especie de
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bosque cultural donde el usuario tendra sombra he informacién cultural

sobre el parque y su historia.

Esta muy relacionado el proyecto con lo que estamos planificando hoy
en dia dentro del parque, espero ver los resultados en cuanto lo tengas

terminado.

5.9.3.1. Conclusiones

Gracias a la informacién recolectada en la encuesta y la entrevista
se puede tomar decisiones mas precisas sobre la elaboracion de un
proyecto que se relaciona con la cultura, se toma de referencia a los
artistas pues son una poblaciéon que esta permanente en el parque y
nos brinda datos importantes para elaborar un sistema completo de

estructuras funcionales para el parque en areas internas y externas.



6. CAPITULO VI. DESARROLLO DE LA PROPUESTA %o

6.1. Caracteristicas del Parque “El Ejido”

Como espacio de trabajo se escoge el parque “EL Ejido” gracias a que fue
objeto de rehabilitacion por parte de entidades del gobierno, donde se pudo
apreciar después de una investigacion y observacidén de campo que elementos

necesitaban de una intervencién en disefio logrando mejorar el disefio actual.

En dicha observacion se encuentra que en el area de exposicion de arte
donde la “Asociacion de Artistas Plasticos en El Ejido” exhiben sus cuadros,
se encuentran fallas visuales y funcionales en la estructura que propusieron
entidades del gobierno, también tenemos zonas internas subutilizadas,
entonces es donde encuentro oportuna mi intervencién en un desarrollo de
una propuesta que este mas acorde con la integridad del parque visualmente

y funcionalmente.

6.2. Area de trabajo en el parque

Como dato importante se sabe que el parque El Ejido cuenta con 14 hectareas
de terreno en donde areas internas y las calles Patria y 6 de Diciembre seran

los espacios de observacion para la propuesta.

Foto 6.1 Areas internas del parque Ejido

¢

Autor: Juan José Romero Soto



6.2.1. Aéreas utiles y de circulacion en el espacio de exhibicion

Se debe tomar en cuenta los espacios utiles para los artistas y las areas de
circulaciéon puesto que de esto depende el funcionamiento de la exhibicion.

Area Util para cada Artista: Segln lineamientos de las entidades del

gobierno se le otorgo a cada artista un espacio de 3 mt lineales a lo largo

de la av. Patria.

Foto 6.2 Areas de Estructura

BEstructura Desarmada

Autor: Juan José Romero Soto

Circulacién: En el area de circulacion, el parque cuenta con una camineria

de adoquin con un ancho total de 5,40 mt.

Foto 6.3 Area de Circulacion

Autor: Juan José Romero Soto
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6.3. Estructura actual

Después de una dedicada investigacidon de campo en el area del parquée,
donde se encuentra la estructura que actualmente usan los artistas, para
exhibir sus obras, nos podemos dar cuenta de gran cantidad de fallas visuales
y funcionales en la estructura, que atentan contra la armonia visual del parque

y entorpece la exhibicion de los cuadros.

Se puede resaltar que falta una estructura que se acople mas con el parque
y sus usuarios, creando propuestas funcionales y que tengan armonia con el

concepto de parque.

Usos de la estructura actual:

Después de un analisis y una recolecciéon de datos mediante fotografias se
pueden apreciar movimientos que pueden afectar la integridad fisica del Artista,
a la hora de montar y desmontar la estructura actual, también encontramos
variables como el viento que afecta a los cuadros cuando esta ubicados en la
estructura sin dejar de lado su apariencia poco estética.

Estructura interna Actual:

Después de una dedicada investigacidon de campo en el area del parquée,
donde se encuentra la estructura que actualmente tendra senal WI-FI y
ademas proporcionara sombra para los usuarios y se aprovechan espacios
subutilizados dentro del parque. Teniendo en cuenta que la forma y disefio se

encuentran relacionados con los arboles.

Foto 6.4 Estructura interior actual

Autor: Juan José Romero Soto
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6.3.1. Necesidades internas en Zona WI-FI

Gracias a la entrevista con funcionarios encargados directamente del
proyecto parque el Ejido en la el FONSAL, se plantea la necesidad de
implementar ambientes en relacion con los arboles, para que los usuarios
del parque cerca del arbol con WI-FI que se puede apreciar en la imagen
anterior, tengan en donde descansar y protegerse de los factores climaticos.
Sin olvidar que dentro de estos nuevos ambientes el usuario no solo se
protegera si no que a la vez tendra informacion sobre eventos, historia y

especies arboreas en el interior del parque.

Generando asi estructuras funcionales para la comunicacion del parque

con el usuario y creando ambientes de esparcimiento y encuentro social.

Cuadro 6.1 Comunicacion Usuario con el parque

' 2
Bosque Cultural Espacio Informativo

Usuario del Parque
El Ejido

Punto de Encuentro Comunicacion parque
" J

Autor: Juan José Romero Soto

6.4. Recoleccién de datos ergonémicos

Después de un estudio y recoleccion de datos de medidas de los artistas y
usuarios del parque se logro obtener medidas utiles para el desarrollo de una
propuesta que cumpla con estandares de tamafos para un 6ptimo uso.
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Cuadro 6.2 Dimensiones de los Artistas

Dimensiones de los Artistas Plasticos en el Ejido
Medidas en Metros

Sexo Estatura [=LET Altura de ojos Alcance vertical del dedo pulgar  Ancho del cuerpo Alcance verical de asimien
Hombre 1,73 44 1,59 0,77 0,42 1,98
Hombre 1,75 37 1,6 0,76 0,43 1,8
Mujer 1,62 38 1,5 0,67 0,4 1,75
Hombre 1,65 40 1,55 0,77 0,5 1,76
Hombre 1,69 50 1,54 0,78 0,5 1,86
Hombre 1,7 45 1,56 0,8 0,52 1,87
Hombre 1,72 37 1,58 0,76 0,49 1,9
Hombre 1,76 38 1,65 0,74 0,51 1,89
Hombre 1,7 45 1,58 0,72 0,49 1,86

Altura maxima
Altura media
Altura minima

Autor: Juan José Romero Soto

6.5. Analisis de tipologias

Después de un estudio y recoleccion de datos de medidas de los artistas y
usuarios del parque se logro obtener medidas utiles para el desarrollo de una

propuesta que cumpla con estandares de tamafnos para un 6ptimo uso.

Cuadro 6.3 Analisis Tipologico

S Cubierta para Patio

Mediante figuras geométricas logran una
estructura en forma de arbol con la funcién
principal de crear un espacio de lectura para
un patio, es una estructura tubular y soportes
que sostienen la cubierta que es una plan-
cha circular.
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Colgador de llaves para mesa

Es un arbol metalico que a partir de cortes y
formas geométricas crean una composicion
de tallo y copa, en su copa se cuelgan llaves,
relojes y pulseras, sirve bien como adorno de
mesa simulando un bonsai, consta de una
base donde se ubican accesorios de bolsillo,
como billeteras, celulares, ipod etc.

Parqueadero de Bicicletas

Es una estructura mecanica con poleas inter-
nas que sujetan la bicicleta y la ubican en la
parte superior formando la copa del arbol, el
tallo consta de un mecanismo interno, es un
estructura para exteriores y una de sus
caracteristicas es que el disefio se completa
cuando la estructura esta en fusiona miento
con las bicicletas, dandole una forma y de
arbol.

Arbol con paneles solares

Disefio de arboles en parques para la
recoleccion de energia solar, esta estructura
consta de 5 paneles solares en su copa para
cumplir con la funcién principal, tiene un tallo
tubular cénico y ramas con sistemas de ens-
ambles que forman el arbol.

Perchero de Suéteres

Planos intersecados dan la forma tridimen-
sional, a cortes en madera usando figuras
relacionadas con arboles, teniendo tallo y
ramas con accesorios en donde se cuelgan
los suéteres o paraguas, es un arbol para
interiores.

Habitat para Pajaros

@ Este arbol es una propuesta de casa habitad
para pajaros, donde 5 formas cubicas con
[ | perforaciones para un facil acceso del ave
dan forma a la copa, tiene un tallo que es el
soporte principal de la estructura.

Fuente: www.google.com Estructuras con forma de arboles, Autor: Juan José Romero
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Gracias a este analisis de tipologias podemos apreciar una nueva tendencia al

disefio de estructuras para exteriores que cumplen una funcion en especifico
con el entorno. En este caso las tipologias anteriores nos muestran espacios

creados con analogia en los arboles.

6.6. Propuesta de Diseino Industrial

6.6.1. Estructuras

Gracias a los analisis de analogias en base a los arboles se encuentra
oportuno el uso del arbol del Ciprés una de las variedades arboéreas en
el parque, cuyas ramas nos dan una forma estructural aplicable para la
realizacion de un disefio que se fusione mas con los significados del parque

y tenga armonia visual para los usuarios.

Foto: 6.5 Rama del Ciprés

- o
Autor: Juan José Romero Soto

6.6.2. Bocetos y Prototipos de las Estructuras

Después del analisis de la rama del ciprés y mediante un proceso de
realizacion de bocetos, se logra una evolucion en la simplificacién de la
forma, aplicando el uso de trazos geométricos hasta poder concluir con un
disefio basado en la analogia de la forma de la rama de dicho arbol.



Autor: Juan José Romero Soto

Autor: Juan José Romero Soto

Foto 6.6 Bocetos

Foto 6.7 Bocetos
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6.6.3. Prototipos de La Estructura

Mediante el uso de prototipos a escala pude obtener informacion visual y
en las tres dimensiones para definir formas y métodos de union, ademas
de entender que la analogia de una estructura con los arboles debe tener
una ligada relacion formal, esto quiere decir que la estructura debe tener
una forma de arbol que se identifique facilmente.

Foto 6.7 Prototipos a escala

Autor: Juan José Romero Soto

6.7. Elaboracion de las Estructuras

Al tener claro los conceptos de una estructura y sus funciones basicas, se
puede llegar facilmente a una propuesta de disefio que cumpla con todas las
condiciones funcionales y visuales en relacién con materiales y métodos de
construccion que existen en el medio, para de esta manera llegar a concluir
exitosamente la propuesta.

Durante el proceso de diseno se define un sistema de arboles que tendran
funciones diversas para el parque y sus usuarios teniendo en cuenta que

daremos informacion y proteccion a los usuarios en el interior del parque.
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6.8. Tipos de estructuras de la propuesta
a. Arbol Sombra

se crea una estructura para proteger del agua y del sol intenso a los usuarios
y peatones del parque en zonas subutilizadas.

Figura: 6.1 Arbol sombra

Arbol Sombra

Autor: Juan José Romero Soto

b. Arbol Informativo y Cultural

En esta estructura se puede apreciar paneles con informacién cultural
sobre el parque logrando una comunicacion directa entre el parque con el

usuario, y de esta manera dar a conocer toda esa historia y definiciones
mas importantes del parque.

Figura: 6.2 Arbol Informativo

[ |
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Arbol Informativo

Autor: Juan José Romero Soto



c. Arbol Exhibidor de Cuadros
Su funcion principal es la de soportar los cuadros. Otra fusidn es la darle al
artista multiples opciones de colgar sus cuadros gracias a las perforaciones
de las superficies, ya que en estas se pueden poner ganchos que sujeten
los cuadros.

Figura: 6.3 Arbol Exhibidor

Estructura Para Artistas
Funcion: Colgar cuadros en las ramas para exhibirlos

\

COPA

\ FRUTOS

—
-

-

RAMAS

TALLO TRONCO

RAIZ —

Autor: Juan José Romero Soto

6.9. Partes de las estructuras

Para tener clara la propuesta planteada se diferencian las partes de la
estructura para una mejor comprensiéon de formas y tamanos propuestos.
Basandonos en analogias con arboles la propuesta consta de las siguientes
partes:

a. Copa o Cubierta:
La copa para la estructura propuesta, significa la cubierta, que debe
realizarse en policarbonato material liviano y de facil manipulacion; y asi
creamos una superficie que protege del agua y del sol intenso, para de

esta forma crear un ambiente mas confortable y comodo.
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b. Ramas o Pilares:

Las ramas o pilares laterales que posee la estructura son una de las partes
con mas funcionalidad en la propuesta, gracias a que las mismas son
las encargadas se sostener las laminas que contienen los cuadros y la
informacion cultural. Dichas ramas deben realizarse en laminas de acero

de 2,5mm (conocida como lamina de TOL, en el mercado).

. Frutos o Exhibidores

Los frutos o exhibidores en este caso son laminas perforadas de 2.5mm
con formas geométricas, para que su funcion principal sea la de soportar
los cuadros en un caso y en la de contener informacion cultural sobre el
parque.

Otra caracteristica importante de estos frutos es que al ser perforados
evitamos que los factores climaticos como el viento estropeen el 6ptimo

funcionamiento de la estructura.

- Tallo o Pilote:

El tronco o pilote es la base principal de la estructura, debido a su forma
conica obtenemos una mayor resistencia a las cargas que tendra la misma
como son la carga muerta que es el propio peso de la estructura y la carga
viva que son los cuadros colgados.

El tronco sera realiza de igual manera de laminas de acero de 2,5mm
(conocida como lamina de TOL, en el mercado) y elaborado mediante el
proceso de doblado de la plancha y soldadura en uniones encontradas.

- Raiz o Empotrado:

Como su nombre lo indica la raiz o el empotrado seran las partes que
aseguren toda la estructura a la superficie terrestre, gracias a esto
se dispone de una gran estabilidad de la misma para evitar pérdidas o
desprendimientos, y asi asegurar que el funcionamiento de la estructura
sea el correcto.

Mediante el uso de varilla de acero de 1” soldada a la estructura y empotrada
en el suelo a una distancia de 0,70 cm medida dispuesta por el manual de
aceras del municipio de Quito.
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6.10. Proporciones de la Estructura
Es necesario darnos cuenta médiate el uso de infografias, de la proporcion
entre el usuario y la estructura para tener un entendimiento de los tamafos

entre estos.

Figura: 6.3 Arbol Exhibidor

Estructura Para Interiores
Proporciones con el usuario

Estructura

Usuario

Autor: Juan José Romero Soto

6.11. Distribucion en el Espacio

Mediante graficos y montajes podemos observar una distribucion en el
espacio para entender mejor la disposicion de la estructura y que cambio

visual provoca.
Figura: 6.3 Arbol Exhibidor

Distribucién en el espacio

ﬁ Estructuras

Zona de Circulacion

Peatones y Usuarios

Autor: Juan José Romero Soto



6.12. Planos

a. PLANTA GENERAL PARQUE EL EJIDO
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b. ARBOL SOMBRA LAMINA #1
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c. ARBOL SOMBRA LAMINA #2
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d. ARBOL SOMBRA LAMINA #3
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e. ARBOL SOMBRA LAMINA #4
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f. ARBOL INFORMATIVO LAMINA #1
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g- ARBOL INFORMATIVO LAMINA #2
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h. ARBOL INFORMATIVO LAMINA #3
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i. ARBOL EXHIBIDOR LAMINA #1
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j. ARBOL EXHIBIDOR LAMINA #2

Estructura Para Artistas
Funcion: Colgar cuadros en las ramas para exhibirlos

RAMAS

COPA

FRUTOS

/

TALLOTRONCO
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6.13. FICHA TECNICA DE MATERIALES

A. FICHA TECNICA ARBOL SOMBRA

Automotriz (Uniprimer)

Sopleteado

NOMBRE ESPECIFICACIONES MATERIALES METODO UNION MEDIDAS
1 TALLO, Base Cortes en forma Lamina de TOL Soldadura MIC 240 x 40 cm
piramidal 2,8 mm
11 RAMAS, Extensiones Cortes en forma Lamina de TOL Soldadura MIC 155 x 20 cm
piramidal 2,8 mm
2 COPA, Cubierta Proteccion de la POLICARBONATO Pernos y Sunchos 155 x 127 cm
lluvia y el sol 3 mm Plasticos
3 ASIENTOS Sentarce y descanzo Lém2in: de TOL Soldadura MIC 58 x 34 cm
,8 mm
4 Soldadura MIC Uniones de las laminas Material de aporte 220 Amperios 0,9 mm
350 Amperios
5 RAIZ, Barillas Anclado de la estructura Hierro 5/8” Soldadura MIC 90 cm
al suelo, eje de transmicion
6 ACABADO PINTURA, Fondo Base de TINHER 3Lts

NOMBRE ESPECIFICACIONES MATERIALES METODO UNION MEDIDAS
1 TALLO, Base Cortes en forma Lamina de TOL Soldadura MIC 168 x 31 cm
piramidal 2,8 mm
11| RAMAS, Extensiones Cortes en forma Lamina de TOL Soldadura MIC 90,3 x 20 cm
Izquierda piramidal 2,8 mm
12 | RAMAS, Extensiones Cortes en forma Lamina de TOL Soldadura MIC 70 x 18 cm
Derecha piramidal 2,8 mm
13 RAMAS, Extensiones Corteg en forma Lamina de TOL Soldadura MIC 437 cm
Derecha piramidal 2,8 mm
2 ESPACIOS Cortes rectangulares con Lamina de TOL Soldadura M’!C 39 x52cm
INFORMATIVOS redondeados en las esquinas 2,8 mm Pernos 1/2
21 ESPACIOS Cortes rectangulares con Lamina de TOL Soldadura M’!C 38 x 36 cm
’ INFORMATIVOS redondeados en las esquinas 2,8 mm Pernos 1/2
. Informacion sobre el . .
3 V|n|I_de corte con Parque Ejido Gréafica y Vinil de colores Pegado d|_recto ala 400 x 120 cm
tipogéfias textual lamina
4 Soldadura MIC Uniones de las laminas Material de aporte 220 Amperios 0,9 mm
350 Amperios
5 RAIZ, Barillas Anclado (.ie la estructura Hierro 5/8” Soldadura MIC 90 cm
al suelo, eje de transmicién
6 ACABADO PINTURA, Fondo Base de TINHER 3Lts

Automotriz (Uniprimer)

Sopleteado
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6.14. Cuadro de Presupuesto y Costos de materiales

Cuadro 6.4 Presupuesto de materiales

UNIVESIDAD DE LAS AMERICAS.
TESIS DE GRADO.

PARQUE EL EJIDO

JUAN JOSE ROMERO S.

PRESUPUESTO REFERENCIAL ESTRUCTURA.

DESCRIPCION UND. CANT. VR. UNIT. TOTAL.
Lamina de tol, 2mm m2 3,20 28,12 89,98
Lamina de tol perforada m2 1,62 45,30 73,27
Varilla de hierro kg. 4,00 1,56 6,24
Hormigon anclaje m3 0,39 95,80 37,55
policarbonato m2 8,90 21,20 188,68
doblado de lamina m.l. 13,60 5,50 74,80
soldadura autégena m.l. 14,50 7,80 113,10
mano de obra metalurgia glo. 1,00 160,00 160,00
Mano de obra instalacion en sitio glo. 1,00 125,30 125,30
Pintura base anticorrosivo gal 0,40 44,00 17,60
Pintura poliubretado automotriz gal 0,65 68,00 44 20
Mano obra pintura glo. 1,00 112,50 112,50
Miscelanios glo. 1,00 38,20 38,20
VALOR TOTAL ESTRUCTURA 1.081,43

Autor: Juan José Romero Soto

6.14.1 Nombre de la empresa
El nombre de la empresa lo obtuve del nombre de una de las especies de
arboles que encontramos en el parque y es el Cipress, por esta razén la

empresa tiene como nombre CIPRESES.

6.14.2 Identidad grafica

mediante el proceso de analogias desarrollo una propuesta formal del logo

comparandolo con detalles en las ramas del arbol del Cipress.

6.14.3 Proceso creativo

Desarrollo del logo a partir de bocetos en papel.
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Foto: 6.8 Bocetos del logo

Autor: Juan José Romero Soto

6.14.4 Bocetos digitales

Analisis y definicién del logotipo.

Foto: 6.9 Bocetos digitales del logo

CIPRESES (%
e ambirta u
1w
i
o
O CIPRESES
DISENO AMBIENTAL DISENO AMBIENTAL URBANO
0:
(9] =
g L -
o i
Gi o CIPRESES
U é DISENO URBANO AMBIENTAL

CIPRESES j

Disefio ambiental DISENO AMBIENTAL URBANO

CIPRESES

Autor: Juan José Romero Soto



6.14.5 Alternativa Final 81

Se toma como opcién el logotipo mas funcional y que comunique

adecuadamente los servicios de la empresa.

DISENO URBANO AMBIENTAL

6.14.6 Partes del logo

Dividimos el logo en:

Analogia de ramas

/_ del cipres

Nombre de la

W o
Eslogan para
/ identificar los

servicios

DISENO URBANO AMBIENTAL

O
O
O
-
_|
LLI
a
)]
L]
l_
C
<
o

DISENO URBANO AMBIENTAL

-

Logo Compuesto




6.14.7 Cromatica

Se identifican los colores en combinaciones exactas.

st
L
<
C
O
O
O
=
>_
<
)
=
s
>
O
o
O

CIPRESES

C: 104%
M: 7.868%

Coa
K o%
C: 60.3%

M: 51.84%
Y. 5132%
K: 21.28%

M: 70.8%

\ CIPRESES

- V- 100%
;_ :;0% DISENO URBANO AMBIENTAL K: 0%
\ TIPOGRAFIA: wauxway umea soio
h \NO: 8,3 PTS Y 26,66 PTS NOMBRE
FesuAn

6.14.8 Escala de Grises, y Tamafos en porcentajes %.-

Se identifican los tamanos funcionales y los colores de uso.

TAMANOS EN %

100% CIPRESES

@ -

DISENO URBANO AMBIENTAL

80%
T CIPRESES
CIPRESES @ %YNEGRO

30%
/ CIPRESES
DISERO URBANO AMBIENTAL
IPF(ESE
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6.15. Conclusiones

Teniendo en cuenta que el espacio publico en este caso los parques son
lugares de esparcimiento y de agrupaciones de dos o mas especies de
arboles, se propone en el parque “El Ejido, insertar tres especies mas de
arbol, solo que con la particularidad de que estas nuevas especies que se
insertan tienen una funcionalidad practica con los usuarios, y ademas una

armonia formal con el ambiente.

Al aplicar formas organicas para la elaboracién de la estructura se demuestra
una integracion con el ambiente. Gracias a esto el espacio no sera atacado por
materiales de construccién dispuestos en cualquier forma como se apreciaba

en la estructura actual.

Se espera que al proponer disefio fusionado con la naturaleza se dé una
nueva forma de realizar mobiliario para la urbe, con caracteristicas copiadas
de la naturaleza y asi desarrollar espacios urbanos mas agradables para sus

usuarios.

Disefios como estos son denominados (Urban-arbolismo) en el extranjero,
donde la forma de los objetos vienen determinada por las estructuras de los
arboles, en el Ecuador hasta el momento hay pocas sefnales de esta tendencia
por lo tanto encuentro oportuno que si se logra una aceptacion de la misma
los habitantes de las ciudades cuenten con paisajes urbanos mas armonicos

y con relacién a la naturaleza.

6.16. Recomendaciones

En el disefio intervienen muchos factores que debemos tener en cuenta antes
de llegar a conclusiones apresuradas, como son una profunda investigacion del
espacio en el que se va a trabajar y de las técnicas que se van a implementar
para el desarrollo de las propuestas.

En ocasiones las primeras opciones nunca seran las mas apropiadas por

esto es necesario analizar y experimentar con todo tipo de materiales,
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formas, colores y asi canalizar nuestro enfoque a soluciones mas practicas

y funcionales, sin dejar de lado la parte estética que es donde intervenimos
mas los disefiadores.

El disefio no es solo una profesién si no un estilo de vida donde creamos

gracias a lo creado y damos soluciones a los problemas del dia a dia.
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ANEXOS

Capitulo 1.

Anexo foto 1, parque “El Ejido”

Autor: Juan José Romero Soto

Anexos fot0 2, Estructuras con plasticos

e

Autor: Juan José Romero Soto
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Capitulo 6.

Analisis de la forma de la rama del Cipres

Autor: Juan José Romero Soto

Andlisis de la forma de la rama del Cipres

Autor: Juan José Romero Soto



Primer boceto que define la forma mas cercana a la propuesta final.

Autor: Juan José Romero Soto

Estudio con prototipos a escala para detectar proporciones y disefios

Autor: Juan José Romero Soto
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Maqueta de andlisis para las estructuras internas

Autor: Juan José Romero Soto

Maquetas de analisis y proporciones en el espacio y los usuarios

. S\ |

Autor: Juan José Romero Soto
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DESARROLLO DE PROTOTIPOS A ESCALA REAL
Material, Cartén corrugado

Imagen 1, Modulos en reposo del arbol sombra

A TR N U W B W}

Autor: Juan José Romero Soto

Arbol sombra

Autor: Juan José Romero Soto
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Arbol informativo

Autor: Juan José Romero Soto

Se puede apreciar la propuesta a escala real, mediante el una maqueta formal
a escala real. Demostrando proporciones reales, y funciones para lo que esta
propuesto el disefio, de esta menera brindo informacién y sombra para los
usuarios del parque El Ejido.



