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5. CAPÍTULO V. PLANTEAMIENTO DE LA PROPUESTA 

5.1. Conceptualización 

5.1.1. Concepto 

 

Para el desarrollo de esta propuesta interiorista en la cuidad de Santo Domingo, se 

empleará como concepto de diseño el primer escenario del juego clásico Pac-Man. 

 

Este juego de video fue creado en el año 1979 en Japón por Tohru Iwanati para 

Namco. La popularidad de este juego se dispara en 1980, en la modalidad de 

máquina de arcade. (Retro PacMan, s/f) 

 

La elección de este concepto se dio debido a la gran popularidad del juego de 

arcade, y puesto que estas máquinas dieron paso a lo que hoy conocemos como 

juegos de video. 

 

La fama que se ganó el juego, tiene algunos puntos, entre ellos la inclusión, puesto 

que se creó un avatar de pacman en representación a las mujeres. Está además la 

simplicidad en el formato de juego, el objetivo es desplazarse por el laberinto 

comiendo puntos mientras evita a los fantasmas. (BBC, 2017) 

 

Gracias a esta aceptación por el público, el videojuego alcanzó un Récord Guinness, 

por el más comprado de la historia. (BBC, 201) 

 



104 
 

 

FIGURA 77. Escenario Pac-Man 

Tomado de: (Cockitos) 

 

En esta imagen se observan varias formas, entre ellas rectas, curvas y una serie de 

puntos marcando un camino. 

 

Las diferentes formas y colores han sido utilizados dentro del diseño interior, 

aplicándose en mobiliario, paredes, iluminación, etc.  
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FIGURA 78. Puff Inspiración Pac-Man 

Tomado de: (Arkipetia) 

 

 

FIGURA 79. Interiores Inspiración Pac-Man 

Tomado de: (La Pluma Estilográfica) 
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FIGURA 80. Interiores Inspiración Pac-Man 

Tomado de: (Game Lib) 

 

 

FIGURA 81. Interiores Inspiración Pac-Man 

Tomado de: (Gramho) 
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FIGURA 82. Perchero Inspiración Pac-Man 

Tomado de: (Wallapop) 

 

 

FIGURA 83. Stand Paco Rabanne Pac-Man 

Tomado de: (Metric3) 

 

En la Figura 84, se puede observar la aplicación del concepto en una marca 

reconocida, en la exposición del perfume Million By Paco Rabanne, ubicado en el 

aeropuerto de Alicante, España. (Metric 3, s/f) 
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5.1.2. Aplicación del concepto 

 

Para el desarrollo del diseño interiorista del proyecto se tomó como elemento 

generador, la pantalla principal del juego de video Pac-Man, esta se ve como una 

base en color neutro con elementos que resaltan en colores brillantes. 

Para su aplicación se logrará esto al colocar un color en el piso utilizando un 

porcelanato en gran formato de color negro, colores oscuros en paredes, y utilizando 

luces LED con sistema RGB para aportar color sobre elementos 3D. 

 

 

5.2. Color y psicología 

 

 

1.- Elegancia – Poder 

2.- Energía – Revuelo 

3.- Tranquilidad – Esperanza 

4.- Velocidad – Modernismo – Dinamismo 

5.- Contemplación – Encanto 

6.- Tecnología – Extraversión 

7.- Alegría – Energía – Fuerza 

8.- Curiosidad – Diversión  

9.- Ideal – Limpio 

 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 
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5.3. Partido Arquitectónico 

 

FIGURA 84. Extracción de Formas del Concepto 
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FIGURA 85. Aplicación de formas en planta 
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FIGURA 86. Aplicación de Formas en Planta  
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5.4. Programa Arquitectónico 

 

Tabla 4. 

Programa Arquitectónico 
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5.4.1. Análisis de programa arquitectónico 

 

Tomando en cuenta las dimensiones del proyecto a intervenir, se puede decir que 

se cuenta con el espacio adecuado para implementar las áreas mínimas planteadas. 

Siendo un total de 831 m2, versus un total de 1224 m2 con respecto al área total. 

Con este resultado se puede planificar un espacio más amplio en diferentes áreas 

como en área de juegos. 

 

5.5. Grilla de Relaciones 

 

Tabla 5. 

Grilla de Relaciones  

 

 

 



114 
 

5.6. Diagrama de relaciones 

 

 

 

FIGURA 87. Diagrama de Relaciones 
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5.7. Pros y contras 

 

Tabla 6. 

Tabla de Pros y Contras 
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5.8. Zonificación 

5.8.1.  Zonificación General 

 

 

 

FIGURA 88. Zonificación General Planta Baja 
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. 

 

FIGURA 89. Zonificación General Planta Mezanine 
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5.8.2. Zonificación específica 

 

FIGURA 90. Zonificación Específica Planta Baja 
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FIGURA 91. Zonificación Específica Planta Mezanine 
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5.9. Plan Masa 

 

FIGURA 92. Plan Masa Planta Baja 
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FIGURA 93. Plan Masa Planta Mezanine 
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IMPLEMENTACIÓN DE CENTRO
DE PRODUCTOS ELECTRÓNICOS

DESCRIPCIÓN
DEL
PROYECTO

En la actualidad la tecnolo-
gía es una herramienta que 
se ha implementado en
distintas áreas, una de 
ellas es el entreteni-
miento.
La       de los juegos 
de video en los 
últimos años se ha 
convertido en una 
fuente de ingre-
sos muy signi-
ficativa y 
continúa 
ganando 
populari-
dad. Av

. E
sm

er
al

da
s

Río Cajones

Río Tiputini

Unidad Educartiva
Fe y Alegría

UBICACIÓN

ZONIFICACIÓN ESPECÍFICA

ESTADO ACTUAL
   

   
               

CONDICIONANTES:

•Acceso a la edificación.
•Materiales, acabados y revestimien-

tos utilizados tanto en el interior como en el 
exterior.

•Uso actual al que la edificación está destinada.
•Espacios internos, como circulación.

•Servicios.
•Iluminación.

•Cielos rasos.
•Mobiliario fijo y móvil.

•Escaleras pertenecientes a estructura metálica añadida posterior a la construc-
ción de la edificación.

DETERMINANTES:

•Ubicación de la edificación.
•Clima.

•Estructura original de hormigón.
•Contaminación visual y ambiental.

•Área de construcción existente.

Salas de espera
Tienda
Salas de Juego
Realidad virtual
Recepción
Oficina administrativa
Biblioteca de cómics

Arcade

Av. Esmeraldas y Río Cajones

Sala de empleados
Servicio técnico
Cocina
Cafetería
Baños
Sala de exposición

Parqueaderos
Circulación



ELEMENTO GENERADOR
DEL DISEÑO

JUSTIFICACIÓN

PANTALLA DE JUEGO PAC MAN

PAC MAN es uno de los 
juegos de video más icóni-

cos, consderado un clási-
co.

Se ha tomado como 
base para el diseño la 

apariencia de la 
pantalla del juego, 

siendo esta un 
fondo en color 

oscuro con 
acentos de 

color en los 
elementos.

OBJETIVOS:
•Incorporar materiales que
transmitan modernidad y 
complementen la temática
del proyecrto.

•Realizar un diseño ergonómico,
mediante el uso del estudio
antropométrico con la
implementación de mobiliario.

•Elaborar una propuesta de
iluminación que destaque elementos
de detalle dentro de cada uno
de los espacios, y que favorezca
las actividades a realizarse en
cada una de las áreas, para que esta
no perturbe visualmente las 
gráficas proyectadas.

•Generar áreas con el aislamiento 
acústico necesario para que así
el ruido no interfiera con el
funcionamiento de las diferentes
salas propuestas.

CROMÁTICA
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