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5. CAPITULO V. PLANTEAMIENTO DE LA PROPUESTA

5.1. Conceptualizacién
5.1.1. Concepto

Para el desarrollo de esta propuesta interiorista en la cuidad de Santo Domingo, se

empleara como concepto de disefio el primer escenario del juego clasico Pac-Man.

Este juego de video fue creado en el afio 1979 en Japon por Tohru Iwanati para
Namco. La popularidad de este juego se dispara en 1980, en la modalidad de

maquina de arcade. (Retro PacMan, s/f)

La eleccién de este concepto se dio debido a la gran popularidad del juego de
arcade, y puesto que estas maquinas dieron paso a lo que hoy conocemos como

juegos de video.

La fama que se gano el juego, tiene algunos puntos, entre ellos la inclusion, puesto
que se cred un avatar de pacman en representacion a las mujeres. Esta ademas la
simplicidad en el formato de juego, el objetivo es desplazarse por el laberinto

comiendo puntos mientras evita a los fantasmas. (BBC, 2017)

Gracias a esta aceptacion por el publico, el videojuego alcanz6 un Récord Guinness,

por el mas comprado de la historia. (BBC, 201)
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FIGURA 77. Escenario Pac-Man

Tomado de: (Cockitos)

En esta imagen se observan varias formas, entre ellas rectas, curvas y una serie de

puntos marcando un camino.

Las diferentes formas y colores han sido utilizados dentro del disefio interior,

aplicAndose en mobiliario, paredes, iluminacion, etc.



FIGURA 78. Puff Inspiracion Pac-Man

Tomado de: (Arkipetia)
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FIGURA 79. Interiores Inspiracion Pac-Man

Tomado de: (La Pluma Estilografica)
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FIGURA 80. Interiores Inspiracion Pac-Man

Tomado de: (Game Lib)

FIGURA 81. Interiores Inspiracion Pac-Man

Tomado de: (Gramho)
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FIGURA 82. Perchero Inspiracion Pac-Man

Tomado de: (Wallapop)

FIGURA 83. Stand Paco Rabanne Pac-Man

Tomado de: (Metric3)

En la Figura 84, se puede observar la aplicacion del concepto en una marca
reconocida, en la exposicion del perfume Million By Paco Rabanne, ubicado en el

aeropuerto de Alicante, Espafa. (Metric 3, s/f)
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5.1.2. Aplicacion del concepto

Para el desarrollo del disefio interiorista del proyecto se tomé como elemento
generador, la pantalla principal del juego de video Pac-Man, esta se ve como una
base en color neutro con elementos que resaltan en colores brillantes.

Para su aplicacion se lograra esto al colocar un color en el piso utilizando un
porcelanato en gran formato de color negro, colores oscuros en paredes, y utilizando

luces LED con sistema RGB para aportar color sobre elementos 3D.

5.2. Color y psicologia

1.- Elegancia — Poder

2.- Energia — Revuelo

3.- Tranquilidad — Esperanza

4.- Velocidad — Modernismo — Dinamismo
5.- Contemplacién — Encanto

6.- Tecnologia — Extraversion

7.- Alegria — Energia — Fuerza

8.- Curiosidad — Diversion

9.- Ideal — Limpio
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5.3. Partido Arguitectdnico

FIGURA 84. Extraccion de Formas del Concepto
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FIGURA 85. Aplicacion de formas en planta
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FIGURA 86. Aplicacion de Formas en Planta
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5.4.1.Anélisis de programa arquitecténico

Tomando en cuenta las dimensiones del proyecto a intervenir, se puede decir que
se cuenta con el espacio adecuado para implementar las areas minimas planteadas.
Siendo un total de 831 m2, versus un total de 1224 m2 con respecto al area total.
Con este resultado se puede planificar un espacio mas amplio en diferentes areas

como en area de juegos.

5.5. Grillade Relaciones

Tabla 5.

Grilla de Relaciones

Sala de Espera RELACION DIRECTA

Tienda

- RELACION INDIRECTA
Recepcion

Caja

g B

SIN RELACION
Sala de Juegos Consola

Sala de Juegos PC

Zona de Fumadores

Sala de V.R. Plataforma

Sala V.R. Sillas Simuladorag

Bano

Cafeteria

Juegos de Mesa

Juegos Arcade

Biblioteca

Sala de Exhibicion

Administracion

Servicio Técnico

Cocina

Zona de Empleados
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Diagrama de relaciones
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5.7. Pros y contras

Tabla 6.

Tabla de Pros y Contras

TEMA SUBTEMAS PROS CONTRAS APORTE
El juego Conservando el objetivo principal del
Juegos Panhelénicos Utilizacién del juego juego, se crea un ambiente en el que se
Juegos Olimpicos como herramienta de R puede compartir con grupos de personas
Juegos en la Antigua Roma recreacion, con una con los mismos intereses, teniendo en
Juegos en la Edad Media connotacion social. cuenta la decoracion, cromatica ligada al
Juegos en el Renacimiento concepto, formas y circulacion.
o Psicologia aplicada a los El juego se utiliza - Espacios con mobiliario mds cémodo para
Historia de los Juegos como herramienta de descanso, puffs, mesas bajas siguiendo el
juegos aprendizaje. concepto, estos, dedicados a juegos de
estrategia, como ajedrez.
Primeros juegos de video Nuevas maneras de Se abandonan juegos | Espacios implementando juegos de video
entretenimiento. clasicos. antiguos, salas con consolas modernas y

espacios para juegos de mesa.

Avances dentro de la
tecnologia y la electrénica

La popularidad de los
juegos de video se
vuelve mundial.

No todos tienen
acceso a los
dispositivos.

Areas que cuenten con el espacio 6ptimo
para la implementacién de dispositivos
electrénicos para uso publico.

Juegos electrénicos
Activos y pasivos

Juegos electrénicos

Juegos Electrdnicos Activos

Juegos Electronicos Pasivos

Jévenes encuentran
otra manera de
mantenerse en

movimiento.

Las personas se
vuelven mas
sedentarias.

Generacién nacida dentro de
la época de la tecnologia

Personas conocedoras
de la tecnologia y sus
aplicaciones.

Generaciones pasadas
tienen un mal
concepto del

entretenimiento

Zonas con equipos electranicos activos
corno, Kinect, y realidad virtual. Ademds
de las formas conocidas de videojuegos,
como en consolas y computadoras de
escritorio.

electrdnico.
Origen de laregion | -
de Santo Domingo | - Ofrecer espacios de entretenimiento
de los Colorados La poblacién crece y es Crecimiento variado, para asi darle a la poblacién un
Crecimi del mas diversa desordenado. lugar en el cual puedan escapar de la
recwlml.ento ela rutina sin salir de la ciudad.
Provincia
Eljuego . El ritmo de vida de las
Eljuego es ) )
considerado una personas adultas no | Generar espacios amplios, con un enfoque
- idad | permite mucho futurista y visualmente limpios, en los que
n:;:; :wﬁ:r:i:s tiempo para el las personas relajarse, y salir de la rutina.
i descanse.
La Ludica El espacio se convierte en un centro lidico

$Qué es un centro
Ladica?

Herramienta de
aprendizaje divertido.

En la ciudad existen
pocos lugares con esa
dinamica.

en el que personas de todas las edades
pueden ir y aprender con opcién de
interactuando con los objetos, dentro de
las salas de exposicién, biblioteca, etc.

¢Qué son los
Juegos electrénicos
activos?

Incentivan al jugador a
estar en movimiento.

Se requiere de ciertos
equipos y espacios
mads amplios.

Crear espacios amplios para
implementacién de sistemas de
ventilacién, mabiliario fijo y mévil, y
también dispositivos electrénicos.

$Qué son los
juegos electrénicos
Pasivos?

Los equipos requieren
menos espacio para
movimiento del
usuario.

Las personas pueden
creer que son
adictivos.

Contar con zonas pasivas y activas para
que asi el ambiente se vuelva mas
dindmico.

¢Qué son los E-
Sports?

éQué son los
Centros Gaming?

Los centros gaming se
estdn volviendo
populares alrededor
del mundo, a tal punto
que e-sports, son
considerados un
deporte mas.

En la ciudad la cultura
gamer no es muy
popularizada.

Ofrecer un lugar con medidas de
seguridad necesarias como camaras, y
sistemas de alarmas en el que las
personas con este mismo interés puedan
desarrollar sus habilidades, mientras
conviven,

Ergonomia

Optimiza espacios y
los adapta a las
capacidades y
limitaciones de las
personas.

Crear un espacio inclusivo, con accesos
universales, baterias sanitarias acordes a
las necesidades de personas con
capacidades espaciales, circulacién
wvertical apta con ascensor.

Antropometria

Permite la adaptacion
de objetos como
mobiliario a las

Implementacién de mobiliario adecuado
para las actividades a realizarse como
sillas gamer.
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Psicologia del Color

Se puede producir un
efecto positivo en la
conducta de las
personas y su estado
de animo.

No todas las personas
perciben los colores
de la misma manera,
para algunos puede
ser positivo y para
otros, negativo.

Uso de la cromatica escogida de la gama
del concepto, mediante luminarias LED
RGB, banando objetos decorativos con

colores.

Referentes
internacionales

Elite Gaming Center

Utiliza la luz artificial
como complemento
para acentuar objetos,
como logos o paredes
3D.

Hyper X eSports Arena

Utilizacion de
cromatica y luminarias
que aportan una
imagen futurista al
lugar.

El lugar es amplio, y da la facilidad para

poder implementar equipos y salas de

competencia, asi como de descanso y
complementarias como cafeteria.

Referentes
Nacionales

Nemesis E-Sports Center

Diferentes salas
implementadas con
dispositivos
electronicos, cafeteria,
sala de espera, tienda.

El espacio no es muy
amplio, y el manejo de
luz artificial es poco
adecuado, es muy
oscuro.

En las salas de juegos aplicar iluminacion
general con un indice adecuado de
luminosidad para que el brillo emitido por
las pantallas no pueda dafiar la vista.

caracteristicas fisicas
de las personas.

Ventilacién

Su correcta ejecucion
permite mantener
interiores con
temperaturas
adecuadas.

Debido al clima de la
ciudad, los interiores
muchas veces son muy
calurosos y con poco
intercambio de aire.

Implementa un sistema de ventilacién
cruzada, para asf poder mantener los
espacios frescos.

Climatizacion

Se crean condiciones
adecuadas de
temperatura.

Son necesarios
dispositivos de apoyo.

Implementacién de un equipo de
ventilacion mecanica centralizada, puesto
que el uso constante de aparatos
electrénicos produce calor, y esto puede
dafarlos.

lluminacion Natural

Su correcta utilizacion
disminuye la
implementacion de
luminarias artificiales.

La mayor afluencia de
personas se da en la
noche, cuando la luz
natural no puede ser
aprovechada.

Durante el dia aprovechar al maximo la
entrada de luz por los ventanales,
haciendo que esta llegue a lugares de
descanso en donde no se requiera un tipo
de iluminacién artificial especial.

lluminacion
Artificial

Es manipulable, y se
pueden crear
escenarios,
acentuando objetos.

Su uso inadecuado
puede ser perjudicial
para la salud de los
usuarios.

Implementar luminarias con luz calida y
fria de acuerdo al espacio para asi poder
cumplir con las necesidades de cada
actividad realizada.

lluminacién LED

Bajo consumo, se
puede jugar con
diferentes colores.

Implementacion de luminarias tipo LED, y
cintas LED con sistema RGB, apoyando el
concepto y los colores de este.

Arquitectura
Futurista

Formas dindmicas e
implementacién de
tecnologia.

La implementacion de
angulos cerrados
puede generar
rechazo.

Manejo de lineas rectas en objetos como
mobiliario de sala de espera, iluminacion
con perfiles LED empotrados en el techo, y
circulacion marcada en cambio de piso.

Vegetacion Interior

Ayuda a la mejora de
acustica, y regulacién
de temperatura.

Su instalacién suele
ser costosay
mantenimiento
delicado.

Generar puntos de interés visual con
paredes vegetales, y plantas decorativas
en zonas de descanso como salas de
esperas, cafeteria y tienda.
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5.8. Zonificacion

5.8.1. Zonificacién General

Zona Publica
Zona Privada

Zonificaciéon general
Planta baja

AV. ESMERALDAS

FIGURA 88. Zonificacion General Planta Baja



118

epenlld euoz

ed|gnd euoz

aujuezaw ejueld
[esauab uodEdYIUOZ
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5.8.2. Zonificacion especifica
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DEL
PROYECTO

En la actualidad la tecnolo-
gia es una herramienta que
se ha implementado en
distintas areas, una de
ellas es el entreteni-
miento.

la  delos juegos
de video en los -
ultimos anos se ha - — Av. Esmeraldas y Rio Cajones
convertido en una ' 4
fuente de ingre-

CONDICIONANTES:

* Acceso a |a edificacion.
» Materiales, acabados y revestimien-
tos utilizados tanto en el interior como en el
exterior.
*Uso actual al que la edificacion esta destinada.
e Espacios internos, como circulacion.
* Servicios.
*|luminacion.
*Cielos rasos.
* Mobiliario fijo y movil.
e Escaleras pertenecientes a estructura metalica anadida posterior a la construc-
cion de Ia edificacion.

DETERMINANTES:

SOS muy Signi- e Ubicacion de Ia edificacion.

ficativa y : ; o Clima.

continta ZONIFICACION ESPECIFICA * Estructura original de hormigon.
ganandq « Contaminacion visual y ambiental.
populari- *Area de construccion existente.

dad.

Salas de espera Arcade Circulacion
Tienda Sala de empleados Parqueaderos
Salas de Juego Servicio técnico

Realidad virtual Cocina

Recepcion Cafeteria

Oficina administrativa Barios

Biblioteca de comics Sala de exposicion
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PISOS NIVEL ININ N° INIDADES | AREA UITIL 0 COMPUTABLE (m2) AREAND LEMPUTABLE ANE (m) AREA BRUTA TOTAL (m2)
CONSTRUIDA (m2) ABIERTA (m2)
SALA DE ESPERA a 75.28 70.28
RECEPCION 12.05 15.05
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BLANTA BAJA Ne 018 OFICINA ADMINISTRATIVA 14.84 14.84
ARCADE g.ab 8.8
SERVICIO TECNICD 4.93 14.93
COCINA 26.96 26.96
CAFETERIA b6.89 66.89
AREA DE FUMADORES l2.09
PASILLOS DE CIRCULACION 280 8
CIRCULACION VERTICAL 4 24.54
JUEGOS DE MESA 3 3783 3763
SALA DE JUEGOS 1 1477 14.71
ARCADE 7 2148 2148
MEZANINE N+3.78 BIBLIOTECA DE COMICS 33.40 3345
SALA DE ESPERA 763 763
SALA DE JUEGDS EN LINEA 71.09 71.09
PASILLOS DE CIRCULACION b7.42
PARNUEADERD 377.85
EXTERIOR N+ 0.00 PASILLD EXTERIOR 3.39
ESCALERA DE EMERGENCIA [3.23
SUBTOTAL 37 695 382.77 419.54 695
TOTAL 695 382.71 419.54 635
COS PB
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