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RESUMEN

El siguiente trabajo muestra el proceso que se necesita para realizar un cuento
ilustrado de una famosa leyenda ecuatoriana. Con esto se promovera la lectura
desde temprana edad y también forjar4d una identidad nacional mas fuerte.
Ademés de contribuir al desarrollo de la imaginacion en los infantes y crear un

vocabulario mas enriquecido.

Se utilizaran, principalmente, recursos digitales para las ilustraciones que vayan

de acuerdo con la leyenda.

Para la recoleccién de resultados, se usara un focus group, que ayudara a

mostrar que los objetivos se han cumplido.



ABSTRACT

The following blueprint shows the process that is needed to make an illustrated
tale of a famous Ecuadorian legend. This will promote reading from an early age
and will also forge a stronger national identity. In addition to contributing to the

development of imagination in infants and create a more enriched vocabulary.

Digital resources will be used mainly for the illustrations that go according to the
legend.

For the collection of results, a focus group will be used, which will help show that
the objectives have been met.
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INTRODUCCION

Los cuentos y las leyendas en un principio, se contaban de manera de historias
hacia los nifios, sin ilustraciones ni dibujos, y la imaginacién acompafiaba al
cuento, que hacia niflos mas imaginativos y creativos. El pasar del tiempo hizo
que la tecnologia haga el trabajo de imaginar de los nifios, y que sean

influenciados por culturas extranjeras.

Por esto es necesario volver a los métodos clasicos de contar una historia, sea
este un cuento o una leyenda. Para que los infantes puedan recrear con su

imaginacion, partiendo desde un punto con los dibujos, la historia narrada.

El cuento ilustrado propone mostrar ilustraciones digitales para complementar el
texto de dicha leyenda, y hacer que las mentes jovenes sean mas imaginativas.

Asi también se promovera el habito de la lectura y la identidad nacional.



CAPITULO |

1.1 El Problema

1.1.1 Planteamiento Del Problema

Con el pasar de los tiempos y el incremento de la tecnologia los dispositivos
moviles han sido adoptados como herramienta fundamental para el desarrollo

de los infantes y los libros han sido dejados de lado.

Los nifios se sienten mas atraidos por los dibujos que por el texto en si. Y los

celulares son la respuesta mas rapida pero no siempre la mejor a largo plazo.

Este problema ha empezado en los U(ltimos afios y ha empeorado con la
globalizacion, los nifios prefieren pasar mas tiempo en dispositivos digitales que

en medios clasicos de aprendizaje.

Con su uso desmedido los libros dejaran de ser una herramienta importante para

el aprendizaje y con el tiempo desapareceran junto con los habitos de lectura.

1.1.2 Formulacion Del Problema

Se vive en una época donde la influencia en la cultura, de otros paises mas
desarrollados, es inevitable, y eso provoca una pérdida de la identidad nacional

y ademas un deterioro en la costumbre de leer.

¢Puede un cuento con ilustraciones ayudar a entender una leyenda ecuatoriana
y al mismo tiempo reflejar una identidad nacional?
Los cuentos ilustrados atraen por los dibujos, y fomentan la lectura con el texto,

a mas de reforzar la identidad cultural.



1.1.3 PREGUNTAS DIRECTRICES

¢, Cual es el método mas ideal para transmitir informacion a los nifilos?

¢, Cual es el mejor método para despertar el interés de la lectura a los infantes?
¢, Qué se necesita para producir un cuento ilustrado basado en una leyenda
ecuatoriana?

¢, Cudles son las principales dificultades para realizar el libro ilustrado?

¢ Como se puede verificar la funcionalidad de las ilustraciones en el cuento?

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 General

Producir un cuento ilustrado de la Leyenda de la Laguna del Cajas, mediante
técnicas, recursos y procesos digitales, para promover la lectura y formar
identidad nacional desde nifios entre edades de 7 a 13 afos.

1.2.2 Especificos

- Investigar como se origind la Laguna del Cajas segun su leyenda, asi como
todo lo necesario para producir un cuento ilustrado.

- Desarrollar el storyboard, disefio de personajes, estudio de color y pintado para
transmitir correctamente las emociones que se desean, también se incluye el
texto en las ilustraciones.

- Producir las ilustraciones correspondientes a cada escena utilizando la
herramienta digital de creacion y edicion de imagenes (Photoshop), asi como los
principios de composicion.

- Realizar pruebas de papel y color en la impresion.

- Evaluar si las ilustraciones acomparian a la comprension de la leyenda.



1.3 JUSTIFICACION

Los libros se han dejado en el pasado y con ello un habito por la lectura de
material nacional hasta crear un desinterés en las costumbres pertenecientes a
su pais, siendo principalmente influenciado por culturas extranjeras y dejando en
el olvido muchos de los relatos que representan al Ecuador, como lo es la

Leyenda de la Laguna del Cajas.

Por esto un libro que ilustra una leyenda ecuatoriana atraera a los nifios con las
ilustraciones, para que aprender de la identidad nacional sea mas didactico y

divertido.

1.4 ALCANCE

El libro ilustrado, tendra cualidades narrativas e informativas, tendra 24 paginas
en un formato A5. El proyecto tardard 5 meses. Este sera elaborado con
herramientas digitales como Photoshop e lllustrator. Esta dirigido a nifios de 8 a

13 afos de edad.



CAPITULO I

MARCO TEORICO

2.1 Antecedentes

“En el 2013, el Penguin Random House Grupo Editorial Esparia, publicé la obra
escrita de Alberto Granados y el ilustrador Raul Palacio. Que narra leyendas

urbanas de distintas culturas en un estilo en grises, que ayuda a transmitir el

miedo que la obra intenta contar.” (Granados, 2013, p.11).

Después de haber realizado el ingreso acordado y de organizar todo lo
necesario Miguel se encontraba en la puerta de embarque... ;No se lo podia
creer!

Figura 1. Captura de las ilustraciones de Leyendas urbanas ilustradas. Tomado
de (Granados y Palacio, 2013, p.28)



“La leyenda de Cantufia, una de las mas populares en Quito, ha sido retratada
en multiples ocasiones y de diferentes maneras, una de ellas es la realizada

por Daniel Pazmifio, una animacion que muestra la leyenda de una manera

mas didactica.” (elcomercio.com, 2011).

Figura 2. Captura de la Animacion la Leyenda de Cantuiia de Daniel Pazmifio.
Tomado de (Prolipa EC (2017). YouTube)

Figura 3. Captura de la Animacion la Leyenda de Cantufia de Daniel Pazmifio.
Tomado de (Prolipa EC (2017). YouTube)



“Una leyenda popular espafiola, llamada la noche de San Juan, de lalocalidad

de Cantabria, creada por Eduardo y Teresa Salinas, y con la direccién de arte

de Franco Rampoldi. Una serie de animacion infantil chilena de terror “Cuenta
la Leyenda”, muestra una animacioén digital 2D, y una composicion bien

trabajada con los personajes y el estudio de color que ayuda a contar de mejor

manera la historia.” (Granados, 2013, p.11).

Figura 4. Captura de la Animacion la Leyenda de La noche de SanJuan.
Tomado de (Cuenta la Leyenda (2017). YouTube)

Figura 5. Captura de la Animacion la Leyenda de La noche de San Juan.
Tomado de (Cuenta la Leyenda (2017). YouTube)



2.2 Fundamentacién Teoérica
2.2.1 Tema Central

2.2.1.1 Origen de la leyenda

“Segun la leyenda de la laguna del Cajas, que cuentan sus pobladores, habia
una hacienda en donde ahora se encuentra dicha laguna. La historia varia un
poco, pero, en esencia se mantiene que la laguna fue creada por una maldicion
que cay6 sobre el duefio de ésta hacienda. Provocando asi su hundimiento y

posterior formacion de la laguna del Cajas.” (eluniverso.com, 2017)

Figura 6. Foto de la Laguna del Cajas. Tomado de (diario El Universo (2017))

2.2.1.2 Valores que se pueden apreciar en la Leyenda

Los siguientes valores se pueden observar en la Leyenda de la Laguna del

Cajas.



2.2.1.2.1 Solidaridad

“Este valor se puede observar en la leyenda en la parte en que los ancianos

son ayudados por la empleada de la hacienda, al darles posada en el establo.”

(guiainfantil s.f.)

Figura 7. llustracion que representa la solidaridad, se puede tomar como

referencia. Tomado de (La Cuarta, deviantart.)

2.2.1.2.2 Amabilidad

“La Amabilidad se puede contemplar con la misma empleada de la hacienda,
cuando les trata de una manera completamente diferente a la forma que les

trato el duerio de la propiedad.” (guiainfantil s.f.)

2.2.1.2.3 Humildad

“En éste caso, los que se destacan por ser humildes, son la parejade ancianos
gue piden agua y refugio al duefio de la hacienda. Y al aceptar la oferta de la

empleada de que se queden en el establo de/a mansion.” (Quiainfantil s.f.)
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Figura 8. fotografia que representa la humildad. Tomado de

(antologiadeilustracion.blogspot)

2.2.1.2.4 Obediencia

“La empleada nuevamente es a la que pertenece éste valor. Al hacer caso a
los ancianos que le dijeron que huyera de la propiedad para que salve su vida.”
(guiainfantil s.f.)

2.2.1.3 Topografia del lugar

La laguna del Cajas se encuentra en la sierra ecuatoriana, en la cordillera de los
Andes. Esta area esta protegida por la municipalidad de Cuenca, junto con la

Corporacion Municipal del Parque Nacional El Cajas.


http://antologiadeilustracion.blogspot.com/
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Figura 9. Foto de la Laguna del Cajas que muestra su topografia. Tomado de
(sites.google s.f.).

2.2.2 Propuesta

2.2.2.1 El cuento ilustrado

2.2.2.1.1 Teoria del color

“El color produce una sensacion por el reflejo de la luz en los objetos y es
transmitida al ojo, y éste, al cerebro. La materia refleja todos los matices y

absorbe el color que estamos viendo.” (vix s.f.)

“Con esto se han realizado varios estudios en los que el cerebro interpreta con
sensaciones, los colores que vemos por lo que se tendrd una mejor
interpretacion de lo que se va a transmitir con las ilustraciones.

El color influye sobre la mente del ser humano, y también la humanidad le ha

otorgado conceptos que traspasan de su propia apariencia. Sus
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efectos son de cardcter fisioldgico y psicologico, pudiendo producir
sensaciones de gran importancia, por lo que cada uno tiene unavision
determinada en la percepcién.” (Escola d’art | Superior de disseny de Vic,

Psicologia del color, p.1)

Las diferentes sensaciones en las que se puede percibir con los colores se

definen en colores calidos y frios:

Gama rojos
anaranjados

E |
W

q "9'-;,
|

Gama verdes

Figura 10. Paleta de colores donde se muestran los colores calidos y frios.
Tomado de (Escola d’art | Superior de disseny de Vic, Preparacio classes
selectivitat)

Gama de
Calidos

Figura 11. Gama de colores calidos y frios. Tomado de (Escola d’art | Superior
de disseny de Vic, Preparacio classes selectivitat)
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2.2.2.1.2 Creacion de personajes

“Para dibujar personajes cartoon, se puede empezar con un circulo, que es un
disco plano practicamente. Si dibujas los contornos interiores, se convierte en
una esfera soélida, en tres dimensiones. También se pueden construir con otras

formas que daran diferentes tipos de personajes.” (Loomis, Fun with a pencil,

1939)
9;72 /Vof bad Jh? gpe

.

‘\.‘)

3 /)‘

Divide the ball any way you ansh. Add the nose o the mddle.
Then add crossliner above and below nose. Tarn the ball ifdesired

Add eyes, ears, mouth. brows, ete. Attach a couple of balls for cheeks.
Dracw [ q/tt/y Then select the lines you want and draw in hea Zg‘

This o5 bu dmy lent o J‘m,v/r ) Build your own . Jou neednof copy

Figura 12. Proceso de cdmo crear personajes empezando desde una
circunferencia. Tomado de (Andrew Loomis, 1939)
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2.2.2.2 Diagramacion y disefio de las ilustraciones

2.2.2.2.1 Composicion

“Composicion es el término utilizado para describir la disposicion de los
elementos visuales en una ilustracion u otra obra de arte.

Asi es como los elementos de arte y disefio, linea, forma, color, valor, textura,
formay espacio, se organizan o componen de acuerdo conlos principios de
composicion y disefio, equilibrio, contraste, movimiento, ritmo, unidad,
variedad, y otros elementos de composicion, para dar la estructura de la

ilustracion y transmitir la intencion del artista.” (Marion Boddy-Evans, 2017)

Why it works:

Leading Lines
* Contrast

Face
* Camera Focus

Created by Omear Jason

Figura 13. Se muestra la lectura de la ilustracién. Tomado de (Understanding

Composition, YouTube.)
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2.2.2.2.2 Unidad

“Todas las partes de la composicion se sienten como si estuvieran juntas, o
algo se siente atorado, torpemente fuera de lugar.” (Marion Boddy-Evans,
2017)

N

Figura 14. Se muestra la composiciéon en la ilustracién. Tomado de

(Understanding Composition, YouTube.)

2.2.2.2.3 Equilibrio o balance

“El equilibrio es la sensacion de que la pintura "se siente bien" y no es mas
pesada en un lado que en otro. Tener una disposicion simétrica agrega una
sensacion de paz, mientras que una disposicion asimétrica crea una sensacion
mas dinamica. Una pintura que no esta o esta mal equilibrada, crea una

sensacion de inquietud.” (Marion Boddy-Evans, 2017)
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Figura 15. Se muestra el balance de los elementos en la ilustracion. llustracién

de. James Gardner.

2.2.2.2.4 Movimiento

“Hay muchas maneras de dar una sensacion de movimiento en una pintura,
como la disposicion de los objetos, la posicion de las figuras, el flujo de un rio.
Puede usar la ley de tercios, un término de fotografia aplicable a la pintura,
para dirigir la mirada del espectador dentro y alrededor de la pintura. Las lineas
principales pueden ser lineas reales, como las lineas de una cerca o del
ferrocarril, o pueden ser lineas implicitas, como una hilera de arboles o una

curva de piedras o circulos.” (Marion Boddy-Evans, 2017)

s £

Figura 16. Se muestra la ley de tercios en la fotografia. Tomado de (Ejército de
U.S.A., Flikr.)
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2.2.2.2.5 Ritmo

“De la misma manera en que lo hace la musica, una obra de arte puede tener

un ritmo o ritmo subyacente que lleva a su ojo a ver la obra de arte a un cierto

ritmo. Busque las formas subyacentes grandes y el color repetido.” (Marion
Boddy-Evans, 2017)

Figural7. Se  muestra el ritmo en la ilustracion.
Tomado de (Understanding Composition, YouTube)

2.2.2.2.6 Enfoque

“El ojo del espectador en ultima instancia desea descansar en la cosa mas
importante o el punto focal de la pintura, de lo contrario, el ojo se siente
perdido, vagando por el espacio y se puede malinterpretar la intencion del
artista.” (Marion Boddy-Evans, 2017)
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Figura 18. Se muestra el punto focal en la ilustracion. llustracién de (Aaron

Blaise)

2.2.2.2.7 Contraste

“Las pinturas con alto contraste, fuertes diferencias entre la luz y la oscuridad,
por ejemplo, tienen una sensacion diferente a las pinturascon un contraste

minimo en la luz y la oscuridad.” (Marion Boddy-Evans, 2017)

MRRR

Figura 19. Se muestra el claro contraste en la ilustracién. Tomado de

(Understanding Composition, YouTube.)
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2.2.2.2.8 Patréon
“Una repeticion regular de lineas, formas, colores o valores en una

composicion. Este se relaciona de manera cercana con el ritmo.” (Marion
Boddy-Evans, 2017)

Figura20. Se muestra el ritmo en la ilustracion.
Tomado de (Understanding Composition, YouTube.)

2.2.2.2.9 Proporcion

“Es el como encajan las cosas y se relacionan entre si en términos de tamafio y
escala; ya sea grande o pequerio, cercano o distante.” (Marion Boddy-Evans,
2017)
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Figura 21. Se muestra la proporcién de los objetos en la ilustracién. Tomado de

(Understanding Composition, YouTube.)

2.2.3 Herramientas

“Las herramientas que se utilizaran son principalmente tecnolégicas. Como lo
son una computadora con tableta digitalizadora para darle un acabado mas
digital y organico a la vez. La tableta wacom es la mas popular de los artistas
digitales que buscan una tableta grafica confiable para que pueda dibujar,

pintar o editar fotos y arte digital.” (Draws, 2017)
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Figura 22. llustracion con la tableta digitalizadora de Wacom. Tomado de (Lois

van Baarle, Flikr.)
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2.2.4 Flujo de trabajo
El flujo de trabajo se realizara de la siguiente manera, como muestra el gréfico.

Primero se realizaran las tareas de preproduccion, luego las de produccion, y

o] mﬂ

finalmente las de postproduccion.

[ StoryBoard J—[Diseﬁo de personajes HE

Composicién de escenas

Figura 23. Flujo de trabajo que se realizara para producir el cuento ilustrado.

2.2.5 Focus Group y recoleccién de datos

Un focus group se define como. un grupo demografico diverso de personas
reunidas para participar en una discusion guiada sobre un producto en particular
antes de su lanzamiento, o para proporcionar comentarios continuos sobre una

campairia politica, series de television, etc.

En este caso, el focus group, se realizara con 10 nifios con las edades de entre
8 a 13 afos. Que opinaran acerca de las ilustraciones si funcionan con la

comprensién del cuento.
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2.3 Definicion de Términos Técnicos

Animacion 2D: El dibujo animado, también llamado caricatura en algunos
paises de América Latina y en Espafia, es la técnica de animacion que consiste
en dibujar a mano cada uno de los cuadros para generar la representacion de

imagenes en movimiento.

Cartoon: llustracion de tipo caricaturesca o con rasgos simplificados.

Digital: Que suministra los datos mediante digitos o elementos finitos o
discretos.

Empirico: Que esta basado en la experiencia y en la observacion de los hechos.

Focus group: Es una técnica cualitativa de estudio de las opiniones o actitudes
de un publico, utilizada en ciencias sociales y en estudios comerciales, en el que

se utiliza un determinado grupo de personas.

Matiz: Variacion leve de tono, grado de luminosidad, etc., que puede presentar
un mismo color.
Detalle, rasgo o diferencia sutil que distingue cosas iguales o0 muy parecidas sin

alterar su esencia o calidad

Leyenda: Narracion popular que cuenta un hecho real o fabuloso adornado con
elementos fantasticos o maravillosos del folclore, que en su origen se transmite

de forma oral.

Plan view: Vista cenital de un plano o paisaje para tener una perspectiva

general.

Rol: Funcién que una persona desempefia en un lugar o en una situacion.
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Test: Prueba de confrontacion, especialmente la que se emplea en pedagogia,
psicotecnia, medicina, etc., para evaluar el grado de inteligencia, la capacidad

de atencion u otras aptitudes o conductas. Evaluacion.

Topografia: Ciencia que estudia los razonamientos matematicos,

prescindiendo de los significados concretos.

Tableta Digitalizadora: Una tableta digitalizadora o tableta grafica es un
periférico que permite al usuario introducir graficos o dibujos a mano, tal como
lo haria con lapiz y papel. También permite apuntar y sefialar los objetos que

se encuentran en la pantalla.

2.4 Fundamentacién Legal

El presente proyecto ampara su realizacién en la siguiente normativa de ley:

Art. 62.- La cultura es patrimonio del pueblo y constituye elemento esencial de
su identidad. El Estado promovera y estimulard la cultura, la creacién, la
formacion artistica y la investigacion cientifica. Establecera politicas
permanentes para la conservacion, restauracion, proteccion y respeto del
patrimonio cultural tangible e intangible, de la riqueza artistica, histérica,
linglistica y arqueoldgica de la nacion, asi como del conjunto de valores y
manifestaciones diversas que configuran la identidad nacional, pluricultural y
multiétnica. El Estado fomentara la interculturalidad, inspirara sus politicas e
integrard sus instituciones segun los principios de equidad e igualdad de las

culturas. (Constitucion de la republica del ecuador, 2008)

Art. 68.- El sistema nacional de educacion incluira programas de ensefianza
conformes a la diversidad del pais. Incorporara en su gestion estrategias de
descentralizacion y desconcentracion administrativas, financieras y
pedagdgicas. Los padres de familia, la comunidad, los maestros y los
educandos participaran en el desarrollo de los procesos educativos.

(Constitucion de la republica del ecuador, 2008)
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Art. 84.- El Estado reconocera y garantizara a los pueblos indigenas, de
conformidad con esta Constitucion y la ley, el respeto al orden publico y a los

derechos humanos, los siguientes derechos colectivos:

1. Mantener, desarrollar y fortalecer su identidad y tradiciones en lo
espiritual, cultural, linguistico, social, politico y econémico. (Constitucion
de la republica del ecuador, 2008)
Art. 86.- El Estado protegera el derecho de la poblacién a vivir en un medio
ambiente sano y ecolégicamente equilibrado, que garantice un desarrollo
sustentable. Velara para que este derecho no sea afectado y garantizara la
preservacion de la naturaleza. Se declaran de interés publico y se regularan

conforme a la ley:

1 El establecimiento de un sistema nacional de areas naturales protegidas,
gue garantice la conservacion de la biodiversidad y el mantenimiento de los
servicios ecolégicos, de conformidad con los convenios y tratados

internacionales. (Constitucion de la republica del ecuador, 2008)
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CAPITULO Il

METODOLOGIA

3.1 Disefio de la investigacion

Esta investigacion serda realizada con el método Historico légico, para determinar
los aspectos mas importantes de la Leyenda de la Laguna del Cajas, los cuales
permitiran conocer como se formé dicha laguna, segun la leyenda.

La informacion obtenida, sera materia prima para el desarrollo de las

ilustraciones y las emociones que se quieran transmitir.

3.2 Grupo objetivo

El grupo objetivo al que se dirige ésta investigacion, estd compuesto por
estudiantes del pais, de educacién basica, cuyas edades estan entre los 8 y los
14 afos de edad. De todo nivel socio-econdmico; quienes estan entre las edades

en que pueden entender sin problemas el mensaje y el contexto de la leyenda.

Estos ayudaran a verificar si las ilustraciones ayudaron a la comprension del

cuento.

3.3 Técnicas de recopilacion de informacién

Por medio de la técnica de observacion se recopilaran los datos relacionados
con el tema a ser tratado, analizando ilustraciones semejantes, y tomando notas
de ellas en las cuales se estableceran las tipografias, colores, composicion, para

un disefio agradable a la vista.
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Los registros fotograficos, ayudaran mas para la composicion de escenarios,
para que ésta sea mas acorde y parecida a lo que son los paisajes en la vida
real. Y tomando referencias reales, se podra reproducir de manera mas exacta

lo que se quiere mostrar.

Los registros escritos también son importantes para la investigacion del proyecto.

Ayudaran con datos exactos para la mejor elaboracion del cuento ilustrado.

3.4 Técnicas de procesamiento de informacion

Los resumenes ayudaran a que la informacion de los registros escritos, estén

ordenados y sean mas faciles de entender e interpretar.

Los mapas conceptuales favoreceran a dividir y clasificar de mejor manera la

informacion de los personajes y crear su correcta personalidad.

Una lista de los lugares en los que se desarrolla la leyenda, ayudara a la rapidez

para la produccion de las ilustraciones del cuento.

3.5Caracterizacion de la propuesta

3.5.1 Sinopsis
Mediante un libro ilustrado enfocado a estudiantes de educacién basica, se

describira con una narrativa envolvente las principales caracteristicas y

tradiciones que envuelven a la Leyenda de la Laguna del Cajas.

3.5.2 Presentacion del producto

Se trata de un libro ilustrado de 24 péaginas, con técnicas digitales en

Photoshop e lllustrator.
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3.5.3 Idea original

La avaricia y falta de empatia hace que una familia adinerada pierda sus bienes
por no dar un poco de agua a un par de ancianos muy cansados que tocaron la
puerta con intencion de calmar su sed. Cuenta la leyenda que esto provocara
una maldicién sobre su casa y su hacienda, inundandola y creando lo que hoy

se conoce como la laguna del Cajas.

3.5.4 Referencias de estilo grafico

NOW WEBUILD THEFIGUREAND PUT ON SOME CLOTHES

R uper i lines JAeih o clathes lighlly. [k by duang in foal hasoy lones ar som ik

Figura 24. Referencia de estilo de las ilustraciones en estilo cartoon. Tomado

de (“Fun with a pencil” de Andrew Loomis. 1939, p.74)

3.5.5 Paleta de colores

Esta paleta de colores se selecciond, por transmitir bien los sentimientos que

se requieren, y tomar en cuenta los escenarios de cada escena.



Figura 25. Analisis de la paleta de color de The Dam Kepper Tomado de (R,
Kondo. (2014))
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3.5.3 Tipografia
Se muestran las tipografias a usarse con anagramas para tener como

referencia todo el alfabeto en castellano.

EXCENTRIC

FL CADAVER DE WAMBA, RET GODO DE
ESPAfIA, FUE EXHUNMADO T TRASLADADO
ETT UNA CAUA DE ZINC QUE PESO U KILO

Coaldtand,
EL cadlivet de Wambn, ey
gods de Expalla, fue exhumads
y thasladads en wna, caje de
e que s uw kile

FELIX TITLING

EL. CADAVER DE WAMBA, REY
GODO DE  ESPANA,  FUFE
EXHUMADO Y TRASLADADO EN
UNA CAJA DE ZINC QUE PESO UN
KILO

Figura 26. Ejemplos de tipografias que se podrian usar en el libro
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CAPITULO IV
4.1 Recursos

4.1.1 Recursos humanos

Para la elaboracion de éste proyecto, se necesita de un profesional con
habilidades en ilustracion de layouts, disefio de personajes, de props y con
conocimiento de color. Ademas de un gran dominio de disefio y compaosicion, asi
como herramientas digitales de ilustracion digital como son Photoshop e

lllustrator.

4.1.2 Recursos técnicos

Los recursos técnicos que se van a utilizar en éste proyecto, son: Hardware:
-Computadora PC, i3, 12gb ram, disco 500 gb, tarjeta de video de 4 gb
-Tableta Wacom Intuos

-Scanner

-Impresora

Software:
-Adobe Photoshop cc 2017

-Adobe lllustrator cc 2017

4.1.3 Recursos materiales

Los materiales que se necesitan para el proyecto son:

-Bocetero
-Lapices 2h, hby 2b

-Borrador de goma



-L&pices de color

4.1.4 Recursos econdémicos

El Proyecto sera autofinanciado y gestionado por el autor.

4.2 Presupuesto

1 Libro ilustrado de La Leyenda de la laguna del Cajas

Fecha de entrega:

29/01/2018

Objetivo:

El publico al que esta dirigido el proyecto es infantil.

Costo:

Realizaciéon de cuento ilustrado que se basa en la adaptacion de la leyenda de la
laguna del Cajas.

Guion:

Guion para cuento ilustrado digitalmente en 2D, de hasta 20 paginas.

Storyboard:

Realizacidén de Storyboard segun el guion para aprobacion del cliente.

32
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Arte y Gréfica:

Realizacién de grafica, infografia, ilustraciones y disefio segun el Storyboard y la
referencia dada por el cliente, estilo 2D.
Tipografias de archivo.

Edicion:

Edicion final de color.

Subtotal 4500

Esto es una cotizacidn preliminar.
Cotizacion valida dnicamente para uso de redes sociales e internet.
Mo incluye otros medios de comunicacion.

Cualquier ajuste adiconal se deberd volver a cotizar
v
J
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4.3 Cronograma de trabajo:

CRONOGRAMA DE TRABAJO

N ACTIVIDAD SSESISEROERB

=N
[
n
(2
0
n
(2
0
(2
—W0
N

1 [ldentificacion del problema

2 |Planteamiento de propuesta
(Dossier)

3 |Definicion de objetivos

N

Desarrollo_de la
investigacion

Storyboard

Diseno de personajes
Estudio de color
Colorizacion de escenas

Incluir texto en las
ilustraciones

O o J Oy U1

171 |Correccion de escenas

TO [Disenodeilustraciones
correspondientes

POSTPRODUCCION

12 |[Composicion de escenas

13 [Correcion de color

14 |Correcion de diagramacion

15 |[Desarrollo de focus group

16 |Conclusiones y
recomendaciones

17 |Entrega preliminar de
loroyecto
18 [Proceso de correcion

19 |[Entrega final del proyecto
20 |Presentacion

Figura 27. Cronograma de trabajo, que muestra las fechas de entrega de las

diferentes etapas de desarrollo
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CAPITULO V
5.1 PRE-PRODUCCION

5.1.1 Resumen de la Leyenda

El libro ilustrado contara la leyenda de cémo una familia adinerada que vivia en
una mansién no ayuda a una pareja de ancianos que pedia simplemente un poco
de agua, y su gran hacienda se destruye inundandose y creandose la laguna del

Cajas.

5.1.2 Historia

La avaricia y falta de empatia hace que una familia adinerada pierda sus bienes
por no dar un poco de agua a un par de ancianos muy cansados que tocaron la
puerta con intencion de calmar su sed. Cuenta la leyenda que esto provocara
una maldicién sobre su casa y su hacienda inundandola y creando lo que hoy se

conoce como la laguna del Cajas.

5.1.3 Guion

La historia trata de una pareja de ancianos que piden agua a el duefio de una
hacienda, y éste se la niega. Dando como resultado una cadena de

acontecimientos que traeran desgracia a la familia.



—
—
PORTADA PAGINA EN BLANCO INTRODUCCION AL CUENTO
PAG.1ILUSTRACION DE LAHACIENDA  PAG.2 LA FAMILIA ABRE LA PUERTA PAG.3 EL ANCIANO PIDE AYUDA
PAG.4 EL PATRON DE LA HACIENDA PAG.5 LA SIRVIENTA INVITA A LOS PAG.6 LASIRVIENTA LLEVA COMIDA A
ECHA A LOS ANCIANOS ANCIANOS AL GRANERO LA PAREJA

Figura 28. Parte 1 de 3 del guion de la leyenda de la laguna del Cajas.

PAG.7 LA SIRVIENTA VUELVE A SUS PAG.8 LA SIRVIENTA VA A REVISAR LA PAG.9LOS ANCIANOS AGRADECEN
QUEHACERES PAREJA
PAG.10 EL ANCIANO LANZA SU PAG.11 LA SIRVIENTA ABANDONA LA PAG.12 DESCRIPCION DE LA CASA EN
ORACULO CASA EL AMANECER 1
PAG.13 DESCRIPCION DE LA CASA EN PAG.14 LA FAMILIA ABANDONA LA PAG.15 LA FAMILIA SUBIENDO A LA
EL AMANECER 2 HACIENDA MONTARA

Figura 29. Parte 2 de 3 del guion de la leyenda de la laguna del Cajas.
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PAG.16 SE VE LA HACIENDA INUNDADA PAG.17 LA FAMILIA SE VA LEJOS

Figura 30. Parte 3 de 3 del guion de la leyenda de la laguna del Cajas.

5.1.4 Personajes y paisajes

Los personajes se disefiaron con intencion de abarcar toda la personalidad de

la leyenda, segun su arquetipo.

El personaje tiene El personaje tiene colores

terminaciones en punta saturados opuestos con el

para indicar que es el malo verde para indicar mas el
personaje

Figura 31. propuesta de disefio de personajes para el cuento ilustrado.



El personaje tiene formas Tiene colores suaves y
mas organicas para sefalar analogos para marcar mas
la ternura del personaje la personalidad

Figura 32. propuesta de disefio de personajes para el cuentoilustrado.

Los trazos mas oscuros definen mas al
personaje pero el tono medio lo hace mas
amigable y se apega al mood

Figura 33. propuesta de disefio de personajes para el cuentoilustrado.
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SHOT GENERAL DE COLOR

Predominan los colores frios por la
ubicacion y la trama de la leyenda

Figura 34. disefio de paisajes y su shot de color, para el cuento ilustrado.




POSIBLES PERSONAJES

Figura 35. bocetos de personajes para el cuento ilustrado.

BOCETOS PERSONAJES

Figura 36. boceto de personajes para el cuento ilustrado.
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Figura 37. pruebas de lineas de personajes para el cuento ilustrado.

Figura 38. diseiio final de personajes.

41




5.1.5 PROPS

Los props tienen el disefio Cartoon, con un render un tanto realista.

Figura 39. pruebas de props para el cuento ilustrado.

Y A

Figura 40. plan view para el cuento ilustrado.
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Figura 41. ilustracion del cuento ilustrado.

« X

Figura 42. ilustracion final para el cuento ilustrado.



5.2 PRODUCCION

Primero se realizaron bocetos de los escenarios y personajes.

Figura 43. boceto de un personaje del cuento ilustrado.

Luego se digitalizan y pintan en Photoshop, para su posterior texturizado y
sombreado.

‘4

Figura 44. digitalizacién de una escena del cuento ilustrado.
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Figura 45. aplicacion de texturas, luces y sombras de una escena del cuento
ilustrado, y correccion de la posicion de la cabeza.

5.3 POST-PRODUCCION

Después se ponen los textos y se realiza la maquetacion de las imagenes en el
programa InDesign, para después imprimirse.

Figura 46. Final de la escena corregida, afladiendo a los dos personajes.
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CAPITULO VI

6.1 Conclusiones

La laguna del Cajas se origina, segun la leyenda, por la avaricia de los duefios
de una hacienda que se encontraba donde ahora esta dicha laguna. Con esto se
pueden hacer personajes que representen a los mencionados en la leyenda.

Los colores y planos utilizados en las ilustraciones, fueron previamente
bocetados, para luego trazar la linea en illustrator, y después pintarlos en

photoshop. Con esto se consiguié dinamismo o estabilidad en cada imagen.

Las pruebas de papel se realizaron con las imagenes mas oscuras para poder
decidir el papel. La cartulina marfiliza dio los mejores resultados, al saturar mejor

los colores y marcar contraste con los valores tonales.

A los personajes se les cre6 de acuerdo a su personalidad que deben tener en

el cuento, tomando en cuenta las lineas rectas y curvas.

6.2 Recomendaciones

El coloreado de las imagenes puede ser mucho mas rapido, si se utiliza la
herramienta de seleccion y la de bucket, y para hacerlo aiin mas rapido, se debe

pintar todo el objeto de un color neutral.

Para la creacion de escenarios se debe tener en cuenta varias referencias de los

paisajes de la region o similares para evitar contradicciones en las ilustraciones.

Utilizar en las sombras un color frio un tanto neutro y con el modo de fusién
multiply, hace el trabajo mas rapido. Con las luces se puede utilizar varios modos

de fusion en las capas como hardlight, softlight, u overlay.

Las lineas en lllustrator son més faciles de realizar con la herramienta de relleno
en el pincel. Esto hace que darle valor sea mucho més fécil de controlar con la

presion del stylus.
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8.1. Fichas de Observacion

Ficha N: 1 Fecha:29/03/2018| | Titulo: “The Dam Keeper’

Figura N: 29 Analisis del arte del corto animado
Tomado de: TSUTSUKI, D. Y CONDO, R. (2014) dailymotion

Estilo:

El corto tiene un estilo cartoon de animales. Se puede considerar animacion tradicional, ya que
cada frame se hizo en Photoshop.

Cromatica:

Los colores en su mayoria son claros, saturados y en una gama calida, que dan una sensacion
de representacion del personaje.

Técnica:

El corto tiene detalles artisticos tradicionales a pesar de ser una obra realizada digitalmente. Se
puede ver también el gran trabajo de composicion que dan a la obra una grafica suave y
agradable de ver

Mood:

Se pueden ver colores calidos principalmente, estos dan una atmosfera amigable al espectador
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Ficha N: 2 Fecha:29/03/2018| | Titulo: “Best... Birthday... EVER!”

AL UL Ay
L Dt L RS0

Figura N: 30 Analisis del render de la ilustracion para referencia
Tomado de: BLAISE, A. (2017) ArtStation

Estilo:

Se nota un estilo cartoon en los dos personajes a pesar de su render realista.

Cromatica:
Los colores son calidos y vividos que ayudan a transmitir el estilo de cartoon que tiene

Técnica:
Es una ilustracion realizada en Photoshop con un render realista y con pinceles de textura

Mood:

El mood de color es una alta gama de verdes con detalles en naranja para hacer contraste y
ayudar en la lectura de la ilustracion




Ficha N: 3 Fecha:29/03/2018| | Titulo: “Levias The Sky Whale”

Figura N: 31 Analisis del render de la ilustracion para referencia
Tomado de: REDEKOP, B. (2018) ArtStation

Estilo:

La ilustracion tiene un estilo de render realista

Cromatica:
Los colores son apagados, desaturados y calidos que ayudan al render para que se vea realista

Técnica:
Se notan detalles con pinceles con textura en Photoshop en las nubes y en la iluminacion del sol

Mood:

Se notan colores naranjas desaturados con detalles en amarillo para mostrar el punto focal de la
ilustracion.




Ficha N: 4 Fecha:30/03/2018| | Titulo: “Alice in Wonderland”

Figura N: 32 Analisis del render de la ilustracion para referencia
Tomado de: PHAM, N. (2018) ArtStation

Estilo:

Se nota un estilo cartoon y la perspectiva en 3/4 de los personajes

Cromatica:

Son colores vivos, donde en el fondo se destaca el color verde, que contrasta con los colores
naranja de los personajes

Técnica:
Es una tecnica con detalles de pinceles con textura en Photoshop, y se ve que la ilustracién tiene
apenas volumen por la baja gama de valores de |os tonos

Mood:

Es una composicion de tonos naranjas que destacan del fondo verde




Ficha N: 5 Fecha:30/03/2018| | Titulo: “Landscape 02”

Figura N: 33 Anaiisis del render de la ilustracion para referencia
Tomado de: Dk biswal. (2018) ArtStation

Estilo:

la llustracion tiene un estilo de render realista que asemeja una foto

Cromatica:

Son colores calidos en los bordes y colores frios en el centro de la ilustracion paraayudar al
espectador a leer con el punto de enfoque en el centro de la ilustracion

Técnica:
la ilustracion se hizo con técnicas de ilustracion digitales en photoshop con pinceles duros para
detalles y suaves para las sombras y luces

Mood:

el mood de color se puede ver el principio de color tail and orange, para mostrar colores vivos y
célidos en las luces y verde-azulados en las sombras







