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RESUMEN

Los trastornos afasicos son ocasionados por lesiones cerebrales, las cuales
pueden afectar de manera total o parcial a determinadas personas. En
especifico, la afasia de Wernicke presenta en los pacientes, problemas en la
movilidad, en la produccién y compresion del lenguaje, carecen de comprension
auditiva, no pueden repetir las palabras y tienen deficiencia en la denominacion

de personas animales o cosas., entre otras caracteristicas.

En la actualidad existen algunas fundaciones que brindan estimulos externos
tales como actividades de motivacion o directamente tratamiento con
profesionales de terapia del leguaje. También, se han desarrollado algunas
aplicaciones exclusivas para iOS que permiten realizar distintos ejercicios para
ayudar a las personas con afasia; pero todas tienen un costo adicional, ademas,

no todos los pacientes cuentan con un Smartphone para utilizarlas.

Wernicke Help Project, es una aplicacion web que cuenta con ejercicios practicos
gue pueden ser desarrollados por pacientes con afasia de Wernicke, los cuales
permiten estimular su comunicacién y capacidades lingtisticas, apoyando de
esta manera su tratamiento psicolégico mediante el aprendizaje basado en la

tecnologia.

Gracias a esta herramienta, los pacientes con este trastorno podran ingresar en
cualquier computadora que tenga conexién a internet y desarrollar los ejercicios
propuestos en la aplicacion web, de esta manera, el psicélogo a cargo del
paciente podra comparar su estado inicial con el progreso obtenido luego de

haber completado los ejercicios establecidos.

La aplicacion web fue desarrollada bajo el marco de trabajo Scrum,
implementada en el lenguaje de programacion C# en Visual Studio, utilizando el
patron Modelo, Vista, Controlador. Los ejercicios de diagndstico y rehabilitacion
fueron realizados en Flash con la ayuda de Macromedia Flash 8, y base de datos

en Microsoft SQL Server.



ABSTRACT

The disorders Aphasia are caused by brain damage, this can affect the total or
partial people. In specific, the Wernicke's aphasia the patients show problems in
the mobility, in the production and compression of language, they lack auditive
comprehension, they cannot repeat words and they have a deficiency in the

denomination of people, animals or things, among other characteristics.

In the actuality there are some establishment that offer to them external
stimulation such as motivation activities or directly treatment with language
therapy professionals. Also, some exclusive iOS applications have been
developed, this allow to carry out different exercises to help people with aphasia;
but all have an additional cost, also no all patients have a smartphone to use

them.

Wernicke Help Project, is a web page that has practical exercises that can be
developed by patients with Wernicke aphasia, which allow to stimulate their
communication and linguistic capacities, supporting their psychological treatment
through technology-based learning.

Thanks to this implement, patients with this problem will be able connect to any
computer that has an Internet connection and developed the proposed exercises
that to be on the web page, in this way, the psychologist in charge of the patient
can compare their initial status with the progress obtained after having completed

the established exercises.

The website was developed under the Scrum framework, implemented in C#
programming language in Visual Studio, using the pattern Model, View, and
Controller. The diagnostic and rehabilitation exercises were carried out in Flash

with the help of Macromedia Flash 8, and database in Microsoft SQL Server.
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1. INTRODUCCION

El presente trabajo de titulacion expone el desarrollo de una aplicacion web
disponible tanto para doctores como para pacientes, la cual permitir4 brindar un
apoyo en la terapia o tratamiento del paciente con afasia de Wernicke. Se
describiran los antecedentes, justificacion, alcance y objetivos. Seguidamente,
se presenta el Capitulo 2, en el cual se detalla el marco tedrico que sustenta a
este proyecto, el cual se compone de la definicion de la afasia de Wernicke,
breve, historia, causas, tratamientos, asi como los trastornos de la comunicacion;
también, las herramientas tecnoldgicas existentes para apoyar el tratamiento y
la metodologia de desarrollo a utilizar. En el Capitulo 3 se presenta como se
realizara la implementacion de la solucién. En el Capitulo 4 se muestra el analisis
de resultados y pruebas de la aplicacion. Finalmente, se expondran en el
Capitulo 5 las conclusiones y recomendaciones que respaldaran a los objetivos
planteados, en conjunto con el respectivo manual de usuario en el apartado de

ANnexos.

1.1 Antecedentes

Algunas de las principales causas que pueden ocasionar alteraciones en la
compresion del lenguaje hablado son accidentes cerebrovasculares y
traumatismos craneoencefalicos, de esta manera es como se puede referir a este

tipo de trastornos como “afasias”.

En la actualidad la afasia de Wernicke presenta dificultades en la comprensién
del lenguaje, lo cual conlleva la incapacidad para repetir las palabras de otras
personas. A diferencia de lo que sucede en otras afasias, en la de Wernicke se
mantiene la fluidez del habla, pero con repercusiones directas en el proceso de

percepcion de esta, de lo cual los pacientes no suelen ser conscientes.

Entre las contribuciones que pueden ser encontradas en la actualidad para el
tratamiento y la mejora de personas con discapacidad linglistica, se destacan
trabajos que se han enfocado en la ayuda de personas con dificultades motoras
del habla a través de dispositivos generadores de voz y plataformas con normas

ISO sobre ergonomia para la accesibilidad (Cieza, Yamao & Le6n, 2014).



Ademas de las TICs de apoyo a la educacion, en el area terapéutica se ha
presentado una herramienta de soporte al diagndéstico de problemas de lenguaje
a través de sistemas expertos Universidad de Cuenca, autora Ing. Fanny Maritza
Chuchuca Méndez (Villavicencio, Aranda, Lara, de la Roca & Zambrano, 2014).
Por otro lado, los sistemas multimedia también contribuyen a mejorar
considerablemente los resultados de las terapias, en comparacion con las

sesiones tradicionales (Fernandez M. & Antonio M., 2013).

Las contribuciones descritas anteriormente estan centradas en apoyar la terapia
del habla y lenguaje, sin embargo, actualmente no se ha desarrollado una
propuesta de manera intuitiva o mediante una aplicacion web que sea capaz de,
en primera instancia evaluar la condicion la persona con afasia de Wernicke y
posteriormente brindarle una serie de ejercicios que ayuden a mejorar su estado

actual, pretendiendo que esto sirva como apoyo dentro una terapia psicoldgica.

1.2 Alcance

El presente trabajo de titulacién pretende ayudar a las personas con afasia de
Wernicke a mejorar sus capacidades linguisticas, mediante la creacién e
implementacion de una aplicacion web que establezca una serie de ejercicios

para desarrollar sus habilidades de comunicacion disminuidas.

Este proyecto brindara un apoyo al paciente con este trastorno mediante la
aplicacion web, la cual en primera instancia desplegard una prueba de
diagndstico para determinar el estado de afectacion de afasia de Wernicke en el
paciente, después y una vez conocidos estos resultados se mostrara un
repositorio de ejercicios basados en una guia de ejercicios de rehabilitacion, una
vez realizados los ejercicios la aplicacion entregard la retroalimentacion
respectiva, la cual servira de mucho para continuar con sus debidas terapias

psicolégicas.

En cuanto a su despliegue, se acudird a una muestra simbdlica de personas con
afasia de Wernicke con ayuda de la Facultad de Psicologia de la Universidad de
las Américas, de esta manera se pretende utilizar los medios necesarios para la

aplicacion de este sistema a todos los voluntarios, dandoles la oportunidad de



desarrollar, acrecentar y regenerar sus capacidades de comunicacion afectadas

por este trastorno.

1.3 Justificacion

Actualmente no se han utilizado medios tecnolégicos para ayudar, mejorar y
tratar a personas con este tipo de trastorno. Este trabajo de titulacion aporta en
gran medida un nuevo enfoque para el tratamiento de la afasia de Wernicke,
apoyandose en la tecnologia, mas especificamente en aplicaciones web y en el
aprendizaje que pueden brindar, de esta manera, se podra comprobar el
progreso obtenido por parte del paciente, a través de una nueva evaluacion, que
permita conocer cudles fueron sus habilidades de comunicacion que todavia se

encuentran disminuidas.

La entrega de resultados obtenidos en la evaluacién previa al paciente mediante
la aplicacion web sera clave para identificar con claridad sus fallas en cuanto a
comunicacién y capacidades linglisticas, para que junto a su psicélogo puedan

solventarlas adecuadamente.

Dentro de la problematica que se pretende resolver, se estima que la presente
investigacién cuente con una buena aceptacioén por parte de los pacientes y
psicologos, para que se convierta en una referencia para todo aquel que desee
apoyo para visualizar su condicion inicial y proceder con su debido tratamiento

psicolégico.

1.4 Objetivo General
Desarrollar una aplicacion web para estimular la comunicacién y capacidades
linglisticas de personas con afasia de Wernicke, para apoyar su tratamiento

psicolégico mediante el aprendizaje basado en la tecnologia.

1.5 Objetivos Especificos
e Desarrollar una aplicacién web que permita conocer mediante una prueba
de diagnéstico, el estado actual del trastorno en el paciente con afasia de

Wernicke.



e Realizar una serie de ejercicios dentro de la aplicacion mencionada
anteriormente, para mejorar las capacidades y desenvolvimiento del
paciente.

e Comparar los resultados obtenidos para corroborar el progreso del
paciente, los cuales serdn de gran ayuda para continuar su tratamiento

psicoldgico.

1.6 Metodologia

En el presente proyecto se utilizaran los métodos de investigacion experimental,
documental y descriptivo. Para ello, se realizara la investigacion respectiva para
conocer cada uno de estos métodos, los cuales seran necesarios para llegar a

cumplir los objetivos planteados.

La experimentacion plantea un plan estructurado de accion que, en funcién de
una serie de objetivos, aporta la informacion necesaria para la prueba de
expectativas tedricas o de hipétesis. La investigacion documental por su parte
permite la recopilacion adecuada de datos de fuentes documentales que
redescubren hechos, orientar formas para elaborar instrumentos de
investigacion, entre otros aspectos. Finalmente, la investigacion descriptiva es
un método valido para la investigacion de temas o sujetos especificos y como un

antecedente a los estudios mas cuantitativos.

En conclusién, el método experimental permitira tener una mejor idea con
respecto a la condicion actual del paciente, mediante ejercicios de diagndstico.
El método documental se refiere a la recopilacion de datos provenientes de los
ejercicios de diagnostico mediante el uso de la aplicacion web, que ayudara a
determinar el estado actual del paciente. Asi mismo, se empleara el método
descriptivo para observar y examinar la condicion de la persona con afasia de
Wernicke y de acuerdo con esto, se aplicaran ejercicios rehabilitacion propuestos
para mejorar su comunicacion y capacidades linguisticas. En cuanto a la
metodologia propia de la carrera se utilizara SCRUM, un marco de trabajo agil
que permitira una mejor gestion de proyectos y facilitara un desarrollo mantenido

e incremental.



2. MARCO TEORICO
2.1 Afasia

2.1.1 Definicion de afasia

Una afasia es el resultado de una lesion cerebral que produce la alteracion del
lenguaje, esta puede producirse a cualquier edad, pero Unicamente en personas
gue ya posean habilidades linguisticas consolidadas (Vicente, Ripoll, Blazquez,
Mufioz, Periafiez, Viejo, 2013, p. 144).

Es importante destacar que lo que diferencia a un sindrome afasico de otro son
los distintos sintomas que presenta; los cuales son definidos por el conjunto de

sintomas clinicos y su localizacién en un area cerebral en concreto.

Los sintomas para determinar cualquier tipo de afasia se ven reflejados
directamente en la maduracion del cerebro, hay que considerar que la
maduraciéon mencionada no se produce de la misma manera ni todas poseen el
mismo tiempo de uso del lenguaje, por tanto, las redes de conexiones no son

idénticas (Vicente, Ripoll, Bldzquez, Mufoz, Periafiez, Viejo, 2013, p. 145).

Una lesion no permite suponer un resultado idéntico en varios individuos, esto
puede estar sujeto a variabilidad, por este motivo, se pueden producir afasias

parecidas, pero nunca seran idénticas.

2.1.2 Clasificacion de las afasias
Tabla 1.

Clasificacion de las afasias

Tipo de afasia Lenguaje Comprensioén Repeticion Comprension Lectura
espontaneo Lectora
Afasia de .
No fluido Preservada Alterada Alterada Alterada

Broca
Afasia de )

. Fluido Alterada Alterada Alterada Alterada
Wernicke
Afasia Global No fluido Alterada Alterada Alterada Alterada
Afasia
transcortical Fluido Alterada Preservada Alterada Alterada
sensorial




Afasia
transcortical No fluido Preservada Preservada Preservada Alterada

motora

Afasia
transcortical No fluido Alterada Preservada Alterada Alterada

mixta

Afasia de
. Fluido Preservada Alterada Alterada Alterada
Conduccion

Afasia anémica Fluido Preservada Preservada Preservada Preservada

Adaptado de Neuropsicologia, 2013, p. 161.

2.2 Afasia de Wernicke

2.2.1 Breve historia

La afasia de Wernicke (deficiencia de la comprension linguistica) se sitia en
1861, donde el médico, anatomista y antropdélogo francés Paul Pierre Broca
(1824-1880), reportd 25 casos de alteraciones en el habla ocasionadas por
lesiones ubicadas en el hemisferio izquierdo del cerebro perteneciente al area
de Broca, la cual es la encargada de la coordinacion y articulacién del lenguaje,
esta alteracibn tuvo en primera instancia el nombre de afemia que
posteriormente renombrada con término de afasia. La labor de Broca sobre la
localizacion del centro del habla llevaria a que en 1874 Carl Wernicke propusiera
su trabajo acerca de existencia de un centro para las imagenes auditivas de las
palabras, de esta manera, logré6 demostrar que el area de Broca no era la Unica
zona involucrada en la produccion del lenguaje la cual se denominé como (area
de Wernicke) la misma daria paso a la implementacion de un modelo descrito
como afasia de Wernicke (Vicente, Ripoll, Blazquez, Mufioz, Periafiez, Viejo,
2013, p. 119).

2.2.2 Definicion

La Afasia de Wernicke o también conocida como afasia de comprension, afasia
central o afasia sensorial, es un trastorno caracterizado por la alteracion para
comprender el lenguaje oral y escrito (Vicente, Ripoll, Blazquez, Mufoz,

Periafiez, Viejo, 2013, p. 121). En la figura 1 se muestra una imagen



representativa en donde se sitia de manera especifica el area de Wernicke en

el cerebro humano.

Fasciculo arcuato

Area de
Wernicke

Figura 1. Area afasia de Wernicke.
Adaptado de Snell, R, 2007.

2.2.3 Caracteristicas

Esta afasia se caracteriza por que el paciente no posee dificultad en cuanto a la
produccion de frases, a pesar de la fluidez se presentan varios errores como la
omision de silabas, adiciones de palabras o palabras que no poseen ningun
significado (Vicente, Ripoll, Blazquez, Mufioz, Periafiez, Viejo, 2013, p. 149).

2.2.4 Sintomas
e Produccion del habla de manera acelerada
e Palabras cambiadas de lugar o transformadas
e Mensaje incomprensible
e Paciente no comprende lo que se le dice
e Paciente no es consciente de sus errores (Vicente, Ripoll, Blazquez,
Mufioz, Periafiez, Viejo, 2013, p. 150).

2.2.5 Tratamiento
Actualmente existen tratamientos para tratar este tipo de afasia y su objetivo
principal sera mejorar las habilidades comunicativas. El plan de tratamiento debe

incluir una orientacion preventiva, la misma que se hard de acuerdo al



diagnostico y prioridades establecidas (Pefia-Casanova, 2013). El terapista a
cargo del tratamiento puede hacer uso de técnicas terapeutas, las cuales segun
sea el caso deberan ser aplicadas al paciente, cabe destacar que la interaccion
humana deberia ser mas predominante que cualquier método informatico de
tratamiento, por tal motivo, el material que sera utilizado durante el tratamiento
debe estar acorde con el paciente afasico, como laminas representativas,

graficos, juegos, etc.

En el presente trabajo de titulacion se toma como referencia una guia de
ejercicios para la rehabilitacion de la afasia de Wernicke, en la cual se detallan
los ejercicios que debera completar el paciente para mejorar su estado de

afectacion.

2.3 Herramientas tecnoldgicas existentes para apoyar el tratamiento de

pacientes con afasia

2.3.1 DIME

DIME (Desarrollo e Innovacion Multiplataforma Especial) se trata de un
comunicador de pictogramas para dispositivos mdviles con sistema operativo
iOS 4.2 o superior, esta aplicacion permite que las personas con deficiencia en
el habla logren optimizar su autonomia para que pueda comunicarse con las
demas personas, posee menuds intuitivos para conocer rapidamente sus
necesidades e inquietudes. DIME va dirigido para personas que posean dafio

cerebral con alteraciones en el lenguaje, afasicos, etc.

Esta orientada en gran medida a una poblacién infantil, personas con dificultades
comunicativas, y a quienes posean discapacidad fisica y/o psiquica que les
impide, total o parcialmente relacionarse su entorno. En la figura 2 se aprecia la

interfaz que posee esta plataforma.



Figura 2. Interfaz DIME.
Adaptado de Tecnho Accesible, 2018.

2.3.2 ABLA

Es una aplicacién concebida en Espafa para dispositivos iOS y Android (en
versiones mas actuales) que funciona como un instrumento de comunicacion
especialmente disefiado para personas con trastornos del espectro de autismo.
Su uso es relativamente sencillo, pero es imprescindible tener cierta motricidad
fina para tener un control adecuado sobre la aplicacion. Ablah presenta un
vocabulario agrupado por categorias para lograr la composicién correcta de
frases, una vez logrado esto se puede presentar a manera de galeria de
imagenes hacia las personas para conseguir la comprensién de lo que se quiere

decir.

Posee algunos inconvenientes como su estructuracién sintactica, secuenciacion
compleja durante la creacion de las frases, busqueda horizontal uno a uno y su
alta velocidad. En la figura 3 se visualiza la interfaz de usuario que presenta la

aplicacion.



ANIMALES

1|

AMARILLO BLANCO CELESTE NARANJA

X1 Rk

ESTRELLA AMARILLO

Figura 3. Interfaz ABLAH.
Adaptado de Ablah, 2018.

2.3.3 BALUH

Consiste en una aplicacion para dispositivos de iOS que cuenta con algunas
funciones utiles para personas que dificultad para hablar, posee una interfaz muy
facil de usar la cual ofrece la posibilidad de pasar texto a voz en un principio en
14 idiomas. Su principal objetivo es ayudar al usuario a manifestar una correcta
comunicaciéon con los demas y esta especialmente dirigido para personas con
Trastorno de Rett, Sindrome de Asperger, espectro autista o con trastornos
especificos de lenguaje. En la figura 4 se puede observar la interfaz de esta

aplicacién una vez instalada.
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ai._Orange = 17:36 3 100% =& .u_Orange & 17:36 3 100% ==

MI LIBRO SALUDOS

)
___baluh [ baluh |

Figura 4. Interfaz BALUH.
Adaptado de App-Store, 2011.

2.4 Metodologia de desarrollo

2.4.1 Introduccion

En los afos 80, Ikujiro Nonaka e Hirotaka Takeuchi determinaron a Scrum como
un modelo de desarrollo agil, el cual fue posteriormente ajustado como
procedimiento de desarrollo de software por Ken Schwaber y Jeff Sutherland en
1995.

La definicién etimolégica de Scrum es “melé”, la cual corresponde a un tipo de
jugada en rugby, donde los participantes de cada equipo realizan una formacion
para obtener la pelota. En la figura 5 se aprecia un ejemplo del uso del término

“mele” en un partido de rugby.

Figura 5. Formacion Melé en Rugby.
Adaptado de EI Mundo.
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Scrum permite asimilar esta analogia para hacer hincapié en el trabajo en equipo
en vez del individualismo, también es pilar fundamental de todos los movimientos

agiles en los ultimos veinte afios.

Es un framework (marco de trabajo) para la gestion de productos, proyectos y
servicios complejos que facilita un desarrollo mantenido e incremental. (Scrum,
2018).

Scrum manifiesta un conjunto de roles, artefactos y actividades a ser
consideradas para la elaboracion de un proyecto, todos estos aspectos van
dirigidos a la concepcion de un flujo de comunicacion para plantear: como se
comunica, a quién se comunica y cuando se comunica, esto influye directamente

con el éxito o fracaso del proyecto.

Es importante la obtencion de una corriente de comunicacion que circule durante
la culminacion de un proyecto, en donde predomine el rol profesional y

compromisos por parte del equipo hacia el proyecto.

Scrum promueve una postura basada en el trabajo en equipo, asuncién de
responsabilidades y respeto hacia los demas. Ser cooperativo, contribuir y
participar en equipo no solo desarrollan a una persona profesionalmente, sino

también personalmente.
v’ Las personas por encima de las herramientas.
v’ La colaboracion por encima de los contratos.

Existen innumerables datos estadisticos que investigan las causas mas
probables para el fracaso de proyectos informaticos, en todas ellas se coincide
en que tiene que ver mucho con la estructuracién del equipo, la comunicacion,
el compromiso y politicas eficientes de gestion del cambio, esto se interpreta
como requerimientos insuficientes, expectativas de resultados alejadas, roles

profesionales mal determinados, etc.
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En los modelos predictivos la comunicacién bidireccional es habitualmente

insuficiente y en ocasiones unidireccional. Scrum es muy facil, esencialmente

explica:

Asociarse con el destinatario del producto y concientizarlo sobre

sus decisiones.

Concentrarse unicamente en aquello que fue designado y hacerlo
de la mejor forma posible.

Obtener la debida aceptacion de lo desempefiado antes de
avanzar. Mostrar algunos adelantos para el destinatario. No

comenzar nada nuevo hasta conseguir aprobacion.

Responsabilizarse del trabajo que haya sido asignado,
organizando y apoyando al grupo.

2.4.2 Pilares de Scrum

Existen tres pilares importantes para la gestion de sistemas adaptativos

complejos, los cuales se pueden apreciar claramente en la figura 6.

Inspeccion

Transparencia

Adaptacion

Figura 6. Explicacién Pilares de Scrum.

Transparencia: cuando todos los participantes tienen claro los
aspectos relevantes del proceso, puede estar definido por un

estandar en comun.

Inspecciodn: los participantes deben evaluar de forma continua sus
resultados en el proceso, para identificar cualquier desviacion de

manera oportuna.
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e Adaptacién: acciones o planes que permitan enmendar la

desviacion o a su vez, reformar el objetivo.

Y, consecuentemente, Scrum se basa en procesos de mejora continua, estos

pueden detallarse de mejor manera en la figura 7 por el ciclo de Deming:

. Plan

Do

Cont

Act J

jement
inuous llﬂPYO\rGT)L

Figura 7. Ciclo Deming.
Adaptado de Monte, J, 2016.

¢ Plan (planifica): que es lo que se debe hacer y como hay que hacerlo.

e Do (ejecuta): ejecutar lo que se ha planificado.

e Check (comprueba): comprobacién acerca de si se ha actuado como lo
planificado.

e Act (actua): acciones para mejorar el proximo ciclo

2.4.3 Valores o premisas de Scrum
En la siguiente tabla se especifican los valores o premisas de Scrum con su

debido concepto y aspecto de Scrum que mas lo caracteriza:

Tabla 2.
Valores o premisas de Scrum

Concepto Valor o premisa Scrum Aspecto Scrum
Desarrollos increméntales e Foco Receptividad ante el Sprint
iterativos cambio de requerimientos

Orientacién a la excelencia

Flexibilidad y adaptabilidad Commitment Adaptabilidad Sprint
Trabajo enfocado al producto,

proyecto o servicio
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Mejora continua

Foco Satisfaccion del cliente

Desarrollo sostenible

Sprint retrospective

Entrega continua de valor

Openness Trabajo enfocado al
producto, proyecto o servicio
Orientacion a la excelencia

Sprint review

Maximizacion del valor

Commitment Orientacion a la
excelencia Trabajo enfocado al

producto, proyecto o servicio

Sprint

Retroalimentacion y

comunicacién continua

Commitment Openness
Comunicacion directa persona a
persona Cooperacion diaria y
abierta entre negocio y
desarrolladores

Daily meeting Grooming

Reconocimiento del equipo

Respect Courage Equipos
autoorganizados Individuos
motivados enfrente de

individuos dirigidos

Sprint review Sprint

retrospective

Simplicidad Foco Simplicidad Desarrollo
sostenible Orientacion a la
excelencia

Productividad Foco Openness Orientacion a la

excelencia Adaptabilidad

Facilita las relaciones entre
usuarios clave (stakeholders) y

el equipo de desarrollo

Openness Respect Cooperacion
diaria y abierta entre negocio y
desarrolladores Comunicacion
directa persona a persona

Orientacién a la excelencia

Sprint review Grooming

Visibilidad y transparencia

Openness Cooperacion diaria 'y
abierta entre negocio y
desarrolladores Orientacioén a la

excelencia

Gestion del riesgo y toma de

decisiones

Commitment Foco Courage
Satisfaccion del cliente Equipos

autoorganizados

Sprint planning Sprint
retrospective

Adaptado de Implantar Scrum con éxito, 2016, pp. 25-26.

2.4.4 Comparativa entre los modelos tradicionales y Scrum

A continuacion, se detallan algunos aspectos comparativos entre el modelo

tradicional en cascada y Scrum.



Tabla 3.
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Comparativa entre modelos tradicionales y Scrum

Modelo en Cascada

Scrum

Modelo predictivo

Modelo adaptativo

Es necesario terminar la fase actual para continuar

con la siguiente

Diversas tareas pueden estar ejecutandose a la

vez

Organizado jerarquicamente

La responsabilidad de las tareas es compartida por
todos los miembros del equipo

Objetivos completos

Autogestionado
Entregas incrementales, aportacion de valor

Controlado en tiempo, presupuesto, alcance y
calidad

Controlado en tiempo, presupuesto, alcance,
calidad y expectativas (el cliente colabora)

Adaptado de Implantar Scrum con éxito, 2016, p. 28.

Una vez asimilada la tabla comparativa, se muestra a continuacion en la figura 8

y 9, la estructura de ambos modelos para su mejor entendimiento:

Definicion
de requenmientos i
F
!
Disefo del sistema
y del software

Integracion y
prueba del sistema

Funcionamiento
y mantenimiento

Figura 8. Modelo tradicional en Cascada.

Adaptado de Sommerville, I, 2005.
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y (=
.‘@‘N

Figura 9. Scrum Framework.
Adaptado de Scrum, 2018.

La figura 10 expone un ejemplo del bajo nivel predictivo de las primordiales
estrategias agiles, esto para explicar la diferencia entro los métodos predictivos
de los adaptativos, particularmente en su normativa o todo aquello de

cumplimiento obligatorio.

PRESCRIPTIVE (more rules to follow) (fewer rules to follow) ADAPTIVE
| | i *
L e Ill.}}lll L jIIII IILIII
v v <~ )
RUP Extreme Scrum Kanban Do whatever
* 3 roles; Programming (XP) « 3 pillars; * Visualize workflow;
20 activities; and, «  Scrum + number * 3roles; * Limit WIP.
* Over 70artifacts. of engineering * 4 ceremonies;
practices e.g. pair * 3 artifacts.
programming, test
first development

Figura 10. Ejemplo bajo nivel predictivo. Estrategia do whatever (haz lo que
quieras) no es una estrategia en si misma; simplemente es la ilustracion de no
aplicar reglas.

Adaptado de Kniberg, H, 2009.

2.4.5 Conceptos Previos
e Proyecto: proveniente del latin projectum, de projicere, que significa
emprender algo. A partir del siglo pasado es donde adquiere el significado

con el que lo conocemos hoy en dia, el cual es la planificacién y ejecucion
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de una idea. En la figura 11 se define un proyecto mediante un grafico

explicativo:

Time Cost
Quality

Scope

Figura 11. Representacion de calidad de un proyecto.
Adaptado de Monte, J, 2016.

Acortado en el tiempo (Time): Debe tener un inicio y un fin.

Controlado en recursos (Costo): Recursos humanos, materiales y
econémicos.

Definido en el alcance (Scope): Posee objetivos claros y productos o

servicios bien definidos.

Posee las siguientes caracteristicas:
e Es unico.
e Siempre tiene en cuenta a la incertidumbre.
e Pretende ser un factor de cambio en una organizacién
e Promueve la participacion activa de un equipo con diferentes

habilidades de manera temporal, para plantear el cambio.

e Agile Manifiesto: Son las mejores practicas para la implementacion de
software, en la figura 12 se puede ver representado de la siguiente

manera:
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Individuos e
iteraciones

Respuesta Software

al Cambio Funcional

Cooperacion
del Cliente

Figura 12. Representacion agile manifiesto.

e eXtreme Programming (XP): definido en 1999 por Ken Beck, promueve
buenas practicas de programacion entre los prog-ramadores, su objetivo
primordial es la adaptacion al cambio para superar la previsibilidad
planteada en las metodologias tradicionales. XP persigue algunas
técnicas parecidas a las propuestas por Scrum, las cuales se resumen en

la figura 13:

Simplicidad Comunicacion

Coraje y
Respeto

Realimentacion

Figura 13. Técnicas de XP usadas en Scrum.
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Cuenta con estas caracteristicas:

Realizar pequefias mejoras a ser desempefiadas en periodos
cortos.

Existen pruebas continuas a lo largo del ciclo de vida del
desarrollo.

La intervencion de varias personas en las sesiones de desarrollo.
El cliente forma parte activa del desarrollo colaborando con su
aprobacion y aceptaciéon de los avances para que el equipo
consiga continuar.

No dejar pasar ningun error emergente, este debe ser solventado
inmediatamente.

Implementar nuevos procesos de mejora continua en el ciclo de
vida del software.

El equipo de trabajo no se divide en roles, sino que, todos tienen
que asumir la responsabilidad sobre aspectos técnicos y
funcionales del software.

Siempre se debe fomentar a realizar todo lo que se requiere.

Ademas, XP propone cuatro roles que ayudan a la comunicacion interna

entre el equipo de trabajo, y de igual manera con el cliente e

involucrados en el proyecto:

Cliente: establece los requerimientos y prioridad de los desarrollos
Programador: a cargo tanto del desarrollo como de las pruebas
unitarias.

Entrenador: Motivador del equipo de trabajo que interviene con el
interesado del producto y plantea la resoluciéon de cualquier
inconveniente.

Seguimiento: esta persona determina el grado de avance y éxito de
cada ciclo de desarrollo e informa al cliente los resultados obtenidos

desde la postura de la calidad.
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e Kanban: ideado en 1953 por Taiichi Ohno, se compone de dos conceptos;
kan “visual” y ban “tarjeta”, por lo tanto, su definicion se presenta en la
figura 14 como tarjetas visuales pertenecientes a un tablero en donde se
indican los estados y acciones para la fabricacion de un elemento o

producto.

DOING - DONE

- TO DO -
In Progress
&
Plan 2 Develop Test Deploy r
In Process Done 3 o | Prszrzzr :
. i a
b L
& a 2| (%)
- [

+

+

oomiove @

JAIHOHY

A
HelpDesk System Customization Team

Doing

To Do

o3 PRF25955 _ 2
-
a

Figura 14. Kanban Board.
Adaptado de Leankit, 2018.

e Criterios de aceptacién: Es todo aquello que se espera obtener y cémo
probar de que en realidad se ha conseguido. Para lograr esto, en la figura

15 se plantean los siguientes niveles de trabajo:

Product

<

: Sprint
| Nsprfl’l!smakeaproduct

T

A

User Story
N storles mke a sprint

Task'
N tasks make a story

\

N
D

Figura 15. Criterios de aceptacién en Scrum.
Adaptado de Monte, J, 2016.



22

¢ Nivel de tarea: este nivel es una referencia para los programados
para saber cuando dar por terminada una tarea.

¢ Nivel de historia de usuario: aportan al Scrum team la asimilacion de
la funcionalidad se consigue alcanzar en aquella fraccion funcional
definida.

¢ Nivel de sprint: ayudan al cliente a entender que incremento de valor
tendra aquel ciclo de construccion al ingresar al flujo de trabajo.

¢ Nivel de proyecto: permiten al cliente y Scrum team comprender el
alcance e implicaciones con respecto al resto de productos del

cliente.

2.4.6 Ciclo de vida de Scrum

El Scrum team determina que funcionalidades seran admitidas para cada sprint
dentro del sprint backlog que se encuentra en ejecucion, luego el develoment
team divide las historias de usuario en tareas y se evalla el trabajo de cada una.
En este tiempo el sprint transcurre y se realizan las reuniones diarias (daily
meetings), aqui el equipo se pone de acuerdo para seguir avanzando con las
tareas. La reunion de presentacion de resultados marca el fin de este proceso
(sprint review) en el cual se aprobaran o no el producto entregado. Finalmente,
tanto el development team como Scrum Master tendran una reunion (Scrum
retrospective) en donde se analiza la optimizacion del proceso interno y dar paso

al nuevo sprint.

En la figura 16 se puede apreciar claramente el ciclo de vida de Scrum, donde el
product owner establece el primer borrador del product backlog (PB) definido
enteramente por historias de usuario, las cuales seran muy utiles para la
funcionalidad del producto. Seguidamente, el product owner como duefio del

producto, debe generar una lista ordenada y priorizada.
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RETROSPECTIVE

Figura 16. Proceso de Scrum.

Adaptado de Quickscrum.

2.4.7 Estructuras de gestion de proyectos

Scrum plantea algunas estructuras que aportan a la gestion de un proyecto
encaminado a las personas y a los objetivos. Los roles definen las
responsabilidades sobre el proyecto, en donde, el Product Owner, junto al Scrum
Master son los lideres, seguido de los Skateholders quienes se estan enterados

del negocio y necesidades del mismo.

Los artefactos son las herramientas para el control del proyecto, por ejemplo:

listas de control y Scrum board.

Finalmente, las actividades constituyen el tiempo de ejecucion del proyecto, el
cual es de gran ayuda para apreciar la marcha del proyecto. En la tabla 4 se

presenta de manera resumida lo descrito anteriormente.

Tabla 4.

Roles, artefactos y actividades de Scrum

Roles Artefactos Actividades
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Scrum team (ST) formado
por:
e  Product owner (PO)
e  Scrum master (SM)
e Development team
(OT)

e Stakeholders

Del proyecto
e  Product Backlog
(PB)
e  Sprint Backlog (SP)

e Graphs
e Impediments
Backlog (IB)
Del sprint

e  Scrum board
e Incidence Backlog

e Parking Backlog

Sprint 0 o first sprint
Sprint

Sprint planning
(planificacion del
sprint)

Daily meeting (reunion
diara)

Sprint review
(revision del sprint)
Sprint retrospective
(retrospectiva del
sprint)
Refinement/Grooming
(refinamiento)

Adaptado de Implantar Scrum con éxito, 2016, pp. 47-48.

2.4.8 Roles

Responsabilidades para asumir en un proyecto para abarcar todas las

necesidades que requieran comunicacion, los cuales son: Product owner

(Propierario del producto), Development team (Equipo de desarrollo), Scrum

Master, Skateholders (Interesados). En la figura 17 se describen los roles

indispensables de un proyecto. En la tabla 5 se especifican mas aspectos.

PROFIETARIO DEL PRODUCTO

Detenmina las priondades.
Una sola persana.

EQUIPO DE DESARROLLO
Construye el producto.

SCRUM MASTER
Gestiona y facilita la efecucion de
las reglas de Scrum

INTERESADOS
Resto de implidados. Asesoran y
absarvan.

- =iile 2 =iille ~ =il 3 =Hle

Figura 17. Descripcion de los roles de Scrum.

Adaptado de Scrum Manager, 2016.
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Roles de Scrum
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S Restricciones
Descripcié - - Responsa ;
n Funcién Participa ble Recomendacio
nes
Definir . Sprint 0
Product Esla estrategias e Sprint De evaluar No puede ser
Owner persona y objetivos plannig el curso del Scum Master
encargada Negociar el . Sprint proyecto
de la alcance son review
comunicaci el cliente e  Sprint
éf_‘ entre el Conocer el retrospec
c||en_te yel negocio tive
equipo de e  Reunione
desarrollo s de
grooming
Scrum Es el Ser el e  Sprint0 De la Puede ser un
Master mentor enlace . Sprint gestioén del desarrollador del
para el DT entre el DT plannig alcancey development
y y el PO . Daily curso del team
proporciona Archivar y meetings sprint
ayuda para llevar el e  Sprint actual junto
resolver registro review conel DT SMy el PO no
problemas Proponer e Sprint De la pueden ser la
mejoras retrospec evaluacion misma persona
sobre el tive del avance
procesoy e Reunione | Y éx't‘_) del
Scrum team s de SDpnInt
; e la
grooming blusqueda
de
soluciones
del sprinty
del equipo
Definir sus e  Sprint De la
Developme Equipo de rolesy planning gestion del Formado entre
nt Team desarrollo formas de e  Daily sprint tres y nueve
en donde trabajo meeting backlog personas
cada e  Sprint
persona review Del detalle Sus miembros
puede e Sprint de la conforman un
ocupar retrospec | funcionalida grupo en el
diversos tive d del PB mismo lugar
roles e Reunione
s de De la
grooming | entrega del
producto
funcional y
depurado
Define . Reunione De Comunicacién
Skateholde | Reciben el criterios de s de contestar a negada con el
rs producto aceptacion grooming las dudas DT
terminado y para las . Sprint del POy
realizan la funcionalida review proporciona
aprobacién des r
del mismo informacion

Adaptado de Implantar Scrum con éxito, 2016, pp. 50-55.
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2.4.9 Artefactos

Son las herramientas que plantea Scrum para una correcta organizacion de los
roles definidos con anterioridad, el equipo de trabajo debe hacer uso al menos
de los siguientes artefactos:

e Product backlog (PB)

e Sprint backlog (SB)

e Graphs

e Impediments backlog e incidence backlog
e Parking backlog

e Scrum board

En lafigura 18 se describen los artefactos mas utilizados por el equipo de trabajo.

En la tabla 6 se especifican mas aspectos con respecto a los artefactos.

ARTEFACTOS

PILA DEL PRODUCTO

Relacidén de requisitos del producio. no es necesano
excasiva defalle. Pricrizacos. Lista en evalucion y
abierta a todos los roles. Bl propietaris del producto es
su responsable y guien decide.

it PILA DEL SPRINT

Raguisitos compromelidos por el equipe para ef sprimt
H con mivel de detalle suficients para su efecucion

INCREMENTO

Parte del producto desamollads en wn sprint, en
I condiciones oo ser usada (pruebas, codificacion impia
¥ documeniada).

Figura 18. Términos usados por los artefactos de Scrum.

Adaptado de Scrum Manager, 2016.
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Tabla 6.

Artefactos de Scrum
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Adaptado de Implantar Scrum con éxito, 2016, pp. 55-70.

2.4.10 Actividades

Son hitos alcanzables en el tiempo, en los cuales se ponen de acuerdo en las
acciones para el proyecto, asi como, de actividades clave para su desarrollo
(Implantar Scrum con éxito, 2016).

e Sprint inicial (Sprint 0 o first sprint)

e Panificacion del Sprint (Sprint planning)

e Reunion diaria (Daily meeting)

e Revision del sprint (Sprint review)

e Retrospectiva del sprint (Sprint retrospective)

e Reuniones de refinamiento (Grooming)

2.4.10.1 Sprintinicial
En el ciclo de desarrollo con Scrum, un Sprint es se define como la unidad de

tiempo, en donde participan todos los interesados.

Muchas personas que utilizan Scrum incluyen al Sprint O o inicial, es la etapa
inicial del proyecto, en donde se planifican con el Scrum team la entrega de algun
prototipo no muy grande que pueda obtener aceptacion para el lanzamiento del

primer sprint oficial (Implantar Scrum con éxito, 2016).

2.4.10.2 Planificacién del Sprint
Permite organizar detalladamente que se hard (What), en donde participa el

Scrum team para describir la funcionalidad a ser desarrollada y como se hara
(How) para llevar a cabo la division de las tareas, aqui participa el Development
team, Scrum Master y opcionalmente el Product Owner (Implantar Scrum con
éxito, 2016).

2.4.10.3 Reunion diaria (Daily meeting)
Es recomendable que se realice siempre en el mismo lugar y hora, también no

debe sobrepasar los quince minutos. En cada reunion se exponen los siguientes

aspectos que el Development team debe tener en cuenta:

e Progreso del trabajo asignado.
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e Si el lograran terminar el trabajo en el tiempo acordado.
e Una vez terminado el trabajo, asumiran alguna tarea nueva.
e Presentar los posibles inconvenientes para darles alguna solucion

(Implantar Scrum con éxito, 2016).

2.4.10.4 Revision del sprint (Sprint review)
Los clientes revisan los incrementos del producto para su correspondiente

aprobacion segun los criterios de aceptacion y de esta manera dar paso al

siguiente Sprint, se desglosa en:

e Situacion: Aqui se retnen el Scrum team y el Product owner para
hablar sobre el estado actual del sprint, esto tiene como objetivo
comunicar al Product owner acerca del resultado obtenido del
Sprint.

e Aceptacion: Al hacer la demostracion del producto, el cliente da o
no el visto bueno sobre el avance (Implantar Scrum con éxito,
2016).

2.4.10.5 Retrospectiva del sprint (Sprint retrospective)
Aqui participa el Development team y el Scrum Master, en donde se exponen los

problemas registrados en los artefactos Impediments backlog e Incidence
backlog, para obtener soluciones a inconvenientes que impidan la productividad

(Implantar Scrum con éxito, 2016).

2.4.10.6 Reuniones de refinamiento (Grooming)
Estas reuniones sirven principalmente para tratar los posibles cambios y obtener

requerimientos por parte del cliente, de esta manera se promueve la aceptacion

del cambio, se debe tener en cuenta los siguiente:

e Completar la funcionalidad prevista en el Sprint
e Adelantar la informacion para el siguiente Sprint
e Solventar las posibles tareas bloqueadas

e Mejorar el Product backlog (Implantar Scrum con éxito, 2016)
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2.4.11 Estimacion

Para el determinar el esfuerzo y la duracion de las tareas, se utiliza una practica

agil llamada Planning Poker, la cual es un juego de planificacion que utiliza una

serie de cartas basadas en una aproximacion a la sucesion de Fibonacci

(Gestion de proyectos Scrum Manager, 2014). En la figura 19 se aprecia el juego

de cartas usado para la estimacion con Planning Poker.

0% 1 2 3 5

8§ 132100 2 Y

Figura 19. Cartas Planning Poker.

Adaptado de Scrum Manager.

Para empezar con la estimacién, se debe tener en cuenta la siguiente operativa:

La carta con el simbolo de infinito, indica que la tarea sobre pasa el
tamafio maximo considerado por el equipo para una historia.

La carta con simbolo de duda o interrogacion pretende indicar que no se
puede precisar una estimacién para la historia de usuario.

La carta con una imagen representativa a una copa, indica que se

requiere un descanso. (Gestion de proyectos Scrum Manager, 2014).

Una vez comprendido esto, se empieza a realizar la estimacion de la siguiente

manera:

Todos los participantes deben tener un juego de cartas.

El moderador o duefio del producto determina el tiempo a ser empleado
para la estimacion de cada tarea, historia de usuario o funcionalidad.

Los participantes seleccionan una carta para representar su estimacion,
las coloca a un lado y boca abajo.

Al finalizar la estimacién de todos los participantes, se muestran boca

arriba.
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e Sialguna estimacion resulta “infinito”, la tarea debe dividirse en sub-tareas
de menor tamafio.

e Si las estimaciones se presentan muy disparejas, se puede optar por:
preguntar a los participantes con estimaciones altas y bajas, la razén por
la cual lo establecieron de esa manera. (Gestion de proyectos Scrum
Manager, 2014).

2.5 Herramientas Utilizadas

2.5.1 Visual Studio Community 2017

Es un entorno de desarrollo integrado (IDE) enriquecido y con depuracion
avanzada. Posee una validacion arquitecténica en vivo que permite la
compilacion rapida de aplicaciones, cuenta con integracion de aplicaciones de
Azure como .NET Core, .NET, Azure Functions, etc. En la figura 20 se observa

su interfaz durante el desarrollo de un proyecto.

Figura 20. Interfaz Visual Studio.
Adaptado de Visual Studio. 2016.

2.5.2 ASP.NET MVC5
Es un framework (entorno de trabajo) para aplicaciones web, el cual utiliza el
patron MVC (Modelo Vista Controlador). La primera version de ASP.NET MVC
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hace su primera aparicion en marzo de 2009, actualmente MVC5 cuenta con un
asistente de creacion de proyectos One ASP.NET, administracion de
identidades, uso de Bootsrap para una facil personalizacion y filtros de
autenticacion. En la figura 21 se aprecia la ventana para la creacion un nuevo
proyecto en ASP.NET MVC 5.

New ASP.NET Web Application - MvcMovie ? X

A project template for creating ASP.NET MVC
applications. ASP.NET MVC allows you to build

" 4 4 " N ) )
r— @ r F applications using the Model-View-Controller
@J @J .}J (.)J architecture. ASP.NET MVC includes many features that
Empty Web Forms Web API Single Page enable fast, test-driven development for creating
Application applications that use the latest standards.
Learn more
A A
!.}J L}J
Azure APl App Azure Mobile
App
Add folders and core references for: Authentication: No Authentication

D Web Forms VI MVC D Web API Change Authentication

[ Enable Docker Compose support (Requires Docker for Windows

[] Add unit tests

Test project name:  MvcMovie.Tests

| OK || Cancel ‘

Figura 21. Creacion de proyecto con ASP.NET MVC5.
Adaptado de Microsoft, 2018.

2.5.3 Lenguaje de Programacion C#

Es un lenguaje de programacién desarrollado por Microsoft en el afio 2000 para
formar parte de su plataforma .NET, derivado de C/C++, esta orientado a objetos
y a componentes. En la figura 22 se aprecia la estructura de relaciones que

posee el cédigo fuente C#.
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Proyecto de Visual C#

Recursos
Referencias

!

Compilador de C#

Crea

codigo fuente

Archivo(s) de
de C#

Metadatos de MSIL del ensamblado
administrado (.exe o .dil)

CLR carga los metadatos de IL
y las referencias

MNET Framewaork ]

Seguridad de Common Language i o
Runtime / Recoleccién de elementos == » B"’“?iﬁ::g:ﬁ_i&s
ne utilizados / Compilador JIT °

Se convierte en codigo
maquina nativo

Sistema operativo

Figura 22. Relaciones de tiempo de compilacion y tiempo de ejecuciéon de
archivos de cddigo fuente de C#.
Adaptado de Microsoft, 2018.

2.5.4 Microsoft SQL Management Studio 2014

Es una aplicacion de software que cuenta con un sistema de administracion de
datos, fue lanzado por primera vez en 2005. Cuenta con herramientas muy utiles
como editores de script, explorador de objetos y administracién de instancias de
bases de datos. En la figura 23 se visualiza la interfaz que posee SQL Server
2014.

) 2014-B - + Employee - Microsoft SQL Server Management Studio == -
File Edit View Project Debug TableDesigner Tools Window Help
(G-l (S e | NewCuey [ BRG] 4 B[ - - @5 v (1 E I - £

ials |28 d2Dd-

Object Explorer ML 3l — .. Resources Employee X

Connect~ %) %) m T [2] B Column Name Data Type Allow Nulls ~ | [Tbi] HumanResources Employee

@ (1 dbo.AWBuildVersion Y % [pusincssknti 0] int [} s

@ dbo.Databaselog NationallDNumber nvarchar(15) ] 4

@ 2 dboErrorleg

® 2 HumenResources Department LeginlD nvarchar(256) ] (Name) Employee

& O HumsnResources.Employee Organizationhiode hiersrchyid = Database Name AdventureWorks2014-8
EmployeeDeparti . , Description Employee information such 3
2 _ ol

@ 1 HumanResources.EmployeePayHistor = Schema HumanResources

# 1 HumanResourcesJobCandidate JobTitle nerchar(s0) B Server Name —

@ =1 HumanResources.Shift BirthDate date ] a

@ 5 Person.Address MaritalStatus nehar(1) 0 Identity Column

@ 1 Person. AddressType Gender acharll) o Indexable Yes

@ [ Person BusinessEntity Lock Escalation Table

5 O Person BusinessEntityAddress HireDate date a b Regular Data Space Spe PRIMARY

@ [ PersonBusinessEntityContact SalariedFlag Flag:bit m) v Replicated No

m [ Person.ContactType Row GUID Column  rowguid

# [ Person.CountryRegion Column Properties Text/Image Filegroup  PRIMARY

@ 3 Person EmailAddress

=] 4
® 3 Person Password /_i

% I Person.Person 4 (General) ~
® 1 PersonPersonPhone (Name) BusinessEntitylD
# = Person PhoneNumberType Allow Nulls No
@ = Person StateProvince Data Type int
® = Production GillOfMaterials Default Value or Binding
@ 1 Production.Culture 4 Table Designer ~
@ = Production.Document
(General)

@ 1 Production.lllustration

@ [ Production.Location

%71 Production Product
[

(identity)

Figura 23. Interfaz SQL Server 2014.
Adaptado de Blogs MSDN Microsoft, 2018.
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2.5.5 Macromedia Flash Professional 8

Es un software perteneciente a Abobe, el cual ofrece a los desarrolladores y
disefiadores web una serie de herramientas que incluyen elementos gréficos,
animacion, texto, video y sonido para crear disefios para los usuarios, marketing
interactivo, presentaciones, articulos multimedia, cursos en linea, experiencias
de video interactivo y mucho mas. En la figura 24 se visualiza la interfaz que

posee Macromedia Flash Professional 8.

Figura 24. Interfaz Macromedia Flash 8 Professional.
Adaptado de Adobe, 2018.

2.5.6 Hosting SOMEE.COM

Somee.com brinda un alojamiento web gratuito, el cual no requiere ninguna
forma de pago para aprobar el registro, esta oferta de alojamiento esté disponible
para soluciones de ASP.NET, ASP, PHP, MS SQL y Windows VPS. En la figura

25 se visualiza la pagina principal de Somee.com.

SOMEE.COM

Windows
2016/ 2012R2

VIRTUAL SERVER
from /mo

VPS de Linux desde $ 5 / Mes de
‘acceso con RDP, SSH o consola web.

Figura 25. Pagina principal del hosting Somee.
Adaptado de Somee, 2018.
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3. DESARROLLO DEL PROYECTO

3.1 Introduccion

En este capitulo, se procedera a desarrollar la aplicacion web, la cual sera capaz
de ayudar a los psicologos a tener una mejor concepcion acerca del estado de
afasia de Wernicke que poseen sus pacientes con el fin de mejorar su

tratamiento psicologico.

A continuacion, se presenta el proceso de obtencion de requerimientos y los
artefactos tomados en cuenta para la solucién de acuerdo con el marco de
trabajo de Scrum. En primera instancia, se mostrard el product backlog a ser

utilizado, después se proseguira con la definicion de los sprint backlog.

3.2 Proceso de obtencidon de requerimientos

El proceso de obtencion de requerimientos para el desarrollo del presente
proyecto se bas6 enteramente en entrevistas realizadas a doctores, en las cuales
se expusieron algunos requerimientos basicos que seran parte de la aplicacion
web y las cuales posteriormente, se convertiran en historias de usuario. En

especifico los requerimientos solicitados por los doctores fueron los siguientes:

e Campos para el ingreso de informacion del paciente Gtiles para el doctor,
como: Fecha de nacimiento, Sexo y Tipo de sangre.

e Registro, visualizacion y edicion de la informacién de pacientes por parte
del doctor.

e Opcion de busqueda de pacientes mediante sus nombres y apellidos.

e Moddulo para habilitar y deshabilitar ejercicios de diagnostico y

rehabilitacion para el paciente.

Médulo de comparacion de resultados mediante un grafico

representativo.

Hay que destacar que, al ser un sistema en el cual van a interactuar tanto
doctores como pacientes, se realiz0 la sugerencia de incorporar un usuario
administrativo para la gestion de roles que contara el sistema, la cual fue

aceptada por los doctores y sera incluida en el desarrollo del proyecto.
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3.3 Priorizacion y estimacion

La priorizacion y estimacion de este proyecto se la realiz6 en base a los
requerimientos establecidos en las reuniones previas con los doctores, para ello
se definieron tres moédulos clave como prioridad para el desarrollo del proyecto,

los cuales se muestra a continuacion:

e Modulo de Ejercicios de Diagnoéstico
e Moddulo de Ejercicios de Rehabilitacion

e Modulo de Comparacion de Resultados

Una vez determinadas las funcionalidades primordiales del sistema, se procedié
a distribuir cada una de ellas en su propio Sprint, cada uno tendra una duracion
aproximada de un mes y al finalizar cada Sprint se obtendra una version
funcional del sistema, la cual sera entregada al doctor para realizar la debida

reunion de refinamiento.

En cuanto a la estimacion del proyecto, se utilizo la practica agil Planning Poker,
para realizar la debida asignacion del esfuerzo requerido para cada una de las
tareas que contemplaba cada Sprint, estableciendo al nUmero 2 como el minimo

esfuerzo y al numero 21 como el maximo.

3.4 Product Backlog

El presente product backlog seré representado a través de una tabla, en la cual
se describen los campos para organizar la lista con las historias de usuario
correspondientes, para el desarrollo de la aplicacion web. Seguidamente, se
procede a definir cada una de las columnas de la tabla.

1. Primera columna “Id”: representa al identificador unico que posee la
funcionalidad.

2. Segunda columna “Descripcion”: describe la funcionalidad o requisito
como tal.

3. Tercera columna “Prioridad”: expone la importancia de la historia de
usuario.

4. Cuarta columna “Estimacion”: es el esfuerzo necesario para llevar a cabo

la historia de usuario.
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5. Quinta columna “Sprint”: detalla a cual sprint pertenece dicha historia de

usuario.

Tabla 6.

Product Backlog de la solucion

Product Backlog

Descripcién

Prioridad

Estimacion

Como administrador, quiero ingresar a la pagina web, para
poder gestionar el sistema en general.

Alta

Como administrador, quiero realizar el mantenimiento de
doctores, para tener control sobre los usuarios registrados
como doctor.

Media

Como administrador, quiero realizar el mantenimiento de
pacientes, para tener control sobre los usuarios registrados
como paciente.

Media

Como doctor, quiero ingresar a la pagina web, para registrar
a mis pacientes en el sistema.

Alta

Como doctor, quiero visualizar los pacientes registrados,
para dar gestién sobre el mismo.

Alta

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
atencion, para poder probar mi capacidad mental.

Alta

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
orientacién temporoespacial, para poder probar mi
capacidad de sucesion légica de ordenacion.

Alta

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
discriminacion auditiva, para poder probar mi capacidad de
identificar diferentes sonidos.

Alta

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
memoria, para poder probar mi capacidad de retencién de
informacion.

Alta

10

Como doctor, quiero visualizar los resultados de los
ejercicios de diagnéstico y rehabilitacion de mis pacientes,
para poder comparar sus resultados.

Alta

21

11

Como doctor, quiero buscar a mis pacientes por sus
nombres y apellidos, para conocer los resultados de un
paciente en especffico.

Baja

12

Como doctor, quiero habilitar o deshabilitar determinados
ejercicios de rehabilitacién para el paciente, para poder
mejorar su estado de afectacion.

Alta

13

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
estimulo auditivo controlado, para poder desarrollar mis
capacidades de diferenciacion.

Alta

14

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
ampliacion del vocabulario, para poder desarrollar el
vocabulario adquirido.

Alta

15

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
reafirmacion del vocabulario mediante la escritura, para
poder reintegrar la escritura disminuida.

Alta

16

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
reafirmacion del vocabulario mediante la lectura, para poder
reintegrar la lectura disminuida.

Alta

Sprint 1

Sprint 3

Sprint 3

Sprint 1

Sprint 1

Sprint 1

Sprint 1

Sprint 1

Sprint 1

Sprint 3

Sprint 3

Sprint 2

Sprint 2

Sprint 2

Sprint 2

Sprint 2
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3.5 Sprints Backlog

A continuacion, se representa cada una de las historias de usuario de cada Sprint
con su informacion descriptiva: “Id”, “Codigo de Historia”, “Usuario”, y “Nombre
de la Historia”, seguido de la estimacion asignada “Estimacion”, la descripcién
obtenida “Descripcion” y su respectivo desglose “Tareas”, asi como su criterio de
validacién “Validacion”. Seguidamente, se han priorizado las funcionalidades
especificadas en el product backlog, por tal motivo, se ha divido el desarrollo del

proyecto en tres Sprints; cada uno con duracién aproximada de un mes.

e Sprint 1: Contempla los “Id” de las siguientes historias de su usuario:
1,4,5,6,7,8,9. La respectiva sumatoria de los Puntos de Historia del
presente Sprint da un total de 35.

e Sprint 2: Contempla los “Id” de las siguientes historias de su usuario:
12,13,14,15,16. La respectiva sumatoria de los Puntos de Historia del
presente Sprint da un total de 35.

e Sprint 3: Contempla los “Id” de las siguientes historias de su usuario:
2,3,10,11. La respectiva sumatoria de los Puntos de Historia del presente
Sprint da un total de 35.

3.5.1 Sprint0
Cabe resaltar que se toma en cuenta al sprint 0 como parte de los demas, ya
que, en el mismo se detalla el diagrama Entidad Relacion y diagrama de

Arquitectura MVC que serd utilizado para el desarrollo de la solucion.

Méas adelante, se presentan tablas que contienen el avance de cada Sprint
(tablas 7, 8, 9), las cuales indican el progreso del proyecto y su fecha tentativa
de culminacion. La tabla esta compuesta de las siguientes columnas: “Estado”
en ella, la palabra “Completado” indica la culminacion de cada tarea que
pertenece a su respectiva historia de usuario, la cuales fueron desarrolladas a
durante el avance progresivo del proyecto. Es importante destacar que cada
tarea comenzo inicialmente en estado de “Pendiente” después pasaron al estado

de “En Proceso” y finalmente concluyeron todas en estado de “Completado”. En
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las columnas de la parte derecha se puede apreciar la fecha tentativa de entrega

de cada historia de usuario.

3.5.1.1 Modelo Entidad Relacion

En este apartado se contempla el modelo Entidad Relacion o modelo ER del
proyecto, el cual permitira reflejar en un esquema conceptual el problema a
tratar, en donde se destacan los principales elementos como: Entidades
(representadas dentro de rectangulos), Atributos (representadas en oOvalos
horizontales) y Relaciones (representadas en rombos) entre las entidades
(Disefio Conceptual de Bases de Datos en UML, 2014). En la figura 26, se
muestra el modelo ER del proyecto.

M
: DOCTOR

NombreApellidoPaciente

echaNacimientoPaciente,

DireccionPaciente

M | EJERCICIOS |M
DIAGNOSTICO

Registra

WNombreApellidoDoctor
CedulaDoctor
FechaNacimientoDoctor

DireccionDoctor

TelefonoDoctor

N M EJERCICIOS

REHABILITACION

M

PACIENTE

M
TipoSangrePaciente
elefonoPaciente

Tiene

FechaActualizacion

ﬁ“;

elularPaciente
CelularDocfor EmailPaciente

ContrasefiaPaciente

EmailDoctor
ContrasefiaDoctor

Figura 26. Modelo ER del proyecto.

3.5.1.2 Diagrama Modelo Vista Controlador

En ASP.NET la parte mas visible de las paginas web son los llamados Web
Forms, a los cuales se les reparte responsabilidades del tipo MVC (Modelo Vista
Controlador), en la cual, la pagina HTML es la encargada de la representar la
vista, la clase C# que permite gestionar los datos y calculos efectuados se
encuentra en el modelo y el controlador permite le permite al servidor de

aplicaciones coordinar todo el conjunto (ASP.NET en C# con Visual Studio 2015,
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2016). En lafigura 27, se aprecia el diagrama MVC ASP.NET para el desarrollo

del proyecto.
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Figura 27. Diagrama MVC ASP.NET.
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3.6 Historias de Usuario Sprint 1
A continuacion, en la tabla 7, se detallan las historias de usuario a ser realizadas
para el primer Sprint del proyecto. Seguidamente, se visualiza cada historia de

usuario y pantallas correspondientes que validan su funcionalidad.

Tabla 7.
Detalle del Primer Sprint

Sprint 1
Descripcién Prioridad Estimacién
1 Como administrador, quiero ingresar a la pagina web, para Alta 5
poder gestionar el sistema en general.
4 Como doctor, quiero ingresar a la pagina web, para registrar Alta 5
a mis pacientes en el sistema.
Como doctor, quiero visualizar los pacientes registrados,
5 ., . Alta 5
para dar gestion sobre el mismo.
Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
6 Alta 8

atencion, para poder probar mi capacidad mental.

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
7 orientacion temporoespacial, para poder probar mi Alta 5
capacidad de sucesion ldgica de ordenacion.
Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
8 discriminacién auditiva, para poder probar mi capacidad de Alta 8
identificar diferentes sonidos.

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
9 memoria, para poder probar mi capacidad de retencion de Alta 5
informacion.

Es importante aclarar que, para este Sprint se contempla el desarrollo de los

siguientes ejercicios:

Ejercicios de

Diagnéstico

Orientacién Discriminacion

Temporoespacial Auditiva Memoria

Atencion

Figura 28. Ejercicios para el primer Sprint.
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3.6.1 Ingreso ala aplicacién web

Tabla 8.

Historia de usuario: Ingreso a la aplicacion web

Id: 1 Historia de Usuario

Cdédigo de Historia: HUO1 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Ingreso a la aplicacion web

Estimacion: 2 Sprint asignado: 1

Descripcion: Como administrador, quiero ingresar a la aplicacion web, para

poder gestionar el sistema en general.

Tareas:

« Creacion de la base de datos

« Creacion de estilos para la aplicacion web

« Creacion de la aplicacion principal

« Contratacion de hosting temporal

« Codificar el login para el ingreso al sistema

« Crear el menu de administrador

« Colocar médulo de administracion de doctores

« Colocar médulo de administracion de pacientes

Validacion:

« El administrador ingresa sus respectivas credenciales en el sistemay
logra ingresar a la aplicacion web
« Alingresar al menu de administrador, el mismo puede gestionar los

doctores y pacientes registrados en el sistema

Pantallas:
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Wernicke Help Project

Iniciar sesion.

Use una cuenta local para iniciar sesion.

Correo electronico admin@admin.com
Contraseiia P

[ ¢Recordar cuenta?

Iniciar sesion

Figura 29. Inicio de sesion en el sistema como usuario administrador.

Wernicke Help Project Usuarios Hola admin@admin.com!  Cerrar sesion

Bienvenidos

Wernicke Help Project es una pagina web que cuenta con ejercicios practicos a ser desarrollados por
pacientes con afasia de Wernicke, los cuales permiten estimular su comunicacién y capacidades
linglisticas, apoyando de esta manera su tratamiento psicolégico mediante el aprendizaje basado en la
tecnologia.

Figura 30. Pagina principal administrador.

Wenrnicke Help Project Usuarios Hola admin@admin.com!  Cerrar sesion

Nombre del Usuario: |:|m
Usuarios del Sistema

Nombre Usuario Cedula Rol
Jorge Sanchez jorgesanchez@gmail.com 1786775645 Paciente Edtar  Sliminar |\ Asignar Rol
José Mendoza josemendoza@hotmail.com 1723476119 Paciente

Editar ~ Eliminar |“AsignarRol

Luis Medina luismedina@gmail.com 1752349552 Paciente Editar  Eliminar | Asignar Rol

Manuel Castro il.com 1 Doctor

Editar  Eliminar |SAsignarRol

admin admin@admin.com Administrador Editar  Eliminar | Asignar Rol

Cristian Luna doctor@doctor.com 1709773451 Doctor Editar  Eliminar | Asignar Rol

Hector Davila hectordavila@hotmail.com 1709558745 Doctor Editar  Eliminar | Asignar Rel

Franco Garcia francogarcia@hotmail.com 1723476384 Paciente Editar  Eliminar | Asignar Rol

Juan Lépez juanlopez@hotmail.com 1723476112 Paciente

Crear

Editar ~ Eliminar |“AsignarRol

Figura 31. Gestion de doctores y pacientes.
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3.6.2 Registro de pacientes

Tabla 9.

Historia de usuario: Registro de pacientes

Id: 4 Historia de Usuario

Cédigo de Historia: HUO2 Usuario: Doctor

Nombre de Historia: Registro de pacientes

Estimacion: 2 Sprint asignado: 1

Descripcion: Como doctor, quiero ingresar a la aplicaciéon web, para registrar

a mis pacientes en el sistema.

Tareas:

« Creacion de la opcién para el ingreso de pacientes

« Creacion del formulario para ingreso de un nuevo paciente

« Creacion del boton para guardar la informacion del paciente

« Validar la informacion ingresada en los campos del formulario

« Verificar que el paciente se encuentre registrado en el sistema

Validacion:

« El doctor ingresa sus respectivas credenciales en el sistema y logra
ingresar a la aplicacién web
- Alingresar al menu correspondiente, el doctor ingresa a sus pacientes

a través de un formulario

Pantallas:

Iniciar sesion.

Use una cuenta local para iniciar sesion.

Correo electronico doctor@doctor.com
Contrasefia

¢Recordar cuenta?

Iniciar sesidn
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Figura 32. Inicio de sesion en el sistema como usuario doctor.

Wenrnicke Help Project Pacientes Hola doctor@doctorcom!  Cerrar sesién

Bienvenido Doctor

A continuacién, podra revisar los pacientes que tiene a su cargo, visualizar los resultados que hayan
obtenido, tanto en los ejercicios de diagndstico como en los de rehabilitacion y habilitar o deshabilitar los
mismos dependiendo de la condicion del paciente.

Figura 33. Pagina principal doctor.

Wernicke Help Project Pacientes Hola doctor@doctorcoml  Cerrar sesién

Registro Paciente.

Cree una cuenta nueva.

Correo oni it p ytmail.com

Contrasefia | eeseseeene
Confirmar contrasefia =~ -sseeseeees

Registrarse

Figura 34. Registro de pacientes.

Wernicke Help Project Pacienies Hola doclor@dociorcom!  Cermar sesion

Datos Personales

Correo Electronico juaniopezg@nhotmail com
Numero de Telefono 024511567
Usuario juaniopez@hotmail.com
Direccion Quito Norte
Nombre y Apellido Juan Lépez
Cedula 1723476112
Fecha de Nacimiento 05/06/1990
Celular 0994557590
E Mascul
Tipo de Sangre o
Guard

Figura 35. Campos requeridos para el registro del paciente.
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3.6.3 Visualizaciéon de pacientes registrados

Tabla 10.

Historia de usuario: Visualizacion de pacientes registrados

Id: 5 Historia de Usuario

Cdédigo de Historia: HUO3 Usuario: Doctor

Nombre de Historia: Visualizacion de pacientes registrados

Estimacion: 5 Sprint asignado: 1

Descripcion: Como doctor, quiero visualizar los pacientes registrados, para

dar gestion sobre el mismo.

Tareas:

« Creacion de la opcion para editar la informacion del paciente

« Creacion de la opcién para para habilitar o deshabilitar ejercicios de
rehabilitacion para el paciente

« Creacion de la opcion para para habilitar o deshabilitar ejercicios de
diagndstico para el paciente

« Creacion de la opcién para comparar los resultados del paciente en los

ejercicios de diagndstico y rehabilitacion

Validacion:

- El doctor logra visualizar a los pacientes que ha ingresado en el
sistema
- El doctor visualiza los pacientes registrados en el sistema con sus

diferentes opciones de: “Editar”, “Activar Diagndstico”, “Activar

Rehabilitacion” y “Comparar Resultados”

Pantalla:



47

Wernicke Help Project

MNombre del Usuario:

Pacientes

Nombre Usuario Cedula

Jorge Sanchez jorgesanchez@gmail.com 1786775645 Editar  Activar Diagnéstico  Activar Rehabilitacion
José Mendoza josemendoza@hotmail.com 1723476119 Editar  Activar Diagnistico  Aclivar Rehabilitacion

Luis Medina luismedina@gmail.com 1752349552 Editar  Activar Diagnéstico  Activar Rehabilitacion
Juan Lopez juanlopez@hotmail.com 1723476112 Editar  Activar Diagnéstico  Activar Rehabilitacion

Figura 36. Visualizacion de pacientes registrados por el doctor.

3.6.4 Realizar ejercicio de atencion

En este ejercicio el paciente debera seleccionar la Figura correspondiente a la
secuencia, para ello deberd mantenerse atento y razonando cual podria ser la
opciébn mas adecuada. Este tipo de ejercicios son de gran ayuda para que el
paciente se mantenga callado y logre reducir su liberacion verbal en el caso de
existir logorrea. (Empleo excesivo y desordenado de palabras al hablar causado

por un determinado estado de excitacién)

Tabla 11.

Historia de usuario: Realizar ejercicio de atencion

Id: 6 Historia de Usuario

Cddigo de Historia: HU04 Usuario: Paciente

Nombre de Historia: Realizar ejercicio de atencion

Estimacién: 8 Sprint asignado: 1

Descripcion: Como paciente, quiero poder realizar el ejercicio de atencion,

para poder probar mi capacidad mental.
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Tareas:

« Creacion del modulo para visualizar los ejercicios de diagnostico

« Mostrar el ejercicio de atencidn a ser resuelto por el paciente

- Establecer la conexidon entre los ejercicios desarrollados en flash y la
base de datos

- Cadificar las diferentes opciones que posee el ejercicio para ser resuelto

« Colocar un botén para continuar con el siguiente ejercicio y guardar la

respuesta del paciente

Validacion:

- El paciente puede ingresar al sistema con sus credenciales respectivas

« El paciente puede visualizar e ingresar al ejercicio de atencion

« Al dar clic sobre la Figura correcta que pertenece a la secuencia, se
mostrara un visto de acierto y un punto para el paciente

« Aldar clic sobre la Figura incorrecta que no forma parte de la secuencia,

se mostrara una equis de equivocacion y ningun punto para el paciente

Pantallas:

Wenmnicke Help Project

Iniciar sesion.

Use una cuenta local para iniciar sesian.

Correo electronico juanlopez@hotmail com
Contrasena srraenenarn

i Recordar cuenta?

Iniciar sesion

Figura 37. Inicio de sesién en el sistema como usuario paciente.
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Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Bienvenido Paciente

A continuacion, podra realizar los ejercicios de diagndstico disponibles y dependiendo de los resultados
obtenidos, el doctor a su cargo le habilitara los ejercicios de rehabilitacion que requiera para ayudarle
mejorar su estado inicial.

Figura 38. Pagina principal paciente.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnéstico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juaniopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicios de Diagndstico

Ejercicios de Atencion

Activo

Figura 39. Visualizacién del ejercicio de atencién.

Wenrnicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juaniopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Atencién

Figura 40. Ejercicio de atencion con sus opciones.
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Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!

Ejercicio de Atencion

Wernicke Help Project

Ejercicio de Atencién

Figura 42. Ejercicio de atencion al seleccionar la Figura incorrecta.

3.6.5 Realizar ejercicio de orientacién temporoespacial

En este ejercicio el paciente debera seleccionar la Figura correspondiente al
orden de los acontecimientos, para ello debera poner en practica su capacidad
de ordenamiento. Este tipo de ejercicios son de gran ayuda para desarrollar la
sucesion logica de la ordenacion necesaria para la escritura, el lenguaje y el
tiempo en el paciente, también desarrolla la capacidad temporoespacial del
paciente la cual hace referencia a la ubicacién del cuerpo en relacion con las
otras personas, objetos, ambiente, etc.
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Tabla 12.

Historia de usuario: Realizar ejercicio de orientacion temporoespacial

Id: 7 Historia de Usuario

Cdédigo de Historia: HUO5 Usuario: Paciente

Nombre de Historia: Realizar ejercicio de orientacién temporoespacial

Estimacion: 5 Sprint asignado: 1

Descripcion: Como paciente, quiero poder realizar el ejercicio de orientacién
temporoespacial, para poder probar mi capacidad de sucesion logica de

ordenacion.

Tareas:

« Mostrar el ejercicio de orientacién temporoespacial a ser resuelto por el
paciente

« Caodificar las diferentes opciones que posee el ejercicio para ser resuelto

« Colocar un botén para continuar con el siguiente ejercicio y guardar la

respuesta del paciente

Validacion:

« El paciente puede visualizar e ingresar al ejercicio de orientacion
temporoespacial

- Al ordenar los acontecimientos de forma correcta, se mostrara un visto
de acierto y un punto para el paciente

- Al ordenar los acontecimientos de forma incorrecta, se mostrara una

equis de equivocacion y ningun punto para el paciente

Pantallas:

Ejercicios de Diagndstico

Ejercicios de Atencion Ejercicios de Orientacion Temporoespacial

Activo Activo
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Figura 43. Visualizacion del ejercicio de orientacion temporoespacial.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail com! Cerrar sesion

Ejercicio de Orientacion Temporoespacial

Figura 44. Ejercicio de orientacion temporoespacial con sus opciones.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com! Cerrar sesion

Ejercicio de Orientacion Temporoespacial

Felicitaciones Continuar ->

Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!
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Figura 46. Ejercicio al ordenar mal los acontecimientos.

3.6.6 Realizar ejercicio de discriminaciéon auditiva

En este ejercicio el paciente debera seleccionar la Figura correspondiente al
orden al sonido que escucha, para ello debera poner atencion al sonido
caracteristico de cada animal. Este tipo de ejercicios son de gran ayuda para
estimular las conexiones o relaciones entre los estimulos auditivos verbales y los

sentidos (semantica).

Tabla 13.

Historia de usuario: Realizar ejercicio de discriminacion auditiva

Id: 8 Historia de Usuario

Codigo de Historia: HUO6 Usuario: Paciente

Nombre de Historia: Realizar ejercicio de discriminacion auditiva

Estimacion: 8 Sprint asignado: 1

Descripcion: Como paciente, quiero poder realizar el ejercicio de
discriminacion auditiva, para poder probar mi capacidad de identificar

diferentes sonidos.

Tareas:

« Mostrar el ejercicio de discriminacion auditiva a ser resuelto por el
paciente

« Caodificar las diferentes opciones que posee el ejercicio para ser resuelto

« Colocar un botén para continuar con el siguiente ejercicio y guardar la

respuesta del paciente

Validacion:

« El paciente puede visualizar e ingresar al ejercicio de discriminacion
auditiva

« Al seleccionar la Figura con el animal que produce el sonido que el
paciente escucha, se mostrara el animal correcto y un punto para el

paciente
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« Al seleccionar la Figura incorrecta con el animal que produce el sonido
gue el paciente escucha, se mostrara una equis de equivocacion y

ningun punto para el paciente

Pantallas:

Wenrnicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail. com!  Cerrar sesion

Ejercicios de Diagnostico

Ejercicios de Atencion Ejercicios de Orientacion Temporoespacial Ejercicios de Discrimi

Activo Activo Activo

Figura 47. Visualizacion del ejercicio discriminacion auditiva.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Discriminacion Auditiva

o &

&

g
- e v

Figura 48. Ejercicio de discriminacién auditiva con sus opciones.
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Wennicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicio de Discriminacion Auditiva

Figura 49. Ejercicio al seleccionar correctamente el animal.

Wennicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Discriminacion Auditiva

Figura 50. Ejercicio al seleccionar el animal incorrecto.

3.6.7 Realizar ejercicio de memoria

En este ejercicio el paciente debera memorizar la Figura que se le presenta y
luego seleccionar entre las opciones cual es la Figura que concuerda con la que
memoriz6. Este tipo de ejercicios son de gran ayuda para desarrollar la
capacidad de retencion de informacion en el paciente.
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Tabla 14.

Historia de usuario: Realizar ejercicio de memoria

Id: 9 Historia de Usuario

Cdédigo de Historia: HUO7 Usuario: Paciente

Nombre de Historia: Realizar ejercicio de memoria

Estimacion: 5 Sprint asignado: 1

Descripcion: Como paciente, quiero poder realizar el ejercicio de memoria,

para poder probar mi capacidad de retencion de informacion.

Tareas:

« Mostrar el ejercicio de memoria a ser resuelto por el paciente
« Codificar las diferentes opciones que posee el ejercicio para ser resuelto
« Colocar un botén para continuar con el siguiente ejercicio y guardar la

respuesta del paciente

Validacion:

« El paciente puede visualizar e ingresar al ejercicio de memoria

« Una vez memorizada la Figura del ejercicio, se da clic en el botén
“continuar” y el paciente procedera a escoger la opcion que crea correcta

« Al seleccionar la Figura correcta, se mostrara el botdn de “continuar” y
un punto para el paciente

« Al seleccionar la Figura incorrecta, se mostrara una equis de

equivocacion y ningan punto para el paciente

Pantallas:

Ejercicios de Diagndstico

Ejercicios de Atencion Ejercicios de Orientacion Temporoespacial Ejercicios de Discriminacion Auditiva Ejercicios de Memoria

Activo Activo Activo Activo

Figura 51. Visualizacion del ejercicio de orientacién de memoria.
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Wernicke Help Project Ejercicics de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juaniopez@hotmail.com! Cerrar sesién

Ejercicio de Memoria

Figura 52. Ejercicio de memoria para que el paciente lo visualice.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnosfico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com! Cerrar sesidn

Ejercicio de Memoria

Figura 53. Ejercicio de memoria con sus opciones.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez @hotmail.com! Cerrar sesién

Ejercicio de Memoria

Figura 54. Ejercicio de memoria al seleccionar la Figura correcta.
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Wemnicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Memoria

CONTINUAR

Figura 55. Ejercicio de memoria al seleccionar la Figura incorrecta.

3.6.8 Revision Sprint 1

El doctor realizo la revision del presente incremento del proyecto, sobre el cual,
se hizo su correspondiente aprobacion segun los criterios de validacion y de esta
manera, se dio como completado. A continuacion, se desglosan los siguientes

aspectos a tener en cuenta.

e Situacion: Para el presente Sprint, se entrega al doctor la aplicacion web
en la cual, puede registrar y visualizar a sus pacientes, también se
entregan los ejercicios de diagndstico totalmente funcionales y listos para
aplicarlos hacia los pacientes.

e Aceptacion: Al hacer la demostracion del proyecto, el doctor ha otorgado
el visto bueno sobre el avance, permitiendo asi, el desarrollo del siguiente

Sprint.

En la tabla 15, se visualiza el avance que tuvo el presente incremento con
respecto al tiempo asignado segun la estimacion del proyecto, teniendo a todas
las tareas del Sprint en estado “Completado”. En el capitulo 4 se detallan los

casos de prueba realizados para dar como finalizado al presente Sprint.
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Tabla 15.

Primer Sprint completo
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3.7 Historias de Usuario Sprint 2

A continuacion, en la tabla 16, se detallan las historias de usuario a ser realizadas
para el segundo Sprint del proyecto. Seguidamente, se visualiza cada historia de
usuario y pantallas correspondientes que validan su funcionalidad.

Tabla 16.
Detalle del Segundo Sprint

Sprint 2
Id Descripcion Prioridad Estimacion
Como doctor, quiero habilitar o deshabilitar determinados
12 ejercicios de diagndstico y rehabilitacion para el paciente, Alta 3

para poder mejorar su estado de afectacion.
Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
13 estimulo auditivo controlado, para poder desarrollar mis Alta 8
capacidades de diferenciacion.

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
14 ampliacién del vocabulario, para poder desarrollar el Alta 8
vocabulario adquirido.

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
15 reafirmacion del vocabulario mediante la escritura, para Alta 8
poder reintegrar la escritura disminuida.

Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
16 reafirmacion del vocabulario mediante la lectura, para poder Alta 8
reintegrar la lectura disminuida.

Es importante aclarar que, para este Sprint se contempla el desarrollo de los

siguientes ejercicios:

Ejercicios de
Rehabilitacion

Reafirmacion Reafirmacion
Ampliacion del del Vocabulario
Vocabulario mediante

Lectura

Estimulo

del Vocabulario
mediante
Escritura

Auditivo
Controlado

Figura 56. Ejercicios para el segundo Sprint.
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3.7.1 Habilitar o deshabilitar ejercicios de diagndéstico y rehabilitacién

Tabla 17.

Historia de usuario: Habilitar o deshabilitar ejercicios de diagndstico y

rehabilitacion

Id: 12

Historia de Usuario

Codigo de Historia: HUO1 Usuario: Doctor

Nombre de Historia: Habilitar o deshabilitar ejercicios de diagndstico y

rehabilitacion

Estimacién: 3 Sprint asignado: 2

Descripcion: Como doctor, quiero habilitar o deshabilitar determinados
ejercicios de diagndstico y rehabilitacion para el paciente, para poder mejorar
su estado de afectacion.

Tareas:

Creacion del modulo para habilitar o deshabilitar los ejercicios de
diagnostico

Creacion de la opcién para para habilitar o deshabilitar ejercicios de
diagndstico para el paciente

Mostrar el estado actual del ejercicio de diagnéstico

Colocar un control tipo dropdownlist permita habilitar o deshabilitar los
ejercicios de diagndstico

Creacion del modulo para habilitar o deshabilitar los ejercicios de
rehabilitacion

Creacion de la opcién para para habilitar o deshabilitar ejercicios de
rehabilitacion para el paciente

Mostrar el estado actual del ejercicio de diagndstico

Colocar un control tipo dropdownlist permita habilitar o deshabilitar los
ejercicios de rehabilitacion

Colocar un botén con el nombre de “Confirmar Cambios” para guardar

el estado de los ejercicios
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Validacion:

« El doctor puede visualizar el estado actual de los ejercicios

« El doctor puede habilitar o deshabilitar determinado ejercicio de
diagnostico

« El doctor puede habilitar o deshabilitar determinado ejercicio de
rehabilitacion

« Al habilitar determinado ejercicio de diagnéstico o rehabilitacion, el
paciente podra dar clic sobre él para acceder al mismo y sera capaz de
visualizarlo

« Al deshabilitar determinado ejercicio de diagndstico o rehabilitacion, el
paciente no podra dar clic sobre €l y no podra acceder al mismo.

« Al dar clic en “Confirmar Cambios” se guardan los cambios realizados

sobre los ejercicios

Pantallas:
Wernicke Help Project Pacientes Hola doctor@doctorcom!  Cerrar sesién

Ejercicios de Diagnéstico del Paciente:

Ejercicio de Atencion Ejercicio de Orientacion Temporoespacial Ejercicio de Discriminacion Auditiva Ejercicio de Memoria
Activo Activa Inactivo Inactivo
| Activar Diagnéstico ¥ | | Activar Diagndstico ¥ |

Figura 57. Ejercicios de diagndéstico habilitados y deshabilitados por el doctor.

Wernicke Help Project Pacientes Hola doctor@doctor.com!  Cerrar sesion

Ejercicios Rehabilitacion del Paciente

Ejercicio de Estimulo Auditivo Ejercicio de Ampliacién del Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario
Controlado Vocabulario mediante la Escritura mediante la Lectura

Inactivo Inactivo Inactive Inactivo

| Activar Renabilitacion | Activar Rehabilitacion » | Activar Renabilitacion ¥

Figura 58. Ejercicios de rehabilitacién habilitados y deshabilitados por el doctor.
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Wemicke Help Project Ejercicios de Diagnéstico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicios de Diagnostico

Ejercicios de Atencion Ejercicios de Orientacion Temporoespacial Ejercicios de Discriminacion Auditiva Ejercicios de Memoria

Activo Activo Activo Activo

Figura 59. Ejercicio de diagnostico mostrados al paciente.

Wemicke Help Project Ejercicios de Diagnéstico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail. com! Cerrar sesion

Ejercicios de Rehabilitacion

Ejercicio de Estimulo  Ejercicio de Ampliacién del Ejercicio de Reafirmacion del vocabulario por Ejercicio de Reafirmacion del vocabulario con
auditivo vocabulario medio de la escritura reintegracion de la lectura

Activo Activa Activo Activo

Figura 60. Ejercicio de rehabilitacion mostrados al paciente.

3.7.2 Realizar ejercicio de estimulo auditivo controlado

En este ejercicio el paciente debera diferenciar los diferentes objetos que se le
presentan, al escuchar la orden y la palabra, debera dar clic sobre la Figura que
corresponda. Este tipo de ejercicios son de gran ayuda para desarrollar la
capacidad de diferenciacion en el paciente.

Tabla 18.

Historia de usuario: Realizar ejercicio de estimulo auditivo controlado

Id: 13 Historia de Usuario

Cdodigo de Historia: HUO02 Usuario: Paciente

Nombre de Historia: Realizar ejercicio de estimulo auditivo controlado

Estimacion: 8 Sprint asignado: 2

Descripcion: Como paciente, quiero poder realizar el ejercicio de estimulo

auditivo controlado, para poder desarrollar mis capacidades de diferenciacién.
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Tareas:

Creacion del modulo para ingresar a los ejercicios de rehabilitacion
como paciente

Creacion de la opcion para iniciar los ejercicios de rehabilitacion
Mostrar el ejercicio de estimulo auditivo controlado designados por el
doctor

Establecer la conexion entre los ejercicios desarrollados en flash y la
base de datos

Codificar las diferentes opciones que posee el ejercicio para ser resuelto
Colocar un botén para continuar con el siguiente ejercicio y guardar la

respuesta del paciente

Validacion:

El paciente puede visualizar e ingresar al ejercicio de estimulo auditivo
controlado

Al seleccionar la Figura correcta, se mostrara el boton de “continuar’ y
un punto para el paciente

Al seleccionar la Figura incorrecta, se mostrara una equis de

equivocacién y ningun punto para el paciente

Pantallas:

Ejercicios de Rehabilitacion

Ejercicio de Estimulo

auditivo

Activo

Figura

61. Visualizacion del ejercicio de orientacion de estimulo auditivo

controlado
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Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juaniopez@hotmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicio de Estimulo Auditivo Controlado

~

‘[_

Figura 62. Ejercicio de estimulo auditivo con sus opciones.

Wernicke Help Project Ejorcicios do Diagnostico Ejercidios de Rehabiitacion Hola uanfopez@hotmail com! Cerrar sesion

Ejercicio de Estimulo Auditivo Controlado

Figura 63. Ejercicio de estimulo auditivo al seleccionar la Figura correcta.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juaniopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Estimulo Auditivo Controlado

Figura 64. Ejercicio de estimulo auditivo al seleccionar la Figura incorrecta.
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3.7.3 Realizar ejercicio de ampliacion del vocabulario

En este ejercicio el paciente debera poner en practica su vocabulario,
completado correctamente las palabras que se le presentan. Mientras no
complete bien todas las palabras, no podrd continuar con el resto de los
ejercicios. Este tipo de ejercicios son de gran ayuda para probar el vocabulario

gue el paciente ha adquirido.

Tabla 19.
Historia de usuario: Realizar ejercicio de ampliacién del vocabulario

Id: 14 Historia de Usuario

Codigo de Historia: HUO3 Usuario: Paciente

Nombre de Historia: Realizar ejercicio de ampliacion del vocabulario

Estimacion: 8 Sprint asignado: 2

Descripcion: Como paciente, quiero poder realizar el ejercicio de ampliacion

del vocabulario, para poder desarrollar el vocabulario adquirido.

Tareas:

« Mostrar el ejercicio de ampliacion del vocabulario designado por el
doctor

« Codificar las diferentes opciones que posee el ejercicio para ser resuelto

« Colocar un botén para continuar con el siguiente ejercicio y guardar la

respuesta del paciente

Validacion:

- El paciente puede visualizar e ingresar al ejercicio de ampliacion del
vocabulario

« Al completar correctamente todas las palabras, se mostrara un visto y
un punto para el paciente

« Al completar de manera incorrecta algunas de las palabras, se mostrara

un mensaje de “incorrecto” y ningun punto para el paciente
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« El paciente no podra continuar con los demas ejercicios mientras no

complete correctamente todas las palabras

Pantallas:

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juaniopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicios de Rehabilitacion

Ejercicio de Estil Ejercicio de iacion del
auditivo vocabulario

Activo Activo

Figura 65. Visualizacion del ejercicio de orientacibn de ampliacion del

vocabulario.

Wernicke Help Project Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Ampliacion del Vocabulario

Figura 66. Ejercicio de ampliacion del vocabulario con sus opciones.
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Wermnicke Help Project Ejercicios de Diagnostico  Ejercicios de Rehabilitacion ~ Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Ampliacion del Vocabulario

Figura 67. Ejercicio de ampliacion del vocabulario al completar correctamente

todas las palabras.

Wemicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicio de Ampliacion del Vocabulario

Figura 68. Ejercicio de ampliacion del vocabulario al completar de manera

incorrecta alguna de las palabras.

3.7.4 Realizar ejercicio de reafirmacion del vocabulario mediante la
escritura

En este ejercicio el paciente deberd poner en practica su vocabulario,

completado correctamente las palabras que se le presentan. Mientras no copie

bien todas las palabras, no podra continuar con el resto de los ejercicios. Este

tipo de ejercicios son de gran ayuda para probar el vocabulario que el paciente

ha adquirido.
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Tabla 20.
Historia de usuario: Realizar el ejercicio de reafirmacion del vocabulario

mediante la escritura

Id: 15 Historia de Usuario

Codigo de Historia: HUO4 Usuario: Paciente

Nombre de Historia: Realizar el ejercicio de reafirmacion del vocabulario

mediante la escritura

Estimacion: 8 Sprint asignado: 2

Descripcion: Como paciente, quiero poder realizar el ejercicio de reafirmacion
del vocabulario mediante la escritura, para poder reintegrar la escritura

disminuida.

Tareas:

« Mostrar el ejercicio de reafirmacion del vocabulario mediante la escritura
designados por el doctor

« Codificar las diferentes opciones que posee el ejercicio para ser resuelto

« Colocar un botén para continuar con el siguiente ejercicio y guardar la

respuesta del paciente

Validacion:

« El paciente puede visualizar e ingresar al ejercicio de reafirmacion del
vocabulario mediante la escritura

« Al copiar correctamente todas las palabras, se mostrara un visto y un
punto para el paciente

« Al copiar de manera incorrecta algunas de las palabras, se mostrara un
mensaje de “incorrecto” y ningun punto para el paciente

« EIl paciente no podra continuar con los demas ejercicios mientras no

copie correctamente todas las palabras

Pantallas:
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Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicios de Rehabilitacion

Ejercicio de Estimulo  Ejercicio de Ampliacion del Ejercicio de Reafirmacion del vocabulario por
auditivo vocabulario medio de la escritura
Activo Activo Activo

Figura 69. Visualizacion del ejercicio de orientacion de reafirmacion del

vocabulario mediante la escritura.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail com! Cerrar sesién

Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario mediante la Escritura

’ pez
e

arbol

flor

perro

Figura 70. Ejercicio de reafirmacion del vocabulario mediante la escritura con sus

opciones.
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Wermicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail .com! Cerrar sesion

Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario mediante la Escritura

Figura 71. Ejercicio de reafirmacion del vocabulario mediante la escritura al

completar correctamente todas las palabras.

Wennicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacién Hola juanlopez@hotmail com!  Cerrar sesién

Ejercicio de Reafirmacién del Vocabulario mediante la Escritura

pez
L I —

Correcto

arbol

arol

‘..
D)
Incorrecto

flor
“ % fn flet
};?. Ty k4

ot ‘

Incorrecto

perro

)
4& ‘2\) Ingiercct)o

Figura 72. Ejercicio de reafirmacion del vocabulario mediante la escritura al

completar de manera incorrecta alguna de las palabras.

3.7.5 Realizar los ejercicios de reafirmacién del vocabulario mediante la
lectura

En este ejercicio el paciente deberd poner en practica su vocabulario,

completado correctamente la letra que le falta a las palabras. Mientras no

complete bien todas las palabras, no podra continuar con el resto de los

ejercicios. Este tipo de ejercicios son de gran ayuda para probar el vocabulario

que el paciente ha adquirido.
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Tabla 21.
Historia de usuario: Realizar los ejercicios de reafirmacion del vocabulario

mediante la lectura

Id: 16 Historia de Usuario

Codigo de Historia: HUO5 Usuario: Paciente

Nombre de Historia: Realizar los ejercicios de reafirmacion del vocabulario

mediante la lectura

Estimacion: 8 Sprint asignado: 2

Descripcion: Como paciente, quiero poder realizar los ejercicios de
reafirmacion del vocabulario mediante la lectura, para poder reintegrar la

lectura disminuida.

Tareas:

« Mostrar los ejercicios de reafirmacion del vocabulario mediante la
lectura designados por el doctor

« Codificar las diferentes opciones que posee el ejercicio para ser
resuelto

« Colocar un boton para continuar con el siguiente ejercicio y guardar la

respuesta del paciente

Validacion:

« El paciente puede visualizar e ingresar al ejercicio de reafirmacion del
vocabulario mediante la lectura

« Al completar correctamente todas las palabras, se mostrara un visto y
un punto para el paciente

« Al completar de manera incorrecta algunas de las palabras, se mostrara
un mensaje de “incorrecto” y ningun punto para el paciente

« EIl paciente no podra continuar con los demas ejercicios mientras no

copie correctamente todas las palabras




73

Pantallas:

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicios de Rehabilitacion

Ejercicio de Estimulo  Ejercicio de Ampliacion del Ejercicio de Reafirmacion del vocabulario por Ejercicio de Reafirmacion del vocabulario con
auditivo vocabulario medio de la escritura reintegracion de la lectura
Activo Activo Activo Activo

Figura 73. Visualizacion del ejercicio de orientacion de reafirmacion del

vocabulario mediante la lectura.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail. com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario mediante la Lectura

o2 IR
;rbol CQSB

Continuar -
Silla

A p i
M| Jsa s llla

Figura 74. Ejercicio de reafirmacion del vocabulario mediante la lectura con sus
opciones.
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Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juanlopez@hotmail.com! Cerrar sesion

Ejercicio de Reafirmacién del Vocabulario mediante la Lectura

=y £
Silla
~ B =

ME ER)

Figura 75. Ejercicio de reafirmacion del vocabulario mediante la lectura al

completar correctamente todas las palabras.

Wennicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola juaniopez@hotmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario mediante la Lectura

arbol T
‘,‘""l 4 a ‘
3 S a
E rbol : m -
) Diiiad | Incorrecto P Incorrecto Si l I -
— }

D
Melsa s.2llia

orrecto Incorrecto

Figura 76. Ejercicio de reafirmacion del vocabulario mediante la lectura al

completar de manera incorrecta alguna de las palabras.

3.7.6 Revision Sprint 2

El doctor realizé la revision del presente incremento del proyecto, sobre el cual,
se hizo su correspondiente aprobacién segun los criterios de validacion y de esta
manera, se dio como completado. A continuacion, se desglosan los siguientes

aspectos a tener en cuenta.
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e Situacion: Para el presente Sprint, se entrega al doctor la aplicacion web
en la cual, puede habilitar y deshabilitar ejercicios de diagndstico y
rehabilitacion, también, se agregaron los ejercicios de rehabilitacion
totalmente funcionales y listos para aplicarlos hacia los pacientes.

e Aceptacion: Al hacer la demostracion del proyecto, el doctor ha otorgado
el visto bueno sobre el avance, permitiendo asi, el desarrollo del siguiente

Sprint.

En la tabla 22, se visualiza el avance que tuvo el presente incremento con
respecto al tiempo asignado segun la estimacion del proyecto, teniendo a todas
las tareas del Sprint en estado “Completado”. En el capitulo 4 se detallan los

casos de prueba realizados para dar como finalizado al presente Sprint.

Tabla 22. Segundo Sprint completo

8TOZ 9P 4qWIBIAOU 3P 82 ‘S8|02I9IW

8T0Z 3P 2IQWSIAOU 3P TZ ‘S3|02I

8T0Z 9P 2IqIBIAOU 8P pT ‘S8|0291W

8TO0Z 3P 2IQWIAIAOU B / ‘3|01

Completado

Completado
Completado
Completado
Completado
Completado
Completado
Completado
Completado

Completado
Completado
Completado

ara el paciente | Completado
Completado

y rehabilitacion

uesta del paciente
lesignados por el doctor

continuar con el sigui

Categoria
Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo
Desarrollo

]

14
15
16
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3.8 Historias de usuario Sprint 3
A continuacion, en la tabla 23, se detallan las historias de usuario a ser realizadas
para el segundo Sprint del proyecto. Seguidamente, se visualiza cada historia de

usuario y pantallas correspondientes que validan su funcionalidad.

Tabla 23.
Detalle del Primer Sprint

Sprint 3
Id Descripcion Prioridad Estimacién

Como administrador, quiero realizar el mantenimiento de
2 doctores, para tener control sobre los usuarios registrados Media 3
como doctor.

Como administrador, quiero realizar el mantenimiento de
3 pacientes, para tener control sobre los usuarios registrados Media 3
como paciente.

Como doctor, quiero visualizar los resultados de los
10 ejercicios de diagnéstico y rehabilitacion de mis pacientes, Alta 21
para poder comparar sus resultados.

Como doctor, quiero buscar a mis pacientes por sus
11 nombres y apellidos, para conocer los resultados de un Baja 8
paciente en especifico.

3.8.1 Mantenimiento de doctores

Tabla 24.
Historia de usuario: Mantenimiento de doctores

Id: 2 Historia de Usuario

Cddigo de Historia: HUO1 Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Mantenimiento de doctores

Estimacion: 3 Sprint asignado: 3

Descripcion: Como administrador, quiero realizar el mantenimiento de

doctores, para tener control sobre los usuarios registrados como doctor.

Tareas:

« Creacion del modulo para gestionar los doctores




« Creacion del boton para ingresar un doctor en el sistema

« Creacion de los campos necesarios para ingresar el nuevo doctor
« Creacion el boton para guardar los datos del doctor ingresado

« Mostrar la opcion para consultar la informacion de un doctor

« Mostrar la opcion para actualizar la informacion de un doctor

« Mostrar la opcion para eliminar la informacion de un doctor

« Validar la informacion ingresada en los campos del formulario

« Verificar que el doctor se encuentre registrado en el sistema

« Caodificar la vista para visualizar todos los doctores registrados

Validacion:

« Alingresar un doctor en el sistema, debe constar como un nuevo
usuario en el sistema.

« Al actualizar la informacion del doctor, esta debe modificarse de
manera correcta y visualizarse

« Al eliminar un doctor en el sistema, este no debe visualizarse mas

CcOmo un usuario y ya no podra ingresar en la aplicacion web

Wemicke Help Project Usuarios Hola admin@admin com!  Cerrar sesion
Nombre del Usuario [:]
Doctores

Nombre Usuario Cedula Rol

Manuel Castro manuelcastro@hotmail.com 1768334987 Medico

Cristian Luna doctor@doctor.com 1709773451 Medico

Hector Davila hectordavila@hotmail.com 1709558745 Medico

Figura 77. Mantenimiento de doctores desde el usuario administrador.



Wernicke Help Project

Datos Personales

Correo Electronico doctor@doctor.com
Numero de Telefono 0994567890
Usuario doctor@doctor.com
Direccion La Armenia
Nombre y Apellido Cristian Luna
Cedula 1709773451
Fecha de Nacimiento 03/01/1969
Celular 0956332586
Sexo Masculino v
Tipo de Sangre O+

Guardar

Figura 78. Edicién de datos personales de un doctor.

Wemicke Help Project

Eliminar

Seqguro desea Eliminar?
Usuario

Correo Electronico  doctor@doctor.com
Usuario  doctor@doctor.com
Direccion  La Armenia
Nombre y Apellido  Cristian Luna
Cedula 1709773451

Eliminar

Figura 79. Eliminando un doctor del sistema.



3.8.2 Mantenimiento de pacientes

Tabla 25.

Historia de usuario: Mantenimiento de pacientes

79

Id: 3

Historia de Usuario

Codigo de Historia: HUO02

Usuario: Administrador

Nombre de Historia: Mantenimiento de pacientes

Estimacion: 3

Sprint asignado: 3

pacientes, para tener control sobre los usuarios registrados como paciente.

Descripcion: Como administrador, quiero realizar el mantenimiento de

Tareas:

Creacion del botdn para ingresar un paciente en el sistema
Creacion de los campos necesarios para ingresar el nuevo paciente
Creacion el boton para guardar los datos del paciente ingresado
Mostrar la opcién para consultar la informacion de un paciente
Mostrar la opcion para actualizar la informacion de un paciente
Mostrar la opcion para eliminar la informacién de un paciente
Validar la informacion ingresada en los campos del formulario
Verificar que el doctor se encuentre registrado en el sistema

Codificar la vista para visualizar todos los pacientes registrados

Validacion:

Al ingresar un paciente en el sistema, debe constar como un nuevo
usuario en el sistema

Al actualizar la informacién del paciente, esta debe modificarse de
manera correcta y visualizarse

Al eliminar un paciente en el sistema, este no debe visualizarse mas

COmo un usuario y ya no podra ingresar en la aplicacién web
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Pantallas:
Wermnicke Help Project Usuarios Hola admin@admin.com!  Cerrar sesién
Nombre del Usuaio. | ] @
Pacientes
Nombre Usuario Cedula

Jorge Sanchez jorgesanchez{@gmail.com 1786775645
José Mendoza josemendoza@hotmail.com 1723476119
Luis Medina luismedina@gmail.com 1752349552
Franco Garcia francogarcia@hotmail.com 1723476884
Juan Lopez juanlopez@hotmail.com 1723476112

Figura 80. Mantenimiento de pacientes desde el usuario administrador.

Wemnicke Help Project

Datos Personales

Correo Electronico juanlopez@hotmail.com

Numero de 024511567

Telefono
Usuario juanlopez@hotmail.com
Direccion Quito Norte
Nombre y Apellido Juan Lopez
Cedula 1723476112

Fecha de 05/06/1990
Nacimiento

Celular 0994567890

Sexo Masculino v

Tipo de Sangre O+

Guardar
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Figura 81. Edicidon de datos personales de un paciente.

Wemicke Help Project

Eliminar

Seguro desea Eliminar?
Usuario

Correo Electronico  juanlopez@hotmail.com
Usuario  juanlopez@hotmail.com
Direccion  Quito Morte
Nombre y Apellide  Juan Lopez
Cedula 1723476112

Eliminar

Figura 82. Eliminando un paciente del sistema.

3.8.3 Visualizar los resultados de los ejercicios de diagnoéstico y

rehabilitacion

Tabla 26.
Historia de usuario: Visualizar los resultados de los ejercicios de diagnéstico y

rehabilitacion

Id: 10 Historia de Usuario

Cdédigo de Historia: HUO3 Usuario: Doctor

Nombre de Historia: Visualizar los resultados de los ejercicios de diagnéstico
y rehabilitacion

Estimacioén: 21 Sprint asignado: 3

Como doctor, quiero visualizar los resultados de los ejercicios de diagndstico y

rehabilitacion de mis pacientes, para poder comparar sus resultados.

Tareas:
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« Creacion de la opcion para visualizar los resultados de los ejercicios de
diagnostico

« Implementacion del grafico que contendra los resultados de los
pacientes registrados con ese doctor

« Caodificar la consulta en la base de datos que permitirhd obtener los
resultados de los ejercicios

- Establecer el grafico que visualizara el doctor para conocer los
resultados de los pacientes

Validacion:

« Al dar clic sobre el botén “Comparar Resultados” se debe visualizar los
gréaficos con los resultados de los ejercicios de diagnostico y
rehabilitacion del paciente

« Sialgun ejercicio no fue realizado por el paciente, este no debe verse

representado en el gréafico correspondiente

Pantalla:

Resultados del Paciente

Ejercicios de Diagnastico

Ejercicios de Rehabilitacidn

Figura 83. Resultados del paciente Juan Lopez.
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3.8.4 Busqueda de resultados de pacientes

Tabla 27.

Historia de usuario: Busqueda de resultados de pacientes

Id: 11 Historia de Usuario

Codigo de Historia: HUO4 Usuario: Doctor

Nombre de Historia: Busqueda de resultados de pacientes

Estimacién: 8 Sprint asignado: 3

Descripcion: Como doctor, quiero buscar a mis pacientes por sus nombres y

apellidos, para conocer los resultados de un paciente en especifico.

Tareas:

« Creacion del modulo de busqueda de pacientes

« Crear el campo en donde se ingresaran los nombres o apellidos del
paciente

« Crear el botén buscar para efectuar la busqueda

« Desplegar los pacientes registrados con el doctor dependiendo de la
busqueda efectuada

Validacion:

« Una vez escritos los apellidos del paciente en la barra de busqueda, al

hacer clic, se desplegara el resultado de la busqueda de pacientes

Pantallas:

Wernicke Help Project Pacientes Hola doctor@dociorcom!  Cerrar sesitn

MNombre del Usuario: m

Pacientes

Nombre Usuario Cedula

José Mendoza josemendoza@hotmail.com 1723476119 Editar DALt Dagnast P ——
Juan Lopez juanlopez@hotmail.com 1723476112 Editar Activar Diagnésli Activar Rehabilitacié
Crear Nuevo Paciente
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Figura 84. Busqueda de pacientes antes aplicar el filtro.

MNombre del Usuario

Pacientes
Nombre Usuario Cedula Rol

Juan Lépez juanlopez@hotmail.com 1723476112 Paciente w

Figura 85. Busqueda después de buscar al paciente “Juan Lopez”.

3.8.5 Revision Sprint 3

El doctor realizo la revision del presente incremento del proyecto, sobre el cual,
se hizo su correspondiente aprobacion segun los criterios de validacién y de esta
manera, se dio como completado. A continuacion, se desglosan los siguientes

aspectos a tener en cuenta.

e Sijtuacion: Para el presente Sprint, se entrega al doctor la aplicacion web
completa en su totalidad, en la cual, puede visualizar los resultados de los
ejercicios de diagnéstico y rehabilitacion de sus pacientes, asi como,
realizar busquedas con los nombres y apellidos de los mismos, y
finalmente, se agreg6 el usuario administrador que podra realizar el
mantenimiento de doctores y pacientes.

e Aceptacion: Al hacer la demostracion del proyecto, el doctor ha otorgado
el visto bueno sobre el avance, dando por finalizado el desarrollo del

proyecto.

En la tabla 28, se visualiza el avance que tuvo el presente incremento con
respecto al tiempo asignado segun la estimacion del proyecto, teniendo a todas
las tareas del Sprint en estado “Completado”. En el capitulo 4 se detallan los
casos de prueba realizados para dar como finalizado al presente Sprint.
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Tabla 28.

Tercer Sprint completo

8T0Z 9P 91qWia101p 3P 92 ‘SB|0IIW

3
o
@
o
2
@
@
[
©
Q
(0]
=
@,
@
3
o
=)
@
Q
@
N
o
=
©

8T0Z 2P 2IqWIAI0IP 3P ZT ‘S3|0IW

8T0Z 9P 91qWIAIOIP 3P G ‘S3|0IIWI

opela|dwo) epen}oss epanbsng | ap opuaipuadap J0100p |3 Uod sopelisibal sausioed so| rebajdsaq| ojjolresed
opela|dwo) epanbsnq e| ren1oaje ered Jeasng uoloq |9 feal)d

opela|dwo) ajuaioed |ap sopijjede o0 saiquiou so| Ueesalbul 8s apuop us odwried |8 feald| ouasig R
opela|dwo) sajualoed ap epanbsnqg ap ojnpow [ap uoioeaI)

opela|dwo) sajualoed so| ap sope)nsal So| J920uod ered 10100p |9 ereziensia anb 0oyelb |9 1923|qeIsg

opela|dwo) so1201013[@ S0 ap sopeynsal so| Jauaiqo eanwiad anb sorep ap aseq el ua BYNSUOD B Jedyipod) aliolressa
opeig|dwo) p1oop asse uod sopelsiBal sajusioed So| ap SopeyNSal SO| Ipualuod anb odielb [ap ugioeiuawsadw) ouesia ot
opeiaidwo) [ uoioenigeyas A oonsoubelp ap sold1oale so| ap sopelnsal so| sezifensia esed ugiodo e ap ugioealp| ¢
opels|dwo) sope.sibai sajuaioed so| sopo) Jeziensia esed eISIA el Jedyipod

opela|dwo) BWa)SIS [8 Us opeJisiBal a1usnaus as 10300p [8 anb JedyliaA

opela|dwo) olenwlo} [9p sodwed so| us epesalbul UgIoeLLLIoUI B] JeplfeA ojoLeseq
opela|dwo) ajuaioed un ap uogloewWwlIOUI Bl Jeuiwd ered ugiodo e| Jensop

opela|dwo) ajuaioed un ap uogloeWIOUI Bl Jezienioe eted uoiodo el TeliSoN

opela|dwo) ajualoed un ap ugloeWIOUI Bl Jeynsuod ered uoiodo el Tenison €
opelgdwo)d opesalbul ayuaioed |9p solep so| JepJenb eled uglog |8 ugioealD

opeigdwo)d ajualoed onanu |9 Jesalbul ered solesadau sodwed soj ap ugioeal) ouesig
opeigdwo)d BWAI]SIS [@ Ud djualoed un Jesalbul esed ugiog [ap ugioeal) =
opels|dwo) sajualoed so| seuonsab eled ojnpow [ap ugioeaID

opels|dwo) sopeJisifial S810}00p SO| SOPO} Jeziensia eled BlSIA €] Jedlipod

opele|dwo) BWalsIS [9 Ua opelisiBal a1)uanoua as 10190p |9 anb Jedyllap

opela|dwo) olenw.o} [op sodwed so| us epesalbul UQIoeLLLIoJUI B] JeplieA ojoleseq
opela|dwo) 10100p UN ap UQIdBLWLIoUI €] Jeulw|s eted ugiodo e| rensopn

opela|dwo) 10100p UN ap ugioe WOl ] Jezifenioe ered uoiado e| Jensop

opela|dwo) 10100p UN ap UQIdeLWLIoUI B] Jeynsuod ered uoiodo e| Jensop ¢
opela|dwo) opesaibul 10100p [9p sorep soj Jeprenb esed uoloq |9 UQIDBAID

opelgdwo)d 10120p 0A8NU |8 Jesalbul ered soLesadau sodwed so| ap ugioeald ouoesig
opeigdwo)d BWAI]SIS [3 Ud 10320p un Jesalbul ered uglog [ap ugioeald =

opeigdwo)d

opeis3

$910100p SO| Jeuonsab ered ojnpow [P UgIoeal)




4. ANALISIS DE RESULTADOS Y PRUEBAS

4.1 Introduccion
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En el presente capitulo, se procede a realizar el andlisis de los resultados

obtenidos para validar el proyecto, las pruebas de aceptacién efectuadas al

terminar cada historia de usuario por parte del doctor dan paso para documentar

la realizacion de cada caso de prueba.

4.2 Casos de Prueba

A continuacidn, las tablas 29, 30 y 31 en las cuales, se puede apreciar el nUmero

de paso, la descripcion y el resultado obtenido de cada prueba, el mismo que

puede ser “Correcto” o “Incorrecto”, segun corresponda.

Tabla 29.

Caso de prueba usuario doctor

Paso

Descripcién

Resultado

1

En la aplicacién principal del doctor, al hacer clic en el
menu superior, sobre la opcién “Pacientes”, se muestran

todos los pacientes registrados por ese doctor.

Correcto

Al dar clic sobre el botén “Editar” se puede modificar la

informacion basica de cualquier paciente.

Correcto

Al dar clic sobre el botén “Activar Diagndstico”, se
presentan los ejercicios de diagndstico son su estado

actual.

Correcto

Al cambiar de activo a inactivo el estado de cualquier
ejercicio de diagnostico del paciente, este cambiara su

estado al asignado.

Correcto

Al dar clic sobre el boton “Confirmar Cambios”, se guardan
las preferencias realizadas sobre los ejercicios de

diagndstico del paciente.

Correcto
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Al dar clic sobre el botén “Activar Rehabilitacién”, se
presentan los ejercicios de rehabilitacion son su estado

actual.

Correcto

Al cambiar de activo a inactivo el estado de cualquier
ejercicio de rehabilitacion del paciente, este cambiara su

estado al asignado.

Correcto

Al dar clic sobre el boton “Confirmar Cambios”, se guardan
las preferencias realizadas sobre los ejercicios de

rehabilitacion del paciente.

Correcto

Al dar clic sobre el boton “Comparar Resultados”, se
visualiza un gréafico representativo con los resultados
obtenidos por el paciente tanto en los ejercicios de

diagndstico como en los de rehabilitacion.

Correcto

10

Al colocar los nombres y apellidos del paciente en el
cuadro de texto y dar clic en el botén “Buscar”, se muestra

el resultado de la busqueda correspondiente.

Correcto

11

Al dar clic sobre el boton “Crear Nuevo Paciente”, el doctor
podra colocar el correo electronico y dos veces la
contrasefia que tendra el paciente para ingresar en el

sistema.

Correcto

12

Al dar clic sobre el boton “Registrar’, se presentan los
siguientes campos, “Numero de Teléfono”, “Direccion”,
“‘“Nombre y Apellido”, “Cedula”, “Fecha de Nacimiento”,
“Celular’, “Sexo”, y “Tipo de Sangre” que debera llenar el
doctor para terminar el registro del nuevo paciente en el

sistema.

Correcto

13

Al dar clic sobre el boton “Guardar’, se guarda la
informacion personal del paciente y queda registrado en

el sistema con el rol de paciente.

Correcto

14

Al dar clic sobre la opcién “Cerrar Sesion”, se da por
finalizada la sesion del doctor y se muestra la aplicacion

de inicio.

Correcto
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Una vez realizados los correctamente los pasos, se presenta a continuacion las

diferentes pantallas evidenciando el resultado de cada uno de los pasos:

Iniciar sesion.

Use una cumnta I0Cal para iniciar sesion

MNamers dot Usuaio

)

Pacientes

[r— [ Cotuta

i el o ]
Sout senciorn fonemodora@houmailcom  \TZATENS ’

Ludn v [ORE——— wrszsemsss

Suan Leper P —— rzsarens

[ rr—

Wormickn Help Projoct

Ejercicios de Rehabilitacion del Paciente

Actvar Diagnéstico +

Controlado.

Vocstulario mediante a Excriura
Actvo. Activo

20190 Teonlos darachos reservados
Wet hostng by Somee com

othaniGo, tanis enios Slercicios

Bienvenido Doctor

A continuacion. podrd revisar los pacientes qus tiens a su cargo, visualizar los resultados que haya
mo en y

%
habilitar o deshabilitar

eating by Somes com

Datos Personales

0
mismos dependiendo de la condicion del paciente.

Paermes Vi docsegicicion ol Casta semion

Actvar Diagrinscs +

20190 Todos s darochos reservados
‘Web hastng by Semes com

Ejercicios de Rehabilitaciéon del Paciente

Ackvax Diagniato

Activar Disgnéatico ¥

ot dockon@oca cond Cara soiin

mediante la Cacritors
Inactivo. nsctivo Actvo.

2016105 Todon fon carachos smsarvardon
Web hosting by Somee com

Normtr det Usuar ks Wadina

Usuarios del Sistema
Noentus Usuaio
L Moine bartagigpnnt com

20194045 Todon on darachos resarvados
Vi boutng by Seeman com

Croe une cuents nusva

Figura 86. Pantallas con evidencia de pasos del 1 al 11.
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Figura 87. Pantallas con evidencia de pasos del 12 al 14.

Tabla 30.

Caso de prueba usuario paciente

Paso

Descripcion

Resultado

1

En la pagina principal del paciente, al hacer clic en el menu
superior, sobre la opcién “Ejercicios de Diagndstico”, se
muestran todos los ejercicios que tiene disponible el

paciente.

Correcto

Al dar clic sobre el boton “Activo” de cualquier ejercicio de

diagndstico, se puede ingresar al mismo.

Correcto

Al dar clic sobre el boton “Inactivo” de cualquier ejercicio

de diagndstico, no es posible ingresar al mismo.

Correcto

En el ejercicio de atencion, al dar clic sobre la imagen del

“‘Ledn”, se registra un punto para el paciente en el sistema.

Correcto

En el ejercicio de orientacién temporoespacial, al dar clic
en el orden correcto de la secuencia, se registra un punto

para el paciente en el sistema.

Correcto

En el ejercicio de discriminacién auditiva, al dar clic en el
sobre los animales que correspondientes al sonido, se

registra un punto para el paciente en el sistema.

Correcto
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7 En el ejercicio de memoria, al dar clic sobre la figura | Correcto
correcta, se registra un punto para el paciente en el

sistema.

8 Al hacer clic en el menu superior, sobre la opcion | Correcto
“Ejercicios de Rehabilitacion”, se muestran todos los

ejercicios que tiene disponible el paciente.

9 Al dar clic sobre el boton “Activo” de cualquier ejercicio de | Correcto

diagnostico, se puede ingresar al mismo.

10 | Al dar clic sobre el botén “Inactivo” de cualquier ejercicio | Correcto

de diagndstico, no es posible ingresar al mismo.

11 | En el ejercicio de estimulo auditivo, al dar clic el objeto que | Correcto
corresponde al sonido de la palabra, se registra un punto

para el paciente en el sistema.

12 | En el ejercicio de ampliacion del vocabulario, al dar| Correcto
completar correctamente las palabras, se registra un

punto para el paciente en el sistema.

13 | En el gjercicio de reafirmacion del vocabulario por medio | Correcto
de la escritura, al dar completar correctamente segun el
clip de audio correspondiente, se registra un punto para el

paciente en el sistema.

14 | En el ejercicio de reafirmacién del vocabulario con | Correcto
reintegracion de la lectura, al dar colocar la letra
correspondiente, se registra un punto para el paciente en

el sistema.

15 | Al dar clic sobre la opcién “Cerrar Sesion”, se da por | Correcto
finalizada la sesion del paciente y se muestra la aplicacion

de inicio.

Una vez realizados los correctamente los pasos, se presenta a continuacion las

diferentes pantallas evidenciando el resultado de cada uno de los pasos:
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Iniciar sesion.

Use una cuenta local para iniciar sesion

Comeo slectibnico | uaniopez@haimat com

2019:9P Todos oa derechos reservados
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Ejerci

hondng by Somancoon

TS A continuacién, podré realizar los ejercicios de di i y de los

obtenidos, el doctor a su cargo le habilitara los ejercicios de rehabilitacién que requiera para ayudarle
? 1.
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Ve hosting by Somee com
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Figura 88. Pantallas con evidencia de pasos del 1 al 7.
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Bienvenido

Warmcke Help Project es una pagina web que cuenta con ejercicios practicos a ser desarrollados por
fentes con afasia de Wernicke, los cusles permiten estimuler su comunicacién y cepacidades
lingorsticas, apoyando de esta manera su nte el sado en la

tecnologia.

2019:49HP Todos os derechos reservados
Web hosting by Somee com

2019:9M4P Todos os derechos resevados
‘Web hosting by Somee com

Figura 89. Pantallas con evidencia de pasos del 8 al 15.



Tabla 31.

Caso de prueba usuario administrador

93

Paso

Descripcion

Resultado

1

En la aplicacion principal del administrador, al hacer clic
en el menu superior, sobre la opcion “Usuarios”, se

muestran todos los usuarios registrados en el sistema.

Correcto

Al hacer clic en el menu superior, sobre la opcion
“‘Administradores”, se muestran unicamente los usuarios

con rol de administrador del sistema.

Correcto

Al hacer clic en el menu superior, sobre la opcion “Doctor”,
se muestran Unicamente los usuarios con rol de doctor del

sistema.

Correcto

Al hacer clic en el menu superior, sobre la opcion
“Paciente”, se muestran Uunicamente los usuarios con rol

de paciente del sistema.

Correcto

Al dar clic sobre el boton “Editar” se puede modificar la
informacion basica de cualquier paciente, doctor o

administrador.

Correcto

Al dar clic sobre el botén “Eliminar” se muestra un mensaje
de confirmacion para borrar por completo a cualquier

paciente, doctor o administrador del sistema.

Correcto

Al dar clic sobre el boton “Eliminar’ en la parte de
confirmacion, el paciente, doctor o administrador se borra

permanentemente.

Correcto

Al dar clic sobre el boton “Asignar Rol” se puede cambiar

el rol del usuario a paciente, doctor o administrador.

Correcto

Al colocar los nombres y apellidos del paciente, doctor o
administrador en el cuadro de texto y dar clic en el botén
‘Buscar’”, se muestra el resultado de la busqueda

correspondiente.

Correcto
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10

Al dar clic sobre el botdén “Crear”, el administrador podra
colocar el correo electrénico y dos veces la contrasefia
que tendri el paciente, doctor o administrador para

ingresar en el sistema.

Correcto

11

Al dar clic sobre el boton “Registrar’, se presentan los
siguientes campos, “Numero de Teléfono”, “Direccion”,
‘Nombre y Apellido”, “Cedula”, “Fecha de Nacimiento”,
“Celular”, “Sexo”, y “Tipo de Sangre” que debera llenar el
administrador para terminar el registro del nuevo paciente,

doctor o administrador en el sistema.

Correcto

12

Al dar clic sobre la opcién “Cerrar Sesion”, se da por
finalizada la sesion del administrador y se muestra la

aplicacién de inicio.

Correcto

Una vez realizados los correctamente los pasos, se presenta a continuacion las

diferentes pantallas evidenciando el resultado de cada uno de los pasos:
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Figura 90. Pantallas con evidencia de pasos del 1 al 4.
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Figura 91. Pantallas con evidencia de pasos del 5 al 10.
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Figura 92. Pantallas con evidencia de pasos del 11 al 12.
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5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

La aplicacion “Wernicke Help Project” ha sido implementada con el patron de
arquitectura de software MVC, el cual divide la l6gica de la aplicacion de la |6gica
de la vista, también, se incorporaron ejercicios interactivos realizados en Flash
los cuales fueron integrados en la aplicacion mediante el lenguaje de
programacion C#, permitiendo asi a los pacientes desarrollar los mismos.

Se logro desarrollar una aplicacién web que utiliza el proveedor de membresias
de ASP.NET, otorgando a cada uno de los usuarios de la aplicacién cuentan su
propio usuario y contrasefia, de esta manera los administradores, doctores y

pacientes obtienen acceso exclusivo al sitio y a sus servicios.

Gracias a la libreria “Charts.js” incorporada en los resultados de pacientes, el
doctor pudo observar de manera gréfica el desempefio en los ejercicios que
realizaba el paciente, esto permitié al doctor percatarse de su resultado en

particular para proporcionarle los respectivos ejercicios de rehabilitacion.

Se comprobé mediante el uso del médulo de comparacion de resultados, que los
ejercicios de rehabilitacion fueron completados, teniendo asi, la capacidad de
compararlos visualmente con los resultados de los ejercicios de diagndstico, por
tanto, al realizar de nuevo los ejercicios planteados se pudo apreciar una mejora

en el desenvolvimiento del paciente.

5.2 Recomendaciones

Es posible que los datos descritos en la informacién del paciente no sean los
suficientes para que el doctor pueda tener un mejor conocimiento con respecto
al paciente que tiene a cargo, sin embargo, se podria agregar la informacion para
ayudar al doctor a conocer mas a fondo el estado de su paciente, por ejemplo,
enfermedades congénitas, endocrindlogas, accidentes, lesiones

craneoencefalicas, entre otros campos.

Una de las mejoras que se podrian agregar en versiones posteriores, puede ser

gue aplicacién web le informe al doctor, cual es la deficiencia que posee el
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paciente, segun la cantidad de intentos realizados en los ejercicios, esto

optimizaria el tiempo empleado al determinar el diagndstico previo del paciente.

Algunas actualizaciones podrian ayudar a motivar ain mas a los pacientes en
cuanto al desarrollo de los ejercicios, por ejemplo, la ayuda de un personaje
animado que vaya indicandole la forma correcta de realizar los ejercicios,

pudiendo asi interactuar con los pacientes.

Se sugiere realizar la migracion respectiva a MVC 6 la cual forma parte de la
nueva version de ASP.NET, esta trae consigo muchas mejoras con respecto a
su version anterior, ahora se incorporan los siguientes frameworks definidos:
MVC, WebAPI y WebPages, asi como la inclusion de ViewComponents y Tag
Helpers.
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ANEXOS



Anexo 1 — Manual de Usuario
Introduccion

Este documento esta orientado al usuario, dando a conocer todas y cada una de
las funcionalidades del sistema “Wernicke Help Project”, mediante la descripcion
de cada una de ellas para lograr un mejor entendimiento, su correcta ejecucion

y manejo adecuado de todas las pantallas existentes en este sistema.
Objetivos del manual

El objetivo de este documento es cumplir con el correcto uso de las
funcionalidades que posee el sistema, en el cual se dispone de descripciones

detalladas y precisas para su debida manipulacion.
Convenciones y estandares
a. Convenciones de formato de texto

e Todo el texto por ingresarse en cualquier caja de texto sera
en la fuente Arial normal de 10 puntos.

e Elformato utilizado en las fechas de nacimiento, son del tipo:

dia/mes/afio.
b. Convenciones del uso del mouse

e El mouse Unicamente posee funcionalidad en el proyecto al
dar un clic sobre las diferentes opciones que poseen los
ejercicios de diagndéstico y rehabilitacion.

c. Convenciones del uso del teclado

e Se utiliza Tablndex para agilitar el registro de datos con la
tecla de tabulacion, la cual permite al usuario ingresar datos

desde el teclado sin la necesidad de usar el mouse.

e Se usa Masked Text box para el correcto ingreso y

visualizacion de datos numéricos.



e Enla caja de texto para la busqueda de doctores/pacientes,
se efectuard Unicamente ingresando los nombres y apellidos

del doctor/paciente como fueron registrados.
Especificaciones técnicas
a. Hardware
i. Cliente requerido
e Sistema con una CPU de unico nucleo, 32 bits (x86)
con una velocidad reloj minima de 1.5 GHz
e Memoria RAM del sistema de 4GB
e Espacio en disco de 2GB
ii. Servidor
e Sistemas con una CPU de varios nucleos, 64 bits
(x64) con una velocidad reloj minima de 2.5 GHz
e Memoria RAM del sistema de 8GB
e Espacio en disco de 10GB
b. Software
iii. Requerimiento de base de datos
e Microsoft SQL Server 2012
iv. Software del servidor
e Windows 7 de 32 bits o superior
v. Software del cliente, archivos requeridos

e Microsoft .NET Framework 4.0 o superior



Ingreso al sistema
El ingreso a la aplicacion web se lo hace desde cualquier navegador

mediante la siguiente direccion web: http://www.whp.somee.com/

Wernicke Help Project

Bienvenidos

Wernicke Help Project es una pagina web que cuenta con ejercicios practicos a ser desarrollados por
pacientes con afasia de Wernicke, los cuales permiten estimular su comunicacion y capacidades
linglisticas, apoyando de esta manera su tratamiento psicolégico mediante el aprendizaje basado en la
tecnologia.

2019-WHP Todos los derechos reservados

Web hosting by Somee.com

En la pantalla de ingreso al sistema se despliega una breve informacion
de la misma, a continuacion, se muestran en la barra superior se muestran
dos opciones:
¢ Wernicke Help Project: Este botdn permite regresar
al inicio de la aplicacién web desde cualquier parte.
¢ Iniciar Sesién: Este botén muestra el login del

sistema para el ingreso a la aplicacion web.

Operacion del sistema

Pantalla 1: Login

Al ingresar por primera vez el sistema se muestra la pantalla de Ingreso
al sistema, en la cual, en la caja de texto “Correo electrénico” se coloca el
email de la persona que desea acceder al sistema, y en la caja de texto
“Contrasefia” se digita la clave del usuario.



Una vez ingresados los campos, se procede a dar clic en el botdn “Iniciar

Sesién”, el cual verifica si el usuario es el correcto:

Si el usuario y contrasefia son correctos el sistema despliega el menu

dependiendo de su Rol.

Wernicke Help Project

Bienvenidos

Wernicke Help Project es una pagina web que cuenta con ejercicios préacticos a ser desarrollados por
pacientes con afasia de Wernicke, los cuales permiten estimular su comunicacion y capacidades
linguisticas, apoyando de esta manera su tratamiento psicolégico mediante el aprendizaje basado en la
tecnologia.

2019-WHP Todos los derechos reservados

Web hosting by Somee.com

Caso contrario si el usuario o contrasefia no coinciden con los existentes
en la base de datos, se despliega un mensaje de advertencia al usuario y

se tendra que volver a escribir los datos en sus respectivas cajas de texto.

Wernicke Help Project

Iniciar sesion.

Use una cuenta local para iniciar sesidn.

Io Intento de inicio de sesion no valido I

Correo electronico admin@admin.com

Contrasefia | ssssssesaes q

1 ¢Recerdar cuenta?

Iniciar sesion

Las credenciales por defecto para el acceso al sistema son las siguientes:

Rol Usuario Contrasefia
Admin admin@admin.com Admin01*
Doctor doctor@doctor.com DoctorO1*

Paciente luismedina@gmail.com Paciente01*




Al ingresar correctamente el correo y la contrasefia en sus respectivas
cajas de texto, el sistema internamente escogera el tipo de Rol otorgado
al usuario registrado previamente, de esta manera despliega el menu

correspondiente al Rol del usuario ingresado.

En los cuales existe:
e Administrador: Posee todos los privilegios para el ingreso de datos
al sistema.
e Doctor: Es la persona a cargo de los pacientes y puede comparar
los resultados.
e Paciente: Es la persona que realiza los ejercicios de diagnostico y

rehabilitacion y esta a cargo de un doctor.

Menu Principal Administrador

Una vez dentro del menu de Administrador, se cuenta con diferentes

opciones que realizardn determinadas acciones:

Usuarios
Administradores

Bienvenidos oo

Pacientes

1. Usuarios
(a) Usuarios > Usuarios

En esta pantalla se visualizan todos los usuarios registrados en
el sistema, los cuales pueden ser: Administradores, Doctores y

Pacientes.



Wennicke Help Project

Usuarios del Sistema

Nombre Usuario

José Mendoza josemendoza@hotmail.com

Manuel Castro manuelcastro@hotmail.com
admin admin@admin.com
Cristian Luna doctor@doctor.com
Hector Davila hectordavila@hotmail.com
Franco Garcia francogarcia@hotmail.com

Juan Lépez

Crear

juanlopez@hotmail.com

Usuarios Hola admin@admin.com!  Cerrar sesién

Cedula Rol
1723476119 Paciente Editar  Eliminar | Asignar Rol
1768334987 Doctor Editar Eliminar | Asignar Rol

Administrador Editar  Eliminar | Asignar Rol
1709773451 Doctor
1709558745 Doctor Editar  Eliminar | Asignar Rol
1723476884 Paciente Editar  Eliminar | Asignar Rol
1723476112 Paciente Editar  Eliminar | Asignar Rol

Aqui se aprecian todos los usuarios registrados en el sistema,

cada usuario registrado posee tres opciones de mantenimiento:

“Editar”, “Eliminar”, “Asignar Rol”.

Al dar clic sobre la opcién “Editar”, se despliegan todos los

campos que pertenecen al usuario en especifico, y se puede

modificar los mismos si existe algun dato erréneo.

Wemicke Help Project

Datos Personales

Correo Electronico

Numero de
Telefono

Usuario

Direccién

Nombre y Apellido

Cedula

Fecha de
Nacimiento

Celular

Sexo

Tipo de Sangre

juanlopez@hotmail. com

024511567

juanlopez@hotmail. com

Quito Norte

Juan Lopez

1723476112

05/06/1990

0994567890

Masculino v

O+

Guardar



Al dar clic sobre la opcion “Eliminar”, el sistema despliega una
pantalla de confirmacién en la cual se puede borrar por

completo al usuario registrado del sistema dando clic en

Wenrnicke Help Project

Eliminar

Eliminar.

Seguro desea Eliminar?
Usuario

Correo Electronico  juanlopez@hotmail.com
Usuario  juanlopez@hotmail.com
Direccion  Quito Norte
Nombre y Apellidoe  Juan Lopez
Cedula 1723476112

Eliminar

Finalmente, al dar clic sobre la opcién “Asignar Rol”, el sistema
despliega una pantalla en la cual se puede cambiar el rol que

se le haya asignado a un usuario en especifico.

Wernicke Help Project

Cambiar Rol de Usuario:

e031b6aa-12fh-4e91-b342-2821f4bddd50

Administrador v

Administrador
Doctor
Paciente

(b) Usuarios > Administradores

En esta pantalla se visualizan todos los usuarios que poseen el
rol de “Administrador” y sus correspondientes opciones de

mantenimiento.



Wernicke Help Project Usuarios Hola admin@admin.com!

Mombre del Usuario: l:lm
Usuarios del Sistema

Nombre Usuario Cedula Rol

admin admin@admin.com Administrador Editar  Eliminar | Asignar Rol

(c) Usuarios > Doctores

En esta pantalla se visualizan todos los usuarios que poseen el

rol de “Doctor” y sus correspondientes opciones de

mantenimiento.
Wernicke Help Project Usuarios Hola admin@admin.com!  Cemar sesién
Nombre del Usuario: l:lm
Doctores
Nombre Usuario Cedula Rol
Manuel Castro manuelcastro@hotmail.com 1768334987 Medico Editar  Eliminar | /Asignar Rol
Cristian Luna doctor@doctor.com 1709773451 Medico Edtar  Eliminar | Asignar Rol
Hector Davila hectordavila@hotmail.com 1709558745 Medico

Editar  Eliminar | “Asignar Rol

(d) Usuarios > Pacientes

En esta pantalla se visualizan todos los usuarios que poseen el

rol de “Paciente” y sus correspondientes opciones de
mantenimiento.

Wemicke Help Project Usuarios Hola admin@admin.com!  Cerrar sesion

Pacientes

Nombre Usuarie Cedula Rol

José Mendoza Jjosemendoza@hotmail.com 1723476119 Paciente Eddtar  Eiminar | AsignarRol
Franco Garcia francogarcia@hotmail.com 1723476884 Paciente Edtar Elminar |\AsignarRol
Juan Lépez juanlopez@hotmail.com 1723476112 Paciente

Edtar  Eliminar | Asignar Rol



2. Hola admin@admin!

En esta pantalla se puede cambiar la configuracion de la cuenta
registrada, contiene con las opciones de “Cambiar la contrasefa” y

“Administrar Mis Datos de Pefrfil”.

Wernicke Help Project Usuarios Hola admin@admin.com! = Cerrar sesién

Gestionar.

Cambiar la configuracidn de la cuenta

Contrasena: | [ Cambiar la contrasefia |
Inicios de sesion | 0 [ Administrar Mis Datos de Perfil ]
externos:
Autenticacion de dos  No hay ningun proveeder de autenticacion en dos fases configurada. Consulte este articule para obtener detalles sobre coma configurar esta aplicacion
factores: ASPNET para que sea compatible con |a autenticacion en dos fases

(a) Gestionar > Cambiar la contrasefa

Wemnicke Help Project

Cambiar contrasefa.
Formulario para cambiar la contrasefa
Contrasefa actual | seessesienne
Contrasea nueva | ssessessean

Confirme la contrasefia | ssessesesnns
nueva

Cambiar contrasefia

(b) Gestionar > Administrar Mis Datos de Perfil

Wemicke Help Project

Datos Personales

Correo Electronico admin@admin_com

Numero de Telefono

Usuario admin@admin.com

Direccién
Nombre y Apellido admin
Cedula
Fecha de Nacimiento ddimm/aaaa
Celular
Sexo Masculino A

Tipo de Sangre

Guardar



3. Cerrar Sesion

Al dar clic sobre esta opcidn se procede a concluir la sesidon del usuario

registrado el sistema redireccionara a la aplicacion de inicio.

Usuarios Hola admin@admin.com! Cerrar sesion

Bienvenidos

Menu Principal Doctor

La primera vez que el doctor ingrese a la aplicacién web, deberé solicitar
al administrador del sistema la creacion de una cuenta de usuario para

que pueda ingresar con sus respectivas credenciales.

Wernicke Help Project

Iniciar sesion.

Use una cuenta local para iniciar sesion.

Correo electronico doctor@doctor.com
Contrasefia | ssssvesras

) ¢Recordar cuenta?

Iniciar sesién

Una vez dentro del menu de Doctor, se cuenta con diferentes opciones

gue realizaran determinadas acciones:

Wernicke Help Project Pacientes v = Hola doctor@doctor.com!  Cerrar sesién

Pacientes

Bienvenido Doctor

A continuacion, podra revisar los pacientes que tiene a su cargo, visualizar los resultados que hayan
obtenido, tanto en los ejercicios de diagndstico como en los de rehabilitacion y habilitar o deshabilitar los
mismos dependiendo de la condicion del paciente.



1. Pacientes

(a) Pacientes > Pacientes

En esta pantalla se visualizan todos los pacientes inscritos en el

sistema por el doctor.

Wemicke Help Project Pacientes Hola doctor@doctorcom!  Cerrar sesion
Nombre del Usuario. l:l
Pacientes

Nombre Usuario Cedula

José Mendoza josemendoza@hotmail.com 1723476119 Editar  Activar Diagnéstico  Activar Rehabilitacion _

Juan Lopez juanlopez@hotmail.com 1723476112 Editar  Activar Diagnéstico  Activar Rehabilitacion _

Crear Nuevo Paciente

Cada paciente posee cuatro opciones de mantenimiento:
‘Editar”, “Activar Diagnostico”, “Activar Rehabilitacion”,

“Comparar resultados” y “Crear Nuevo Paciente”.

Al dar clic sobre la opciéon “Editar”, se despliegan todos los
campos que pertenecen al paciente en especifico, y se puede

modificar los mismos si existe algun dato erréneo.

Wemicke Help Project

Datos Personales

Correo Electronico josemendoza@hotmail. com
Numero de Telefono 02346287
Usuario josemendoza@hotmail com
Direccion Quito Sur
Nombre y Apellido José Mendoza
Cedula 1723476119
Fecha de Nacimiento 03/01/1991
Celular 0999169200
Sexo Masculino v
Tipo de Sangre o+

Guardar



Al dar clic sobre la opcién “Activar Diagndstico”, el sistema
despliega el médulo para habilitar/deshabilitar ejercicios de

diagndstico para el paciente.

Wermnicke Help Project Pacientes Hola doclor@doctorcom!  Cerrar sesién

Ejercicios de Diagnostico:

Confirmar Cambios

Ejercicio de Atencién Ejercicio de Orientacion Temporoespacial Ejercicio de Discriminacion Auditiva Ejercicio de Memoria
Activo Activo Activo Activo

Activar Diagnéstico ¥ Activar Diagnéstico ¥ Activar Diagnéstico ¥ Activar Diagnéstico ¥

Aqui el doctor podra habilitar/deshabilitar ejercicios de
diagnéstico dependiendo de la condicion actual del paciente,
una vez realizado algun cambio es necesario dar clic en

“Confirmar Cambios”.

Al dar clic sobre la opcion “Activar Rehabilitacion”, el sistema
despliega el mdédulo para habilitar/deshabilitar ejercicios de

rehabilitacion para el paciente.

Wernicke Help Project Pacientes. Hola doctor@doctorcom!  Cerrar sesion

Ejercicios Rehabilitacion del Paciente

Ejercicio de Estimulo Auditivo Ejercicio de Ampliacion del Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario
Controlado Vocabulario mediante la Escritura mediante la Lectura

Activo Activo Activo Activo

Activar Rehabilitacién v Activar Rehabilitacién ¥ Activar Rehabilitacién * Activar Rehabilitacién ¥

Aqui el doctor podrad habilitar/deshabilitar ejercicios de
rehabilitacion después de comprobar que el paciente haya
realizado los ejercicios de diagndstico, una vez realizado algun

cambio es necesario dar clic en “Confirmar Cambios”.

Al dar clic sobre la opcién “Comparar Resultados”, el sistema
despliega los graficos comparativos entre los ejercicios de
diagndstico y rehabilitacion que haya concluido correctamente
el paciente.



‘Wernicke Help Project Pacientes Hola doctor@doctorcom!  Cerrar sesién

Resultados del Paciente

Ejercicios de Diagndstico

# Ejercicios de Diagnéstico

0
os
03
0z
01
" oren, Wemons
Atencién Orientacién Temporoespacial Dise Memoria
1 1 1 1
Ejercicios de Rehabilitacion
10
09
07
08
0s
04
03
01
o
Estimuic Audtivo Controiac ampiacién oel Vocabuiano RV Mediants 12 Escritrs RV Mediante |2 Lectura
Estimulo Auditivo Controlado ~ Ampliacién del Vocabulari Reafil i6n del Vocabulario mediante la Escritura  Reafirmacién del Vocabulario mediante la Lectura
1 1 1

Al dar clic sobre la opcién “Crear Nuevo Paciente”, el sistema
despliega el formulario para el registro de un nuevo paciente,
en donde el doctor debe colocar en el campo “Correo
electronico” el email del paciente y en “Contrasefa” y
“Confirmar contrasena” la clave que tendra para el ingreso al
sistema. Una vez completada esta primera parte del registro se
da clic en “Registrar”.



Wermnicke Help Project

Registro Paciente.

Cree una cuenta nueva.

Correo electronico luismedina@gmail.com

Contrasefia

-----------

Confirmar contrasefia

Registrarss

Luego de ingresar los datos iniciales del paciente, se muestra a
continuacioén otro formulario en el cual se debe completar los
demas campos que permitiran concluir con el registro del

paciente en el sistema.

Wernicke Help Project

Datos Personales

Correo Electronico luismedina@gmail com

Numero de Telefono

022022194

Usuario luismedina@gmail.com

Direccion Calderon

Nombre y Apellido Luis Medina

Cedula 1752349552

Fecha de Nacimiento 02/02/1984
Celular 0994656978
Sexo Masculino v
Tipo de Sangre B-

Guardar

Finalmente, es necesario dar clic en el botén “Guardar”. De esta

manera, el paciente queda registrado con el doctor en el



sistema y puede empezar a realizar los ejercicios de
diagndstico y rehabilitacion, siempre y cuando el doctor los
habilite previamente.

Wernicke Help Project Pacienies Hola doclor@doclorcom!  Cerrar sesién
Nombre del Usuario: |:|
Pacientes

Nombre Usuario Cedula

José Mendoza josemendoza@hotmail.com 1723476119 Editar  Activar Diagnéstico  Activar Rehabilitacion G itade
Luis Medina fsmed il.com 1 Editar  Activar Diagnostico  Acivar Rehabilitacion | Comparar resultados
Juan Lépez juanlopez@hotmail.com 1723476112 Editar  Activar Diagnéstico  Activar Rehabilitacion | C dtad

Cabe destacar que el doctor cuenta con la opcion de realizar
bldsquedas de pacientes registrados, simplemente debe colocar
en la caja de texto el nombre y apellido del paciente tal cual fue
registrado en el sistema.

2. Hola doctor@doctor.com!

En esta pantalla se puede cambiar la configuracion de la cuenta
registrada, contiene con las opciones de “Cambiar la contrasefa” y
“Administrar Mis Datos de Perfil”.

‘Wernicke Help Project Pacientes Hola doctor@doctor.com! = Cerrar sesion

Gestionar.

Cambiar la configuracion de la cuenta

Contrasefia: | [ Cambiar la contrasefia |
Inicios de sesion | 0 [ Administrar Mis Datos de Perfil ]
externos:

Autenticacion de dos Mo hay ningun proveedor de autenticacién en dos fases configurado. Consulte este articulo para obtener detalles sobre como configurar esta aplicacion
factores:  ASPNET para que sea compatible con la autenticacion en dos fases.

(a) Gestionar > Cambiar la contrasefa

Wernicke Help Project

Cambiar contrasena.
Formulario para cambiar la contrasefia
Contrasefia actual =~ sssesessinae
Contrasefia nueva | sssescesees

Confirme la contrasefia | sosssnens
nueva

‘Cambiar contrasefia



(b) Gestionar > Administrar Mis Datos de Perfil

Wernicke Help Project

Datos Personales

Correo Electronico doctor@doctor.com
Numero de Telefono 0994567890
Usuario doctor@doctor.com
Direccion La Floresta
Nombre y Apellido Cristian Luna
Cedula 1709773451
Fecha de Nacimiento 03/01/1969

Celular 0994567899

Sexo Masculino v
Tipo de Sangre O
Guardar

3. Cerrar Sesion

Al dar clic sobre esta opcidn se procede a concluir la sesidon del usuario

registrado el sistema redireccionara a la aplicacion de inicio.

Pacientes Hola doctori@doctor.com! Cerrar sesidn

Bienvenido Doctor

Menu Principal Paciente

La primera vez que el doctor ingrese a la aplicacion web, debera colocar
las credenciales que fueron registradas por el doctor a cargo.

Wemicke Help Project

Iniciar sesion.

Use una cuenta local para iniciar sesion

Correo electronico luismedina@gmail.com
Contrasefia = ssssssrsans

[ ¢Recordar cuenta?

Iniciar sesién



Una vez dentro del menu de Paciente, se cuenta con diferentes opciones

gue permitirdn ingresar a cada grupo de ejercicios y gestion de la cuenta:

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedina@gmail.com!

Bienvenido Paciente

A continuacion, podra realizar los ejercicios de diagnostico disponibles y dependiendo de los resultados
obtenidos, el doctor a su cargo le habilitara los ejercicios de rehabilitacion que requiera para ayudarle
mejorar su estado inicial.

1. Ejercicios de Diagndstico
(a) Ejercicios de Diagnéstico > Ejercicios

Este es el modulo de ejercicios de diagndstico, en el cual el
paciente podra visualizar los ejercicios que tiene disponibles
para realizar. Si el ejercicio se encuentra disponible su estado

sera “Activo”, caso contrario su estado sera “No Existe”.

Ejercicios

Ejercicios de Atencion Ejercicios de ori i6 i Ejercicios de di i 6n auditiva Ejercicios de memoria

Activo Activo Activo Activo

Antes de iniciar es necesario otorgarle el permiso respectivo a
Flash para la ejecucion de todos los ejercicios, esto solo se

hace una vez.

Para acceder a cada uno de los ejercicios, el paciente debe dar
clic sobre cualquiera de ellos e inmediatamente se le mostrara
el ejercicio que debe desarrollar. Si no se encuentra disponible,
al dar clic sobre el ejercicio, la aplicacion se mantendra en el

ma&dulo de ejercicios.



(b) Ejercicios de Diagnéstico > Ejercicios > Ejercicio de Atencién

Al dar clic sobre el ejercicio de atencion el sistema mostrara al
paciente el ejercicio que debe realizar. Si lo resuelve
correctamente se desplegara un visto, caso contrario una equis.
Finalmente, para guardar el intento se debe dar clic en el boton

“Continuar”.

Wernicke Help Project

Ejercicio de Atencion

(c) Ejercicios de Diagnéstico > Ejercicios > Ejercicio de Orientacion

Temporoespacial

Al dar clic sobre el ejercicio de orientacion temporoespacial el
sistema mostrara al paciente el ejercicio que debe realizar. Silo
resuelve correctamente se desplegara un visto, caso contrario
una equis. Finalmente, para guardar el intento se debe dar clic

en el botén “Continuar”.

Wenrnicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedina@gmail com! Cerrar sesion

Ejercicio de Orientacion Temporoespacial




(d) Ejercicios de Diagnéstico > Ejercicios > Ejercicio de

Discriminacion Auditiva

Al dar clic sobre el ejercicio de discriminacion auditiva el sistema
mostrara al paciente el ejercicio que debe realizar. Silo resuelve
correctamente se desplegara un visto, caso contrario una equis.
Finalmente, para guardar el intento se debe dar clic en el boton

“Continuar’.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedina@gmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicio de Discriminacion Auditiva

(e) Ejercicios de Diagnéstico > Ejercicios > Ejercicio de Memoria

Al dar clic sobre el ejercicio de memoria el sistema mostrara al
paciente el ejercicio que debe realizar. Si lo resuelve
correctamente se desplegara un visto, caso contrario una equis.
Finalmente, para guardar el intento se debe dar clic en el boton

“Continuar’.

Wenicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedina@gmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicio de Memoria

CONTINUAR >



2. Ejercicios de Rehabilitacion
(a) Ejercicios de Rehabilitacion > Ejercicios

Este es el médulo de ejercicios de rehabilitacion, en el cual el
paciente podra visualizar los ejercicios que tiene disponibles
para realizar. Si el ejercicio se encuentra disponible su estado

sera “Activo”, caso contrario su estado sera “No Existe”.

Ejercicios

Ejercicio de Ejercicio de Rehabilitacion Ejercicio de Rehabilitacion “Reafirmacion del Ejercicio de Rehabilitacion “Reafirmacion del
Rehabilitacién “Estimulo ™ iacion del 0" io por medio de la escritura™ vocabulario con reintegracion de la lectura ™
auditivo™

Activo Activa Activa Activo

Para acceder a cada uno de los ejercicios, el paciente debe
haber realizado previamente los ejercicios de diagndéstico, el
doctor deberd verificar este aspecto y habilitara los ejercicios de
rehabilitacion que crea que seran de ayuda para el paciente, y
podr& hacer clic sobre cualquiera de ellos e inmediatamente se
le mostrara el ejercicio que debe desarrollar. Si no se encuentra
disponible, al dar clic sobre el ejercicio, la aplicacion se

mantendra en el médulo de ejercicios.

(b) Ejercicios de Rehabilitacion > Ejercicios > Ejercicio de Estimulo

Auditivo Controlado

Al dar clic sobre el ejercicio de estimulo auditivo controlado el
sistema mostrara al paciente el ejercicio que debe realizar. Si lo
resuelve correctamente se desplegara un visto, mientras el
paciente no realice bien el ejercicio, no podra obtener la
puntuacion completa. Finalmente, para guardar el intento se

debe dar clic en el botén “Continuar”.



‘Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedina@gmail.com!  Cerrar sesion

Ejercicio de Estimulo Auditivo Controlado

i
i

(c) Ejercicios de Rehabilitacion > Ejercicios > Ejercicio de

Ampliacion de Vocabulario

Al dar clic sobre el ejercicio de estimulo ampliacion de
vocabulario el sistema mostrara al paciente el ejercicio que
debe realizar. Si lo resuelve correctamente se desplegara un
visto, mientras el paciente no realice bien el ejercicio, no podra
obtener la puntuacion completa. Finalmente, para guardar el

intento se debe dar clic en el botén “Continuar”.

Wennicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedina@gmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicio de Ampliacion del Vocabulario

(d) Ejercicios de Rehabilitacion > Ejercicios > Ejercicio de

Reafirmacion del Vocabulario mediante la Escritura

Al dar clic sobre el ejercicio de reafirmacion del vocabulario
mediante la escritura el sistema mostrara al paciente el ejercicio
qgue debe realizar. Si lo resuelve correctamente se desplegara
un visto, mientras el paciente no realice bien el ejercicio, no



podra obtener la puntuacion completa. Finalmente, para

guardar el intento se debe dar clic en el botén “Continuar”.

Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnastico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedina@gmail.com!  Cerrar sesién

Ejercicio de Reafirmacién del Vocabulario mediante la Escritura
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(e) Ejercicios de Rehabilitacion > Ejercicios > Ejercicio de

Reafirmacion del Vocabulario mediante la Lectura

Al dar clic sobre el ejercicio de reafirmacion del vocabulario
mediante la lectura el sistema mostrara al paciente el ejercicio
que debe realizar. Si lo resuelve correctamente se desplegara
un visto, mientras el paciente no realice bien el ejercicio, no
podr4 obtener la puntuacion completa. Finalmente, para

guardar el intento se debe dar clic en el botén “Continuar”.

Wemnicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedina@gmail com! Cerrar sesion

Ejercicio de Reafirmacion del Vocabulario mediante la Lectura
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3. Hola luismedina@gmail.com!

En esta pantalla se puede cambiar la configuracion de la cuenta
registrada, contiene con las opciones de “Cambiar la contrasena” y
“Administrar Mis Datos de Perfil”.



Wernicke Help Project Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacién Hola luismedina@gmail.com! Cerrar sesién

Gestionar.

Cambiar la configuracion de la cuenta

Contrasefia: |[ Cambiar la contrasefia |
Inicios de sesién |0 [ Administrar Mis Datos de Perfil ]
externos:
Autenticacion de dos  No hay ningin proveedor de autenticacion en dos fases configurado. Consulte este articulo para obtener detalles sobre como configurar esta aplicacion
factores:  ASPMET para que sea compatible con la autenticacidn en dos fases.

(a) Gestionar > Cambiar la contrasefia

Wernicke Help Project

Cambiar contrasefia.
Formulario para cambiar la contrasefia
Contrasefia actual | sseessnnnns
Contrasefia nueva | ssssssnnn

Confirme la contrasefia | sssesssennes
nueva

Cambiar contrasefia

(b) Gestionar > Administrar Mis Datos de Perfil

Wemicke Help Project Ejercicios de Diagnostico

Datos Personales

Correo Electronico luismedina@gmail.com
Numero de Telefono 022022194
Usuario luismedina@gmail.com
Direccién Calderon

Nombre y Apellido Luis Medina
Cedula 1752349552
Fecha de Nacimiento 02/02/1984
Celular 0994656978
Sexo Masculino T
Tipo de Sangre E-

Guardar

Cerrar Sesion

Al dar clic sobre esta opcién se procede a concluir la sesién del usuario

registrado el sistema redireccionaréa a la aplicacion de inicio.

Ejercicios de Diagnostico Ejercicios de Rehabilitacion Hola luismedinag@gmail. com! Cerrar sesion

Bienvenido Paciente
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