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RESUMEN

Con el paso de los afios y gracias a la globalizacién digital, muchos nifios han
perdido el interés en la lectura y desconocen la experiencia de contar con un libro
en sus manos, generando asi incluso problemas con su motricidad a largo plazo.
“‘Sabes, sabes, ;donde esta?” es un producto interactivo y didactico en forma de
libro-objeto, dirigido a nifios y nifias de 4 a 6 afos que se encuentran en
instituciones educativas en Inicial Il y Primero de Basica, creado a partir de la
fusidn del disefio grafico e industrial que plasma el como la hora de leer un
cuento, en lugar de ser considerado como un momento aburrido, se transforma
en un juego divertido de tal forma que despierte el interés en los mas pequeios
del hogary sirva como incentivo para su habito lector. El libro busca que, a través
del teatro de sombras y actividades tales como: exploracién, dibujo, pintura y
juego de roles, los pequefos lectores puedan apropiarse de cada historia

mientras aprenden con cada lamina sobre la Amazonia ecuatoriana.



ABSTRACT

Through the passing of the years and due to the digital globalization, many
children have lost interest in reading and ignore the experience of having a book
in their hands, passing even problems with their motor skills in their future.
"Sabes, sabes, ;donde esta?" is an interactive and product training in the form
of book-object, directed to boys and girls from 4 to 6 years old who are in
kindergarden, created from the merging of graphic and product design that shows
how the moment of reading a story, can be change into a fun game so it can wake
up the interest in them and serve as an incentive for its reader habit. The book
seeks to, through the theater of shadows and activities such as: exploration,
drawing, painting and role-play, children readers can seize each story while they
learn with each blade about the Ecuadorian Amazon.



iNDICE

1 INTRODUCCION ........ooomooiooreeeeseseeeeessssesoseeees s 1
1.1. Formulacion del problema ... 1
1.2, JUSHFICACION ... 2
1.3, ODJELVOS ..o 3
1.3.1.  ODbjetivo GENEral ..........oooiiiiiiiiiii e 3
1.3.2.  Objetivos ESPECITICOS .....ccouviiiiiiiiiiieiii e 3
2 MARCO TEORICO ...oooooioeoeeeeseeeeeeesseeeoseeees s 3
2.1 ANteCEAENIES ... 3
211  Conceptualizaciones de interactivo..........ccccoooeeeeeiiiiiiiiiiiiiiicccen 3
2.1.2 Tipos de Interactividad ...........ooorriiimiiiii e 3
2.1.3 Conceptualizaciones de didactiCO ...........ceeeiiiieeiiiiiiiin 4
21.4 Conceptualizaciones de la lectura...........cccooeieeeiiiiiiiiiiiciiien 4
2.1.5 Aprendizaje de lalectura...........cccouumiiiiiiiiiiii 5
216 Métodos de leCtura.......cccooeeeiiiiiiiee e 5
2.1.7 Lectura Estratégica Interactiva............cccccceiiiiiiiiii 7
21.8 Lectura Recreativa ..........cooeiiiiiiiiiee e 10
219  ;Qué es lalectoescritura? .........cccueueiiiiiiiiiiiii 10
2.1.10 Los niflos en edad preescolar .............ccceieiiiiiieeeiiiiee e 12
2.1.11 Desarrollo e importancia de la lectura en los nifios en sus primeras
etapas €SCOIArES ........coooiiiii e 13
2112 Lalecturaen el hogar...........cccooiiiiiiiiiiiii 15
2.1.13 Relacion padres e hijos en la actualidad...............coooeiiiiiiiiiiiinnee. 15
2.1.14 ;Como es la lectura en nifilos en Latinoameérica? .............cccccvvvnneee. 16
2.1.15 Literatura Infantil.............ooooorr 19
2.1.16 Importancia de la Literatura Infantil en la Educacion Escolar .......... 20
2 S A = I T o o SRR PP 21
2.1.18 Importancia de [0S [IBros ...........oooiiiiiiiiiiiii e 21
2119 EILIbro Hustrado ... 22
2.1.20 ElILIBro AIDUM ..o 23



JZt I B W o (o o o TNV | o LU 24

2.1.22 EllIbro ODJEIO....cciiiieiie ettt 26
2.1.23 EIdiseo enlos liDros .........ccccciiiiiiiiiiiiiiieee e 28
2.2 Aspectos de Referencia ..o, 29
2.21 “A Game of Light” and “The Game of Shadows” by Herve Tullet.....29
2.2.2 Libro Pop-up "El monstruo de colores" de Anna Llenas................... 30
2.23 “Trails Tales” de Milimbo .........cccuuuuiiiiiiiii 32
2.24 “Cubetales” de Hillary HOE ............ouuiiiiiiiiiiiii 34
2.3 Aspectos Conceptuales.........cccoooiriieiiiiciiiieeee e, 35
2.3.1  DiSefo SENSOMIAl.........cooiiiiiiiie e 35
2.3.2 Disefio €MOCIONAL..........cooiiiiiiie e 36
2.3.3 Disefio iNteractivo..........coooiiiiiiiiiiieee e 36
2.3.4 Disefo centrado €n 1as PersONas.........cccceeeeeeeeeeeeeieeeeeeeieiieaae e 37
2.4 Marco Normativoy Legal ..., 39
241 Derechos de autor..........oooiiiiiiiiiiiiiie e 39
3 DISENO METODOLOGICO PRELIMINAR......cccccoooommmun. 41
3.1 Tipo de investigacion ..., 42
3.2 PODIACION ... 42
3.3 MUEBSIIA. .. 43
3.4 Variables ... 43
4 DIAGNOSTICO.......ooooieeeoeeeeeeseeees oo 45
4.1 Herramientas de DiagnOStiCo..........ccccooveiiiiiiiiec e 45
4.1.1  Entrevistas @ Maestros y padres .........cccccuuuiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 45
4.1.2  MONICA AMOIES ...t e e e e e 45
4.1.3 Padres de famili@........ccccooeeiiiiiiiiiii 46
4.2 FOCUS GrOUP ..ot 47
4.2.1 Observacion directa y participativa ... 47
4.2.2 Encuestas y charla con [0S NiN0S/as .............uueeiieiiiiiiiiiiiiiiiiis 48

4.2.3 Analisis de 10S REeSUItAAOS .....cuniniieeeee e 51



5 DESARROLLO DE LA PROPUESTA ..., 51

5.1 Brief de DiSEN0 ..o, 51
5.2 Determinantes de DIiSEA0 ...........ccooeveieiiiiiieecce e, 52
5.3 Concepto de DiSEN0........ccccoveiiiiiieeece e, 54
5.4 MOOADOAIAS ......cooviiiiiieeee e 55
5.4.1 Moodboard de formas y troqueles............ccccciiiiiiiiiiiiiiiiic 55
5.4.2 Moodboard de uniones y ensambles ...........cccccceiiiiiiiiiiiiiiiiie 56
5.4.3 Moodboard de siluetas y lUZ...............eeeiiiiiiiiiiiiiii 56
5.5 Generacion de Propuestas..........ccccoceoeiiiiiiiiecciece e, 57
5.5.1  BOCELOS ..o 57
5.5.2  Analisis BOCELOS .........cooiiiiii 60
5.6 Generacion de Modelos ... 61
5.6.1  Primer Modelo — Teatrin.........cccccuumiiiiiiii 61
5.6.2 Segundo Modelo - Cubo RUDIK .............ooeiiiiiiiiiiii 62
5.6.3 Tercer Modelo - Combinacion Personajes............ccccoeeeiiiiiiinnnnnne. 63
56.4 Matriz Pugh ... 64
5.6.5 Modelo MEJOras.........coooiiiiiiiiiiiiiee e 65
5.7 Desarrollo de la Historia............cccooooiieiiiiiieeeee, 69
ST A B O 1= o | (o PP PP RPPPPI 69
5.7.2  M0OOADOAIAS .....ccooeiiiiiiiiiiiiiii e 74
5.7.3  GrafiCa...ueeeeeiiiiiiiieee e 76
5.8  DISEA0 LOGO ...ceiiiieiiiiiceieee e 80
5.9 DIiSef0 EMPAQUE .........cooviiiiiiceeeee e 81
5.9.1  Moodboard de eMpPaqUES .........coeeiiiiiiiiiiiiiee e 81
5.9.2 Plano del empaque .........cooooiiiiiiiiiii e 82
5.9.3  GrafiCa...ccoeeeeiiiie s 82
5.9.4  Prototipo FiNal .......eeiieeeeeeee e 83
6 VALIDACION ...oooooooeeeeeeeeees e 84

6.1  Conclusiones validacCiON...........ooeeeeeeeeee et 87



7 REDISENO ... 88

7.1 Prototipo final definitivo ..., 91
T A Prototipo e 91
T2 PIAN0OS .o 92

8 PROYECTO DE DISENO.......ooooeeeceoeeeeeeeceeeeeeeeeeeeeseeeee 94

8.1  Plan de producCCiOn............ccoceeiiiiiieceeeee e, 94

8.2 Presupuesto y COSIOS.......ccoiiiiiiiiieccee e, 95

8.3 Comunicacion estratégica ...........ccccoceveeiiiiiceee e, 96

9 SEGUNDA VALIDACION ... 97

9.1 MAESIIA...ee e 97

9.2 PadreS Y NIMO ..ot 98

10 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ................ 101

10.1 CONCIUSIONES ... 101

10.2 ReCOMENTACIONES ..o 101

REFERENCIAS. ... .o, 102

ANE X O S . 107



INTRODUCCION

1.1. Formulacién del problema

Los nifios preescolares no se interesan por los libros ya que no les llama la
atencion su contenido aburrido, simple y repetitivo, “la lectura no atrae por
aburrida y porque no hay propuestas interesantes que incentiven la lectura.”
cuenta el expositor Galo Guerrero Jiménez en la Xl Encuentro sobre la Literatura
Ecuatoriana (AGN, 2014), por lo que prefieren jugar con aparatos tecnolégicos.
Ademas, que en casa sus padres no les inculcan este aprendizaje, Edgar Alan
Garcia, autor de cuentos para nifios y jévenes asegura que, “dificilmente un nifio
podria leer por placer, si el ejemplo no se lo dan sus padres. (...)El pequefio
nunca puede mostrar interés si no ve a sus padres al menos revisar el periddico”.
(El Telégrafo, 2012). Por otra parte, los padres sobreestiman a sus nifios ya que
no creen posible que tengan la capacidad de aprender a leer sin la ayuda de un
educador. “Con anterioridad a los cinco afos los nifios reconocen la letra impresa
como tal, ya comprenden algunas convenciones sobre la misma: la direccion de
lectura, como sostener y comenzar a hojear los cuentos, revistas, etc...” (Rostan
y Serrat, 2008, p. 181). Los nifios en edades preescolares puede que no sepan
leer textos, pero si pueden leer imagenes que ayudan al desarrollo cognitivo en
cuanto a comprension e imaginacion, he aqui la importa de los libros. Como
consecuencia de la falta de instruccion lectora en los nifios repercute en las
escuelas ya que no presentan buenas bases para su ensefianza en las primeras
etapas escolares como: vaga comprension lectora y desarrollo de la motricidad
fina, vocabulario basico, mala calidad ortografica, de habla y expresion. (M.
Amores, comunicacion personal, 2017). Esto trasciende en todo desarrollo
escolar de los nifios ya que es la base del aprendizaje para las demas areas de
estudio.

“El nifio, con su enorme potencial fisico e intelectual, es un milagro frente a
nosotros. Este hecho debe ser transmitido a todos los padres, educadores y

personas interesadas en nifios, porque la educacion desde el comienzo de la



vida podria cambiar verdaderamente el presente y futuro de la sociedad”. - Maria
Montessori -

1.2. Justificacion

Se escogio la etapa preescolar en los nifios ya que en esta edad (4 a 6 afios)
captan mas rapido todo tipo de experiencias y aprendizajes lo que se volvera la
base para el desarrollo de su conocimiento a lo largo de su vida. Ademas de que
sus capacidades cognitivas y habilidades estan en plena evolucion por lo que ir
formando sus costumbres y habitos de lectura, escritura, valores, etc., tendran

una mayor pregnancia en sus vidas.

Si se implementara mi propuesta los principales beneficiados serian los nifios ya
que su educacion a nivel lectora y desarrollo mejoraria haciendo que en la
escuela no entren con niveles bajos, como asegura Mdnica, maestra parvularia
de la Unidad Educativa Borja 3, “muchos de sus nifios no saben hablar bien y su
comprension y desarrollo motriz es lento lo que hace a las maestras que sea mas
complicado ensefar y nivelar a todos los estudiantes.” (M. Amores,
comunicacion personal, 2017). De esta forma también facilitaria a los maestros
ensefiar a los nifios e incluso elevar el nivel de aprendizaje en las instituciones
escolares. Logrando mejorar el nivel educativo del pais a largo plazo.

Las editoriales y librerias nacionales también se beneficiarian ya que tendrian
mayor oportunidad de negocio ya que los libros electronicos han empezado a
crecer en el mercado quitandoles dicho comercio, Jiménez cuenta que: “Cada
dia mas lectores-usuarios adquieren mas libros digitales, y hay un decrecimiento
en la compra del libro de papel.” (Hermann, 2014); sin embargo, los expertos
apoyan y defienden los libros impresos, segun una encuesta global, “el 92% de
los alumnos prefieren los textos impresos ya que se concentran mas, entienden
mas y se distraen menos, ademas que conserva la magia de la experiencia fisica:

disefos, colores, texturas, olores y multiples recuerdos, etc.” (Vasquez, 2017).



Incluso se abriria campo no solo en el mercado editorial, también en areas como
el Juguetdn (jugueterias), Megamaxi (centros familiares), ferias independientes,

donde los clientes y usuarios con el problema descrito acuden regularmente.

1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo General

Estimular el interés por la lectura y el desarrollo cognitivo en los nifios
preescolares mediante el disefio de un elemento interactivo y didactico para

mejorar el desempefio en sus primeras etapas escolares.

1.3.2. Objetivos Especificos

* Diagnosticar el nivel de lectura, desarrollo de aprendizaje escolar y de
habilidades de los nifios preescolares de la Unidad Educativa Borja 3
Cavanis.

* Desarrollar la propuesta de disefio del elemento interactivo y didactico.

» Validar la propuesta con nifios, padres y maestros.

MARCO TEORICO

1.1 Antecedentes
1.1.1 Conceptualizaciones de interactivo

“Que procede por interaccion.” (RAE, 2018).
“Accion que se ejerce de manera reciproca entre dos o mas sujetos, objetos,

agentes, fuerzas o funciones.” (Definicionabc, s.f).

1.1.2 Tipos de Interactividad

* Interactividad de caracter informatico o electronico: cuando el medio

del mensaje es una maquina programada para el usuario.



* Interactividad de mecanico o manipulativo: cuando el medio e sun
objeto con mecanismos mas simples como por ejemplo: resortes,
conecciones eléctricas, puertas, botones, etc.

* Interactividad de caracter humano: cuando la interaccion es provocada

por una persona, por ejemplo: animadores, guias, actores, cantantes, etc.

Existen un sin numero de subcategorias con respecto a la interactividad ya que
se puede interpretar y representar de diversas formas. Mencionaremos dos con
las que se podra trabajar de mejor forma para la propuesta de este objeto.

* Interactividad en aventuras graficas: esta interactividad se centra en tu
persona, tu te vuelves el protagonista ademas de que se destacan tus
habilidades. La trama depende de uno utilizando elementos como el
habla, la examiancion de objetos, retos etc.

* Interactividad role playing game: esta interactividad tiene como base el
juego de roles por lo que la persona estara en constante participacion en
la historia ya que ella dirigira la misma, podra decidir quien es cada
personaje y que acciones debera realizar. (EVE, 2014).

1.1.3 Conceptualizaciones de didactico

“Relativo a la didactica o a la ensefianza.”
“Propio, adecuado o con buenas condiciones para ensefar o instruir.”

“Que tiene como finalidad fundamental ensefiar o instruir.” (RAE, 2018).

1.1.4 Conceptualizaciones de la lectura

“La lectura es una actividad que consiste en interpretar y descifrar, mediante
la vista, el valor fonico de una serie de signos escritos, ya sea mentalmente (en

silencio) o en voz alta (oral).” (conceptodefinicion.de, 2015).

La lectura es un proceso informativo, semidtico y de comunicacion social que la
humanidad ha ido generando gracias al desarrollo de la lengua a lo largo de la
historia. Es un proceso informativo ya que permite identificar, equiparar y semejar



las leyes de la informacién. Es un proceso semiotico ya que requiere del signo
como medio de transmision del mensaje. Sin signo no habria lectura ya que los
textos son en realidad signos que representan sonidos los que a su vez son
expresiones de conceptos que es lo que interpreta el lector. Es un proceso de
comunicacién social ya que se remite a la relacion de los elementos dentro del
proceso de comunicacion. Emisor (escritor), receptor (lector), el referente (tema),

el canal (medio) y el mensaje (texto). (Carvajal, 2013).

1.1.5 Aprendizaje de la lectura

El proceso de la lectura se da en tres etapas:

* Etapa de preparacion: el nifio desarrolla el dominio de aspectos basicos
para la lectura como la decodificacién de signos graficos en el lenguaje
oral. (Blanco, 2009, p. 15)

* Etapa de aprendizaje: el nifio aprende la relacién entre grafema (unidad
minima de la lengua escrita, letras) y fonema (unidad minima de
comunicacioén, sonidos). (Blanco, 2009, p. 16)

» Etapa de consolidacion y automatizacion: las reglas de fonema-grafema
se hacen automaticas al momento que el nifio lee, es decir, ya no descifra
sino empieza a reconocer las palabras haciendo que mejore su velocidad

y comprension lectora. (Blanco, 2009, p. 19)

1.1.6 Métodos de lectura

Segun Garcia (2017), la ensefianza de la lectura como proceso metodoldgico ha
sido abordada de muchas formas, sean estas teoricas o por aplicacion. Existen
alrededor de ocho métodos: alfabético, onomatopéyico, fonético, silabico,
palabras generadoras, global, ideovisual y el mixto. Los mas utilizados son:

1.1.6.1 Método Alfabético
Comienza con la ensefanza de los nombres de las letras, vocales y

consonantes. Luego unen estas para crear silabas o palabras para poder



finalmente pronunciarlas. Sistema de repeticion. En este método predomina la

memoria antes de la comprension. (Freeman, 1988) (Garcia, 2017).

1.1.6.2 Método Fénico o Fonético

Se lo asocia con el método onomatopeyico por el énfasis en los sonidos que
representan las letras del alfabeto. Lo que los nifilos hacen es sintetizar los
sonidos (m, mmm) para formar silabas (ma) y posteriormente palabras (mama).
Pero el problema de este método es que llega a confundir a los nifios cuando se
debe deletrear ya que el sonido-letra no corresponde uno a uno. (Freeman, 1988)
(Garcia, 2017).

1.1.6.3 Método Ecléctico o Mixto

Se presenta a los nifios ejercicios preparatorios para promover sus habilidades
en organizacion espacial, coordinaciéon visomotora, discriminacion auditiva,
atencion, memoria y lenguaje oral. Posteriormente se les presenta los sonidos
de las letras para estimularlos a aprender dicho sonido, el nombre de la letra y el
simbolo escrito para producir las letras. Finalmente, se les ensefia a tomar
dictados, a copiar, crear nuevas palabras, visualizar la forma de las letras,
identificar sonidos representados por letras y a entender la relacion oral-escrita

de los materiales primarios. (Freeman, 1988).

Existen otros métodos no tan conocidos pero funcionan en la practica en cuanto
a la ensefanza de la lectura ya que son métodos donde incentivan a los nifios
de forma interactiva y didactica a leer, lo que con el tiempo genera un gusto por

la misma. Estos son:

1.1.6.4 Método Global
Segun Freeman (1988) hay cinco etapas:
* “Se introducen simbolos gracias a gestos, dibujos y modelos para animar
a los nifios a comunicarse por la lectura y escritura.
* Se les presenta a los nifios frases escritas que miran y pronuncian a la

par.



* A partir de un conjunto base de frases aprendidas, se identifican palabras
individuales.

* Los nifios analizan a profundidad las frases aprendidas para categorizar
prefijos, raices, sufijos; de esta forma pueden sustituir palabras y formar
nuevas.

* Al final, analizan la parte mas pequefia del texto, la letra para trabajar en

la ortografia y reglas de formacion de palabras y oraciones.”

1.1.6.5 Método Ideovisual

Consiste en que los nifios comprendan lo que leen por medio de la preparacién
para el texto escrito. El creador de este método, Decroly, cree que: “los nifios
necesitan preparacidon sensomotora, intelectual y afectiva antes de comenzar a
leer”. Este método hace que los nifios desde temprana edad deseen descifrar
por ende leer. (Freeman, 1988).

De cierta forma ambas metodologias de lectura son similares al momento de
ponerlas en practica. El método ideovisual es la base para el método global, ya
que estimula todos sus sentidos como preparacion para poder leer, ademas de
que busca que el nifo se interese de forma autonoma en la lectura. Por dicha
razon, esta forma seria efectivo utilizar el método global como herramienta en el

desarrollo de esta propuesta de disenio.

1.1.7 Lectura Estratégica Interactiva

Como ejemplo del desarrollo de métodos que incentiven la lectura, la educadora
Medina desarrollé un tipo de ensefianza conocida como la lectura estratégica
interactiva la cual tiene como objetivo ampliar las competencias lectoras de los

ninos.

Segun Medina (2003):
“Consiste en un espacio diario y sistematico de 30 minutos de duracion,

en el cual el educador lee un texto en voz alta, ofreciendo un modelo de



lectura fluida y expresiva, simultaneamente realiza actividades
interactivas con los nifios antes, durante y después de la lectura, para
ensefarles a procesar interactivamente la informacion del texto y construir

colectivamente su significado.”

Para emplear esta estrategia, el educador debe utilizar un texto breve presentado

en formato grande, el cual es leido y procesado por los nifios y nifias que estaran

sentados cerca y alrededor del educador. Debe desarrollarse dentro de un

ambiente grato, acogedor y lleno de confianza, mas una gran atencion y real

escucha de los pensamientos, sentimientos, interacciones y puntos de vista de

los nifios y nifias por parte del educador. (Medina, 2005, p. 27).

La lectura estratégica interactiva tiene como objetivos:

Desarrollar habilidades para poder comprender los textos y formular
preguntas, comentarios, resumenes, etc.

Desarrollar el pensamiento y lectura critica de los nifios y nifias mediante
la estimulacion del procesamiento de informacion de textos.

Desarrollar el gusto por la lectura al crear un ambiente grato y afectivo
que evidencia que la lectura es satisfactoria y una fuente de aprendizaje.
Ofrecer un modelo de lectura fluida y expresiva mediante la lectura en voz
alta y uso de diferentes modalidades de los textos.

Desarrollar la expresion oral al promover la interaccion sistematica de los
nifos y nifnas con los textos.

Desarrollar competencias de escritura o produccion de textos al transcribir
los textos orales de los nifios y nifias, destacando sus codificaciones que
transmiten sentidos.

Desarrollar la conciencia linguistica de los nifios y nifias en cuanto a la
semantica del lenguaje (significado), fonografematicas (sonidos del habla
y sus respectivos signos), sintactica (forma de los elementos en una
oracion para expresar ideas) y pragmatica (adaptacioén del lenguaje a la
situacion comunicativa en la que se emplea la expresion oral y escrita).
(Medina, 2005, p. 27).



Las actividades que se deben realizar previo, durante y posterior a la lectura del

texto deben estar ligadas al mismo para que los nifias y nifias puedan decodificar

e interpretar lo que van a escuchar y ver por si mismos.

Las actividades que se realizan antes de la lectura tienen como objetivo activar

y enriquecer los conocimientos cognitivos de los nifios y las nifias para que se

anticipen a los contenidos del texto. Esta activacion se logra a través de:

Preguntar de qué tipo de texto se trata y por qué.

Preguntar de qué creen que se trata el texto.

Generar hipotesis sobre qué pasara en el texto (acciones, personajes,
lugares, etc.)

Anticipar el contenido, preguntar ;de qué creen que se trata el texto? o
¢ qué tema creen que abordara?

Preguntar con qué relacionan el titulo del texto. (Medina, 2005, p. 30).

Las actividades que se realizan durante la lectura tienen como objetivo que los

nifos y nifas modelen su lectura fluida y expresiva. El educador motiva a los

nifos a leer en voz baja o alta, optar roles, imitar a personajes, etc. Estas

motivaciones también pueden ser:

Formular predicciones, por ejemplo: preguntar qué creen que pasara?
después de haber leido las dos primeras paginas.

Plantear preguntas para conceptualizar y ampliar vocabulario, por
ejemplo: preguntar ;de qué otra forma se puede decir “madriguera”?
Crear imagenes mentales, por ejemplo: ;como te imaginas que cruzara
el rio?

Confirmar o rechazar las hipotesis que se plantearon antes de empezar la
lectura. (Medina, 2005, p. 31).

Las actividades que se realizan posterior a la lectura tienen como objetivo que

los nifos y nifias desarrollen su capacidad comprensiva. Es importante que los

nifos se tomen el tiempo que requieran para realizar las actividades ademas de
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estimular sus expresiones y puntos de vista sin que el educador anticipe “la

respuesta correcta”. Algunas estrategias que se pueden utilizar son:

Dramatizar

Producir otros textos a partir del texto leido
Comentar el texto en general

Parafrasear el texto

Formular y responder preguntas simples y complejas

Elaborar esquemas y organizadores graficos (Medina, 2005, pp. 32-33).

1.1.8 Lectura Recreativa

La lectura recreativa es la que se hace por placer, busca entretener al lector,

volver el tiempo de lectura un momento grato para quien lee un libro. Este tipo

de lectura pertenece al género literario narrativo, como los cuentos, mitos, textos

liricos, etc. Por lo que es un buen método como inicio para que desde pequefios

los nifios se interesen y disfruten al leer.

Muchas personas creen que con este tipo de lectura no se aprende, al contrario,

es un aprendizaje autonomo, ya que el propio lector adquiere diferentes

conocimientos (a su ritmo), ademas de desarrollar la capacidad de razonamiento

al igual que la lectura comprensiva. Incluso, generando el habito de leer lo que

requiere una practica continua se puede mejorar la redaccion, ampliar el

vocabulario, mejorar la ortografia, entre otros beneficios.

1.1.9 ¢Qué es la lectoescritura?

"La lectoescritura es la capacidad y habilidad de leer y escribir adecuadamente,

ademas, la lectoescritura constituye un proceso de aprendizaje en el cual los

educadores pondran especial énfasis durante la educacion inicial proponiendo a

los nifos diversas tareas que implican actividades de lectoescritura."

(Definiciénabc, s.f.)
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1.1.9.1 Fases en el aprendizaje de la lectoescritura
Segun Sadurni, Rostan y Serrat (2002):

“Esta destreza se aprende simultaneamente con el crecimiento alrededor
de los tres primeros afos hasta los cinco afos. Los nifios empiezan a
interpretar los graficos e iconos, también a diferenciar entre las letras y los
numeros. El proceso de llegar a ser un lector y saber escribir se concreta
en la escuela, sin embargo, es importante que se complemente con una
instruccién anterior a la escolarizaciéon, que seria la educacién desde casa
que los padres dan a sus hijos”. (pp. 181-182)

[Frith) Reconocer una
p1|.1| ya como 13 escity-

ra de su nombre propio,

— |

Comprenséne //_\\ Logografica >

identifcacién de 4 | Fases 2™ anocer pala-
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del texto, \\_// contexto escrito.
3~

- ; b
Alfabética > melagonar J ,,hb

v . N
soridos con letms ¥ O
0
reconocer palabras que v"‘\“\
no han viste antes.

Figura 1. Fases de la lectoescritura
Tomado de (Sadurni, Rostan y Serrat, 2002).

La incidencia de un proceso educativo fuera de las actividades escolarizadas
tiene como resultado una mejor preparacion en cuanto a la lectura y la escritura.
Segun Jamet (2006), "parece necesario completarla con una intervencion que
involucre a la estructura familiar. Los problemas ligados a la carestia de
oportunidades de lectura en ciertos entornos familiares sélo se resolveran

gracias a una accion entre los tres polos: nifio, escuela, familia." (p. 86)
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1.1.10 Los ninos en edad preescolar

Desde los 4 a 6 afos de edad los nifios y niflas se encuentran en el periodo
preescolar, donde cada experiencia e interaccién que atraviesen seran fuentes
de gran conocimiento para su vida. En esta etapa, su ritmo de evolucion es mas
progresivo ya que su desarrollo cerebral permite el control de muchas funciones
cognitivas como la atencion, que es indispensable en los primeros cursos
escolares; el aprendizaje de procesos y habilidades mas complejas, y el control
de los musculos de la mufieca y dedos que facilitan realizar trazados con mas
soltura como curvas, dibujos y letras. Todo esto da paso al aprendizaje de la
lectoescritura donde se combinan estas funciones para el correcto
desenvolvimiento del preescolar. Al pensamiento de un nifio preescolar se le
denomina pensamiento preoperativo, el cual da paso a centrarse en sus
capacidades y posibilidades de educacion para un mejor entrenamiento. (Rostan
y Serrat, 2008, p. 177).

El conversar con un nifio preescolar es algo de lo que deberia disfrutarse y mas
aun si es con sus padres. La familia sigue y seguira siendo un argumento de
socializacion elemental; la forma en que se comuniquen y compartan
experiencias, instruyan sobre las normas y la ética humana, todas las
interpretaciones del mundo que los padres pasan a sus hijos van a formarlos en
sus capacidades sociales para convertirse en personas empaticas y respetuosas
por las reglas, normas y derechos humanos. Pero en este periodo ya no son los
padres los unicos que ayudan a su formacion, sino también los maestros, la
pedagogia que ofrecen los centros educativos ya que ellos ayudaran a reforzar
los valores y el aprendizaje. Ademas, estara creciendo la influencia que se tiene

al interactuar con los companieros y los amigos. (Rostan y Serrat, 2008, p. 178).

Los niflos desde los tres afios de edad, a pesar que siguen en desarrollo, ya se
expresan y comprenden con una amplia variedad de formas gramaticales que
les permite usar el lenguaje para hacer intercambios de informacién complejas
al hablar con adultos o nifios mayores a ellos, con este desarrollo tendran la
habilidad de producir narraciones y discursos ya que tienen la capacidad de tener
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en cuenta el factor temporal. Sabran qué decir, cuando y como utilizar el lenguaje
apropiado y correctamente. Este proceso de habla y capacidad de narraciéon se
debe a:

* La produccion de actos de habla convencionales, tales como preguntar,
realizar peticiones, solicitar atencion, describir, prometer, etc.

* Las habilidades conversacionales, que incluyen la cooperacion entre
conversadores, la toma de turnos, la introduccién y el mantenimiento de
tema, etc.

* La produccidon de discurso conectado, tal como narraciones vy

explicaciones. (Rostan y Serrat, 2008, p. 179).

El desarrollo del habla y la narrativa van de la mano con el aprendizaje de la
lectoescritura. (Rostan y Serrat, 2008, p. 179).

1.1.11 Desarrollo e importancia de la lectura en los niios en sus primeras

etapas escolares

El aprendizaje de la lectoescritura se relaciona directamente con el desarrollo
vital de cualquier individuo. Existe un momento en el que se considera que los
nifos han empezado el aprendizaje de la lectura, cuando ya son capaces de
“leer” textos sin ayuda y que no son familiares, esto se denomina como lectura

independiente. (Rostan y Serrat, 2008, p. 180).

Los niflos deben aprender a dominar el sistema de escritura y ortografia para
considerarse lectores competentes. Sin embargo, existen otros factores que
pueden afectar el desarrollo general de las habilidades que conllevaran para ser
buenos lectores. Pero los factores importantes que afectan el progreso de la
lectura sera: el nombre de las letras y sus formas, la conciencia fonologica, hasta
la motivacién por la lectura. A los nifios se los familiariza con la lectoescritura
desde la escuela infantil para cuando cursen su ultimo afio de escolaridad infantil
(a sus 5 anos de edad) sepan ya leer a un buen nivel. (Rostan y Serrat, 2008, p.
181).
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“Ninguna otra estrategia o habilidad que se ensefia y se aprende en la escuela
es mas importante que la lectura. La lectura es la puerta de entrada a todos los
demas conocimientos.” (Rostan y Serrat, 2008, p. 182).

Que los nifios y niflas aprendan a leer de manera eficiente es vital para sus afos
de escolaridad ya que, al ir avanzando en sus cursos, las nuevas materias
tendran un nivel de dificultad mayor, las cuales no lograran aprender si no tienen
la capacidad de leer y comprender. Por lo que es importante ensefiar a los nifios
la lectura desde la escolaridad infantil, lo que significa que desarrollaran la
capacidad de interpretar los signos escritos como traducibles a la lengua que
han oido desde que nacieron. En conclusién, leer es la clave en la educacion, en

esto estan de acuerdo maestros y padres. (Rostan y Serrat, 2008, p. 182).

“La habilidad de leer abre un mundo nuevo de posibilidades de conocimiento, y
también de pensamiento, de transmisién cultural y de disfrute.” (Rostan y Serrat,
2008, p. 182).

Existen dos formas distintas, las mas comunes con las que los maestros ensenan
a leer. Esta el aprendizaje por forma (fénico) o por funcion (aproximacion
holistica). La ensefianza por fonemas consiste en aprender a decodificar los
simbolos ortograficos mediante el grafema-fonema que es la pronunciacion de
nuevas palabras. La ensefianza holistica se centra en conseguir significados,
se anima al nifio para que construya y avance en su conocimiento a partir de
predicciones, hipétesis, toma de riesgos, etc. (Rostan y Serrat, 2008, p. 183).
Segun expertos no debe optarse solo por un camino de ensefianza hacia la
lectura, al nifio se le debe proveer de todas las herramientas para que progrese
en el aprendizaje de la lectura, ya que al fin y al cabo el aprender depende del
estudiante, lo que los maestros, e incluso los padres deberian hacer es guiarlos
por el camino que les resulte mas facil y gratificante. (Rostan y Serrat, 2008, p.
184).
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Algo que es un gran apoyo para que los nifios aprendan a leer eficientemente es
la conciencia fonologica, que segun Stanovich (1994):

‘es la habilidad de hacer explicitos y segmentar las palabras mediante
unidades menores que la silaba. Varios expertos hallaron que los nifios con
una conciencia fonologica elevada sobresalian por encima de los nifios con
baja conciencia fonolégica en todas las medidas de lectoescritura, hayan sido
ensefados bajo la instruccién fonica u holistica”.

1.1.12 La lectura en el hogar

A parte de la lectura en la escuela, la lectura en el hogar es una buena via de
nuevos conocimientos. Gracias a un test de cultura general realizada por
Stanovich y Cunningham a mas de 250 estudiantes se llego a la conclusién de
que aquellos que eran lectores voraces obtenian mayor puntaje sobre los
estudiantes que preferian pasar horas viendo televisién. Leer mas es un factor

muy importante en el nivel de cultura general. (Jamet, 2006, p. 81)

1.1.13 Relacién padres e hijos en la actualidad

Uno de los puntos que se topa en el problema es que los padres no pasan el
tiempo necesario en casa, pro ende con sus hijos, que generalmente se da por
su trabajo u otras responsabilidades que se deben atender en casa. Es cierto
que cuando se habla de crianza se habla de calidad no de cantidad. Pero, ¢es
eso verdad?. No hay mas horas en el dia para hacer todo lo que una persona
quisiera, pero el tiempo que se pasa con los hijos deberia ser oro e indiscutible.

En base a esta cuestion, la psicologa familiar, Maria Elena Lépez propone una
teoria de que la cantidad de tiempo que se pasa con los hijos si afecta en su
crianza y educacion, incluso puede llegar a crear un vacio de afecto en los nifios.
Segun varios estudios, (ejemplo experimento IKEA, la otra cara) ensefiaron que
es lo que los nifios de verdad quieren en Navidad, revelaron que al no pasar
tiempo con sus padres se siente solos, los extrafian, ademas desean pasar mas
tiempo con ellos, eso es lo que le pedian a Santa Claus como regalo. Sus padres

se enteraron de lo que sus hijos pensaban y no se sorprendieron ya que saben
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que el trabajo es uno de sus limitantes pero entendian el mensaje, ya que eran

sus propios hijos quienes les pedian pasar mas tiempo con ellos. (Lopez, 2017).

Otro factor que puede contribuir a este problema es el avance de la tecnologia
gue en este caso puede ser una causa o una solucion. Como causa se determina
que los padres malgastan tiempo revisando su celular redes sociales, videos,
etc., tiempo que podrian emplear en convivir mas con sus hijos. Pero como
solucién permite estar en contacto de una forma mas facil, mantener la

comunicacion.

Sin embargo, este dilema ocurre desde que los nifios son pequenos. En la etapa
escolar, como se mencionaba anteriormente, son edades cruciales para los
nifos ya que se encuentran en pleno desarrollo donde necesitan mas el apoyo
de sus padres, sea este inculcando valores, como guia en tareas, apoyo, o
simplemente jugando. Ademas que a partir de los 4 afios empiezan a entender
que es un entorno familiar por lo que les gusta hablar, jugar, preguntar cosas
constantemente a su familia. Todas estas actividades se estan perdiendo y por

ende afectan el futuro de los nifios y nifias.

En la propuesta de este proyecto se tomara este tema como un plus que tanto a

nifos como padres les permitira trabajar en el mismo ya.

1.1.14 ; Cémo es la lectura en nifnos en Latinoamérica?

Segun la CERLALC (Centro Regional para el Fomento del Libro en América
Latina y el Caribe) determina que Argentina es el pais con el mayor indice de
lectura de dicha regién con un porcentaje de 55%, sin embargo, Chile tiene el
mayor indice en cuanto a libros por afio que es 5,4. (EconoArs, 2017). Sin irse
tan lejos, Colombia tiene un indice de lectura de 45%, leyendo un promedio de
1,9 a 2,2 libros al afo. (Dinero, 2016). Mientras que Ecuador se situa con un
porcentaje de 43% de poblacion lectora, y en promedio cada ecuatoriano lee
medio libro por afo. (Criollo, 2017). Por lo que tomaremos como punto de
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ejemplo y comparacion a Argentina y Colombia en cuanto a qué hacen para que

sus indices de lectura sean mejores que Ecuador.

En Argentina determinaron que la solucion para la mayoria de problemas que se
presentan es la educacion, gracias a este medio se aprende a leer y comprender
que es lo que permite acceder al conocimiento el cual lleva al desarrollo, por una
parte, la salud de las personas mejora y les da altas oportunidades de
empleabilidad ademas de contribuir a la sociedad de forma eficaz por el bien

comun.

El gran problema era que, en Argentina, 3 de cada 4 jévenes de 17 afios no

entienden lo que leen.

La Fundacion Leer cree fielmente que “la palabra escrita es la puerta al
conocimiento”. Por lo que formaron esta institucion que fomenta la lectura en
nifos, jévenes y adultos. Sus estudios aseguran que, si los chicos no tienen una
sélida base en competencias de lectura desde pequenios, todo su potencial sera
desaprovechado y eso desencadena a lo largo de sus vidas generando cero
integraciones a la sociedad, desempleo, etc. La estrategia que mantiene esta
fundacion es de intervencion en puntos clave y sistémicos en el proceso de
alfabetizacion de los niflos desde su primera infancia y la escuela primaria. Ellos
generan ambientes alfabetizadores accesibles donde el nifio puede crecer y
desarrollarse. Implementan un plan de estudios en las escuelas para fortalecer
las habilidades de lectura y escritura de los nifios. Capacitan a docentes y
personal a cargo de los nifios de diferentes instituciones, en especial de
comunidades apartadas. Ademas de un fortalecimiento en la formacion de los
padres para que ayuden a sus hijos a desarrollar la lectura, tengan mas
accesibilidad a los libros y recursos ludicos desde los hogares. (Fundacion Leer,
s.f).

Se puso en practica todas estas estrategias alrededor del pais durante el afio

2016 y los resultados fueron excelentes.
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Por otro lado, en Colombia, principalmente en Bogota, se creé el Plan Distrital

“Leer es Volar”, tiene como objetivo promover la lectura y la escritura para que

los ciudadanos, desde la primera infancia, aprendan a disfrutarlos, ademas de

tener acceso a libros generando bibliotecas abiertas en todos las zonas sean

urbanas o rurales ya que las personas que leen son mas creativas, racionales,
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democratas y felices. Incluso, leer hace que las personas aprendan y desarrollen
su imaginacion generando emprendedores con mentes productivas e

innovadoras.

Este plan tiene como meta que todos los nifios y nifias a la edad de ocho afios
tengan la suficiente destreza de leer y escribir de forma autonoma con el fin de
que todos los ciudadanos en un futuro tengan las mismas oportunidades, a mas
de crear una sociedad mas igualitaria. (Secretaria de Cultura, Recreacion y
Deporte, 2016).

El proyecto lo han ido adoptando un sin numero de escuelas, colegios,
universidades y bibliotecas logrando llevar libros a todos los nifios y jovenes
generando ya interés en ellos. Las ferias de libro, actividades con la familia mas

visitas a las escuelitas rurales, todo ayuda a este incentivo.

1.1.15 Literatura Infantil

Segun el Diccionario de la R.A.E: “Literatura viene del latin de littera, “letra” (lo

que esta escrito)”.

“La Literatura es un arte que emplea como medio de expresion una lengua y
como instrumento la palabra. Comprende desde producciones poéticas hasta
elementos estéticos, como oratorias, histéricas y didacticas”. (Pérez, 2003)

“La Literatura Infantil es toda obra concebida o no deliberadamente para los
nifos, que posee valores éticos y estéticos necesarios para satisfacer sus
intereses y necesidades”. (L6pez, 2003)

La Literatura Infantil comprende muchos géneros y manifestaciones literarias
que a la final son escritos dirigidos hacia los nifios. Con ella se transmiten
costumbres, tradiciones, creencias y valores que ayudan a la integracion del nifio

con la realidad social del momento histérico que le ha tocado vivir. Ademas,
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ayudan a educar en los valores sociales y a aprender a leer literariamente.
(Gallardo y Ledn, 2008, pp. 15-16)

1.1.16 Importancia de la Literatura Infantil en la Educacién Escolar

Mendoza (2005) nos revela que:

“La Literatura Infantil no debe ser ensefiada sino disfrutada, alejandose en
gran medida de la utilizacion de este tipo de Literatura dentro de las aulas.
Por el contrario, en diferentes publicaciones también se ha defendido la
importancia de la Literatura Infantil, su caracter transversal y por ende su
inclusion como recurso fundamental en los disefios educativos." (p. 250)

Citando a Cervera (1991):

“La Literatura Infantil trata de poner ante los ojos de los nifios algunos
retazos de vida, del mundo, de la sociedad, del ambiente inmediato o
lejano, de la realidad asequible o inalcanzable, mediante un sistema de
representaciones, casi siempre con una llamada a la fantasia." (p. 250)

Gracias a estos tedricos podemos determinar que la Literatura Infantil es un
vehiculo de aprendizaje cognitivo y social para los nifios en edades tempranas,
que con los incentivos y ambientes correctos seran de pleno gozo para el infante
y de certera aplicacion en su vida futura. El hecho de que los maestros lean al
pequefio, hace que su pensamiento preoperativo se desarrolle y entrene sus
habilidades y capacidades cognitivas, ademas de instruir con la moral
dependiendo de los temas que los libros abarquen, siendo fantasia, emociones,
anécdotas, etc.

Los cuentos son clave para la educacion en los primeros cursos, tomando
referentes clasicos como los textos de Perrault, Grimm o Andersen. Al analizar
dichos textos se encuentran valores y comportamientos camuflados que
permitiran consolidar un pensamiento concreto en los nifos el cual deriva en
acciones particulares. Todo esto reside como parte del patrimonio cultural que
se va pasando de generacion en generacion. Zipes (1983:1) indica: "El cuento
de hadas puede que sea el acontecimiento social y cultural mas importante en la
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vida de los nifios. A lo largo de la historia el cuento por su caracter universal,

terapéutico, milagroso y hermoso, siempre ha llegado a los nifios." (p. 254)
1.1.17 El Libro

Segun el Diccionario de la R.A.E (s.f): “la palabra libro viene del latin liber, libri

(membrana, corteza secundaria de los arboles)”.
También figuran dos conceptos:

* “Conjunto de muchas hojas de papel u otro material semejante que,
encuadernadas, forman un volumen”.

* “Obra cientifica, literaria o0 de cualquier otra indole con extension
suficiente para formar volumen, que puede aparecer impresa o en otro

soporte”.

Una definicion mas actual haciendo referente a los avances tecnoldgicos (e-
books), seria que: “el libro es un soporte relativamente permanente que dispone
del texto de un documento o una obra en su totalidad o parcialmente”.

1.1.18 Importancia de los libros

En una entrevista a Leonard S. Marcus (2013), historiador de libros infantiles y
escritor del libro "Show Me A Story: Why Picture Books Matter", nos cuenta que
los psicologos infantiles confirman que los niflos al seguir avanzando en sus
grados escolares, cuando les leen libros ilustrados y les muestras sus dibujos,
su cerebro crece cognitivamente. Cuando son pequeios es primordial para su
desarrollo ya que hace que su mente trabaje y es mas facil para ellos entender,
captar, disolver la historia, ademas que es una forma de arte hermosa para

ensenar.

¢Por qué se recomienda que los nifios lean libros ilustrados? La razén es
basicamente que las imagenes son un mejor vehiculo de entendimiento de los
textos. Sin embargo, si se compara las imagenes de la television con las

ilustraciones de libros, decimos que la television se ve y el libro se lee. Esto se
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da porque las imagenes de la television estan en constante movimiento, la vista
esta fija, mientras que las ilustraciones son fijas, por lo tanto, los ojos son los que
estan en movimiento, de esta forma se ejercita los musculos oculares y a su vez
se estimula al cerebro. Por lo que concluimos que la television inhibe la actividad
cerebral mientras que el libro la estimula. En realidad, la extensién del texto de
los libros no es medible en bueno o malo, sino que debe permitirte leerlo y
encontrar ideas profundas y maravillosas en libros puramente ilustrados. La idea
de que los libros con muchas ilustraciones limitan la imaginacion del nifio es algo
erroneo ya que, al contrario, les ayuda a interiorizar la historia y transformar
dichas ilustraciones a su antojo, desarrollan su imaginacién y su capacidad de
entendimiento. (Sepulveda, 2000).

1.1.19 El Libro llustrado

Segun Salisbury (2005), el arte ilustrado enfocado a la infancia es una idea
bastante reciente, sin embargo, expertos e historiadores sefalan que existen
indicios de libros infantiles a lo largo de la historia.

El libro ilustrado es un relato literario que ha sido plasmado con imagenes como
apoyo para el entendimiento del lector. Primero se escribe la historia y en base
al mismo se plasman las ilustraciones. Tenemos grandes exponentes e
influyentes de la literatura infantil en la actualidad, pero ya que podemos
mencionar a todos, destacaremos a los que debemos hacerlo.

La artista checa Kveta Pacovska es una gran figura que no solo se limita a los
libros infantiles. Su pasion que aporta al arte es la misma que refleja en los libros.
En una entrevista le preguntaron cuando habia descubierto sus dotes de artista,
y ella contestd: siempre he hecho arte; soy mi arte, y mi arte es yo. Los libros de
J. Otto Seibold son comicos e ingeniosos. Este artista tan imitado fue uno de los
primeros en el campo de la ilustracion infantil en crear sus dibujos totalmente
digitales. Quentin Blake innova siempre en sus textos e ideas. Aunque sus
dibujos parecen ser hechos sin esfuerzo, saben transmitir cualquier emocién

gracias a su capacidad de meterse en sus personajes. Sus temas van desde lo
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surreal hasta lo descabellado y mas lirico. Su obra ha ayudado a concienciar a
la gente sobre el aspecto artistico y técnico de la ilustracidn. Asi una gran
cantidad de artistas con sus estilos, y conceptos tan variados nos siguen
iluminando con sus ilustraciones y textos, no solo a los nifios, también a los

adultos, recordandoles lo increible que era esa edad. (Salisbury, 2005, p. 16-19).

1.1.20 El Libro Album

El libro album son aquellos libros que cuentan una historia con la mayor cantidad
de imagenes usando pocas lineas de texto como apoyo. Estos libros suelen tener
de 24 a 32 paginas ya que su encuadernacion se realiza en multiplos de 2. Este
formato es ideal para nifios de hasta 6 afos de edad por lo que se utiliza para
hacer libros infantiles. Los libros para nifios pequenos suelen tener pocas hojas
sobre soportes gruesos, otros son de plastico, incluso unos mas elaborados
estan disenados para colgar en los coches.

El contenido de la mayoria de los libros album tienen una historia simple con el
objetivo de captar el interés e imaginacion de los nifios. Estos libros son para ser
leidos a niflos que aun no saben leer, por lo que los nifios “leen” las imagenes
mientras escuchan la historia, esto los obliga a que junten ambas cosas para su
comprension y puedan disfrutar del libro en su plenitud. “Mientras mas sofisticado
es el libro album, mayor importancia adquiere este proceso en la lectura, por
consiguiente, en el desarrollo intelectual e imaginativo del nifo.” (Salisbury,
2005). La importancia de utilizar este tipo de libro para el desarrollo cognitivo de

los nifios a tomado mas valor en los ultimos tiempos. (Salisbury, 2005, p. 74-75).

Hay que tomar en cuenta que el libro infantil debe funcionar a un nivel mas
sencillo, como contar un cuento, un ejemplo es el libro de Paula Melcalf, “Norma
No Friends”, trata sobre los problemas generados por la timidez a través de una
historia de dos nifias que sacan valor para hacerse amigas. Puede ser también
académico, aunque no lo parezca, algunos escritores les gusta incluir
adivinanzas y metaforas para abordar diferentes temas los cuales analizan los

nifos y asi desarrollan su lectura, comprensidén e imaginacion. Por otra parte,
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también un libro infantil puede limitarse a ser divertido, aunque lo 6ptimo seria

juntar todos estos elementos en un solo libro. (Salisbury, 2005, p. 76-77).

En el libro album, la relacion entre las palabras y las ilustraciones es muy
especial ya que estos deben comprenderse simultaneamente. Esta es la
naturaleza del libro album. Ambas partes deben funcionar en conjunto y apoyar
una a la otra para comprender la historia. Las imagenes deben complementar lo
que dicen las palabras como en el libro de Quentin Blake, “Cockatoos”, en este
libro seguimos las aventuras del profesor Dupont que sigue a unos pajaros
huidizos homoénimos. Cada ilustracion se disefid con un punto de vista donde se

observan los pajaros que estan ocultos a la vista del profesor.

He chrabed o ladber ) P
and Saded lea toch around the altx /]
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/ / o
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Figura 3. Libro “Cockatoos” de Quentin Blake
Tomado de (Salisbury, 2005)

Las palabras deben ser una pista para que el lector pueda leer las imagenes de
una mejor manera. (Salisbury, 2005, p. 84-85).

1.1.21 Libro Pop up

Un libro pop-up es aquel que contiene imagenes moviles tridimensionales que

“brotan” del formato.
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A los nifios pequenos les encanta un libro con el que puedan jugar e interactuar,
es divertido e interesante para ellos. En estos libros lo importante es el
dinamismo y la interaccion, por lo que se incluye diferentes mecanismos como
solapas, dobleces, vifietas, tuneles, y un sinfin de transformaciones para que los
nifos se entretengan y disfruten del libro. Otras caracteristicas que pueden
poseer son: luces, sonidos, texturas, olores y hasta hologramas. Para su
creacion se debe realizar varias pruebas con maquetas ya que algunas
ilustraciones se sobrepondran sobre otras y debe comprobarse su
funcionamiento y armonia. Por lo general de esto se encarga el ingeniero de
papel con la ayuda del ilustrador y el escritor. Este utiliza diferentes técnicas de
corte, doblado, encolado, etc. (Salisbury, 2005, p. 86-89).

Segun el método de ensefianza de Sudbury, una escuela americana que no se
rige bajo un aprendizaje dirigido, sefala que para que los niflos aprendan de
forma autéctona es mejor que se lo tome como un juego, que mejor forma de
aprender a leer jugando. Ademas, esto promueve el trabajo en equipo y estando
en grupo, los nifios se ayudan y aprenden mas rapido. (Zolani, 2015).

Figura 4. Libro pop-up Alicia en el pais de las maravillas
Tomado de (Blogdechollos, 2018)



26

1.1.22 El libro objeto

El libro objeto o libro de artista tiene el objetivo de comunicar de manera fisica
aquello que el artista desea transmitir, se lo compara con las obras artisticas ya
que es subjetivo dependiendo de quién lo crea ademas de ser extremadamente
detallista en su contenido. El mensaje que proyecta es sutil a comparacion de
los libros comunes, y por lo general no es una idea o concepto lo que se

transmite, es mas una sensacion que el lector descubrira por si solo.

Los libros objetos deben ser explorados y codificados mas alla de solo leidos,
por lo que se estimula ademas del sentido de la vista, el olfato, el tacto, el oido,
hasta el gusto si se quisiera. Klibanski (2006) determina al libro objeto como

“portador de sentidos”.

Este libro busca interactuar con el lector por lo que su forma de creacion no sigue
los lineamientos comunes para hacer un libro, no tiene restriccion alguna o reglas
para hacerse, por lo que se puede valer de un sinfin de materiales, tipografias,

formas, técnicas, movimientos, mensajes, etc. (Guzman, 2000).

La importancia de este tipo de libros se resume a que obliga al lector a estimular
todos sus sentidos mientras lo lee y codifica por si mismo. Es un aprendizaje
autodidacta, por lo que se podria incluir como material de trabajo para nifios ya
que ellos en edades tempranas necesitan justamente estimulacion de sentidos y

mente.

Como ejemplo tenemos: “jPara comerte mejor!!!” de Raquel Saiz y Milimbo. Un
juego que mediante dialogos puedes contar e interpretar los personajes de la

“Caperucita Roja”.
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Figura 5. Libro objeto “jPara comerte mejor!!!” y su contenido
Tomado de (Milimbo, s.f.)

Figura 6. Libro de dialogos de “jPara comerte mejor!!!”
Tomado de (Milimbo, s.f.)
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Figura 7. Mascaras para interpretar los personajes
Tomado de (Milimbo, s.f.)

Existen algunos medios para disefar un libro objeto como: intaglios, serigrafia,

impresion, maquetacioén, luz y sombra, movimiento, sonidos o aromas.

Pero todos estos recursos adicionales, que logran aportar. Por ejemplo, los
sonidos en los juegos estimulan la curiosidad en los nifios, pueden ayudar a
desarrollar la atencion en un entorno a nivel sensorial, al igual que la luz, y los
olores. Maria del Carmen Arauz, directora de Centro de Educacion Inicial
Globitos de Colores, detalla que: “Todas las cosas que estan a nuestro alrededor
nos ayudan a sentir, por eso ellos necesitan sonidos, canciones, luces y colores,
0 sorpresas que de un momento a otro saltan.” (2017). Sin embargo los juguetes
que hablan son criticados ya que no permiten un buen desarrollo del lenguaje
porque no existe una participacion activa por parte del nifio.

1.1.23 El diseino en los libros

"Un libro bien disefiado es una experiencia estética completa, algo cuya vision
ya es agradable antes de haber profundizado en su contenido." (Salisbury,
2005).

El trabajo del disefiador grafico consiste en hacer que todos los elementos
visuales y textuales del libro formen un todo coherente y agradable para los

lectores.

Una cosa que debe tomarse en cuenta es que la maquetacion de un libro debe
ser llamativa, pero a la vez pensada para la reproduccion que hara la editorial,
algo comun que suele pasar es que el texto se colca encima de las imagenes,
pero el problema esta al momento de traducir el texto a otros idiomas, por lo que
se debe imprimir el texto solo en negro o el color que sea por separado para no
tener este conflicto. El disefio no es solo escoger la tipografia perfecta, es hacer

que todo se vuelva uno solo. Por eso se debe tomar en cuenta, de acuerdo al
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concepto de la historia, el formato del libro, si las imagenes se imprimiran a doble
pagina, si las letras tendran jerarquias, los colores que tendran, como sera la
portada, entre un sinfin de cosas técnicas que el disefiador y al editorial nunca
dejaran pasar por alto para lograr de esta forma publicar siempre el mejor libro
del mundo. (Salisbury, 2005, p. 118-123).

1.2 Aspectos de Referencia

1.2.1 “A Game of Light” and “The Game of Shadows” by Herve Tullet

» HERVE TuleeTd
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Figura 8. Portadas libros “A Game of Lights” and “The Game of Shadows”
Tomado de (Book Depository, s.f)

Estos libros fueron hechos para que se conviertan en una rutina de lectura para
antes de ir a dormir con el fin de que los nifios exploren mientras leen el increible
mundo de las luces y las sombras. Sus paginas estan disefiadas con diferentes
patrones e imagenes recortadas para poder proyectarlas con una linterna o
lampara. Tiene apenas unas pocas lineas de texto para que el nino se motive

por las actividades que este ofrece, al final es nada menos que un juego.
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Figura 9. Detalles libro “A Game of Lights”

Tomado de (Mama Smiles, 2014).

Figura 10. Detalles libro “The Game of Shadows”

Tomado de (Amamillo, 2014).

Varios educadores han optado por trabajar con estos libros en cursos iniciales
ya que enfatiza el arte y la expresion visual de una forma divertida para los nifios.
Una forma nueva de como incentivar la lectura en los nifios. (Montessori Child,
s.f).

1.2.2 Libro Pop-up "El monstruo de colores” de Anna Llenas
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Figura 11. Libro “El Monstruo de colores”
Tomado de (Anallenas, 2014).

El monstruo de colores es un libro pop-up que cuenta la historia de un monstruo
para aprender sobre las emociones. Es interesante ya que cada emocion esta
ligada a un color. Viene con un libro para colorear y un peluche. (Anallenas,
2014).

Figura 12. Libro Pop-up “El monstruo de colores”
Tomado de (Anallenas, 2014).
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Figura 13. Peluche accesorio del Libro “El monstruo de colores”
Tomado de (Anallenas, 2014).

La educacién emocional cada vez es mas utilizada en los libros infantiles ya que
los escritores son mas conscientes de la importancia de trabajar en ese aspecto
desde edades tempranas. Antes se incitaba a que los nifios reprimieran sus
emociones, pero no existia una razon légica para aquello. Al contrario, se genera
malestar y puede llegar a incrementarse aquellas emociones como el miedo, la
tristeza o la depresiéon. En la actualidad, libros como este invitan a los nifios y
nifas a hablar de cdmo se sienten, sus emociones, y se los anima a confrontar

aquellos que disgustan y aprender a superarlos.

1.2.3 “Trails Tales” de Milimbo

Figura 14. Caja de “Trails Tales”

Tomado de (Milimbo, s.f.)
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“Trails Tale” es una pequeia caja de secretos que te permite jugar a los cuentos.
Los nifios podran armar sus escenarios y aventurarse y explorar los caminos
como si fueran Caperucita Roja, Hanzel y Gretel hasta Pulgarcito. Dentro de la
caja se encuentra un sinfin de piezas armables como: la casa de enanos, la torre
de Rapunzel, un espejo, un puente, un bosque, anillos, bolsita de polvos
magicos, juego de cartas...

Figura 15. Contenido y armado de “Trails Tales”
Tomado de (Milimbo, s.f.)

Figura 16. Madre e hijo jugando con “Trails Tales”
Tomado de (Milimbo, s.f.)
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1.2.4 “Cubetales” de Hillary Hoe

Figura 17. Elementos “Cubetales”
Tomado de (Hoe, 2016).

Cubetales es un sistema de juego constructivo que desarrolla las habilidades de
lectoescritura de los preescolares de una manera mas atractiva en el hogar.
Mediante el uso de tarjetas de palabras visuales y cubos interactivos de madera,
Cubetales ayuda a mejorar la confianza de lectura de los nifios a largo plazo. Los
padres con menos experiencia de juego con sus hijos también son guiados para

motivar efectivamente a sus hijos a fin de mejorar la experiencia de aprendizaje.

2

Draw 5 random Think of a story consisting Demonstrate the
word cards of those 5 words, and build a story with the cubes
landscape for the story

ONE

Figura 18. Como funciona
Tomado de (Hoe, 2016).
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Figura 19. Nifio jugando
Tomado de (Hoe, 2016).

1.3 Aspectos Conceptuales
1.3.1 Diseino sensorial

Citando a Muyuy, Martinez y Marmolejo (2013):

“El disefio sensorial es el proceso estratégico de crear sensaciones a traves
de la experiencia en donde se utilicen uno o mas sentidos. Su fin es
desarrollar nuevas cualidades visuales (colores, materiales, formas) y
tactiles, olfativas y sonoras, tal y como se perciben por los usuarios. Lo que
se busca con el disefio sensorial es conducir a la concepcion de productos
que a través de sus cualidades tanto utilitarias como comunicativas, sean
capaces de satisfacer de mejor manera las necesidades humanas derivadas
directa e indirectamente de los sistemas sensoriales, fomentando la
estimulacion sensorial y por lo tanto la inteligencia y mayor bienestar fisico y
animico del ser humano.”

Munari (1983) en su libro  Cémo nacen los objetos? Menciona que:

‘el disefio debe tomar en cuenta toda la capacidad sensorial de nuestro

usuario, porque es a través de los sentidos la relacion objeto — usuario, si
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el objeto es atractivo visualmente, pero carece de atractivo en los demas

sentidos este sera descartado y sustituido por otro.”

1.3.2 Diseino emocional

El hombre es un animal que raramente alcanza el estado de completa
satisfaccion: si se logra un deseo, el estado de satisfaccion es temporal, ya que
enseguida se desea algo mas. Ademas, las necesidades humanas siguen una
jerarquia, de manera que una vez cubiertas las necesidades de un nivel inferior
se necesitan cubrir los niveles superiores. (Revistafaz.org, 2008). En cuanto a
las necesidades como consumidores de productos la jerarquia es la siguiente
segun Jordan (2000):

*  “Nivel 1. Funcionalidad. El producto cumple con una finalidad o funcién,
soluciona un problema.

* Nivel 2. Usabilidad. El producto es facil, comodo y seguro de usar.

* Nivel 3. Placer. Cuando un producto ya es facil de usar, la siguiente
necesidad del consumidor o usuario es que el producto le proporcione
algo mas, no solo beneficios funcionales sino también emocionales.”

Los productos deben satisfacer estas tres necesidades y necesariamente en
este orden. Ya que, si un producto no es funcional, al usuario se le sera dificil
comprender como se usa; y un producto que es dificil e incbmodo de usar

dificilmente va a gustar al usuario. (Jordan, 2000)

Segun Krippendorff (2006):

“En el mercado actual, el consumidor no valora unicamente la funcionalidad,
usabilidad, seguridad y adecuado precio de los productos, sino también las
emociones y los sentimientos que le proporcionan. Ante dos productos
equivalentes en precio y funcionalidad, la decision final de compra del
consumidor es hacia aquel que le proporciona un mayor ‘feeling’ o que mejor
refleja un determinado estilo de vida.”

1.3.3 Diseno interactivo

El disefio interactivo segun Rogers, Sharp y Preece (2011) es:
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“Una disciplina que busca definir la forma en que se utilizan los productos
y servicios interactivos. El objetivo del disefio de interaccion es intentar
que las personas consigan realizar las acciones o tareas para las que el
producto ha sido disefiado de la manera mas sencilla, intuitiva y
gratificante posible. Para esto, debe considerar todos los aspectos
necesarios segun las particularidades del usuario, desde su edad y
caracteristicas fisicas hasta necesidades, deseos o aspectos sociales,
culturales o el contexto en el que se piensa que el producto puede ser
utilizado”.

Siguiendo la metodologia, el disefiador debe hacer pruebas con los usuarios
para poder observar y analizar como la persona se comporta frente a la interfaz
del producto, cdmo es su interaccion y si al final logra realizar la tarea propuesta.
Esta fase permite al disefiador realizar cambios en base a los errores cometidos

por los usuarios. (Rogers, Sharp y Preece, 2011).

1.3.4 Diseno centrado en las personas

Entendemos que:

“El DCP es un proceso y un conjunto de técnicas que se usan para crear
soluciones nuevas para el mundo. Estas soluciones incluyen productos,
servicios, espacios, organizaciones y modos de interaccion. Su nombre
se atribuye a que, en todo momento, el disefio se centra en las personas
para quienes se quiere crear la nueva solucion. Este proceso comienza
examinando las necesidades, los suefios y los comportamientos de las
personas que se veran beneficiadas por los resultados. Se pretende
escuchar y entender lo que estas personas desean y necesitan. Ya
identificado lo que es deseable por las personas, empezamos a ver
nuestras soluciones a través de lo que es factible y lo que es viable. A
esto se le llama las tres lupas del DCP”. (Creative Commons, s.f).
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Figura 20. Las tres lupas del DCP

Tomado de (Creative Commons, s.f).

El proceso de DCP tiene tres etapas: escuchar, crear y entregar.

Escuchar: en esta etapa se debe recopilar historias, anécdotas y elementos de

inspiracion. Investigacion.

Crear: en esta etapa se recopila lo observado en las personas para analizar y
transformar en oportunidades, soluciones y prototipos. Se pasara de un
pensamiento concreto a un pensamiento abstracto para determinar
oportunidades, posteriormente se volvera a lo concreto con soluciones y

prototipos.

Entrega: en esta etapa se empiezan a desarrollar las soluciones por medio de
un modelo financiero de ingresos, costos, evaluacion de capacidades y de la
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planificacion de la implementacion. Esto finalmente ayudara a lanzar las nuevas
soluciones al mundo. (Creative Commons, s.f).

O scucunn Q crenn Q xraeann

Abstracto

OPORTUNIDADES

Tiempo
ANECDOTAS SOLUCIONES
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Concreto
OBSERVACIONES IMPLEMENTACION

Figura 21. Las tres etapas del DCP

Tomado de (Creative Commons, s.f).

1.4 Marco Normativo y Legal

1.4.1 Derechos de autor
La Ley de Propiedad Intelectual vigente (s.f) establece:

“el reconocimiento de los derechos de autor y los derechos conexos, no
estda sometido a registro, depdsito, ni al cumplimiento de formalidad
alguna. No obstante, es conveniente su registro, pues en casos de litigio
constituye una presuncion de hecho a favor de la persona que realizé el
registro. Asi mismo, se registran facultativamente los contratos de
explotacion de obras como: de edicién, cesidon de derechos, de
representacion, de radiodifusion, de la obra audiovisual y publicitaria.
Durante el tramite de registro se pide la presentacion de ejemplares de la
obra para cumplir con el depdsito legal y a efecto de ser distribuidas a
varias bibliotecas del pais con el propdsito de difundir el conocimiento y
asegurar el acceso a la informacion.”

Segun la Ley de Propiedad Intelectual vigente (s.f), los requisitos que personas
autoras, titulares y usuarias deben entregar al momento de realizar el registro de
obras y contratos en la unidad de gestion de registro de derechos de autor y

derechos conexos son:

“Obras Literarias

1. Inéditas:
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a) Solicitud del registro en linea, luego de crear un casillero virtual.
b) Un ejemplar completo de la obra (Impresa o en CD si pasan de 50 paginas).

c) Recibo del pago de la tasa correspondiente, realizado en el Banco del
Pacifico.

2. Por publicarse:
a) Solicitud del registro en linea, luego de crear un casillero virtual.

b) Certificacion de la imprenta que debe contener: titulo exacto del libro, nombre
de la persona autora, tiraje, fecha en la que se entregaran los libros a autores
y/o titulares y el numero de paginas de la obra.

c) Copia de la caratula del libro y de la pagina de los créditos.

d) En caso de que el titular sea persona juridica, debera entregar el documento
que legitime su representacion (pueden ser: nombramiento, RUC, contratos,
etc.).

e) Recibo de pago de la tasa correspondiente, realizado en el Banco del Pacifico.

Nota: Una vez que la obra se publica, el autor debe entregar dos ejemplares,
para recibir el Certificado de Registro y en el caso de los editores, tres ejemplares
adicionales para depdésito legal, de conformidad con la Ley del Libro.

3. Publicadas o editadas:
a) Solicitud del registro en linea, luego de crear un casillero virtual.
b) Dos ejemplares de la obra publicada.

c) En caso de que el titular sea persona juridica, debera acompafiarse
documento que legitime su representacion (pueden ser: nombramiento, RUC,
contratos, etc.).

d) Recibo de pago de la tasa correspondiente, realizado en el Banco del
Pacifico.”
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DISENO METODOLOGICO PRELIMINAR

Siente Imagina Haz Comparte

¢Qué es lo que no te gusta de ¢Cémo lo cambiarias y qué Lleva tu plan a la accién, Invita a toda tu comunidad a
tu entorno? necesitas para hacerlo? invlucra a padres de familiay la participar e inspura a otros y
comunidad. otras a que disefien el cambio.

Figura 22. DCP
Tomado de (Siemontowitz s.f).

El Disefio Centrado en las personas (DCP), tiene como base fundamental la
empatia, que permite comprender en profundidad las necesidades, esperanzas
y aspiraciones de las personas para las cuales se disefia algo. Segun

Siemontowitz (s.f) podria definir como:

“el proceso y conjunto de técnicas que se usan para crear soluciones
nuevas que se centran en el ser humano, mas concreto, en todo momento
el proceso esta centrado en las personas para quienes se quiere crear la
nueva solucidn. Estas soluciones incluyen productos, servicios,
espacios/entornos organizaciones y modos de interaccién. Segun David
Kelley (entre otros, presidente y socio fundador de la conocida compafiia
IDEO) se podria definir como el disefio orientado hacia el ser humano que
involucra disefiarles comportamientos y personalidades a los productos,
servicios etc.”.

Se empleara las tres etapas del DCP: escuchar, crear y entregar para el
desarrollo del proyecto, asignando de esta forma un objetivo a cada etapa.

Q0

ESCUCHAR CREAR ENTREGA
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Figura 23. Etapas del DCP

Tabla 1.
Etapas del DCP aplicadas a los objetivos del proyecto

ENTREGAR

PRIMER OBJETIVO: | SEGUNDO OBJETIVO: | TERCER OBJETIVO:
Diagnosticar el nivel de | Desarrollar el contenido | Validar la propuesta con

lectura y desarrollo de del elemento editorial nifos, padres y
aprendizaje escolar de interactivo y didactico. maestros.

los nifos preescolares
de la Unidad Educativa

Borja 3 Cavanis.

1.5 Tipo de investigaciéon

Se utilizara el tipo de investigacion mixta. La cuantitativa nos ayudara a
determinar el interés por la lectura, tiempo de lectura, actividades plasticas,
sociales, entre otras que se realicen en la escuela y se complementen en el
hogar. En cuanto a la cualitativa se determinara qué es lo que a los nifios
preescolares (nifilos y nifas entre 4 a 6 anos de edad) les gusta en un libro,
colores, formas, personajes, temas, actividades por hacer, etc. Mediante
encuestas y entrevistas. Si es posible se realizara un focus group entre maestros
y padres de familia para saber mas sobre como es el entorno y los gustos de los

nifos, que es lo que necesitan y buscan dentro del hogar y la escuela.

1.6 Poblacion

Se tomara como estudio poblacional a los estudiantes, maestros y padres de
familia de la Unidad Educativa Borja 3 Cavanis, un curso de inicial Il que son 20
estudiantes, y un curso de primer afio que son 15 estudiantes. En total se
trabajara con 35 nifios y nifias, 2 maestras y los padres de familia de los
estudiantes.



1.7 Muestra

La muestra coincide con el numero de la poblacion.

1.8 Variables

Tabla 2.
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Variables definidas a ser utilizadas para el desarrollo del proyecto

DEFINICION OPERACIONAL DE LAS VARIABLES

de lectura

Variable Definicién Tipo de Posible valor
variable
Edad Tiempo que ha vivido una Cuantitativa | 4 - 6 afos
persona
Género Identidad sexual Cualitativa -Masculino
-Femenino
Lugar de Establecimiento donde se Cualitativa -Escuela
lectura realiza dicha accion -Hogar
Frecuencia Numero de veces que se Cuantitativa | -Nunca
de lectura realiza una cosa durante un -A veces
periodo determinado -Regularmente
-Casi siempre
-Siempre
(si es posible los
dias u horas
exactas de
lectura)
Conocimiento | Accion de comprender algo | Cualitativa -Sabe leer

-No sabe leer
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Actividades
diferentes a

la lectura

Actividades que realizan los
niRos o nifas para
incentivar el desarrollo
cognitivo, social, espacial,
etc.

Cualitativa

-Jugar
-Dibujar
-Pintar
-Escribir
-Explorar
-Armar

rompecabezas

-Descifrar cosas

-Apilar cosas
-Actuar
-Bailar

Preferencias

en color

Circunstancia de preferir

mas una cosa sobre otra

Cualitativa

-Amarillo
-Azul

-Verde
-Rojo
-Violeta
-Anaranjado
-Rosa

Preferencias

en forma

Circunstancia de preferir

mas una cosa sobre otra

Cualitativa

-Circular
-Rectangular
-Cuadrangular
-Romboide

-Triangular

Tipo de libros

infantiles

Variedad de géneros
literarios con los que estan

hechos los libros

Cualitativa

-Narrativos
-llustrados
-Didacticos
-Pop-up
-Dinamicos

-Interactivos
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Temas de los | Asunto o materia sobre la Cualitativa -Valores
libros que se trata un escrito, morales
infantiles obra, u alguna cosa -Concientizacion
-Vivencias
-Anécdotas
-Humor
DIAGNOSTICO

1.9 Herramientas de Diagndéstico
1.9.1 Entrevistas a maestros y padres

Como parte de la etapa de diagndstico, se realizo entrevistas a las maestras de
preescolar de la Unidad Educativa Borja 3 Cavanis. En resumen, las entrevistas
a las maestras tienen el objetivo de conocer la importancia de la lectura en los
nifos preescolares, como las maestras ayudan a incentivar esta actividad y como

los ninos/as reaccionan ante las actividades lectoras.

También se tomd en cuenta la opinidn de los padres en cuanto a la relacion de
la lectura y sus hijos, para que nos comenten cual es su postura frente a esta

actividad, como toman este tema en casa, etc.

En los anexos se encuentra el audio de las entrevistas. A continuacion, a manera

de conclusién se detallara lo mas relevante de las entrevistas realizadas.

1.9.2 Monica Amores

Monica ha sido profesora parvularia desde hace 24 anos. Actualmente esta a
cargo de uno de los paralelos de inicial Il, trabaja con 20 nifios y nifias en este

ano lectivo.

Para Monica los libros son como un mejor amigo para los nifios, ademas de que

les ayuda a tener un vocabulario mas fluido, y por ende hablan y se expresan de
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mejor manera, comprenden mas rapido y se les es mas facil socializar. Su
método de ensefianza es primero por audicién, los nifios la escuchan leer,
después les presenta graficos del mismo cuento para que puedan visualizar lo
que escucharon y empezar a asociar. La otra fase es ya tener cada nifio su libro
ya que considera que el contacto tactil que tienen le permite sentir e identificarse

con un libro. Lo recomienda completamente.

El libro ademas de ayudar en el campo lector también desarrolla el area de la
motricidad fina lo que es la pinza, agarrar un lapiz para dibujar y escribir, el nifio

empieza a asociar las palabras con las imagenes para que realice una actividad.

1.9.3 Padres de familia

Muchos de los padres afirmaron que la lectura es importante para sus hijos, para
su desarrollo, pero que no siempre apoyan la actividad, la practicidad de leer por
varias circunstancias como el trabajo, el tiempo, los quehaceres de la casa, etc.
Recalcaron que cuando se dan el tiempo con sus hijos para leer un libro es por
las noches ya que es un momento, se podria decir habito, que ha pasado de
generacion en generacion sea porque a esa hora toda la familia esta en casa, y
una buena historia para dormir es agradable tanto para sus hijos como para ellos.

Los padres concordaron que al momento de decidir comprar un libro para sus
hijos se enfocan mucho en qué les puede aportar este a sus hijos, sean valores,
aprendizaje académico, anécdotas, humor, cémo realizar diferentes actividades
como por ejemplo hacer los quehaceres en casa, en fin, cosas que le sirvan a su
hijo pero dejan un poco de lado lo que les pueda divertir, o agradar por no
comprometer las ensefianzas. Por lo que concluyeron que no hay tanto material
variado que contenga todo en uno, aprendizaje y diversion tomando en cuenta
que los nifios en esa edad se aburren con facilidad si no le toman gusto a esa

actividad u objeto.
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1.10 Focus Group

El focus group realizado se tomé todo un dia de clases con ambos paralelos. Se
dividié la dinamica del dia en tres partes. Primero se hizo una observacién
directa, luego una observacion participativa y finalmente se realizaron unas

encuestas y se pronuncié una charla con los nifios/as.

Figura 24. Niflos/as realizando actividades en el salon de clases

1.10.1 Observacion directa y participativa

El objetivo de la observacion directa y participativa era entender el
comportamiento de los nifios en el salon de clase al realizar actividades
dinamicas, esto como ayuda para comprender diferentes formas de atraer su

atencion para un buen aprendizaje.

1.10.1.1 Resultados
» Directa

Los nifios/as son muy proactivos en el salén de clase por lo que si la
actividad no es estimulante o entretenida se aburren con facilidad.

La maestra antes de leer el cuento debe tener la atencion de todos los
nifos/as, sea con una cancion o actividad fisica.

Sus actividades en esta etapa son muy basicas como: pintar, recortar,
rasgar, sefalar, copiar, pegar, etc, ademas deben tener instrucciones
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claras y especificas para que la realicen de la forma correcta, de lo

contrario hacen las cosas porque si.

» Participativa
Las actividades son mucho de repeticion para una mayor retencion,
practica constante.
Por lo general si la actividad tiene algun insentivo como un premio,
trabajan de mejor forma.
No miden las palabras que usan, el bullying esta presente desde esa
edad. Son mas sensibles a esta edad.
Les gusta ser el centro de atencion.

Imitan mucho lo que sus companieros hacen.

1.10.2 Encuestas y charla con los nifios/as

El objetivo de la primera encuesta era conocer cuales son las actividades que
los nifios/as prefieren hacer, tanto como en el salén de clase como en casa. El

formato de la encuesta fue la siguiente (ver figura 25).
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{QUE ACTIVIDADES LES GUSTA HACER?

Pintar el cuadrado del dibujo que mds les guste hacer. Pueden pintar hasta 3 cuadrados

DISFRAZARSE

Figura 25. Formato primera encuesta

Se realizé también una charla con los nifios/as enfocada en los tipos de juguetes

que tienen y cuales son los que mas les gusta.

1.10.2.1

Resultados

Los resultados de la encuesta arrojaron que:

De los 35 nifios/as, a 15 les gustan las actividades con las que puedan

explorar.

De los 35 nifios/as, a 15 les gustan las actividades de dibujar y pintar.

De los 35

disfrazarse.

nifos/as, a 14 les gustan las actividades donde puedan
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Actividades

15
Explorar

Dibujar y pintar
Disfrazarse
15 W Jugar
B Armar rompecabezas
H Titeres
M Bailar
B Actuar

14
M Apilar cosas

14

Figura 26. Tabulacion primera encuesta

Gracias a la charla con los nifios/as sobre la preferencia en juguetes se redujeron
las gustos a 4 grupos de juguetes: los que tienen luces, los que tienen sonido,
los que tienen olores y los que tienen roles-personajes. De los 35, el 30% de

nifos/as prefieren los juguetes con luces.

Juguetes

H Luces
M Olores
W Personajes

Sonidos

Figura 27. Tabulacion charla con nifios/as sobre sus juguetes
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1.10.3 Analisis de los Resultados

A partir de los hallazgos descritos en el diagnéstico, se determina que a los
nifos/as:

* Les gusta las actividades donde se pueda explorar, dibujar y pintar

ademas de disfrazarse.

* Les atrae mas los juguetes que contengan luces.

» Para cualquier actividad, las instrucciones deben ser muy claras.

* Necesitan de una guia para realizar de mejor forma cualquier actividad.

* Los valores son buen tema para tratar desde esta edad.

» Les gusta representar roles, crear cosas.

DESARROLLO DE LA PROPUESTA
1.11 Brief de Diseio

Se disefara un libro-objeto interactivo y didactico para nifilos/as preescolares (4
a 6 afnos) con el objetivo de incentivar la lectura con actividades disefiadas para
realizarlas tanto desde el hogar con los padres o familiares, como en el aula de
clases con la maestra y companeros. Las actividades que tendra este elemento
son: la exploracion, el dibujo y la pintura, el juego de roles (disfraz), ademas de

incluir de alguna forma luz que aportara a la interactividad como propuesta.

Este elemento al ser didactico tendra como base la lectura recreativa, de esta
forma poder convertir la lectura en un momento grato y entretenido para el lector
(nifio/a). Incluso, poder mejorar el desarrollo de diferentes capacidades como la
razon, comprension, vocabulario, ortografia, entre otros. Se tendra el apoyo de
un escritor con el fin de crear una historia apta para la edad de los nifios/as con
los que se esta trabajando. En lo posible, con la ayuda del escritor se propondra
una historia en el cual el nifio/a sea el protagonista y pueda formar parte del
mismo ayudando a crear partes de la historia, ademas de que la historia incite o

tenga que ver con la exploracion.
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Se toparan diferentes temas como: el valor del respeto, la falta de convivencia

entre padres e hijos, y la identidad y apropiacion de los animales del Ecuador.

Por lo tanto los personajes del cuento serian animales ecuatorianos.

Debe ser un objeto versatil tanto en su forma de convertir, armar, utilizar y

transportar ya que se llevara de la casa a la escuela, por lo que no debe ser muy

pesado.

El material con el que se desarrollara el elemento debe ser resistente a golpes,

caidas, liquidos, cualquier acto vandalico.

1.12 Determinantes de Diseio

Tabla 3.

Determinantes y condicionantes de disefio para el proyecto

Usuario

-Nifios y nifias de 4 a 6
anos de edad

Consumidor

-Padres de familia
-Profesores/as

Interactividad

-Incluir actividades que
capte la atencién de los
nifios y les guste
realizar

-Exploracion
-Juego de roles
-Dibujo y pintura

seguridad el producto
no debe ser toxico

Didactico -Crear un momento -Lectura recreativa
agradable y apropiada | -Trabajo conjunto con
para la lectura un editor especializado

en educacién de nifios
Entorno -Aula de clase -Tomar en cuenta el
-Hogar tamafo de los espacios:
bancas del aula, mesa,
sillén o cama en el
hogar
Toxicidad -Por normas de -Evitar pinturas y

materiales dafiinos para
la salud del usuario




53

Seguridad -Procurar que el -Evitar terminaciones en
producto cuide del puntas, piezas
bienestar del usuario pequefias, cables

sueltos de sistemas
electronicos (si
existiese) material
inflamable, etc.

Practicidad -El producto debe ser -Debe incluir un manual
facil de entender y de uso
maniobrar tanto para el | -Mantener un orden en
usuario como e las piezas o partes del
consumidor producto para que sea

facil de entender
Portabilidad -El producto debe -No debe ser pesado

transportarse del hogar
al aula de clase y
viceversa

-Tomar en cuenta
materiales ligeros

Dimensiones

-No debe superar la
mitad de la altura de

-No menor de una A3 ni
mayor que una A2

los nifios/as
Ergonomia -Considerar las -Diametro de agarre,
medidas media 2,6 cm

antropométricas de los
nifias y nifias de 4 a 6
afnos de edad

-Anchura de la cabeza,
media 14,3 cm
-Diametro interpupilar,
media 4,7 cm

-Alto y ancho de cara,
media 10,4x11,3 cm
-Estatura, media

114 cm

Tiempo de vida

-Minimo 1 afo de uso
-Deseable 2 afios y
medio

-Desechable 3 a 4
anos

-Tomar en cuenta la
interactividad y
materiales del objeto

Mantenimiento

-Facil de limpiar

-Trapos humedos

Empaque -Debe ser ligero -El producto puede ser
-Proteger el producto Su propio empaque
de agentes externos

Formas -Disefo apilable o -Grafica disefo flat
modular
-Formas geométricas
simples

Cromatica -Colores que los nifio -Colores puros,
sepan reconocer, saturados y llamativos
asemejados a la -Alto contraste
realidad

Materiales -Duraderos -Papel, cartdn, cartéon
-Ligeros laminado

-Facil de trabajar

-Madera
-Telas
-Plasticos
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-Se encuentren
disponibles en el
mercado local

-Caucho

-Tintas, barnices que no
sean toxicas

-Luces (focos, baterias,
cables) linternas

Procesos

-Procesos eficientes y
eficaces

-Serigrafia

-Offset

-Grabado laser
-Corte laser
-Troquelado
-Cocido de telas
-Tallado de madera

Calidad

-Acabados del
producto o
comportamiento de
materiales deseables

-Que no se rompa

-Que no se desprenda
ninguna parte del objeto
-Que tenga
instrucciones claras
-Que no se salga la
pintura

-Que no se borren las
letras

-Que se moje y no salga
moho

-Que no se pudra la tela

Precio estimado

-$40 a $60

Origen local

-La materia prima debe
ser en su mayoria de
origen local o nacional

Empleo local

-La mano de obra para
realizar el objeto sera
local

-Artesanal o0 en masa

Accesibilidad

-La materia prima debe
ser facil de conseguir
tanto en costo como
ubicacion

1.13 Concepto de Diseio

El concepto planteado para el libro-objeto es la interactividad y lo didactico que

esta representado en el juego de luces y sombras. Se llegd a este concepto

basandose en el diagndstico realizado, el que arrogd que los nifios/as prefieren

juguetes que contengan luces. Al implementar la luz en el objeto no se queria

caer en las formas convenciones (pequefias luces led incorporadas) ademas de
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que incorporar todo un sistema eléctrico elevaria el precio estimado, por lo que
se tomo la decisién de retomar una ancestral animacion, el teatro de sombras
chino, proporcionando a el libro-objeto la interactividad que se buscaba crear sin
la necesidad de la tecnologia.

Se analiz6 las bondades que brindaba este medio como interaccion permitiendo
unificar las actividades: exploracién, juego de roles, dibujo y pintura dando paso

a un teatrin multifuncional cumpliendo la funcién de ser didactico.

El teatrin multifuncional por lo tanto estara formado por diferentes troqueles los
cuales armaran y narraran la historia dando pie para realizar las tres actividades

descritas anteriormente.

1.14 Moodboards
1.14.1 Moodboard de formas y troqueles

Este moodboard es de inspiracion para realizar la forma de la estructura del
teatrin, tomando en cuenta los troqueles y dobleces, que deberia tener al igual
de su versatilidad en la transformacion, ademas de la capacidad de
almacenamiento de piezas, partes, etc.

MOODBOARD FORMAS Y TROQUELES

Figura 28. Moodboard inspiracion formas y troqueles
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1.14.2 Moodboard de uniones y ensambles

Este moodboard se enfocé en encontrar diversos tipos de uniones o ensambles
que permitan crear y mantener fija la estructura del teatrin ya que esta debe ser

durable.

MOODBOARD UNIONES-ENSAMBLES

Figura 29. Moodboard inspiracion ensambles

1.14.3 Moodboard de siluetas y luz

Este moodboard busca determinar la mejor forma de disefiar troqueles para

generar siluetas, ademas de corroborar como funcién a la luz con las mismas.
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MOODBOARD SILUETAS Y LUZ

Figura 30. Moodboard inspiracion juego de sombras

1.15 Generacion de Propuestas
1.15.1 Bocetos

En esta fase se crearon diferentes propuestas en cuanto a la forma y
transformacion que podria tener el libro-objeto. Siempre tomando en cuenta la
funcionalidad del teatrin. Todas las propuestas acompanan a la idea principal del

teatrin. A continuacién se podra observar los disefios realizados.

ACORDESN

amﬂ)
& divivlore)

‘&/ 2 pastas
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Figura 31. Bocetos propuestas de disefio (1)

En estos disefios se propone:

1)

2)

3)

Mantener la forma del teatrin generando compartimentos para los
troqueles Iso cuales irian divididos en tres partes: personajes, elementos
escenario y escenario, con una opcion de tener una luz trasera
incorporada.

Crear un libro con pasta doble que permita generar aberturas en ambas
direcciones, izquierda y derecha formando las escenas de la histora
utilizando las hojas secuenciales. Se incorpora un cordén para mantener
el un lado cerrado,

Disefio de un acordedn basado en el camaleén como “versatilidad en su
transformacion” donde tendria compartimentos internos para las piezas
que formaran la historia. En esta estructura se podrian pegar con imanes
los diferentes troqueles para la cabeza y la cola dejando los laterales
(cuerpo) para poder dibujar y pintar. Se podria implementar a una tabla
como escenario donde el personaje rodaria a lo largo de la escena.

Figura 32. Bocetos propuestas de disefio (2)
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En estos disefios se propone:

4) Un libro con una parte doblada en la parte inferior que vendria a hacer el piso de
las escenas, creando tres espacios para una misma escena para generar
volumen. Este tendria diferentes solapas haciendo funcién de caretas, mas
troqueles internos creando espacios con siluetas para poder proyectar la historia.
Esta luz seria cénica o elevada.

5) Basado en el globo terraqueo como estructura dividido en dos partes, la superior
seria un libro circular con el mismo principio de la segunda idea (cordén), mas la
parte inferior como compartimento para guardar las piezas o funcionar com piso
de escena.

6) Caja de sorpresas con un solo escenario central interno pop-up donde se
desarrollaria la historia, las caras del cubo serian intercambiables.

7) Libro estilo cubo rubik como guia para la historia. Ensambles adaptables con 4
posibles giros para formar historias diferentes. El cuento no tendria que ser

lineal.

; Yogee)
Dl - [T |
3 dwitioner
COWA UERPO
L\g
e - |
' i/

~ Cowbinacign de pevionajes

Figura 33. Bocetos propuestas de disefio (3)

En este disefo se propone:
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8) Tenerun libro troquelado pop-up de personajes separado en tres partes: cabeza,

cuerpo y cola. Gracias a un eje central las tres secciones independientes se

podrian unir aleatoriamente con cualquier otra seccion deseada.

9) Pesonajes con dobleces, sea este dos, tres, cuatro... los deseados para cuando

se abra se pueda apreciar otra parte de este personaje.

1.15.2 Analisis Bocetos

Tabla 4.

Evaluacion por comparacion de las propuestas disefiadas

PROPUESTAS
1

CALIFICACION PROPUESTAS

PROS
-Estructura versatil
-Luz incorporada
-Generacion de planos
(volumen)

-Forma sencilla pero
funcional

-Abarca gran cantidad de
hojas para las escenas de la
historia

-Forma interesante

-Piezas imantadas crean otra
interaccion

-Seccion de pintado y dibujo

-Solapas para caretas
-Siluetas para las sombras

-Estructura fuera de lo
comun

CONTRAS
-Se generarian
muchos planos para
solo una escena
-Sistema de luz
incorporado
complicado realizar
-Solucion cordén para
cerrar no parece
eficaz
-Puede romperse los
orificios si no es un
material rigido
-Podria ser muy
pesado
-Probable que el
acordedn se rompa o
ceda
- Forma compleja
-Muchas piezas por
crear ademas de los
compartimentos
-Plancha escenario
deberia incorporarse a
la idea inicial,
demasiadas cosas
-Libro pop-up comun
-Formato demasiado
grande
-Sistema de luz
complejo
-Formato de gran
volumen



-Doble funcion

-Efecto sorpresa
-Laminas historia
intercambiable

-Sistema interesante
-Infinidad de posibles
combinaciones

-Otra forma distinta al libro

-Eje central giratorio
interesante
-Combinaciones entre
personajes

-Pop-up de personajes
-Forma divertida de
presentar los personajes

61

-Estructura grande y
poco eficaz realizar
-Formato de gran
volumen

-Pesado

-Muchas laminas
-Caja no llamativa
-Ensamble no tan
resistente por las
esquinas tienden a
romperse

-Seria plano todo
-Necesita algo para
quedarse quieto

-Solo aplica a
personajes y
escenarios

-Muchas laminas para
la historia

Para realizar las pruebas en modelos se escogieron las propuestas: uno, siete y
ocho las cuales posteriormente se calificaran con la matriz Pugh. Nombraremos
desde ahora a los propuestas como: teatrin, cubo rubik y combinacién

personajes respectivamente.

1.16 Generacion de Modelos

1.16.1 Primer Modelo — Teatrin

Figura 34. Modelo prueba propuesta teatrin
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En la propuesta del teatrin se comprobd la funcionalidad de la estructura en
zigzag en los laterales con tres compartimentos para generar los tres planos y
crear volumen en las escenas del cuento.

Estas escenas se realizan en planchas para evitar tener muchas piezas como
titeres como es habitual en el teatro de sombras.

Se probo de igual forma como se ve la proyeccion con luz y se concluy6 que los
troqueles de las planchas deben realizarse al revés, es decir el espacio que
ahora es hueco debe ser la figura completa.

1.16.2 Segundo Modelo - Cubo Rubik

Figura 35. Modelo prueba propuesta cubo rubik

En la propuesta del cubo rubik se quiso comprobar como deberian ser las
uniones entre cada plancha. Se realizé las uniones en las esquinas por la
movilidad que se requiere. En esta prueba se utilizaron 8 planchas que haciendo
el ejercicio serian en total 16 escenas posibles. El problema que se encontré fue
que por la apilacién y la forma aleatoria en la que se pueden abrir las planchas
al final genera confusion y no se completa la actividad. Requeriria de una guia
muy especifica que para la edad del usuario objetivo es complejo de entender.
Ademas la interactividad con el juego de sombras se vuelve cadtico ya que no

tendria una estructura para proyectar facilmente las planchas.
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1.16.3 Tercer Modelo - Combinacién Personajes

Figura 36. Modelo prueba propuesta combinacién personajes

En la propuesta de la combinacion de personajes se comprobd la distribucion y
movimiento de las tres secciones en las que se distribuirian los personajes. En
esta prueba se realizé: un mono, un 0so y una persona, y se dejo hojas en blanco

en caso de que los nifios quieran dibujar desde cero el personaje que deseen.

Con este modelo se hizo una pre-validacion ya que se quiso probar en tamafio
la funcion de careta para el juego de roles, ademas de la interactividad de crear

nuevos personajes.

Con la validacion se vio que el tamafio no era el adecuado para la funcién de la
careta, este debe disminuir su tamafio a lo largo. Otro problema que se hall6 es
el sistema giratorio, este debe sostenerse con ambas manos para que las demas

hojas no estorben.

En cuanto a la creacion de los personajes los nifios/as reaccionaron muy bien a
la actividad, probaron todas las combinacion y dibujaron sus propios personajes.
Una de las sorpresas fue que ya puestos las caretas empezaron ellos solos a

crear sus historias identificandose con los animales.



Figura 38. Pre-validacion actividad dibujar y pintar sus personajes
1.16.4 Matriz Pugh

Tabla 5.

Proceso de seleccion de propuesta mediante matriz Pugh
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MATRIZ PUGH

la calificacion mas alta

Se calificara del 1 al 3, siendo
1 la calificacion mas bajay 3

PROPUESTAS
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Interactivo juego de sombras

Versatil

Actividad de juego de roles

Actividad de dibujar y pintar

Actividad de explorar

-

Portabilidad

Se acopla al hogar y al salon de clase

w | w

Practicidad

Tamario no muy grande

WIN|[W N

Ergondmico

Facil de limpiar

WIN|W|lw | w| N

w N w

Con el analisis de la matriz Pugh se concluyé que la mejor propuesta de diseno

es la numero uno, el teatrin, sin embargo la propuesta tres, combinacién de

personajes, tuvo también buenos resultados que se los afadira a la nueva

propuesta con base en el teatrin.

1.16.5 Modelo Mejoras

Figura 39. Boceto Propuesta Mejorada
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Gracias a la matriz pugh se determin6 que la mejor propuesta es la del teatrin,
pero para esta nueva propuesta se agregaron los atributos buenos que tuvo la
propuesta tres. Asi se genero esta nueva propuesta de disefio que consiste en
un teatrin que se transforma en un libro. La estructura se mantiene como la del
teatrin, lo que debe cambiar son los laterales, el lateral izquierdo debe poder
removerse y el lado derecho debe poder ajustarse de esta forma se quita el lado

izquierdo y ya se transforma en un libro ordinario.

=

Figura 340. Modelo nueva propuesta de disefio



Figura 41. Modelo ejemplo siluetas escenas

Figura 42. Modelo caretas y juego de sombras
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Figura 43. Modelo nueva propuesta de disefio

Figura 44. Folleto guia para el libro-objeto

68



69

En base a este modelo se hicieron correcciones pequefias pero ya en cuanto a
materiales, por lo tanto la propuesta final sera de:

* La estructura principal es de Sintra.

* Las laminas de las escenas del cuento igual seran de Sintra.

* En la parte interior para sostener las laminas seran perfiles de plastico .

* Ellomo sera de cuero para brindar movimiento (acordeon) a la estructura

de los perfiles.

\\

Figura 45. Material con el que se desarrollara el prototipo

1.17 Desarrollo de la Historia
1.17.1 Cuento

Como base para realizar el cuento se hicieron mas encuestas a los nifios/as,
esta vez sobre los posible personajes que lideraran la historia.

La encuesta consistid en saber que tipo de animales prefieren los nifios/as.
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;QUE ANIMALES LES GUSTA MAS?
Pintar el cuxhdo del dibujo que mds les guste.

Figura 46. Formato segunda encuesta

La encuesta arrojé que al 53% de los nifos/as prefieren los animales salvajes.

Animales

W Salvajes
" Granja

Domeésticos

Figura 47. Tabulacién segunda encuesta (animales)
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Y por ultimo se queria saber que tanto reconocen o saben los nifios acerca de
la fauna ecuatoriana, por lo que se dispusieron 12 animales de la nacién
haciendo la actividad de marcar los que saben su nombre y pintar los 6 que

mas les gusta.

Personajes

HOso

3 11

H Tapir
H Mono
17 M Jaguar
M Céndor
W Colibri
17 M Mariposa
Tucan
Serpiente
13
Sapo

lagarto

21 Llama

Figura 48. Tabulacion segunda encuesta (personajes)

Con los resultados de las encuestas determinamos que el cuento se desarrollara
en la selva amazonica del Ecuador donde sus personajes principales seran: el
mono, la serpiente, el colibri, el jaguar y el lagarto. Y los secundarios: el sapo,
las mariposas, las guacamayas y los pecaris. El cuento debe incentivar a la
exploracion y relacionar indirectamente las otras actividades, juego de roles y el
dibujo y la pintura. Permitir la proyeccidn de siluetas para el teatrin. Tener
presente el valor del respeto hacia la naturaleza y poder generar mas

convivencia entre padre se hijos.

Para la creacion del cuento se trabaj6 con una escritora, Sandra Ojeda, se dedica
especialmente a la literatura infantil. Se le entregd los requerimientos para el
desarrollo del cuento y finalmente obtuvimos esta historia titulada, “Sabes,
sabes, donde esta?
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Esta noche, jqué oscura esta!
Solo sombras se pueden mirar.
Hay un misterio por resolver.
jAlauna, alas dosy a las tres!

jQué calor, por favor!

Todos se han refugiado.

Hay un misterio por resolver.
jAla una, alas dos y a las tres!

iComo llueve sin parar!

i Todos escondidos parecen estar!
Hay un misterio por resolver
iEmpecemos, a la cuenta de tres!

Es noche de luna llena,

de plata parece la arena.
Hay un misterio por resolver.
jTodo puede suceder!
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Trepa muy alto, es el mejor,
¢ donde esta el monito volador?

Larga, larga, como una canoa
Se mueve por el rio y le llaman boa.

Descansa en la playa,
el pantano le encanta.
jQué feroz animal

es el caiman!

No es una mosca,
Tampoco una abeja

Su pico es una espada,
Colibri, jque veloz vuelas!

El hambriento jaguar ruge

Y tiembla todo el bosque
Con sus garras puede trepar
Y de pronto, también saltar.

¢ Quién propuso este juego?, preguntan las guacamayas.

¢ Y donde puede estar?, dicen los pecaris.

iYa la encontré!
jEstaba siempre aqui!
En la madre naturaleza
jPero qué traviesa!

Figura 49. Guion cuento
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Entregd un cuento no lineal por lo que ciertas partes pueden tener un orden

aleatorio. El cuento tiene 9 escenas posibles como maximo.

El cuento esta dividido en: cuatro escenarios, cinco personajes, cinco caretas
correspondiendo a los personajes y dos escenas para el desenlace. Los
escenarios se puede escoger cualquiera de los cuatro para empezar el cuento.
Posteriormente, de los personajes se puede ocupar uno de ellos o todos ellos,
luego las caretas van ligadas a los personajes que se ocupen, y por ultimo las
dos escenas del desenlace, estan ultimas son cronoldgicas y las unicas que no

cambian.

1.17.2 Moodboards

1.17.21 Moodboard de colores
Este moodboard servira como base para la cromatica del objeto y sus graficas
tomando en cuenta que los nifos, para la edad planteada, es preferible ocupar

colores vivos y llamativos siendo estos en si los colores primarios.

MOODBOARD COLORES

LOV-Kids

Figura 50. Moodboard inspiracion cromatica
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1.17.2.2 Moodboard de escenarios
En base a la historia creada por la escritora, el ambiente de nuestro cuento se
desarrolla en la selva Amazodnica por lo que las imagenes son de ese tipo de

naturaleza.

MOODBOARD ESCENARIOS

o

Figura 51. Moodboard de escenario grafica cuento

1.17.2.3 Moodboard de personajes
Este moodboard sirve como inspiracién de los animales que inspiraron los
personajes del cuento. Los animales escogidos son de la selva amazodnica

ecuatoriana ya que es el tema del libro-objeto.
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Figura 52. Moodboard de personajes grafica cuento

1.17.3 Grafica

Para la grafica del libro-objeto se utilizé el flat design que consiste en graficas
planas, 2D, formas simples, geométricas mas alto contraste, para que los nifios

identifiquen facilmente los escenarios y personajes.

Se desarrollaron en total 16 planchas agrupadas por: escenas, personajes,
caretas y desenlace.

{Qub calor, por favort
Todcs ¢ han refuglado.

" Hary un misterio por resolver.
Alauna, a las dos y a las tresl Ak uns, alas dosy alas treal
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Figura 53. Grafica planchas escenario

I 3 Paud

Tropa muy alto, 65 el mejor, Larga, larga, como tna canoa.
déndo es2a ol manito volador? So mueve por ¢l rioy Ia laman boa.




Figura 54. Grafica planchas personajes
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Figura 55. Grafica planchas caretas

4

AN

2Quién propuso este Juego?, proguntan las
2¥ dénde puede estar?, dicen loz pecaris.

Figura 56. Grafica planchas desenlace

Como apoyo para los maestros/as y padres de familia, se incluyd un instructivo
con todo lo que se puede hacer con el libro-objeto. La guia es un tamafio A6. El

folleto realizado se observara a continuacion.



Sabes, sabes, jdonde esta?
Es un cuento ambientado en la selva amazéni

enal &z muchos animel

locos y podrés divertirte siendo un exploredor
ya que no sabesz con qué o quién te podras
topar!

INCLUYE:

@ teetrin con ¢ compartimentos

@ 16 tebleroz pare armar tu cuento

Los tableroz vienen ceparados en sobres de
colores:

escenarios: 4 tableros diferentes

s
= of

c3 ca En le modalidad de teatrin ec io el uso
de una linterna o lampere pere poder proyectar
lez siluetas del cuento.
Como libro de cuentos solo se debe abrir la

cs

solapa derecha de la estructura del teatrin y
tendrés sus hojes sueltes.

GUIA DE -
ACTIVIDADES

< %
<
-

ACTIVIDADES
Con este cuento ti podrés:

® cer explorador, ya que deben encontrar
@ desenlece: 2 tableros & los enimales escondidos

D1 4 D2 P @ dibujar y pintar los animeles e tu gusto
3 (en los tebleros de ceretac)
: ® juger s ser loz enimales del cuento
g = ® Para dibujer y pintar se debe ocuper
dorez que no sean p ye

que la superficie ec lavable

MODALIDADES DEL LIBRO-OBJETO

Sebes, sebes, ydénde este? tiene dos formes
de uso:

® toatrin de juogo de sombras

@ libro de cuentos

COMO ARMAR TU CUENTO - LIBRO
1. Tener listo tu teatrin
2. Ande & loz cobres y escoge:
Del amerillo, un escenerio
ejemplo: E2

JUEGO DE SOMBRAS

Ya con tu cuento listo podemos comenzer,

&ste serd tu guia.

1. Inserta en el orden que tienes tu primer
teblero (esceneric)

2. Con la ayude de una lintera o lampara
proyecta el tablero y verss sus siluetes

3. Una vez leido el tablero, inserta otro y repite

el pago 1y 2, hasta que termines todos tus
tebleros

80

“wet Pt
EA

@ ceretas: 5 tebleros diferentes
c1 E i cz w

# Del anerenjedo, puedes escoger uno, dos,...
o todos los personsjes en el orden que
desees
ejemplo: P1, P3, P4

® Del rojo, la careta del personsje que ti quieres
ser, &sta debe estar detras del tablero del
personaje que corresponde
ejemplo: C1 (este va detras del P1)

® Del azul, siempre irén ambos tableros, estos
deben ir en el orden indicado (D1 - D2)

3. Ye escogiste les partes de tu cuento y los

! shore cuéntal ja que no
debes tener maz de 9 tableros
ejemplo: E2 - P1 - C1 - P3 - P4 - D1 -D2, en
total 7 tebleros

4. Inzerta cade tablero en loz compartimentos
del teatrin en el orden que tienes, siendo
primero el tablero escenerio y el Gltimo el
tablero desenlace D2.

5. Ahora solo abres la solepa derecha y tu libro
esta listo pera leer y explorer tento como t
quieras!

Figura 57. Folleto con indicaciones de uso del libro-objeto

1.18 Diseiio Logo

El logo para el libro-objeto se disefid a partir de los personajes ilustrados para el

cuento. Se tomo de referencia el colibri como animal representativo del Ecuador

englobando la futura linea de libros que tendrian por contenido el resto de las
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regiones, Costa, Sierra, Galapagos. Ademas de su simbologia sobre la
resurreccion haciendo énfasis en la utilizacion de artes y técnicas ancestrales
que se estan retomando en el disefio del libro-objeto, siendo estos: el teatro de

sombras y su produccion semiartesanal.

El nombre “Luso Books” fue una mezcla de palabras entre luz y sombra que es

el concepto de nuestro proyecto, mas “book” haciendo referencia al libro-objeto.

Figura 58. Logo del proyecto

1.19 Diseiio Empaque
1.19.1 Moodboard de empaques

Este moodboard sirvié de inspiracion para lograr generar un buen empaque para

el objeto basandonos en encuadernados, sobres carpetas, bolsas, etc.
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MOODBOARD EMPAQUE

Figura 59. Moodboard de empaque

1.19.2 Plano del empaque

El empaque practicamente es el mismo teatrin, pero se le afiadié una banda para
abarcar y proteger las plantillas y el folleto guia.

wwoe

Figura 60. Plano empaque

1.19.3 Grafica

La grafica del empaque posee los siguientes elementos:

e Titulo del libro-objeto



83

* Para que edad esta destinado

* Si se puede utilizar entre varias personas

* Frases referenciales sobre las actividades

* Una imagen de una de las planchas del troquel proyectada con luz
* Resefa del libro-objeto

* Elementos o partes que incluye en el libro-objeto

* Logo

Sabes, sabes,

Figura 61. Grafica principal empaque

1.19.4 Prototipo Final

El prototipo final esta formado por el empaque que incluye: el teatrin, los tableros
de las escenas y la guia de actividades. Su material estaria contemplado en:

* sintra de 3mm las laminas y el teatrin con una impresion directa UV

* se realizaria una encuadernacion en cuerina o lienzo

* el empaque sera fabricado en microcorrugado con vinil y plastificado
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Figura 62. Libro-objeto terminado con sus elementos

VALIDACION
Para la validacion se realiz6 la actividad con los nifios y la profesora.

Figura 63. Validacion en el salon de clase
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La profesora leyo la guia de actividades para empezar con el cuento, ella hizo
que los nifios escogieran a su gusto las escenas que querian que estén en el

cuento.

Figura 64. Andrés haciendo la actividad de leer

Con uno de los nifos, Andrés, como sabe leer, ayudd con la lectura para
compartir a sus compareros. En la escena de los personajes, los nifios iban
encontrando los animales como exploradores, y hallados dichos animales se
presentaban las caretas de cada uno. En esta actividad de las caretas los nifios
fueron haciendo sonidos del animal que interpretaban y nos contaban un poco
sobre lo que los animales hacian, por ejemplo con el mono, Romina nos conté:
“que trepa por los arboles y come bananas”. Posterior a esto se empez6 con la
actividad de pintar y dibujar donde todos los nifios/as se emocionaron ya que se

podian apropiar del personaje de la historia.
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Figura 65. Actividad de pintar, dibujar y juego de roles

Por dltimo, nos trasladamos a un cuarto oscuro para realizar el juego de
sombras. En este trayecto se comprobo que el producto no es pesado, los nifios

lo llevaron sin ningun inconveniente.

Figura 66. Nifas trasladando el libro-objeto

La actividad del juego de sombras se realizé con la historia que armaron en el

aula de clase. En este momento se pudo recrear de mejor forma la exploracion
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de los animales gracias a la proyeccion, esta dinamica les entretuvo bastante a
los nifios/as.
Como apoyo para saber que tanto retuvieron o aprendieron de este cuento, la
maestra les hizo algunas preguntas como:

* ;De que se trato el cuento?

* ;Cuales eran sus personajes?

* ;Ddnde estaba desarrollandose este cuento?

* ;Quién era la mujer de la ultima escena?

Los nifios/as respondieron muy activos y acertados a las preguntas denotando

la comprension lectora del cuento.

1.20 Conclusiones validacion

Se concluy6 que el material realizado es de interés de los nifios/as, les causo
curiosidad la novedad de la forma, piezas y actividades que se podian realizar

con él.

A pesar de que solo uno de los nifios del grupo sabe leer, el resto de los nifios/as
realizaron una lectura de imagenes que es precisamente la base para una buena

lectura.

El material podria ser no solo de apoyo de lectura, sino también como apoyo
académico, segun los comentarios de la maestra por el tema de los animales del
Ecuador, ya que es un medio mas ludico e interactivo de presentar y ensefiar a

los nifos.

Una de las recomendaciones de la maestra es que el embotamiento de los
tableros debe ser mas facil ya que si se demora en esto, ella puede perder la

atencion de los ninos/as.
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También sugiri6 que en el folleto se agregue una descripcion sobre los
personajes (animales) de cuento para que los niflos/as conozcan y se apropien

de tema, puede ser también con la ayuda de la actividad de pintar en el folleto.

Se sugirié crear una serie, mas cuentos delimitando las demas regiones del
Ecuador, ya que serviria como material didactico-académico que es un apoyo

para las maestras.

Como observaciones técnicas se concluyo que:

* El empaque se debe mejorar y en lo posible cambiar el material, ademas
de afiadir un tipo de agarradera para una facil transportacion.

* Las laminas deben simplificarse en sus formas ya que hay figuras
puntiagudas y otras que tienden a romperse por la manipulacion, ademas
que para su produccion se complica.

* Se sugirié cambiar la identificacion de las laminas por sus categorias para
gue sea mas intuitivo.

* Se vio innecesario los agujeros en la portada y contraportada por lo que
deben ser superficies completas y rigidas.

REDISENO

A partir de las observaciones técnicas realizadas en la validacion se comenzo
por realizar una simplificacion de las laminas, evitando piezas pequefas, sueltas
y con puntas. Se cambio la tipografia a una mas legible y un puntaje mayor. La
forma de identificacion de la lamina segun su categoria es con una banda de
color del lado izquierdo. A continuacion se puede ver un ejemplo en la variacion

de las laminas.



1Qué ealoe, por favor!

Todes se hen refugiado.
Hay un misterio por resciver.
VA la uns, 8 las doa y & las trest

|Qué color, por favar!
Todos se han refugiode.
Hoy un misteric por resoiver.
i la una, @ las dos y a los res|

&9

ANTES

DESPUES

Figura 67. Cambios realizados en la grafica y troquel de las laminas

Para el redisefio del folleto guia se tomd en cuenta que es mas entendible para

los nifios una explicacion grafica que textual, por lo que su diagramacién es

netamente con imagenes mas palabras clave como apoyo.
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Figura 68. Cambios realizados en el folleto guia
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Para el redisefio del empaque se retomo6 como inspiraciéon el moodboard donde
se determin6 como mejor opcion realizar un empaque tipo bolsa, carril para
que sea mas facil de transportar, ademas que sera una continuacion en
conjunto con el producto (teatrin).

AT

\I‘

Figura 69. Bocetos empaque nuevo

Figura 70. Modelo realizado del empaque



1.21 Prototipo final definitivo

1.21.1 Prototipo

Sabes, sabes,

Figura 71. Render final libro-objeto

Figura 72. Libro-objeto con empaque
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Figura 73. Folleto guia

1.21.2 Planos

1.21.2.1 Plano laminas

L gy bl v b W annarnagdins
2P bk 0
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LAM DAL CATIECHM L0 MRS AMAILLD 74 n= ELLL

= [ e 4
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Figura 74. Plano técnico laminas (ejemplo) resto ver en anexos
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1.21.2.2 Teatrin estructura
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Figura 75. Plano técnico estructura teatrin (encuadernado)

1.21.2.3 Empaque
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Figura 76. Plano técnico empaque del libro-objeto
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PROYECTO DE DISENO

1.22 Plan de produccion

Dentro del plan de produccion (factibilidad) esta contemplado que todos los
materiales necesarios y servicios para realizar este producto se encuentran en

el Ecuador, incluso a nivel local, Quito. Siendo estos los siguientes:

* Materiales
Sintra, acrilico, velcro, cuerina, marcadores (distribuidora local)
Vincha metalica, troqueles de corte (fabrica local)

* Servicios

Impresion directa UV, encuadernado, costura (servicio local)

Desde el punto de la viabilidad se realiz6é un estudio de mercado centrado en las
instituciones educativas que ofertan educacion inicial Il y Primero de basica,
siendo las escuelas privadas clientes principales. (Para este estudio solo se tomo
en cuenta Quito). Esto equivale a la poblacién y muestra, que en numeros nos
da: 1006 instituciones educativas en Quito y 680 instituciones privadas en Quito

respectivamente.

Se contempl6 que se venderia 4 libro-objeto por escuela, este se encontraria
disponible para todos en la biblioteca del plantel. Se ocuparian 2 por clase
(promedio de clases), segun las recomendaciones de la maestra de como
trabajar con este material estaria bien con dos libros-objetos para separa la clase

en dos grupos. Dando un numero total de 2720 ejemplares.

También se tomo en cuenta que este producto se puede vender en tiendas de
elementos didacticos como Giro Didactico, librerias educativas como Stadium o
Santillana o en linea. Siendo asi se realizarian 500 ejemplares mas. Sumando

los ejemplares anteriores darian un total de 3220 unidades a reproducir.
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Lo que esta contemplado como extra en la factibilidad y viabilidad del producto
es la logistica y distribucion para la venta del mismo. (este se incluye en los

costos).

1.23 Presupuesto y costos

Dentro de los costos esta contemplado: desglose de produccién, desarrollo
creativo, inversion en maquinaria o herramientas, comercializacion vy

administracidn, dando un costo unitario de produccion de:

Tabla 6.
Costos de produccion del libro-objeto

Producto: Libro-objeto
Unidades producidas: 3220
Costo fijo unitario $ 3,79
Costo variable unitario| $ 35,67
Costo total unitario $ 39,46

Su precio de venta seria de:

Tabla 7.
Costos de venta al publico del libro-objeto

. Costo Unitario | Costo Unitario Precio Venta |Precio Venta
Produccién Operativo Costo Total Venta Utilidad sin IVA con IVA
Libro-objeto $ 39,46 | $ 051]% 3997 [ $ 799 % 4797 | $ 53,72

En la siguiente tabla se detalla: costos de inversion segun las unidades a
producir, ventas totales, utilidad ganada, y cuantas unidades se deben vender
para recuperar la inversion (punto de equilibrio), todo esto como base y

resultados para arrancar con este proyecto.
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Tabla 8.
Costos de inversion y punto de equilibrio

Unidades a producir: 3220
Costos totales Ventas totales |Utilidad total Punto de equilibrio
128.706,71|$ 154.44805|% 25.741,30 1126

1.24 Comunicacion estratégica

Como se mencion6é antes, este producto esta principalmente dirigido a
instituciones educativas, y como secundario esta la venta en locales de
elementos didacticos, por lo tanto se pensd en desarrollar un video publicitario
para promocionar el libro-objeto, explicando sus ventajas, bondades, etc, que se
presentara a las directivas de cada plantel, un medio es reunirlos a todos para
comentarles sobre el producto, y otro medio es vender en linea, se tendria una
pagina web con toda la informacion requerida ademas de promocionar en redes

sociales.

PRODUCTOS

RESENA:

Es un libro-objeto ambientado en la
selva amazénica ecuatonana, en él
enconirarGs muchos animales locos y
podras divetide siendo un explorador
Ya que no sabes con qué o quién le
podrds lopar. S6lo loma una lintema y
empieza la busqueda!

CONTIENE:

1 teairin, 16 tableros (4 escenanos, 5
personajes, 5 carelas Y 2 deseniace), 1
folieto guia y 5 marcadores liquidos
(omarillo, azul, rojo, verde U negro).

PRECIO: $53,72

Figura 77. Mock-up pagina web
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SEGUNDA VALIDACION
1.25 Maestra

Se realiz6 una segunda validacion con la maestra a cargo de los alumnos de la
escuela del caso de estudio del proyecto, y sus observaciones fueron que, el
tamano del libro-objeto es el adecuado para los nifios al igual que las caretas, el
sistema de acople de las laminas mejoré en funcionamiento a comparacion del
primer modelo, el material con el que esta fabricado el libro es de mejor calidad
para las graficas y la resistencia para el manipuleo de los nifios/as. Ademas de
que la presentacion del libro-objeto mejord notablemente con el disefio de las
portadas e indicaciones. Se le pidié que realice una evaluacion comparativa y

este fue el resultado.

Tabla 9.
Evaluacion por parte de la maestra Monica Amores (experto)

ALTO | MEDIO | BAJO | BAJO | MEDIO | ALTO
Interactivo | X Pasivo
Familiar X Individual
Didactico X Anlipeda-
Qogico
Entretlenido | X Aburrido

Figura 78. Ménica Amores evaluando el libro-objeto final
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1.26 Padres y niiio

En ésta validacion se pidio a los padres que acompaiien al nifio para que también
nos den su opinidn. Concluyeron que es un libro novedoso, no habian visto algo
asi en ninguna parte, les parecié interesante el tema y concepto del libro, que
tenga varias actividades por hacer, al igual que sea facil de limpiar y de esta
forma dure. Se les pidié de igual forma que evaluen el libro-objeto y este fue el

resultado.

Tabla 10.

Evaluacioén por parte de los padres (clientes)

ALTO | MEDIO | BAJO | BAJO | MEDIO | ALTO
Interactivo | X Pasivo
Familiar X Individual
Didactico X Anlipeda-
Qogico
Entretenido | X Aburrido

Figura 79. Padres con su hijo disfrutando del libro-objeto

En cuanto al nifio se pudo observar que estaba interesado y curioso por lo que
contenia el libro-objeto, le gustd mucho realizar las actividades de pintar las
caretas y el teatro de sombras, en este ultimo le llam6 mas la atencion por las

formas y como este se proyectaba, incluso empezo a jugar con las sombras, en
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especial de los animales. De igual forma se le pidié al nifio que evalue el libro-
objeto, a el se le pidié que ponga carita feliz o triste dependiendo si le gusto o
no, y este fue el resultado.

Tabla 11.

Evaluacioén por parte de los nifios (usuarios)

Figura 80. Nifio dibujando en las caretas del libro-objeto
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Figura 81. Nifio y madre jugando al teatro de sombras del libro-objeto
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

1.27 Conclusiones

El libro-objeto logra cumplir los objetivos propuestos inicialmente, tales como
incentivar la lectura, crear un ambiente mas entretenido y llamativo para leer
tanto en clase como en casa, sea con padres, amigos 0 maestros, ademas de

reflejar un mayor interés por la lectura y comprension lectora.

Por otro lado, este producto puede servir como material académico por el
aprendizaje sobre la identidad ecuatoriana hacia los animales y la naturaleza.
Entretuvo mas a los nifios por las diferentes actividades a realizar, en especial el
teatro de luces. Dando paso estas actividades a la apropiacién del cuento y los

animales de la Amazonia en este caso con la pintura y dramatizacion.

El uso del material sintra con impresion directa le da una calidad mejor al

producto, sin embargo el tiempo de vida no es tan prolongado.

Ya con los materiales nuevos se ha logrado que el producto sea sostenible ya
que todos sus componentes son reciclables y faciles de separar por lo que

podrian ser incluso reutilizables.

El empaque redisefiado funciona de mejor forma a comparacion del disefio inicial
ya que permite un transporte facil por ser tipo bolsa y no requiere de tanto

material.

1.28 Recomendaciones

Se recomienda buscar distribuidores convenientes para incluir la luz (linterna) ya

que por tema de costos no se contempla en el proyecto.

Por recomendacion de las maestras se puede proyectar el desarrollo de una
serie de libros-objetos tomando en cuenta el resto de las regiones ecuatorianas:
Costa, Sierra y Galapagos. De esta forma se volveria una serie de material

académico completo como apoyo de la ensefianza de la identidad nacional.
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