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RESUMEN

En el presente escrito se desarrollan una serie de temas que reflejan la
importancia cultural de la musica ancestral ecuatoriana, la cual apoyada de
diferentes medios visuales y tecnolégicos aportan en la valoracion del aspecto
psicolégico que de manera general la musica siendo un arte genera en los seres

humanos.

El proyecto esta enfocado en generar belleza, sensibilidad e interaccion a través
de una instalacion interactiva que se enfoca en tres diferentes formas y recursos
que al combinarse transforman sensaciones en imagenes y conceptos. Por una
parte la musica, el arte de combinar sonidos genera un sin niumero de emociones
y satisface el espiritu mediante las leyes de armonia, equilibrio y ritmo; por otra las
imagenes que son representaciones visuales y el arte generativo creado en base a
nuevas tecnologias, apoyando la materialidad debido a que este arte se
encuentra plasmado en un mundo fisico, en este caso una estructura con su

propio disefo.

El comportamiento musical en la psicologia de un ser humano despierta diferentes
emociones gracias al sentido del oido, el fin del proyecto es descubrir y relacionar
la musica ancestral ecuatoriana con arte generativo que se combinan en una

instalacion.



ABSTRACT

In this paper, some themes are developed that reflect the cultural importance of
Ecuadorian ancestral music, which is supported by different visual and
technological media. They can contribute in the assessment of psychological

aspect.

This project is focused on generating beauty, sensitivity and interaction through an
interactive installation that focuses in three different forms and resources; when
they are combined, sensations transform in images and concepts. First, the music
and the art of combining sounds generate a lot of emotions and this satisfies the
spirit through the harmony’s laws, balance and rhythm. Second, the images that
are visual representations that support the materiality because they are embodied
in a physical world; in this case a structure with its own design; and finally the

interactivity that connects the technology with the art.

The musical behavior in the human being’s psychology awakes different emotions
due to the sense of hearing. The objective of the project is to discover and connect
Ecuadorian ancestral music with an interactive installation that includes sound, art

and interaction.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1. Introduccién

El siguiente trabajo aborda la ejecucidén de una instalacion con arte generativo e
interactivo, en el que se busca encontrar la influencia de la musica ancestral
ecuatoriana en las funciones afectivas de jovenes de 20 a 30 afos en la ciudad de
Quito. El objetivo de la investigacién es examinar contenido de como la musica
influye en los diferentes ambitos emotivos y sensitivos en el ser humano, tomando
como rama de estudio la psicologia, enfocando el andlisis en la musica ancestral

ecuatoriana.

Es importante mencionar que el tema de la influencia en las percepciones y
estimulos que causa la musica en la mente y emociones de las personas esta
ampliamente estudiado, pues existen a nivel mundial varios profesionales
dedicados a examinar los diferentes cambios que se producen con los diferentes
tipos de musica e incluso se han desarrollado amplios campos de uso de la musica
como terapia psicolédgica para la depresién, autoestima, meditacion, entre otras y
de varias enfermedades en las cuales la musica es una terapia para el control de

las mismas o ayuda ciertamente a equilibrar la enfermedad.

Sin embargo en ninguno de estos estudios se ha puesto énfasis en la musica
ancestral ecuatoriana, de hecho muy pocas personas en Ecuador saben de su
existencia y ha sido confundida con el pasillo ecuatoriano, de esta manera es
indispensable tomar como tema de estudio la musica ancestral ecuatoriana para

enfatizar en la identidad cultural del pais.

El proyecto esta orientado a desarrollar un arte interactivo representado con una

instalacion fisica de un disefo organico, en la cudl las personas que ingresen



actuen y se relacionen con el entorno de forma visual manejada por ciertos
movimientos de la persona como lo es caminar, pues esta destinado a presentar
graficamente la naturaleza con la que crean los instrumentos musicales para
desarrollar musica ancestral propia y los lugares en donde se originé este tipo de

musica, siendo este primordialmente el Oriente Ecuatoriano.

Por otro lado es necesario combinarlo con composiciones ancestrales, de tal
manera que los movimientos y las graficas estén apoyados y enfatizados por

sonidos.

Realizar una intervencion de este tipo impulsaria a conocer a fondo acerca de la
musica de nuestras raices, pues mediante esta metodologia de experimentacién
sensorial se generaria interés de quienes desconocen del tema, e incluso se

podrian generar diferentes resultados psicoldgicos en cada una de las personas.

La investigacion esta organizada en tres capitulos, el primero enfocado a un
analisis de la psicologia y el estudio de las emociones, ademas de entender las
respuestas que generamos los seres humanos a estos estimulos sonoros. El
Segundo capitulo definira de manera exacta qué es la musica ancestral
ecuatoriana y qué papel juega en la identidad nacional. El tercer y ultimo capitulo
muestran la relacion entre la psicologia y la musica ancestral ecuatoriana

enfocadas en la creacion de un arte interactivo.

Este proyecto espera como resultado promover y enfatizar en las emociones que

genera la musica del pais, dando valor a la identidad nacional.

1.2. Antecedentes

Los efectos que causa la musica van desde plantas y animales hasta los seres

humanos. Como por ejemplo varios cientificos descubrieron que la germinacion de



semillas se desarrolla de mejor mas rapido y de mejor calidad cuando se
encuentran en un ambiente con musica, asi como también las vacas que se
encuentran sometidas a mucho ruido disminuyen su produccion de leche en
comparacion a aquellas que se encuentran en un ambiente sonoro mas acorde a
su especie. Por su parte, los seres humanos estan completamente estimulados por
la musica y el sonido, se ha comprobado a través del tiempo y mediante
innumerables experimentos los efectos que produce la musica. “El cerebro se

alimenta de estimulos y el sonido es uno de ellos” (Jauset, 2011, p. 109).

Han sido investigados varios efectos terapéuticos causados gracias a la
importancia de la musica, por esta razén se genera la musicoterapia para personas

con depresioén, enfermedades como parkinson y con enfermedades autoinmunes.

Un estudio realizado por Stefan Koelsch con personas quienes tienen el trastorno
de afasia llegd a resultar que existen pacientes que no podian hablar pero si
podian cantar, asi como también varios estudios alrededor del mundo en los cuales
a través de resonancias magnéticas se explora las variaciones en el cerebro al

estimularlo mediante la musica.

Los cerebros son naturalmente musicales, por esta razén estudios han demostrado
que los bebés desde que se encuentran en el vientre de sus madres tienen la
capacidad de estimularse mediante la musica, posteriormente cuando nacen
Koelsch explica que los nifios aprenden las palabras a través de la musicalidad de
las mismas, asi cuando un nifio es muy pequefo y se encuentra expuesto a la

musica ya puede emitir sensaciones de satisfaccién o no.

Robert Zatorre de "Cerebro, Musica y Sonido” (BRAMS) analiza también varios
estudios acerca de las conecciones que existen entre el sistema motriz y el sistema

auditivo, los cuales se relacionan muy bien creando amplios enlaces neuronales.



Estudios cientificos intervienen en la accidon del cerebro frente a varias sensaciones
y percepciones, convirtiendo la energia acustica en energia quimica y liberando
varias sustancias como la dopamina y exitocinas que producen sentimientos de
excitacion, reflexion, meditacién, etc. “La musica es un elemento que estimula el
didlogo entre los dos hemisferios ya que permite un equilibrio dinamico entre las
capacidades de ambos. Es uno de los elementos con mayor capacidad para la

integracion neurofuncional y neuropsicologica” (Jauset, 2011, p. 67).

La gran cantidad de andlisis han sido evaluados mediante sensores bioeléctricos
que miden las expresiones, palpitaciones, sudor, entre otros aspectos que son
altamente influenciados en el ser humano al escuchar musica, incluso llamando de

esta manera a la conciencia y los recuerdos.

Sus efectos afectan al ser humano de forma integra y holistica, en todas sus
dimensiones: fisica-corporal, cognitivamental, emocional y espiritual. Es muy
flexible pues posee una gama amplia de estados de animo y emociones, pudiendo
adaptarse a las necesidades de cada paciente. Es una potente herramienta
comunicativa que facilita la exteriorizacion de emociones y la comunicacién con
otras personas, mejorando la socializacién y la cohesion grupal de pertenencia a

un grupo (Jauset, 2011, p. 94).

En relacién el otro ambito de la investigacion, la musica ancestral se define por ser
una musica en la que se utiliza instrumentos de percusion y de viento, los cuales
han sido construidos con materiales de cada zona, como por ejemplo: cafa
guadua, huesos, plumas, dulzainas, rondadores, pieles de animales, materiales
vegetales, etc. Este tipo de musica ha sido olvidada en los ultimos afios en
Ecuador pero aun tienen un notable significado en las comunidades indigenas

enfatizando en la cultura del pais.



Ecuador, en el afio 2013 hizo generé un proyecto que buscaba rescatar los
saberes y conocimientos de las personas de mayor edad de las comunidades
propias del pais, quienes han actuado generando cultura mediante la musica
ancestral; el proyecto basicamente lo que hizo es reunir en una coleccion de seis

discos de musica ancestral.

Finalmente, haciendo referencia al arte generativo, este proyecto es una
intervencidn que busca que el observador sea parte del espacio y de la obra.
Dichas intervenciones se han realizado gracias a diferetenes software, mediante
interfaces y sensores de diferentes, permitiendo llegar en ocasiones a las
percepciones del espectador y generando de esta manera una respuesta. En todos
los casos estas intervenciones estan altamente relacionadas con la creatividad y
graficas visuales y/o auditivas para generar impacto y experiencias reales en el ser

humano.

Scott Snibbe, pionero en el arte generativo e interactivo, asegura que su trabajo es
con frecuencia interactivo, que requieren los usuarios a interactuar fisicamente con
los diversos medios que incluyen dispositivos moviles, proyecciones digitales, y la
escultura electromecanico. Las obras de este artista relacionan perfectamente a los
seres humanos con un entorno en el que se provee de interacciones corporales, y
la gran mayoria estan acompafados de sonidos que se relacionan con la luz y el

espacio para generar mayor experiencia.

1.3. Justificacion

Este proyecto estd creado con el objetivo de transmitir a los espectadores la
belleza sonora de la musica ancestral ecuatoriana, ademas de la calidad de
sonidos que se generan a partir de instrumentos prehispanicos que tienen un

valioso comportamiento y materiales de creacion.



Se busca generar una experiencia a partir de los cuerpos sonoros que son
transmitidos gracias a vibraciones y mediante ondas llevadas a la expresion
psicolégica de sentimientos y energia. Cada persona es capaz de descubrir una
serie de sensaciones producidas gracias a la combinacion de musica ancestral
ecuatoriana, animaciones y arte generativo dentro de una misma instalacién, la
cual es capaz psicolégicamente de intervenir en los fluidos nerviosos que obran
sobre la sensibilidad del ser humano con cierta independencia de la inteligencia y

sentimientos.

Representar en una instalacion este concepto de musica ancestral ecuatoriana
mediante el proceso de crear un espacio estéticamente adecuado que envuelve
tecnologias con un disefio conceptual desarrollado con objetos, superficies,
formas, imagenes en movimiento y sonido, transformando el entorno en una
experiencia unica para cada persona, y a su vez, construyendo una relacion entre

el material artistico presente en la instalacién y la persona que lo observa.

Esta instalacion integra tres estructuras pequefias que combinadas generan un
disefio fresco que se complementa con el espacio en el que los espectadores son
los protagonistas del material visual y sonoro que se proyecta, tomando en cuenta

que el principal integrante de esta instalaciéon es la musica ancestral ecuatoriana.

Se escogid la realizacion de un mapping que integre arte generativo debido a que
es un campo poco explorado en el pais, y a lo largo plazo podria generarse un tipo
de interaccion mas fuerte entre el espectador y el arte. El concepto de toda la
instalacion es geométrico debido a que la geometria esta presente en todos los
ambitos de la naturaleza y los instrumentos ancestrales estdn muy enlazados a

esta.



CAPITULO Il
ESTADO DE LA CUESTION

2.1. La psicologia: ciencia que estudia fenémenos psiquicos

Todas las ciencias son llamadas de esta manera por tener una caracteristica en
comun, el uso de métodos en sus amplios campos de estudio, este término
“‘método” es llamado asi para referirse a los amplios procesos de evaluacion, los
cuales se diferencian unos de otros, y pueden estudiar aspectos similares pero
desde diversos puntos de vista, como son la fisica y la quimica, pero existen otras
que se encuentran totalmente opuestas como, por ejemplo, la fisica que estudia la
materia, mientras que la psicologia, por su parte, estudia la conciencia, entre otras

cosas.

Técnicamente, el método se distingue del procedimiento, de la técnica y del
instrumento. Alejandonos un poco de esta diferenciacién sutil, nosotros
usaremos el término "método" para referirnos a los procedimientos mas
cercanos a la medicion, evaluacién o simplemente registro de las variables.
(Bello y Casales, 2009, p. 5)

Las ciencias, entonces, parten de objetos distintos y se plantean situaciones o
problematicas diferentes en cuanto a los conceptos y variables a utilizar, siendo

esta ultima una caracteristica o cualidad de un objeto.

Se puede decir que las ciencias se distinguen segun su objeto de estudio
(el cuerpo humano, la psiquis, la sociedad, etc.), pero también segun se ha
considerado con que abordan que las ciencias su objeto de estudio, se
pueden clasificar segun la perspectiva o enfoque, es decir, la forma en que
estudian y no segun qué cosa estudian. Ademas se ha propuesto un criterio

de clasificacion que surja a partir de las distintas teorias que se formaron



luego de una investigacion. (Colegio24hs, 2004, p. 6)

La psicologia es una ciencia vista desde dos enfoques metodolégicos uno
cuantitativo y otro cualitativo, y, dependen de cada escuela de estudio y sus
pioneros, pero se conectan en algun punto, pues ambos enfoques priorizan el

estudio de los fendmenos psiquicos que ocurren en el ser humano.

La metodologia de estudio de la psicologia se divide en dos grandes ramas:
aquella que entiende esta disciplina como una ciencia basica y emplea una
metodologia cientifica-cuantitativa (contrasta hipotesis con variables que
pueden cuantificarse en el marco de un entorno de experimentacion), y otra
que busca comprender el fendmeno psicolégico mediante metodologias
cualitativas que enriquezcan la descripcién y ayuden a comprender los

procesos. (Pérez y Gardey, 2008)

La ciencia de la psicologia expresa diferentes mecanismos y la elaboracion de
procesos como un conjunto y variedad de transformaciones que siguen un orden
dentro de un individuo y que no son parte de él sino que ocurren en él. “La
psicologia estudia los sentimientos, las emociones, los pensamientos, los deseos,
las actitudes, las opiniones, los habitos y asi podriamos continuar con una larga
enumeracion de procesos y fendmenos” (Bello y Casales, 2009, p. 6). Notando
dos cualidades en este concepto de psicologia que se afirma, el primero es que
todos estos fendbmenos se relacionan entre si de alguna manera, y por otra parte
todos estos ocurren solamente en seres vivos de diferentes formas, pues depende
de las cualidades que forman parte de cada uno de ellos, a excepcion de las

plantas y vegetales.

“La palabra psicologia se deriva de dos raices griegas: psyche, que significa
“‘mente”, y logos, que significa estudio o conocimiento” (Nevid, 2010, p. 4).

La psicologia desarrolla un estudio de la vida animica humana, la cual puede ser



estudiada desde varios campos sociales, como la antropologia o filosofia en
cuanto a la esencia de la persona se refiere, por otro lado, visto desde el punto
practico, como en el caso de la medicina y la psiquiatria se enfocan en las
patologias que experimenta la psiquis. En este otro lado se encuentra la psicologia
donde los fendmenos psiquicos son vistos desde el punto de vista del individuo.
“El mbito de la psicologia esta delimitado por su objeto, la vida animica en cuanto
tal. Para estudiar el objeto de la psicologia hay que partir, pues, del viviente”
(Malo, 2009, p. 35).

La psiquis contextualiza los distintos procesos por los que atraviesa la mente
humana en funcion de varios aspectos como el intelecto, las emociones y los
sentimientos, los cuales son los mas esenciales en los seres humanos. “La vida es
una condicion necesaria de la psiquis porque sin vida no hay psiquismo, pero no
es una condicién suficiente porque puede haber vida sin haber psiquismo” (Bello y
Casales, 2009, p. 6). Hablar de vida es hablar de un organismo o individuo,
Aristoteles plantea que la vida es para los individuos su mismo ser y también
creia que la mente es el inicio de todas las cosas, lo que hace posible sentir y
percibir. “El ser es para los vivientes el vivir y el alma es su causa y principio”
(Aristételes, s.f., p. 59).

También es necesario hablar de psicologia y de vida animica humana al referirse
a esto como todos los fendmenos psiquicos que experimentan los seres humanos
considerando la realidad de su existencia dentro de un ambito ampliamente
interno y dinamico, el cual se relaciona por su parte con el exterior o bien llamado
mundo y, ademas, todos estos fendbmenos son subjetivos, pues dependen siempre
del sujeto, es decir, son totalmente dependientes a él. “Los fendbmenos psiquicos
son una representacion del mundo material y la excitacién nerviosa es su base: no
pueden existir el uno sin la otra y por eso también se dice que son un reflejo”
(Bello y Casales, 2009, p. 11).
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La vida, por lo tanto, se origina en cada ser humano y en cada uno se origina una
variedad de procesos psiquicos, es decir, todos los procesos indispensables para
la vida de un ser humano y la relacion que tiene con el entorno en el que se

desenvuelve.

La vida psiquica humana se refiere también a la vida del espiritu, que
trasciende las leyes biolégicas. Por eso, junto a procesos psiquicos
semejantes a los de los animales, la vivencia humana contiene actos

espirituales, como el pensamiento y la volicién. (Malo, 2009, p. 35)

En conclusion, es importante tomar en cuenta que la psicologia se especializa en
captar todos los fendmenos psiquicos o actividades psiquicas (sentimientos,
pensamientos, acciones, emociones, percepciones) y estudiarlos no desde un
ambito excluyente, pues no son fendmenos aislados el uno del otro, sino
incluyéndolos e involucrandolos en diversos estados y procesos animicos que se

desenvuelven dentro de cada individuo.

2.1.1. Fenémenos psiquicos: funciones cognitivas y afectivas

Las funciones cognitivas y afectivas son ambas fenbmenos psiquicos, por lo que
no se encuentran tan distantes unas de otras, de otra forma se relacionan en
cuanto a las sensaciones que producen y no estan apartadas del sistema

nervioso.

El proceso de la sensacion es como sigue: los diferentes estimulos fisicos y
quimicos (los de la vista son las ondas electromagnéticas; los del oido, las
vibraciones del aire; los del gusto y olfato, los estimulos quimicos; los del
tacto, los estimulos mecanicos) son recibidos en un 6rgano receptor que
implica la diferenciacion y especializacién de una parte del cuerpo. Las

conexiones nerviosas conducen los mensajes sensoriales al sistema
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nervioso central, a la formacion reticular y a la corteza cerebral. En las
zonas corticales se reciben y elaboran los estimulos especificos de las
diferentes sensaciones: los visivos, por ejemplo, en la zona occipital; los
auditivos, en los respectivos I6bulos temporales, etc. Para que el estimulo
pueda iniciar el proceso de la sensacidn, es necesario que el érgano o el
receptor sea afectado por una determinada cantidad de energia. (Malo,
2009, p. 89)

Las funciones cognitivas, basicamente, tienen una estrecha relacion con las
funciones que son ejecutadas en el cerebro del individuo, “se definen como el
resultante temporofuncional por la interaccién entre la interconexion dinamica de
distintas estructuras cerebrales, genéticamente determinadas, con el entorno”
(Valdizan, 2008, p. 65). Estas funciones se encuentran estrechamente ligadas al
conocimiento y sus funciones como, por ejemplo, la percepcion, memoria,
atencion y lenguaje. “La perspectiva cognitiva se enfoca en los procesos mentales
que nos permiten adquirir conocimiento sobre nosotros mismo y sobre el mundo”
(Nevid, 2010, p. 14).

La psicologia cognitiva rechaza la extrafia pasividad del organismo entre las
interacciones y el medio, puesto que un ser humano no reacciona unicamente en
funcion de las caracteristicas sensoriales a las que esta expuesto, sino que
también existe una correlacion con las experiencias y la propia percepcion de los
hechos a los cuales se ha visto enfrentando. Dicho asi, la emocion nace de ciertas
interpretaciones que cada individuo tiene frente a una situacidén, no se genera

unicamente de la situacion que ha vivido.

Por su parte, las funciones afectivas estan ligadas a las sensaciones que perciben
los individuos y estas sensaciones se relacionan con los 6rganos sensibles del ser
humano. “El hemisferio derecho esta dotado para percibir de manera holistica los

elementos emocionales, plasticos y estéticos de la musica porque esta
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funcionalmente estructurado para el pensamiento sintético y para comprender y
sentir los aspectos videoespaciales” (Hernandez, 2002, p.558).

La sensacion es el medio por el cual se reciben, transforman y procesan los
estimulos que inciden en nuestros 6rganos sensoriales en impulsos nerviosos, o
sefales, que el cerebro utiliza para crear las experiencias de vista, oido, gusto,
olfato, tacto, etcétera (Nevid, 2010, p. 88).

Aristoteles explica : “La facultad sensitiva esta en potencia respecto de lo que el
sensible ya es en acto, como se dijo: ella padece en cuanto no es similar v,
cuando ha padecido, se asemeja al sensible y es como aquel” (Como se cita en
Malo, 2009, p. 89).

De esta manera se puede concluir en que las funciones cognitivas y afectivas a
pesar de relacionarse ambas con el motor del ser humano, el érgano del cerebro,
tienen claras diferencias en las acciones que desarrollan, pues en las cognitivas
queda de lado la sensibilidad del ser humano para enfatizar en el aprehendizaje y
desarrollo estrictamente cerebral, a pesar que en ciertas ocasiones cuando se
desarrollan patologias que intervienen en el correcto desenvolvimiento de estas
funciones es necesario examinar como estan relacionadas con las emociones y

sentimientos.

2.1.2. Funciones Afectivas: Emociones y Sentimientos

En el ambito de las funciones afectivas del ser humano se encuentran dos tipos
esenciales de funciones, los sentimientos y las emociones, los cuales se ven muy

bien relacionados al complementarse en ocasiones unas con otras.

El cerebro es la estructura material que implica no sélo el pensamiento sino
también la afectividad. El pensamiento es la computacion de simbolos; esta

localizado en zonas corticales. La afectividad, el sentimiento, es el
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contenido basico de la conciencia, de la actividad psiquica; esta localizado
en el sistema limbico, talamo, hipotalamo, que se hallan en la base del
cerebro en la zona llamada diencéfalo, y en el l6bulo temporal (Lacarcel,
2003, p. 218).

Explicando cada uno de ellas se puede decir que los sentimientos, ya sean nobles
0 negativos, son el resultado de ciertas emociones previamente generadas
concientizadas o inconcientizadas por el individuo, por lo que llegan a ser
prolongadas por un corto o largo plazo, un ejemplo de ellos son el dolor y el
sufrimiento. En otro lugar se situan las emociones que de manera general se
pueden aludir a la respuesta psicofisiolégica de estimulos condicionados o

incondicionados, como por ejemplo el asco o la ira.

La emocion es una respuesta breve que involucra cambios fisiologicos, y
por lo tanto expresivos, dentro de un repertorio automatico. Mientras que el
sentimiento es una representacidon mental de los cambios fisiolégicos, se
trata de una reaccion psiquica positiva o negativa frente a una experiencia o

la sensacion inmediata y subjetiva de la emocion (Uriarte, 2013, p.136).

Las emociones han sido estudiadas desde varios campos cientificos pues se
expresan fisiolégicamente en los seres humanos, por lo que son notables a simple
vista en la mayoria de casos por cambios que denotan las expresiones del rostro,
son generadas por los neurotransmisores que viajan en el organismo al recibir

estimulos.

La "emocion" (el miedo, la alegria, la ira, el amor, etcétera) es vista por la
biologia como el conjunto de transformaciones que tienen lugar en el
organismo (descargas de hormonas por parte de las glandulas, etcétera);
este mismo fendmeno, la emocion, es visto por la psicologia como lo que el

hombre "siente", y estudia las consecuencias que ella tiene para su
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conducta (la ayuda o la entorpece), su origen, su relacién con la historia y la

experiencia del individuo, etc. (Bello y Casales, 2009, p. 4).

Las emociones forman parte de la vida y son generadas en cada ser humano,
reconocidas en si mismo por medio de una introspeccion, se caracterizan,
principalmente, por ser fuentes de placer o displacer, tomando en cuenta que la
vida emocional estd en busqueda de lo placentero y no de lo que provoca
sufrimiento. Las emociones agradables o llamadas positivas acompafian la
presencia inesperada o la anticipacion de acontecimientos que gratifican el interior
del ser; por otra parte, las emociones desagradables o negativas, principalmente,

estan asociadas con experiencias tristes, de dolor, peligro, entre otras.

Las emociones tienen una caracteristica comun, ya que no son solamente
cerebrales, también estdn acompafiadas con modificaciones fisioldgicas, las
cuales son percibidas por aspectos fisicos. Un ejemplo claro es sentir emocién al
escuchar una composicion musical, algunas emociones estan presentes desde el
nacimiento y otras aparecen conforme los seres humanos van creciendo. Hablar
de emociones significa designar términos como alegria, exaltacion, felicidad, pena,

tristeza, miedo, ansiedad, rabia.

Es importante mencionar que las emociones provocan cambios de
comportamiento y fisiolégicos, como se dijo anteriormente, donde los individuos, al
encontrarse en situaciones diversas, responden mediante mecanismos interiores y
los convierten en emociones a través de un proceso mental intermedio. Las
emociones son uno de los mejores ejemplos de las causas ficticias a las cuales se

tienden a atribuir conductas (Skinner, 1953).

Las emociones se muestran de forma facil, son reconocibles,
estereotipadas, con patrones conductuales y expresiones faciales y

corporales tipicas, asi como con cambios autondmicos obvios. Las
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emociones son menos controlables por nuestra voluntad, a menudo se
expresan antes que nuestro razonamiento y en oposicion a él, y dificiimente

permanecen aisladas del resto del aparato mental (Uriarte, 2013, p.135).

De tal manera que al hablar de emociones es especificamente hablar de cambios
y manifestaciones de ciertos estados centrales que fueron inducidos previamente

por una variedad de estimulos que se traducen en transformaciones de conducta.

2.2. La musica: arte de combinar sonidos

“La musica es el arte de combinar los sonidos en una forma agradable al

oido”. (Rousseau).

La musica es definida como el arte de combinar sonidos pero también es simetria,

armonia, equilibrio, produciendo secuencias agradables al sentido auditivo.

La musica es el arte, cuando hablamos de arte hablamos de una
comunicacién entre mi mundo externo y mi mundo interno, el artista piensa
transformar en su obra, la vision personal de lo que rodea su ser, desde un

punto de vista critico, propositivo y/o argumentativo (Guevara, 2010, p.5).

El sonido es el elemento primordial en la musica y en como esta se presenta
gracias a diferentes factores que intervienen en la construccion de un sonido como
el timbre, elevacion, intensidad y duracién, todo esto produce y le da una gran
fuerza, movimiento y expresion. El sonido se convierte en una sensacion la cual se
convierte en imagen musical que integra combinaciones armoénicas y forma

melodias.

El ritmo se puede definir como cierta proporcion con la que simétricamente se

repiten los sonidos, sonidos silencios y acentos, es la fuerza que le da a la musica
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y todo lo ritmico produce una satisfaccién organica, es la expresion de la vida y el
universo. “El elemento ritmo puede influir definitivamente en las personas, ya que
desarrolla la memoria del movimiento emocional y de los sentimientos” (Lacarcel,
2003, p.223).

La melodia por su parte son sonidos singularizados y la armonia el resultado de

las combinaciones simultaneas de los sonidos.

La audicion es uno de los cinco sentidos que poseen los seres humanos, y el cual
se encuentra muy bien adaptado. Los seres humanos son capaces de oir una alta
cantidad de sonidos, sin embargo, son mejor escuchados los que tienen
frecuencias similares a las de la voz humana. “La audicibn o accién de oir,
podemos considerarla desde el enfoque psicofisiolégico, como el resultado de una
excitacion producida por ondas sonoras sobre las terminaciones del nervio
auditivo, que se transmite al centro auditivo del cerebro y da lugar a una sensacion
aural” (Lacarcel, 2003, p.215).

Las ondas, ya sean cortas, como por ejemplo las de una flauta, o largas, en el
caso de una tuba, son detectadas por el oido de diferente manera, al igual que lo
son las presion que genera el aire, los oidos son impulsos nerviosos que el
cerebro transforma en sonidos para ser captados por los seres humanos. “Los
decibelios son la unidad de medida de la energia del sonido. EI umbral de
capacidad auditiva absoluta esta definido en forma arbitraria como 0 decibelio, 10
decibelios corresponden a un aumento del sonido de un décuplo” (Myers, 2005, p.
212).

Los sonidos son captados por los oidos de acuerdo a la intensidad con la que se
manifiestan y como se dijo anteriormente, esta intensidad estd medida por
decibelios, los sonidos a los que las personas estan acostumbradas son muchos,

en su mayoria son tolerables o pasan en algunos casos desapercibidos cuando
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varian entre 0 y 100 decibelios (ver Figura 1).
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Figura 1. Sonidos habituales. Tomado de (Psicologia 7ma Edicion, por D. Myers,
2005, p. 212, Espana).

Entonces, el estimulo externo de un sonido transformado en ondas que son
percibidas por el humano varia en frecuencia y amplitud, asi como también de
acuerdo a los tonos e intensidad. Dichas ondas viajan a través de un conducto
auditivo y se producen vibraciones en el timpano donde son transmitidos a los
huesecillos hasta la coctea y se generan movimientos en las células ciliadas que

provocan estimulos nerviosos trasladados al cerebro.

Cuando tocamos una tecla de un piano creamos una energia impulsora en
forma de ondas sonoras, o sea, moléculas de aire que chocan entre si, del
mismo modo que se transmite un empujén a lo largo de una cola compacta

de personas. (Myers, 2005, p. 212)

El oido del ser humano se encuentra capacitado para diferenciar entre dos tipos

de vibraciones sonoras sensibles: por un lado los ruidos y por el otro sonidos. La
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diferencia entre cada uno de ellos consiste en que los sonidos manifiestan
vibraciones periddicas, mientras que los ruidos no lo hacen y su funcion es la de
ayudar en la orientacion espacial vital, por lo que la convierte en una funcion
necesariamente biolégica. “Los sonidos, junto a esta funcion y a la estética del
canto poseen un caracter social: sirve para la comunicacion interpersonal, en la

que se fundan las relaciones de convivencia” (Malo, 2009, p.93).

El sistema cognitivo humano es capaz de procesar la informacién captada gracias
a una variedad de ondas que los sonidos emiten mediante mecanismos de
procesamiento, sin duda asociada al significado de la musica esta la emocion, las
ideas y experiencias que esta comunica estan culturalmente relacionadas, de igual

manera que lo hacen las estructuras tonales y simbolos musicales.

La musica una forma de simbolismo de presentacion que puede transmitir
significados emocionales complejos: la musica trate acerca de la emocion,
y, de la misma manera, es capaz de transmitirla. Langer sostiene que las
maximas expresiones de los aspectos emocionales de la experiencia
humana tienen que hallarse en los simbolos del arte (Hargreaves, 1998,
p.22).

Por otra parte, segun define la Real Academia Espanola (RAE), “la musica es el
arte de combinar los sonidos de la voz humana o de los instrumentos, o de unos y
otros a la vez, de suerte que produzcan deleite, conmoviendo la sensibilidad, ya

sea alegre, ya tristemente” (2016).

A lo largo del tiempo han existido diferentes definiciones de musica, de las cuales,
la gran mayoria, se basan en que la musica es el arte de combinar sonidos y
tiempos; ademas, coinciden en las caracteristicas propias de la misma, como el
poseer armonia, ritmo y melodia. Por ejemplo Hanslick escribe: “La belleza de una

obra musical es especificamente musical, es decir, reside en las combinaciones
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de sonidos, sin relacién con una esfera de ideas extrafias, extra musicales”
(Como se cita en Estudios Nietzsche, 2002, p.12). La musica desde varios puntos
esta planteada como un arte puro de belleza donde los sonidos conllevan un tono

subjetivo.

Podriamos decir que la musica no es mas que la sensacion agradable que
somos capaces de percibir como resultado de la energia acustica que se
propaga a través de un medio, formada por multitud de frecuencias que dan
lugar a un determinado espectro, y originada por las vibraciones de

determinados cuerpos u objetos (Jauset, 2011, p. 25).

La musica, ademas, tiene una estrecha relacion con las matematicas, pues la
creacion de la misma depende de varios factores cientificos que desarrollan un
pensamiento légico, Pitagoras fue el primero en establecer esta relacidon
observando la armonia que existe tanto en los sonidos como en las notas
musicales. “Platon hablaba que la musica era para el alma lo que la gimnasia para
el cuerpo, reconociendo que poseia determinadas cualidades o propiedades que

incidian en nuestras dimensiones emocional y/o espiritual” (Jauset, 2011, p.26).

Las formas musicales constituyen la sintesis entre unidad y variedad de varios
factores como lo son acordes, periodicidad de motivos ritmicos, tonalidad,
contrastes, contradicciones, motivos ritmicos, entre otros, todos fundidos en un
motivo de expresar belleza y armonizar los aspectos emocionales de la
sensibilidad del ser humano. “La musica estimula los centros cerebrales que
mueven las emociones y siguiendo un camino de interiorizacion, nos puede
impulsar a manifestar nuestra pulsion, nuestro sentimiento musical, o dejarnos

invadir por la plenitud estética que nos hace felices” (Lacarcel, 2003, p.221).

Una obra musical alcanza su perfeccion cuando su inspiracion es eternamente

libre, su estilo obedece a las leyes y es el resultado de la actuacion de la
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individualidad del compositor con el caracter de la fuerza social en la que se
encuentra sometida como una gran unidad de inspiracion sintética. “El musicélogo
Cooke (1959), por ejemplo, considera la emocion como una parte esencial del
significado de la musica mas que como una respuesta independiente a un

estimulo” (Hargreaves, 1998, p.21).

2.2.1. Influencia de la musica en el ser humano

El ser humano es considerado de una manera holistica como cuerpo, mente y
espiritu, se desarrolla dentro de un medio natural y rodeado de otros seres
humanos y seres en general sobre los cuales influye y es influido de manera
determinante, donde desde su estructura estd envuelto en emociones y

sentimientos que de alguna manera la musica puede propiciar.

Partiendo del pensamiento que el origen de la musica es tan remoto como el
origen del hombre, seria asi que en un inicio fue tomada como una representacion
de las sensaciones instintivos del ser humano efectuada por la voz. “Matarse y
hacer ruido — dice Guillermo Dubufé- han sido los entretenimientos de la
humanidad nifia, y por eso nuestros antepasados han inventado tantas formas

diversas de instrumentos para hacer ruido como para matarse” (2000).

La musica considerada como arte, ciencia y lenguaje universal, es un medio
de expresion sin limites que llega a lo mas intimo de cada persona. Puede
transmitir diferentes estados de animo y emociones por medio de simbolos
e imagenes aurales, que liberan la funcién auditiva tanto emocional como
afectiva e intelectual. Escuchar y “hacer’” musica desarrolla la sensibilidad,
la creatividad y la capacidad de abstraccion o analisis (Lacarcel, 2003,
p.221).

Desde la antigiedad la musica ha causado un gran impacto en la sociedades y
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pueblos debido a que se gener6 como un lenguaje simbdlico por el cual las
personas son capaces de expresar sentimientos y emociones, ya sea escuchando
o creando. La musica comunica por medio de sonidos. “La musica permite un
equilibrio dindmico entre las capacidades del hemisferio izquierdo y derecho. Da
lugar a un aprendizaje mucho mas equilibrado y adaptado tanto al medio, como a

las propias capacidades individuales” (Lacarcel, 2003, p.217).

Por ejemplo, cuando las personas escuchan musica que es agradable para sus
oidos, o por la que tienen cierto gusto, determinadas sustancias quimicas en el
organismo se van activando y actuan en el sistema nervioso central, estimulando
la generacion y produccién de neurotransmisores como, por ejemplo, la dopamina,
oxitocina, etc., obteniendo de esta manera estados de animo y sensaciones

positivas como la alegria.

La musica es capaz de influir y provocar determinados estados emotivos en
los oyentes: evoca recuerdos, infunde alegria, induce a estados de
relajacion y de serenidad, despierta nuestra espiritualidad... Son algunos de
los efectos que seguramente todos hemos experimentado en alguna

ocasioén (Jauset, 2011, p.26).

El sistema auditivo de los seres humanos genera una serie de procesos
mecanicos, quimicos y bioeléctricos a lo largo de todo el timpano, oido medio,
oido interno, tronco cerebral, talamo, etc., concluyendo en el reconocimiento de

los sonidos que ingresaron al oido y ademas de producir efectos emocionales.

El oido es nuestro sentido mas emocionalmente poderoso, quién nos
proporciona la mayor fuente de emociones. Segun el neurocientifico Patrik
Nils, es el sentido que nos conecta con mayor eficacia a estados cerebrales
elevados (Jauset, 2011, p.26).
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Desde el momento de gestacion del ser humano el sistema auditivo ya se
encuentra formado, por lo que se puede escuchar y pronto reconocer sonidos que
se hacen familiares, recibiendo de esta manera estimulos internos y externos
incluso a través de la madre, por lo que estos sonidos al nacer se convierten en
estimulos y emociones de tranquilidad y equilibrio, por esta razén, desde el vientre
de la madre los seres humanos obtienen un sistema auditivo totalmente activo,

incluso cuando se duerme.

Este sistema auditivo cumple un ciclo desde que las ondas sonoras llegan al
pabellon auditivo y pasan por todo un proceso de vibracion en el interior del oido
externo, medio e interno, hasta producir impulsos nerviosos que llegan al cerebro

(ver Figura 2).
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Figura 2. Mecanismo de percepcion del cerebro. Tomado de (Musica y

Neurociencia por B. Jauset, 2011, p.46, Espafia).

En otra instancia tomando en cuenta las diversas funciones que elabora el

cerebro, se encuentra que este érgano es el principal en el cuerpo humano, pues
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controla todo el funcionamiento del organismo y origina funciones cognitivas,
emotivas, asi como también lo hace con los sentimientos. Por lo tanto se dice que

es el érgano en consumir mayor energia en el cuerpo humano.

Existe dentro de las zonas cerebrales una gran relacion que combina las
caracteristicas psicoldgicas en las que la musica envuelve al ser humano y por

otra parte también el sentido de la audicion.

* La actividad sensorial de la musica, estaria localizada predominantemente
en la zona bulbar donde se encuentra el centro de las reacciones fisicas.

» El mensaje afectivo de la musica lo localizamos en el diencéfalo, zona
profunda del cerebro asiento de las emociones. La melodia afecta a la vida
emocional y afectiva y es el diencéfalo el que recibe los motivos y disefos
melddicos , adquiriendo éstos significacion, despertando asi todo un mundo
interior de sentimientos y emociones.

* La actividad intelectual queda localizada en el nivel cortical. Es la musica
eminentemente armonica la que representa el mayor nivel de
representaciones intelectuales y, siendo éstas complejas, precisan de una
actividad psiquica y mental mas evolucionada y estructurada (Lacarcel,
2003, p.216).

Gracias a la neurociencia es claro observar mediante neuroimagenes la
informacion visual de las zonas que se activan del cerebro generalmente al recibir
ciertos estimulos provocando una alteracion magnética que permite visualizar lo
anteriormente dicho. “En definitiva, podriamos concluir que la musica permite un
equilibrio dinamico entre las capacidades del hemisferio izquierdo y derecho”
(Lacarcel, 2003, p.217). El cerebro, entonces, es capaz de reconocer la energia
que transmiten las vibraciones sonoras, afectando en la vida emocional y afectiva

de los seres humanos, despertando en si el mundo interior del ser.
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Asi un pianista que durante su exposicion a una resonancia magnética
craneal esté pensando que interpreta una obra musical, se le activan
aquellas zonas cerebrales que tienen relacion con la actividad motora de
sus dedos, las mismas que se excitarian si la estuviera realmente

ejecutando (Jauset, 2011, p.57).

La musica es sin duda un medio de comunicacion totalmente creativo desde sus
origenes al momento en que un grupo de hombres idea la manera de reproducir
sonidos con una variedad de objetos, y dando a cada uno de estos un significado

especial.

Cuando cantamos o interpretamos alguna obra musical, tocamos o
improvisamos en un instrumento, componemos, escuchamos ... en
definitiva, cuando pensamos y actuamos sobre sonidos, nuestra red de
neuronas se amplia con una serie de conexiones unicas, distintas a todas
las demas, que podrian definirse como los “engramas” o huellas dactilares a

las que ha dado lugar nuestra actividad musical (Lacarcel, 2003, p.221).

La musica busca de sus inicios expresar sentimientos y emociones, pues cada
sonido evoca en los seres humanos reacciones psicologicas y actitudes diferentes,
ya que cada ser viviente es un organismo completamente diferente aunque
compartan caracteristicas comunes como el hecho de ser seres ritmicos, por esta
razon llegan a adoptar melodias en su experiencia emocional. “La musica, ya sea
mediante el comportamiento de interpretacion, de escucha o de composicion, si
ésta es adecuada, nos conduce a una re armonizacion del estado de animo y de

los sentimientos” (Lacarcel, 2003, p.223).

La musica es sonido, el sonido es vibracion, la vibracidon es energia que se
transmite en forma de ondas que llegan a nuestro oido y de él al cerebro.

Pueden ser de diferente naturaleza: agradables, desagradables, excitantes,
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tranquilizadoras...etc. (Lacarcel, 2003, p. 215).

Como se ha mencionado anteriormente, la musica evoca una variedad de
emociones y sentimientos en los seres humanos partiendo de los cambios
fisiolégicos que genera en la conducta y rostros de las personas, como también
todo el proceso neuroldgico que se vio modificado anteriormente para producir
todas estas respuestas que son faciles de identificar. Asi, la musica ha servido
también desde tiempos pasados como terapia para un sin fin de trastornos o

disfunciones para ayudar en el ambito emocional y psicoldgico de las personas.

La musica es sonido, el sonido es vibracion, la vibracidon es energia que se
transmite en forma de ondas que llegan a nuestro oido y de él al cerebro.
Pueden ser de diferente naturaleza: agradables, desagradables, excitantes,
tranquilizadoras...etc. En definitiva, transmiten un mensaje que puede ser
mas o menos significativo dependiendo de diversos factores (Lacarcel,
2003, p.215).

La Musicoterapia emplea conceptos de psicologia humanista de Carl Rogers, en la
que como menciona Jauset: “en base a sus efectos neuroldgicos, sigue mas bien
una linea cognitiva-conductista, con unos objetivos de mejora de la salud fisica,
mental y emocional” (2011, p. 95). Esta terapia afecta a través de las canciones
que son expuestas al paciente la mente y las emociones en primera instancia para
tener un acercamiento unicamente psicologico y después una conexion con el

cuerpo.
Una sesion terapéutica de este tipo incluye una cancion o determinada musica
esperando producir algun cambio emotivo como por ejemplo llorar, o alguno motriz

como por ejemplo bailar e incluso un medio de comunicacién con el profesional.

La percepcion de la musica esta intimamente ligada a las emociones. Las
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areas cerebrales que se activan con las emociones y la musica son
practicamente las mismas, pues existen redes neuronales que
interconectan diferentes areas responsables de su percepcion y

procesamiento (Jauset, 2011, p.108).

La musica se revela como un arte social, es entendida como una practica de
comunicacion y expresion fomentando valores primarios como lo son la

satisfaccion, el placer, el autoconocimiento

La musica es una de las expresiones creativas mas intimas del ser, ya que
forma parte del quehacer cotidiano de cualquier grupo humano tanto por su
goce estético como por su caracter funcional y social. La musica nos
identifica como seres, como grupos y como cultura, tanto por las raices
identitarias como por la locacién geogréafica y épocas historicas. Es un
aspecto de la humanidad innegable e irremplazable que nos determina

como tal (Angel, Camus y Mansilla, 2008, p.18).

El verdadero valor de una composicion reside en el descubrimiento del mundo de
las sensaciones sonoras que le impulsan a la creacion de una forma original que

actualice las nuevas sensaciones.

2.2.2. La musica ancestral ecuatoriana y composiciones ancestrales

La musica considerada como un divino arte es de los primeros principios
inherentes e innatos que encadena al hombre para su formacion vy
desenvolvimiento, asi como lo es la palabra en otro aspecto humano, sin embargo
es su propia inmaterialidad lo que le impide avanzar con la rapidez que se
desarrollan otras artes que tienen una funcionalidad de describir, retratar y
reproducir objetos. “Es arte puramente sugerente: promueve sentimientos y

provoca emociones y sensaciones por medio de la combinacion de los sonidos.
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Sus dominios son ilimitados ciertamente, pero en un orden ideal.” (Moreno, 1972,
p.22).

Pensando en la musica como un lenguaje expresivo que es parte de la cultura
inmaterial de una regién o pais , es necesario entender que la palabra cultura esta
ligada al comportamiento de una civilizacion, del humano dentro de un colectivo y

su desarrollo.

Para Yuri Lotman “La cultura es un fenbnemo social, la memoria hereditaria de
una comunidad, donde se acumula la experiencia histérica pasada (...) la cultura
llega a ser tal cuando se hace memoria, es decir, cuando uno lo advierte, una vez

que ya ha acontecido” (Ibidem, p.45)

Cada obra musical es percibida de manera diferente, interpretada y concientizada,
como dice Schaeffner: “Parece como propio de toda musica primitiva producir el
mayor efecto con los objetos mas insignificantes, hacer participe de la musica a

las cosas mismas” (Ibidem,s.f).

El hombre primitivo realizaba sonidos desde pequefios palmoteos o saltos hasta el
uso de semillas, conchas o huesos de animales, hojas, piedras, carrizo, bambu,
tunda, etc., los cuales sin saberlo construian una especie de composicién ritmica
que captaba el oido humano. “La musica es un lenguaje insondable, existe
mientras se ejecuta o suena, es un elemento fugaz, con fuerte arraigo en la

psicologia humana” (Godoy, 2005, p.12).

Un largo y arduo transcurso de las sucesivas civilizaciones del litoral y el antiplano
del Ecuador han encajado en recrear periodicas invasiones territoriales y
conformar tribus que determinaron y conformaron una especia de musica

ancestral, la cual no se encuentra correctamente estructurada por la falta de
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informacion y bases, aunque varios estudios arqueolégicos de los instrumentos
indigenas ayudan a examinar la formacion de las razas primitivas. “Los naturales
de América usaron variedad de instrumentos, los que en gran parte se asimilaban
a los de los asiaticos, y por cierto que los mas raros eran los de cuerda,
igualmente poseian gran cantidad de instrumentos de viento y percusion” (Moreno,
1972, p.28).

El gusto de los Incas por la musica estuvo muy arraigado a sus costumbres, pues
en todo acto tenia una representacién significativa de la solemnidad que buscaban
mantener, de tal manera que este bello arte se convirtid en un identificador social
de la conservacion de sus tradiciones asi como también del uso uUnico de

instrumentos autéctonos.

Una gran variedad de elementos de la naturaleza eran usados para componer
sonidos por lo que se dice que estas personas tenian una imaginacion muy grande
para encontrar un uso alterno y reproducir un sonido con ayuda de golpes, aire, 0
agua. Un gran registro arqueoldgico ha reconstruido de manera parcial la vida de
las sociedades prehispanicas. “Las piedras volcanicas de basalto suspendidas en
una cuerda, se dice que se usaron en los ritos de los yachajs o shamanes, como
litéfonos (su sonido, por el alto contenido metalico de las piedras, es parecido al

sonido de las campanas)’ (Godoy, 2005, p.17).

La historia de la musica ecuatoriana empieza con los primeros asentamientos en
el territorio que ahora es llamado Ecuador, cabe recalcar que este territorio tiene
gran variedad de clima, medio ambiente, costumbres y cultura. “El medio
ambiente, la ubicacién territorial, la pluralidad de micro climas, propiciaron un

acervo artistico de increible riqueza y variedad” (Godoy, 2005, p.17).

La musica ecuatoriana esta dividida y pensada por las regiones en los que las

poblaciones se asentaron de tal manera que tienen ciertas diferencias entre ellas,
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pero sin dudas la arqueologia es muy rica en variedad de instrumentos musicales

como por ejemplo: ocarinas, silbatos, flautas arqueoldgicas, botellas silbato,

flautas de pan.

Igual diferencia que en el caracter individual de los pobladores de estas
regiones se nota al examinar su respectiva musica; marcial, alegre incitante
la de los orientales; melancdlica, triste, quejumbrosa la del altiplano; lo que
no deja de ser un indicio muy claro del diverso origen de los indios de una y

otra region (Moreno, 1972, p.45).

La evidencia arqueoldgica determina la existencia y divisidbn en varios periodos,

desde el Paleoindio, el Periodo Formativo, Periodo de Desarrollos Regionales y el

Periodo de Integracion.

El Paleoindio (11000-6000 a.C.) afirma que la historia del Ecuador empieza
desde hace 11000 afios, los primeros vestigios se encuentran en la region
interandina y pertenecen a las culturas: llalé, Chiltazén, cueva de Chobshi y
Cubilan, en la costa ecuatoriana en las regiones de Santa Elena, Vegas-

Guayas, se hallo un caracol marino, el cual fue usado como trompeta.

En el periodo formativo (6000-500 a.C.) los grupos humanos se vuelven
sedentarios, la siembra y la cosecha eran ceremonias intimamente
relacionadas con la musica y la danza, combinando una serie de cantos,
silbatos, flautas de hueso, caracoles marinos. “El sonido producido por el
caracol o quipa, y por algunos silbatos, debidé servir para dar mensajes, alertar
y comunicarse con otras aldeas” (Godoy, 2005, p. 19).

En este periodo se encuentran agrupadas diversas culturas como lo son, la
cultura Valdivia, Real Alto, Cultura Cerro Narrio, Cultura Machalilla y Cultura

Chorrera.



30

El silbato, que es el reproduce magistralmente el sonido del animal
representado, era implantado en el interior del asa, y, posteriormente el asa
anadida a la botella. Al ser agitado el aire del interior se proyecta por el
movimiento del liquido hacia el silbato, y en esta forma se produce el
sonido. Con otros orificios cercanos a la caja de resonancia, se modulaba el
sonido (Godoy, 2005, p.23).

Otro gran ejemplo de instrumentos utilizados en este extenso periodo en una
fase posterior es la construccidn de la botella silbato doble “se unia entre si por
un conducto inferior y por el principio de los vasos comunicantes, el nivel del
agua al ser agitada la botella expulsa el aire el que a su vez suena el silbato”
(Godoy, 2005, p.23).

Una gran variedad de instrumentos fueron construidos en esta época, entre los
cuales estan el sonajero confeccionado con arcilla, la trompeta o caracol, flauta

tipo quena, tambor confeccionado con arcilla.

Por los hallazgos arqueoldgicos, se deduce que en este periodo se usaron
instrumentos musicales, tales como: rondadores pequefios liticos,
rondadores de arcilla, de vegetales tubulares, rondadores gigantes; una
gran variedad de flautas, confeccionadas en arcilla, huesos y seguramente
en carrizo, tunda, guadua; hay flautas horizontales, verticales, tipo quena;
gran variedad de silbatos, caracoles, ocarinas. Se uso6 el tambor, sonajeros,

la tincullpa, el litéfono, etc. (Godoy, 2005, p.25).

El Periodo de Desarrollos Regionales (500 a.C. — 499 d.C.) estuvo
caracterizado por una gran cantidad de centros de ceremonia y comercio, en
los que se desenvolvieron intercambios de productos culturales, ideas,
simbolos e incluso musica. La cultura La Tolita tiene hallazgos arqueoldgicos

de instrumentos musicales aerdéfonos tales como silbatos antropomorfos vy
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ornitomorfos(pelicanos, buhos, palomas). En la Cultura Capuli hay una
variedad de flautas de pan. En la Cultura Bahia ya se puede observar loas

botellas silbato y ocarinas.

- El Periodo de Integracién (500-1000) estuvo marcada por el hecho de que los
limites regionales no fueron muy tomados en cuenta al momento de conformar

una cultura y lo que se busco fue la “integracion”.

Dentro de su cosmovision, sistema ideolégico, simbdlico, en este periodo,
posiblemente, las canciones para provocar el amor reciproco se convirtieron
en canciones para deleitar al ser amado, se innovaron en los cantos
funebres y de culto a la muerte(wakana); los cantos para la guerra y la

victoria (aucay aylli), etc. (Godoy, 2005, p.33).

En este periodo se encuentran las cultura: Cultura Mantefia Huancavilca, Cultura

Milagro Quevedo, Cultura Cuasmal y Cultura Cafari-Tacalshapa-Cashaloma.

La region Oriental como dice Juan Leon Mera “es la inmensidad de un mar de
vegetacion prodigiosa bajo la inmensidad del cielo”, asi como la naturaleza de esta

region es tan exquisita y exuberante, su musica y su gente también lo son.

La musica ancestral se define por ser una musica en la que se utiliza instrumentos
de percusion y de viento, los cuales han sido construidos con materiales de cada
zona, como por ejemplo: cana guadua, huesos, plumas, dulzainas, rondadores,
pieles de animales, materiales vegetales, etc. Este tipo de musica ha sido olvidada
en los ultimos afos en Ecuador pero aun tienen un notable significado en las
comunidades indigenas enfatizando en la cultura del pais. Segun Luis Oquendo, “
los instrumentos musicales Prehispanicos se mezclan con étnicos, convencionales
existentes, el canto y textos alusivos, relatando la actualidad urbana del

compositor” (Taller la Bola).
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El uso de una variedad de instrumentos arqueoldgicos prehispanicos de la cultura
Bahia, Valdivia, Jama Coaque, Guangala eran la fuente de la musica ancestral
ecuatoriana. No existen registros originales de esta musica pues fue desarrollada
por culturas con miles de afios de diferencia a la actualidad, sin embargo se han
realizado una diversidad de estudios de los instrumentos encontrados y musicos
han ido aprendiendo de ellos también. Luis Oquendo menciona “Es dificil definir de
alguna forma de los sonidos que salen de cada uno de los silbatos. Cuando
cierras los ojos y los escuchas deseas saltar y bailar en armonia con esa mezcla

de energia y espiritus que toman vida” (como se cita en Arévalo, 2014).

Ecuador, en el afo 2013 hizo generé un proyecto que buscaba rescatar los
saberes y conocimientos de las personas de mayor edad de las comunidades
propias del pais, quienes han actuado generando cultura mediante la musica
ancestral; el proyecto basicamente lo que hizo es reunir en una coleccién de seis

discos de musica ancestral.

2.3. Arte Generativo e interactividad

Segun Nietzche el arte nace del acrecentamiento de fuerza, de la plenitud de vida y
por consiguiente confiere mayor placer a la existencia del hombre aumentando su

vigor y su alegria interior.

El arte generativo ha ido evolucionando histéricamente, gracias a las nuevas
tecnologias los artistas cuentan con nuevas herramientas como por ejemplo
diferentes lenguajes de programacion para crear y generar experiencias mediante
nuevos sistemas digitales e incluso relacionar interactivamente al arte con el
espectador, contribuyendo de esta manera a formar una obra completa.

Por lo tanto, el artista no solo crea una obra sino también se envuelve en un

proceso de creacion y conceptualizacion, desarrollando para el espectador una
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seria de procedimientos que se adaptan y combinan con el espacio.

Actualmente los lenguajes de programacion mas usados para arte generativo e
interactividad son Processing, openFrameworks, Supercollider o PureData. Muchas
personas relacionadas con el arte en diferentes ambitos trabajan con las mismas
herrrmientas produciendo un intercambio de conceptos y conocimientos pero cada

artista genera diferentes resultados.

El arte interactivo es un tipo de arte generativo que engloba también interactividad,
este ha sido considerado una nueva y novedosa tecnologia donde se pone a
prueba varias caracteristicas como la creatividad y el uso de herramientas que
generen una conexion entre la obra y el espectador. “Las posibilidades son
previamente programadas por el artista [...] La tarea del espectador-usuario se
limita a escoger entre aquellos caminos previamente disefados y especificados”
(Cilleruelo, 2000, p. 220).

Es necesario especificar que este tipo de arte desde hace mucho tiempo era
necesario y fundamental para los artistas que existiera la conexion de su obra con

el espectador y generar cierto tipo de emociones o actitudes en el mismo.

También en el mundo del arte se extiende la incorporacion de los medios
digitales, continuando con la linea de experimentacién en la interseccion
entre arte y tecnologia que ya habian trazado diversos artistas a lo largo del
siglo XX, notablemente a partir de la década de 1970 (Waelder, 2008, p.9).

Entonces, la interactividad ha existido desde siempre, el problema es que ahora
las personas estan sumergidas en el ambito de tecnologia e internet, por lo que
buscan arte especificamente relacionado al espacio tecnolégico sin cambiar todo
el proceso creativo por el que pasa el artista creador. “La aparicion de la

tecnologia digital ha difuminado las fronteras entre disciplinas, a medida que las
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herramientas de software compartido y la digitalizacién de los productos y medios

tradicionales desembocaba en nuevas practicas creativas” (Steana, 2016, p.8).

Arte interactivo es un concepto desarrollado hace varios afios como se dijo
anteriormente pero genera una variedad de teorias y engloba varios conceptos
entre el espectador y la obra, de tal manera que su terminologia ha sido

ampliamente discutida.

Giannetti menciona: Arte interactivo.. Corriente de la creacién artistica
contemporanea que utiliza las tecnologias electréonicas y/o digitales
(audiovisuales, computarizadas, telematicas) interactivas, es decir, basadas
en interfaces técnicas que permiten establecer relaciones dialdgicas entre el
publico y la obra o sistema. (...) La estructura abierta del sistema, el
dinamismo, la relacion espaciotemporal y la accion constituyen los focos
esenciales de estos sistemas complejos y pluridimensionales, en los que el

publico desempefia un papel fundamental (Waelder, 2008, p. 16)

Este tipo de arte establece un proceso de comunicacion con el espectador donde
el emisor en primera instancia es el creador artista quien tiene la idea y la concibe
en un espacio pero en segunda instancia el verdadero emisor es una serie de
pantallas y luces que al estar frente al usuario sus acciones se ven recibidas por
receptores que ampliamente pueden ser camaras, sensores, microfonos, entre

otras.

Las obras de arte interactivo establecen una relacion dialdgica entre
espectador y obra de manera que son las acciones del primero las que dan
forma a esta ultima, hasta el punto en que la obra no “existe” si no hay un

espectador interactuando con ella (Waelder, 2008, p. 12).
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Una intervencioén interactiva busca que el observador sea parte del espacio y de la
obra actuando con ella en diferentes aspectos. Dichas intervenciones se han
realizado mediante interfaces y sensores de diferentes tipos como por ejemplo
unos que responden al movimiento, cambios de temperatura, distancias, entre
otros, permitiendo llegar a las percepciones del espectador y generando de esta
manera una respuesta. En todos los casos estas intervenciones estan altamente
relacionadas con la creatividad y graficas visuales y/o auditivas para generar
impacto y experiencias reales en el ser humano. “La obra crea unas condiciones
basicas para su funcionamiento, pero es la accion del espectador la que

proporcionara un resultado unico en cada ocasién” (Waelder, 2008, p. 13).

La obra de un arte interactivo genera un ciclo de comunicacién partiendo desde el
usuario quien vive la interactividad , seguido por el receptor, procesador y
posteriormente volviendo al emisor quien recibe una retroalimentacién de la

experiencia que ha tenido el interactor (ver Figura 3).

S \

Procesador

OBRA

input

Usuario

output /
\

Figura 3. Sistema ciclico de un arte interactivo. Tomado de (Mdusica y

Neurociencia por P. Waelder, 2008, p.32).

El usuario produce un input debido a su participacién dentro de la obra solamente

por estar presente genera una participacion ademas de su contacto con la
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diversidad de objetos, el escuchar sonido, la alteracion en la respiracion, asi como

también los latidos del corazén.

* Uno o varios dispositivos receptores (sensores, micréfonos, camaras...)
capaces de registrar el input del usuario y traducirlo en datos que son
transferidos a

* Uno o varios procesadores, que interpretan los datos segun las pautas
marcadas por un programa disefiado o adaptado por el artista y los
transmiten a

* Uno o varios emisores (pantallas, altavoces, objetos moviles...) que
traducen los datos recibidos en sefales visuales, sonoras u otras

manifestaciones que son percibidas por el usuario. (Waelder, 2008, p. 31).

Un arte interactivo es totalmente creativo usando herramientas novedosas y
desconocidas o poco vividas para las personas que no conocen este medio, sin
embargo intenta generar experiencias apegadas a la realidad en los usuarios que
la experimentan, puesto que si el interactor no conecta directamente con el arte
mostrado, este no producira ningun efecto en la psiquis del individuo y por lo tanto

su funcionalidad sera completamente nula.

No obstante, dado que nuestros criterios de realidad son socialmente
vinculantes y obtenidos a partir de experiencias de caracter sociocultural, en
las que confluyen condicionantes biolégicos y psiquicos, si la construccion
de una realidad simulada se produjera de forma biolégica y sociocultural (a
través de la comunicacién e interaccion con otros sujetos, o a través de
efectos plurisensoriales), entonces podria darse el caso de que el simulacro
seria experimentado como realidad. Estariamos hablando, por consiguiente,
de una superacion de la distancia entre entorno, sujetos y maquina, y de la
sincronicidad entre virtualidad y experiencia de la realidad (Giannetti, 2002,
p.143).
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Una herramienta muy utilizada en el arte interactivo es sin duda las animaciones
digitales en las que se representa graficamente un sin numero de ideas que se
desenvuelven con efectos y entretenimiento, a los que también se anade la
animacion 3D volviéndose de esta manera una herramienta dinamica en el uso de
diferentes aplicaciones no solamente del arte interactivo, sino también en el cine y
la television. “El uso de técnicas visuales para generar simulaciones de espacio-
tiempo marca de forma creciente las estrategias para generar modelos de mundo
virtual” (Giannetti, 2002, p.141).

Dokk es por ejemplo una obra que en su totalidad esta representada mediante una
instalacion que interpreta como su nombre proveniente de una palabra islandesa lo
dice la ausencia de luz, ejemplificandola como una metafora de la vida misma y de
la percepcién del ser humano dentro de su realidad, mostrada asi como una
sombra generada por una luz que no es visible facilmente pero que su existencia
es generalmente adivinada por medio de una conexidén natural. Dokk es un
grandioso espectaculo creado en el 2014 e interpretado por composiciones de
audios y videos mediante la interaccién de datos que acompafan la instalacion
como movimientos del interprete, mapas interestelares, latidos del corazon, etc.

(ver Figura 4).
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Figura 4. Instalacion Dokk. Tomado de (Creative Applications por Federica Patti,
2018).

2.3.1. EIl arte generativo e interactivo como estimulo condicionado en

la aplicacion de la musica ancestral ecuatoriana

La psicologia plantea desde sus estudios y analisis diferentes terapias verbales
enfocadas en los pacientes, sin embargo, al pasar del tiempo, especialistas han
podido notar que las terapias verbales no tenian la eficacia necesaria en cierto tipo
de pacientes, por lo que idearon nuevos medios de expresion, como los sonidos y

la musica como método terapéutico.

La musica por su parte como se ha analizado en los anteriores puntos, es la
conexion o vinculo existente entre una variedad de impulsos que llegan al
cerebro como estimulos causados por la variedad de vibraciones y ondas
sonoras que producen una diversidad de efectos, desarrollando
sensibilidad, creatividad, abstraccion, entre otras cualidades. “La musica
considerada como arte, ciencia y lenguaje universal, es un medio de
expresion sin limites que llega a lo mas intimo de cada persona” (Lacarcel,
2003, p. 221).
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Por otra parte el cerebro se alimenta de estimulos los cuales son condicionados o
incondicionados, los primeros estan previamente pensados para generar cierto tipo
de respuesta después de que ya ha existido una respuesta incondicionada, los
segundos solamente suceden sin un previo analisis del estimulo que esta a punto
de producirse por lo que el individuo reacciona con una respuesta innata y son

absolutamente bioldgicos.

El arte generativo relaciona todos estos conceptos de psicologia y estimulos
condicionados, debido al concepto de mimesis que emplea todo tipo de arte como
imitacion de la naturaleza y la humanidad como propdsito artistico desarrollado en
un contexto sensorial humano, donde el arte se desenvuelve como una copia del

mundo real en el que convergen una variedad de ideas.

El ser humano dentro de un arte generativo e interactivo se ve envuelto dentro de
Sus sensaciones y emociones expuesto a una nueva experimentacion en la que se
puede encontrar con una diversidad de respuestas a los estimulos condicionados
por el medio visual y auditivo “El sentido de entorno técnicamente construido es
asimilado e interpretado por el sujeto a través de la memoria, la percepcion, la
cognicion y la emocién, asi como de la sensomotricidad y las acciones

comunicativas y sensoriales” (Giannetti, 2002, p. 146).

Los sonidos y la musica se han visto envueltos en el arte generativo para apoyar
cualquier medio visual que se desea exponer y representar al usuario para que sea

compacto con sus movimientos, lenguaje o gestos.

Aunque son los gestos y movimientos del observador interno en el entorno
acustico del sistema los que configuran las experiencias sonoras, el
interactor no tiene una comprension general del sistema, que le permita el

control absoluto sobre el espacio virtual, y debe descubrir intuitivamente el
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‘lenguaje” sensomotor, mediante el cual puede dialogar con el campo

sonoro y transformarlo. (Giannetti, 2002, p. 146)

En Ecuador no existen registros del desarrollo de este tipo de arte, mas que una
variedad de aplicaciones a pequefa escala generadas como proyectos pequenos.
Realizar una obra de este tipo, representa un grado de complejidad poco visto
dentro del contexto ecuatoriano donde se permite la generacion de un contexto
interactivo donde el usuario participa activamente dentro de las posibilidades

expuestas por el creador.
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CAPITULO Il
DISENO DEL ESTUDIO

3.1. Planteamiento del problema

El problema concreto del presente proyecto se centra en buscar de qué manera
influencian las composiciones ancestrales en las funciones afectivas de jovenes de

20 a 30 anos a través de un medio interactivo.

La musica es examinada como un arte légico e individual donde varias
composiciones de silencios y sonidos se relacionan, pero también en la que se
busca que sea agradable al oido de quien lo escucha, ademas de ser un factor
relacionado, principalmente, con la influencia social, generalmente no es analizada

desde las percepciones emocionales que generan.

La fuerza emocional que ejerce la musica en el comportamiento y expresiones
sensoriales es un tema que se encuentra en continuo estudio, pues la musica
desde siempre ha influenciado en gran medida en la psicologia del ser humano.
Por lo tanto, la relacion entre estas dos es un tema contemporaneo y que esta en
constante investigacion, sin embargo, la musica ancestral ecuatoriana no ha sido

muy tomada en cuenta y valorada por su riqueza cultural y arqueoldégica.

Por otro lado, la musica ancestral ecuatoriana no es tan conocida, ni siquiera
existen registros propios desde su creacidn y origenes, poco es lo que se sabe de
las composiciones realizadas en la antigliedad, pero grandes musicos ecuatorianos
han estado en continuas investigaciones sobre el uso de instrumentos y
elaboracion de los mismos para crear composiciones similares a las de aquel
tiempo, por lo que en la actualidad se habla de una sonorizacion ancestral
ecuatoriana, lo cual quiere decir que, con el uso de instrumentos antiguos y la

investigacion de materiales usados, se han creado instrumentos nuevos y algunas
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composiciones. Es importante conocer acerca de este tipo de musica que se
relaciona intimamente con los origenes de los ecuatorianos y, ademas, representa

identidad y cultura propia del pais.

Realizar una intervencion de este tipo puede ayudar a impulsar el conocimiento
acerca de la musica del Ecuador, pues mediante esta metodologia de
experimentacion sensorial se puede generar el interés de quienes desconocen del
tema, e incluso se pueden generar diferentes resultados psicolégicos en cada una

de las personas.

Es indispensable que el desarrollo del arte interactivo experimente el principio de la
filosofia de cdmo un cuerpo "piensa" a través de la percepcidon sin mediacion, en
lugar de a través de la razén y el lenguaje, de tal manera que los participantes
construyan el significado e interpretacion no por medio de un analisis consciente

sino a través de la experiencia de un analisis subconsciente y fisico.

El arte interactivo premia a los espectadores con una nocion totalmente sensorial e
inmediata induciendo a comprender la motivacion y el significado de manera
individual. La intervencion a realizarse puede ayudar a conocer a fondo sobre este
tipo de musica, la cual tiene gran influencia en la identidad cultural del pais,
ademas, la experimentacion de cada persona en este espacio comprobara la

relacion que existe con el area afectiva de la psicologia.

Por ende, este proyecto esta dirigido a jovenes de 20 a 30 afnos que deseen
experimentar nuevas sensaciones mediante este tipo de musica originaria del pais,

por medio de su participacion en un arte interactivo.
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3.2. Preguntas

3.2.1. Pregunta general

¢De qué manera se puede desarrollar un arte generativo que permita estudiar la
influencia de la musica ancestral ecuatoriana en las funciones afectivas en jévenes
de 20 a 35 afos?

3.2.2. Preguntas especificas

- ¢Como se pueden relacionar la musica ancestral y la naturaleza con la
psicologia?

- ¢ Qué disefios son ideales para relacionar la musica ancestral con un arte
interactivo?

- ¢, Qué estructura va a tener el espacio fisico?

- ¢, De qué manera se va a ejecutar la interactividad entre el usuario y el arte?

- ¢, En qué lugares se va a exponer el arte interactivo?

3.3. Objetivos

3.3.2. Objetivo general

Desarrollar un arte generativo que demuestre la influencia de la musica ancestral

ecuatoriana en las funciones afectivas de jovenes de 20 a 35 afos.
3.3.2. Objetivos especificos
- Desarrollar una propuesta artistica que converja la psicologia, la musica y la

naturaleza

- Disenar una estructura fisica y definir los materiales de construccién
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- Programar el arte generativo mediante Processing
- Mapear el arte generativo a la estructura fisica

- Difundir en un espacio artistico

3.4. Metodologia

3.4.1. Contexto y poblacion

El estudio de la presente investigacién de la influencia en las emociones de los
seres humanos que genera la musica ancestral ecuatoriana en hombres y mujeres
de 20 a 35 afios y su respectivo arte interactivo se realizara en Ecuador, en la
ciudad de Quito, donde la intervencidon estd pensando para centros de

exposiciones artisticas.

El proyecto esta dirigido a hombres y mujeres de 20 a 35 afios habitantes de la

Ciudad de Quito de clase media y alta, quintiles tres a cinco.

3.4.2. Tipo de estudio

El tipo de estudio es mixto, pues el estudio cuantitativo de la investigacién servira
para recolectar informacion de estudios ya realizados que son comprobados vy
confiables, ademas de estadisticas que por medio de encuestas generaran datos
relevantes y totalmente validos; asi también, el estudio es cualitativo pues se trata
de obtener informacion que sea profunda y emotiva, es decir por medio de
entrevistas se busca obtener planteamientos y reflexiones personales que serviran

de ayuda para enriquecer el proyecto.

El alcance del estudio en primera instancia es de tipo exploratorio puesto que el
campo de la psicologia y la relacién con la musica ha sido estudiado a profundidad

en otros paises como medio terapéutico, sin embargo, no se ha planteado como
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estudio novedoso e interactivo sugiriendo como tipo de musica la ancestral
ecuatoriana. En segundo lugar es de tipo descriptivo, pues relaciona las emociones
especificamente con la musica ancestral ecuatoriana y ademas se realizara con un

grupo de la poblacién del Ecuador que son hombres y mujeres de 20 a 35 afios.

3.4.3. Herramientas a utilizar

Tabla 1

Herramientas a utilizar

Herramienta |Descripcion Propdsito

Entrevistas Musicos Definir la composicion ancestral ecuatoriana a
ecuatorianos utilizarse en la intervencion.

Encuestas Hombres y Mujeres
de 20 a 35 anos |Determinar si la musica ancestral ecuatoriana
habitantes de la |genera emociones con ayuda del arte

ciudad de Quito interactivo.

3.4.4. Tipo de analisis

En la presente investigacion existen dos variables, la una de tipo dependiente que
es especificamente la musica ancestral ecuatoriana donde esta identificada por los
instrumentos que utiliza, y la otra independiente que son las emociones y
sentimientos que genera este tipo de musica en el ser humano ya sean positivos o

negativos.

El proyecto empezd a concebirse desde la idea de las sensaciones y emociones
que provoca los diferentes tipos de musica en el ser humano, posteriormente al

escuchar sobre la musica ancestral ecuatoriana, la cual es muy poco identificada
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en el pais, se tomd esta como tipo de musica de estudio para el proyecto. El arte
generativo es muy poco realizado en el pais por lo que se opté por esta
herramienta como medio de comunicacion para promover la musica ancestral

ecuatoriana mediante las emociones que se pueden generar con el apoyo visual.

Después de tener la idea clara del proyecto, se empez6 con la investigaciéon
realizando primero una evaluacion de qué tan estudiada se encuentra la relacion
entre psicologia y musica; al ver que era original y pertinente realizarlo dentro del
pais, en la ciudad de Quito, se procedidé con una larga recoleccion de informacién
de varias fuentes principalmente secundarias y se organizé en tres capitulos, el
primero de psicologia, el segundo de musica y el tercero la relacién entre ambas

ramas tomando como referente el arte generativo.

Después de una buena investigacion en cuanto a la parte tedrica, se procede a

desarrollar el proyecto, el cual se dividira en tres fases:

La primera fase del desarrollo esta pensada para realizar varias funciones, entre
ellas:

- Desarrollar y definir una propuesta de la estructura fisica de la intervencion a
realizase con un disefio organico, usando materiales de construccion novedosos y

que apoyen al buen desenvolvimiento del proyecto.

- Definir el tipo de imagenes que se van a generar mediante cédigo para potenciar
de manera visual las sensaciones que puede causar la musica ancestral

ecuatoriana.

- Buscar compositores ecuatorianos que realicen composiciones ancestrales
ecuatorianas y apoyar de esta manera con el recurso auditivo necesario en el

proyecto.
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En la segunda fase de desarrollo se realizaran varias actividades en cuanto al

proyecto:

- Definir el concepto que llevara toda la instalacion.

- Construir la estructura fisica.

- Programar las imagenes o secuencia de imagenes por medio de Processing,

convirtiendolas en arte generativo.

- Disefiar y animar la parte visual que acompafara a la musica ancestral
ecuatoriana y aportara al proyecto, tomando como inspiracion la naturaleza del
Ecuador.

- Realizar la proyeccion del mapping en la estructura fisica.

En la tercera y ultima fase, antes de empezar con esta fase se tendra que tener el

producto terminado:

- Exponer la instalacién a un grupo de 10 personas y realizar encuestas.
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CAPITULO IV
DESARROLLO DE LA INSTALACION

41. Concepto

Partiendo del objetivo de crear un espacio temporal aislado del entorno comun que
constituye un universo visual, espacial y sensorial se busca un concepto en el que
un entorno multimedia que engloba diferentes ambitos simultaneamente sea

relacionado con el mundo fisico.

Al pensar en musica ancestral se viene inmediatamente a la mente el concepto de
naturaleza, debido a que “Del ritmo de la naturaleza, el hombre, quizas
inconcientemente, derivé el ritmo musical” (Godoy, 2005, p.16). Entonces, el canto
de las aves, el viento, la lluvia son los primeros indicios de musica por lo que el
humano percibe la funcionalidad que tienen los elementos de la naturaleza para
evocar diferentes sonidos como por ejemplo las semillas, las piedras volcanicas,
las pepas, las conchas, las hojas de algunas plantas que dieron paso a los

intrumentos aeréfonos.

Por lo tanto al examinar el papel de la naturaleza frente a los sonidos y a la musica
ancestral un concepto geométrico fue el mas conveniente e interesante para la
instalacion debido a que la geometria esta relacionada con la naturaleza, la
naturaleza que rodea a los seres humanos y la naturaleza misma de la persona,
mediante la geometria se busca transmitir sincronicidad entre los elementos que
conforman la instalacion y la persona que se encuentra presenciando, es decir un
fuerte sensacion y enlace del medio digital con el cuerpo humano. Por medio de un

sistema que captura los paisajes visuales y sonoros cambiantes.

En todas las épocas, el hombre imaginé un universo geométrico. La idea

del cielo que gira alrededor de la tierra, lo llevd a pensar en un circulo
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girando sobre un eje. Desde los sabios griegos, la geometria y las distintas
explicaciones acerca del universo y de la naturaleza y de la fisica como
ciencia encargada de construir estas explicaciones, han evolucionado de la
mano; ademas el desarrollo de una de estas ramas de la ciencia influyé

siempre sobre la otra (Alvarez, 2007, p.108).

Una gran interaccion entre las imagenes en movimiento y el sonido crean una
atmosfera en la que la persona a mas de apreciar y examinar lo que se encuentra
a su alrededor incluso crea una serie de relaciones con el entorno de manera
armonica. “En un universo armoénico como el que habitamos, ¢no seria obvio
suponer que existe una geometria capaz de conservar esta armonia? (Alvarez,
2007, p.108).

Por esta razén las figuras geométricas estaticas y las figuras geométricas en
movimiento son la fuente de inspiracidn que contribuyen a la creacion de esta
instalacion, tomando en cuenta tambien las formas geométricas de la naturaleza

misma.

El diseio busca resaltar la idea de una conexidon entre un interprete que se
enfrenta a un espacio amplio y reflexivo que presenta paisajes digitales, los cuales
interactuan en tiempo real gracias a una combinacion multimedia de varios
software los cuales mapean el espacio, gracias a esto se puede aumentar el

dinamismo entre la musica ancestral y la geometria representada fisicamente.

4.2. Estructura

En un inicio existieron varias ideas en cuanto al disefio del espacio para

desarrollar una propuesta la cual sea conveniente estéticamente para la

instalacion.
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Crear varios disefios y jugar con materiales a pequefa escala, sirvidé para tomar

una decision en cuanto a la estructura.

Un diseio geométrico se adhiere muy bien a cualquier tipo de tema, mas aun si se
habla de musica ancestral, pues la geometria esta relacionada intimamente con la
naturaleza, desde que el universo y la tierra fueron tomados como cuerpos
geométricos, ademas los seres humanos se encuentran rodeados de formas
geométricas combinadas entre si, planos, triangulos, circulos, y todas las demas
figuras que se forman a partir de estas. “El espacio y la figura fueron explorados a
través de una creacion mental extraordinariamente bien elaborada, la geometria”
(Alvarez, 2007, p.106).

Para crear una estructura geométrica, se tomo como base la idea de un domo
geométrico, el cual se forma mediante la repeticion de triangulos de manera
simplificada, pero también se lo puede ver de forma genera desde la perspectiva
de una figura geométrica principal, que en este caso es el pentagono.

Tomando en cuenta las cualidades del pentagono, la gran simetria que existe en
esta figura geométrica y las multiples aplicaciones en el arte, arquitectura, musica
y pintura, el pentagono se convirtié en la figura principal de esta instalacién. “Las
relaciones entre las partes del cuerpo de los humanos, los insectos, las aves y

otros animales estan regidas por el pentagono” (Alvarez, 2007, p. 120).

Este domo al crearlo se constituyo de seis pentagonos, cinco que encierran el
espacio y uno en la parte superior, estos pentagono se forman con dos tipos de
medidas que a su vez son proporcionales, la una es para formar el exterior del

pentagono y la otra para unir los vértices interiores del mismo.

Experimentar en primer lugar con la creacién a pequefia escala de un domo en el
cual se pueda analizar la forma, el estilo e incluso los materiales de los que a

futuro se puede construir fue un paso necesario para el disefio final (ver Figura 5).
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Figura 5. Maqueta de un domo geométrico.

La idea de un domo resulto adecuado para las primeras ideas de arte generativo
que se tenian, pues ambas ideas tanto de la estructura como del arte generativo
fueron desarrollados a la par, para de esta manera crear un solo concepto que se

adhiera a la musica ancestral ecuatoriana.

Cabe recalcar que en este proceso se fueron tomando incluso medidas vy
buscando maneras para la creacion del mismo.

Por ejemplo, se calculo de tal manera para que la estructura midiese de altura
2.35 m y de diametro 2.99 m tomando en cuenta que la medida general de una
persona esta entre los 1.75 m, por lo que era conveniente que el espacio sea

amplio.

Al escoger como material de construccion la madera, se calculo cuantos palos de
madera se necesitaban para crear una estructura de esa medida, en lo que
resulto: 35 de 90cm para los contornos de los seis pentagonos y 5 uniones que
quedaban por fuera y 30 palos de 80cm para las uniones entre los vértices de los

6 pentagonos.

Todo esto se fue aprendiendo mediante la experimentacion con una maqueta a
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pequefia escala, y varios calculos.

Al ya tener medidas y materiales para la construccion, el siguiente paso era buscar
de que manera se unirian los palos para formar los pentagonos, lo que fue dificil
idearse y encontrar una manera de hacerlo de tal forma que se puedan desarmar
facilmente para una facil transportacion. La solucion fue usar herrajes al borde de
cada palo que a presion entren en un tubo pvc, los cuales sirven para unir
tuberias. Todo esto fue un largo proceso de pruebas, pues la distancia entre el
herraje y el tubo debia ser la correcta para que funcione y ademas fue un proceso
largo de aprendizaje acerca del uso de herramientas de construccién, desde el
uso de pernos y tornillos para sujetar el herraje al palo, hasta el uso de un taladro

(ver Figura 6).

Figura 6. Herramientas para las uniones.

Una vez armados los pentagonos surgieron problemas para unirse entre ellos,
puesto que se necesitaba un objeto que los una pero ademas rote a los
pentagonos para que se forme el espacio circular, después de investigar y buscar

fue dificil encontrar y no hubo manera de seguir con la creacién del domo.

Después de este gran inconveniente se tuvo que simplificar la idea del domo,
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mediante la extraccion de pequefias figuras del mismo, para este proceso de
redisefio fue importante jugar con los componentes del domo que se tenia a
pequefia escala, desarmandolo y probando combinaciones para idear un disefio
de estructura que artisticamente también componga de belleza y sea geométrico

como ya se habia decidido (ver Figura 7).

Figura 7. Disefio de la estructura a pequefa escala.

Al tener ya una idea fija de lo que seria la estructura fisica, se encontraron nuevos
problemas en cuanto a las medidas de los palos pues no coincidian, debido a que
nunca se tomaron en cuenta la medida de las uniones que en este caso eran los
tubos y herrajes, por lo que nuevamente para construir un pentadgono se tuvo que

hacer pruebas y célculos de medidas.

Gracias al software AutoCAD de Autodesk que es un programa para disefio
arquitectonico e ingenieria industrial que genera imagenes de tipo vectorial se
dibujo el disefio de la instalacion y en este caso fue la mejor opcidn, pues todo en
este programa se maneja con medidas exactas, que es lo que se necesitaba para

saber las verdaderas medidas de los palos tomando en cuenta las medidas de las



54

uniones. Es importante mencionar que no se tenia un conocimiento extenso de

este software pero no fue dificil aprenderlo, pues lo que se requeria era realmente
algo basico (ver Figura 8).

3908.4192, 1691.9521,0.0000  MODEL

Figura 8. Diseno de la estructura en Autocad.

De esta manera se obtuvieron los gréficos finales con medidas, y los que ademas

sirvieron para hacer de manera correcta el mapping posteriormente (ver Figura 9,
10y 11).



Figura 9. Disefio Final de la estructura fisica.

Estructura Central

Disefio con medidas en centimetros

Figura 10. Medidas de la estructura central.
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Estructura Izquierda y Derecha

Disefio con medidas en centimetros

Figura 11. Medidas de las estructuras laterales.

Al tener las medidas correctas, los materiales y la idea clara se procedi6 a la

construccion de la estructura (ver Figura 12-17).

Figura 12. Construccion de la estructura.



Figura 13. Materiales de construccion y uniones.

Figura 14. Pentagono formado.
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Figura 15. Unién de pentagonos para la estructura central.

Figura 16. Unién de pentagonos para la estructura central.
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Figura 17. Estructuras laterales construidas.

La relacidn entre espacio y arte es un encuentro en el que las personas viven una
experiencia, significa en su totalidad contar una historia, llevar un concepto,

plasmarlo y contar un mensaje basico, simplemente a través de la contemplacion.

En conclusién para el concepto de la estructura se tomo como figura geométrica
principal el pentdgono, tomando en cuenta que es un poligono con cinco lados
iguales con caracteristicas propias como por ejemplo que todos sus angulos
miden 108°, formandose asi una estrella con cinco puntas. Es importante
mencionar la razén aurea entre las longitudes de los segmentos restantes que

tiene un pentagono (ver Figura 18).

De los poligonos regulares, el mas simple que se reproduce a si mismo es
el pentagono; en las flores su aparato reproductor femenino se encuentra
en su centro y es alli donde se replica su forma a través de la semilla, en los

animales superiores, inclusive en el hombre, su forma se reproduce en el
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centro del cuerpo (Alvarez, 2007, p.134).

Figura 18. Grafico de un pentagono. Tomada de Matematicas Visuales.

Por lo tanto la estructura cumplié con el concepto geométrico planteado tomando

como figura principal de construccion el pentagono.

Figura 19. Estructura Geométrica final.



61

4.3. Arte generativo

El arte ha ido evolucionando a lo largo del tiempo, gracias al desarrollo tecnolégico
y a las nuevas tecnologias se han formado nuevos estilos artisticos con diferentes

expresiones estéticas.

El arte generativo se ha convertido en una herramienta tecnolégica muy efectiva
para generar cualquier tipo de arte que el artista quiera expresar, esa corriente es
en la actualidad un método que emplea medios informaticos a partir de diferentes

parametros creados y desarrollados por el artista.

Processing es un lenguaje de programacion usado para potenciar las artes

visuales, desarrollar proyectos multimedia e interactividad.

En este caso, siguiendo patrones geométricos se probo con la construccion de
varias lineas que a su vez por rotacion formen un espiral. La espiral crece

ocupando poco espacio y psicoldgicamente nos hace referencia a materia viva.

En este cddigo, hay varias variables que pueden cambiarse segun la preferencia y
uso que se le quiera dar, por ejemplo en este caso se usan 10 vértices que es
basicamente el doble de un pentagono con 10 lados que son los que van a dar el

movimiento en rotacién (Ver Figura 20).
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Figura 20. Creacién de un espiral en Processing.

La propia construccion del espiral nos sugiere el motivo de su abundante
presencia como forma que rige el crecimiento de numerosos organismos
vivos. Las dos ideas que inspiran este crecimiento son las de rotacion mas
dilatacion. Crecimiento aditivo autosemejante con enrollamiento (Alvarez,
2007, p.128).

Con la misma idea de los patrones geométricos y siguiendo una idea de armonia,
se escribié un cdédigo que cree una especie de estrella que tenga cinco lados
como base de la figura geométrica que ya se tenia en la estructura (Ver Figura
21).
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7 estrella | Processing 3.3.7

t codeanticode.syphon.*;

&) syphonserver server;

num=s, movers=s, d=200, d2=d-50, frames=2000;

col;
© angle, theta;

setup() {

(« )random(255), (
ew SyphonServer (this, "P

Syphon 2.0 by Andres Colubri http://andrescolubri.net/

B consola A Erores

Figura 21. Creacién de una estrella en Processing.

Se pensé en el uso de particulas. El sistema de particulas ha sido usado en
numeros juegos, animaciones, arte digital e instalaciones con el fin de representar
diferentes tipos de fendmenos naturales como por ejemplo fuego, humo, burbujas,

etc.

Entendiendo que las particulas provienen de un emisor donde nacen pero tienen
un tiempo de vida, para su creacion también intervienen fuerzas como la

velocidad, aceleracion, entre otras (Shiffman, 2012).

Es necesario formar un sistema de particulas para lograr visualizar un conjunto de
objetos que se comportan bajo un mismo patrén, por lo que para formar esto se
debe realizar una programacion que este orientada a objetos, recordando que es
importante tener un punto de origen de donde nacen las particulas llamado emisor

(ver Figura 22).
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© codeanticode.syphon.»*;

Bl syphonserver server;

g Particle(] part = Particle(0];

maximParticles = 600;
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Figura 22. Creacién de particulas en Processing.

Por ultimo en los codigos de Processing se agregd la libreria Syphon que

posteriormente servira para vincular a Processing con Resolume Arena y el arte

generativo pueda ser mapeado en la estructura fisica. Syphon es un framework

escrito por Tom Butterworth y Anton Marini, el cual permite a las aplicaciones

intercambiar frames en tiempo real (ver Figura 23).
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o000 1 SendScreen | Processing 3.3.7

SendScreen

import codeanticode.syphon.*;
ed SyphonServer server;

void setup() {
size (400,400, P3D);

/ Create syhpon server to send frames out.
server = new SyphonServer(this, "Processing Syphon");

oid draw() {

background(127);

lights();

translate(width/2, height/2);
rot frameCount * 0.01);
rotateY(frameCount * 0.01);
box (150);

server.sendScreen();

EM cConsola A Errores

Figura 23. Libreria Syphon.

44. Animacion

El proyecto combina varias técnicas por lo que ademas del uso de Processing
para crear arte generativo, también se us6 de Adobe After Effects CC, el cual es

un software que permite crear graficos en movimiento y animaciones.

En este programa se realizaron dos animaciones, en las que se examino muy bien

el timing para que exista sincronicidad con la musica elegida.

En la primera animacién, se pens6é en animar el dibujo de las lineas que
conformaban la estructura de la estrella, de tal manera que se vaya formando
poco a poco la figura mediante un recorrido lineal en el que los movimientos sean

dinamicos vy fluidos (ver Figura 24).
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Figura 24. Animacion de la estrella en After Effects.

En la segunda animacion, solamente se tenia la idea de un fondo que va en
segundo plano y que sea ritmicamente mas rapido que las animaciones y arte
generativo que conforman el primer plano de la instalacion. Para esto se pensé en
una serie de particulas que se muevan en diferentes ejes, sobre todo en el eje Z

para de esta manera causar una sensacioén de movimiento al cuerpo.

En esta animacion se usaron dos sistemas de particulas, el uno que se encuentra
enlazado al ritmo de la musica y el otro que tiene un movimiento mas

acelerado (ver Figura 25).
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Figura 25. Animacion del fondo con particulas en After Effects.

4.5. Video Mapping

Como se dijo anteriormente, gracias a la libreria Syphon se pudo enlazar
Processing con un software de Mapping que en este caso es Resolume Arena, el
cual es una herramienta que permite mezclar videos, jugar con varios parametros
y afadir efectos para proyectar en una o varias superficies la imagen que se

puede ver en un ordenador.

El programa trabaja con capas que son ordenadas de manera jerarquica segun la
necesidad, por lo que el primer paso fue definir la jerarquia que tendria cada

animacion dentro de la proyeccion que se iba a realizar (ver Figura 26).
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Figura 26. Orden jerarquico de las animaciones en Resolume Arena.

Resolume Arena también permite realizar mascaras, lo que fue muy importante al
momento de proyectar, pues se tenia una estructura a la cual regirse en cuanto a

limites y espacios (ver Figura 27).
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Figura 27. Mascaras y capas ubicada en Resolume Arena.

4.6. Composicion ancestral Ecuatoriana

Taller la bola es un grupo de musicos que inicid6 en 1991 liderado por la familia
Oquendo, han pasado anos dedicados al conocimiento, cuidado de instrumentos
ancestrales ecuatorianos y a la difusién de sonidos que generan estos valiosos

elementos arqueoldgicos.

Los instrumentos arqueoldgicos son bienes museables: esto quiere decir
que su uso es minimo, ya que su estructura se alteara con el contacto con
la grasa de las manos; por esta razéon su acceso es restringido. Lucho
Oquendo tuvo que realizar por veinte afos, la primera etapa de una
investigacion, el estudio de campo: compilando una coleccién privada, por
la necesidad de cambiar el esquema de bienes museables, a instrumentos
musicales. Es indispensable su manipulacion diaria, para desarrollar el

instrumento y poder aprender sus ensefanzas. (Taller La Bola, 2014).
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Miguel Oquendo, uno de los integrantes del taller facilité al proyecto con todo el
contenido del primer album para poder elegir la cancion a usarse. El hecho de
escuchar diferentes canciones como por ejemplo “El asombro”, “La Bienvenida”,
“Que energia”, “Lo Inesperado”, “Piel”, entre otras de este album fue enriquecedor
para definir bien el ritmo que tendria la instalacion. A pesar de escuchar todas las
composiciones del primer album, “La Probanda” fue la que genero mayor impacto,
por lo que desde un inicio hasta el final del proyecto estuvo presente en el

concepto, la creacion del arte generativo, animaciones, etc.

Para esto Miguel Oquendo respondié unas preguntas que sirvieron de mucha
ayuda dentro del proyecto y la funcionalidad del mismo, estas se encuentran

dentro del epigrafe Anexos.

4.7. Projection Mapping

Al tener listo las animaciones, el arte generativo, la musica y la estructura se

procedié en primer lugar a realizar el montaje de la instalaciéon para poder mapear.

Al tener lista la estructura y el arte generativo plasmado en un software que
permite mapear y ubicar cada uno de los elementos, se procedié a realizar la

proyeccion.

Para realizar la proyeccion es necesario un ordenador de donde se reproduce en
tiempo real desde el software de mapping y un proyector, que en este caso fue
Epson Icd projector Model: Emp-s5, para lo cual es fundamental tener claro las
dimensiones que abarcara la proyeccion, asi de esta manera si es una dimension

muy amplia, el proyector debera tener una capacidad de luz mas fuerte.

El ordenador y el proyector trabajan en conjunto mediante dos pantallas, la una

que es la que se muestra en el ordenador y la otra la que se va a proyectar desde
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el mismo (ver Figura 28).

Figura 28. Trabajo en Resolume Arena.

Asi, después de un largo proceso para llegar al punto final del mapping, se
realizaron varias pruebas en las que intervendrian el concepto y la ubicacion de

cada una de las capas que se crearon (ver Figura 29).



Figura 29. Prueba 1 de Projection Mapping.
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Figura 30. Prueba 2 de colores y fondo para el Mapping.



73

Después de dos pruebas realizadas, se decidié utilizar un color turquesa para

separara la animacién del fondo y que contraste con un medio natural.

Figura 31. Prueba Final de la proyeccién.
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CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Al realizar la investigacion se pudo concluir que no existen nuevos y completos

estudios acerca de la musica ancestral ecuatoriana, quizas por el hecho de que no

existen registros auditivos del tema, lo moderado que se puede encontrar son

definiciones de cada cultura prehispanica y estudio acerca de los hallazgos

arqueoldgicos de los instrumentos ancestrales.

Al realizar una instalacién con diferentes recursos que promueva y potencie los

sonidos de una composicion ancestral fue realmente productivo y gracias a las

encuestas al grupo focal se pudo concluir lo siguiente:

Solo un 70% de personas habian tenido la experiencia visual y sonora que fue
presentada en la instalacion, por lo que es importante promover este tipo de
instalaciones que contengan fundamentos culturales también.

La musica ancestral ecuatoriana es conocida pero no considerada como eje
importante la cultura ecuatoriana pues el 50% sabia de la existencia de ella,
pero los demas desconocian por completo o la confundian con la musica
andina.

Las emociones son mostradas por cambios fisiolégicos como por ejemplo lo
son las expresiones en el rostro, dentro de la psiquis humana se producen
descargas hormonales que son fuente de placer o displacer, por esta razén al
tomar en cuenta emociones basicas como feliz, triste, relajado y ansioso, se
pudo concluir que en un 70% las personas se relajaron, el otro 30% estuvieron
entre felices y ansiosas y ninguna persona se mostro triste.

El grado de impacto de la instalacién fue grande pues la mayoria de personas

le calificaron de un rango entre 1y 5 con 5.
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Por lo tanto el objetivo de la instalacion fue cumplido pues se comprueba que El
cerebro es capaz de reconocer la energia que transmiten las vibraciones sonoras,
afectando en la vida emocional y afectiva de los seres humanos, despertando en si
el mundo interior del ser.

Y por otra parte el disefio realizado enlazé el arte generativo y una estructura fisica
con la musica ancestral ecuatoriana dando a conocer a las personas su

importancia cultura y logrando el impacto de las mismas.

5.2. Recomendaciones

- En cuanto al proyecto se considera recomendable analizar de mejor manera
los elementos a utilizarse dentro de una instalacién, también a buscar mas
elementos fisicos que potencien y apoyen en la comunicacion, sin que estos se

conviertan en un distractor.

- Crear un disefio de escenografia que aporte al concepto y que cree una

atmosfera envolvente al espectador.

- Es recomendable hacer un tipo de estudio psicolégico con mayor
determinacién en el que un experto pueda analizar los cambios fisioldgicos que

pueden tener las personas al apreciar una instalacion de este tipo.

- Es recomendable para instalaciones que contengan el recurso sonoro usar
mas elementos que se comuniquen con la parte grafica, en este caso hubiese
convenido usar diferentes instrumentos ancestrales que se combinen con las

animaciones.

- Se recomienda difundir este tipo de composiciones que promueven la cultura
del pais, asi como también la importancia y valor que tienen estos

instrumentos por su historia arqueoldgica.
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ANEXO1

Entrevista a Miguel Oquendo(Taller la Bola)

¢Qué instrumentos musicales prehispanicos usan en esta

composicién “La Probanda”?

Silbatos unifonales, silbatos bifonales, ocarinas, cascabeles

prehispanicos vy litéfono.

¢De qué manera se acoplan los sonidos de cada instrumento para

crear una composicion como esta?

Cada sonido, cada instrumento habla por si mismo, no hay dos que
suenen iguales, tiene mucho que ver como es cada uno y lo que aporta
al tema, porque en el Taller La Bola los instrumentos no son objetos,

pasan a ser seres y cada uno da un aporte diferente.

¢ Qué sensaciones personalmente te produce escuchar esta

composicion?

Es un poco indescriptible, yo siento que es una historia que va
comenzado con un sentimiento de paz y de ahi va incrementando hasta

una euforia.

¢ Cual crees que es el aporte de realizar este tipo de composiciones

ancestrales ecuatorianas?

El aporte es fuerte, si se utilizan instrumentos prehispanicos en el

Ecuador, sin embargo el audaz urbano que es el género que
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interpretamos en Taller la Bola que invento nuestro padre, y a que se
refiere es que nosotros no hacemos musica prehispanico porque es muy
complicado. Es una composicion que aporta muchisimo por los
instrumentos que usamos son todos prehispanicos, “La Probanda” se
hizo en el 2012, y mas que nada buscamos recalcar nuestras raices
prehispanicas, recalcar que gente que en realidad conocian lo que
hacian, cada instrumentos esta hecho como ellos queria que se haga.
Es un aporte fuerte a la sociedad, es demostrar la riqueza de nuestras
culturas prehispanicas y claro que se pueden conjugar con cualquier

clase de instrumento.
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ANEXO2

Timelapse del Montaje de la Estructura

https://vimeo.com/274167571
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ANEXO3
Projection Mapping

https://vimeo.com/274167143
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ANEXO4

Encuestas Grupo Focal

El momento de realizar la proyeccién se convocoé a un grupo de 10 personas,
estudiantes de la Universidad de las Américas que se encuentren en el rango de
edad establecido de 20 a 35 afos de edad, y se les realizo una pequefia encuesta

con el fin de comprender el efecto de la instalacion .

Es importante especificar que las preguntas que se realizaron fueron cerradas, es
decir con opciones para un facil reconocimiento de resultados. En la pregunta 3,

se tomaron en cuenta emociones basicas.

Marque con una X segun corresponda

1. ¢Habia usted visitado algun tipo de instalacion similar, en la que se

relacionen imagenes y sonido ?
SI NO

2. ;Sabia usted de la existencia de la musica ancestral ecuatoriana?
Si NO

3. ¢Coémo se sintié dentro de la instalacion en donde se proyectaron

animaciones en relacion a la musica ancestral ecuatoriana?

Feliz
Triste
Relajado

Ansioso
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. ¢En que grado le impacto la instalacion? Tomando en cuenta que 1 es

el mas bajo y 5 el mas alto.

1

a B~ WODN

. ¢Qué tan importante considera la difusion de este producto? Tomando

en cuenta que 1 es el mas bajo y 5 el mas alto.

1

a A ODN



PREGUNTA 1

no: 70.00%

PREGUNTA 2

no: 50.00%

PREGUNTA 3

ANEXOS5

Tabulacion de las Encuestas

si: 30.00%

si: 50.00%
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ansioso: 10.00%
faliz: 20.00%

relajado; 70.00%

PREGUNTA 4

4: 30.00%
5: 70.00%
PREGUNTA 5
5: 50.00% 4: 50.00%
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