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RESUMEN

La animacion en el Ecuador ha tenido su crecimiento en los ultimos afios,
compitiendo a nivel latinoamericano y mundial, siendo un muy largo camino el
que ha tenido que recorrer y con un apoyo muy reducido tanto del gobierno
como de los mismos ecuatorianos que aun no logran apreciar lo que significa
una produccion animada, la complejidad de la misma y el tiempo y recursos

gue se deben invertir para lograrlo.

Con una industria en crecimiento a nivel global, y cada vez con més técnicas y
herramientas nuevas que facilitan el trabajo de contar historias es necesario
una produccion audiovisual animada que narre la historia de ecuatorianos,
dejando de centrarnos solamente en vivencias de afuera, cuando en esta tierra
existen tantas historias hermosas que merecen la pena ser contadas y
transmitidas y que mejor que en un medio que es capaz de conectar personas

y transmitir mil y una emociones.

El poder cultural que tiene la animacion para contar anécdotas, cuentos,
historias, es tan poderoso que es necesario utilizarlo para una produccion
autoctona del pais, poniendo el cimiento para futuras producciones
ecuatorianas que narren mas vivencias de aqui, rescatando lo maravilloso que

tiene el pais y que con el pasar de los afios se esta olvidando.



ABSTRACT

Animation in Ecuador has increased in the last few years, competing in a latin
american and world wide level. It has been a long journey along with few
governmental help as well as the ecuadorians that still so not appreciate the
significance of the animated production, its complexity, the time and resources

that are invested to achieve it all.

With a growing industry that is at global level, with increasing techniques and
tools that facilitate the way we tell stories. It is necessary to have an animated
audiovisual production that narrates the ecuadorian’s story, that way, focusing
only on external experiences. There are numerous and beautiful stories that
deserve to be told and comunicated, what a better way to do so than a medium
with the abilities of connecting people as well as, radiate thousands of

emotions.

The cultural power that animation has over telling anecdotes, tales and stories
is so powerful, that it is necessary for it to be utilized as an original production of
the country. Therefore, leaving the foundation for future ecuadorian productions
that narrate more experiences from here, rescuing the majesty qualities of the

country and how we have forgotten with the passing of time.
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CAPITULO |

INTRODUCCION
1.1. Introduccién

El presente proyecto estd enfocado en la investigacion sobre la animacion
digital 3D que tiene por objetivo conseguir la informacién para elaborar una
propuesta de cortometraje de una historia de amor y perseverancia retratando
asi las costumbres del Ecuador entre 1938 a 1970. Una época donde las
costumbres y tradiciones ecuatorianas eran muy distintas a las presentes y un
contexto histérico que cada vez se va enterrando y olvidando mas en el tiempo.
Es un tema que aporta con la historia olvidada de muchos antepasados
ecuatorianos y las biografias de personajes comunes y corrientes, pero con
grandes aventuras en su caminar, personas que merecen que su vida se
conozca y sea recordada. El proyecto se encarga de recopilar la informacién
necesaria para que al momento de realizar la animacion cuente con los
sustentos correspondientes de la época en la que sucedieron estas historias,
tanto de costumbres, vestimenta, arquitectura, entre otros. La intencion es que
el espectador tenga un viaje al pasado del Ecuador, adentrandose asi en aquel
tiempo olvidado por las producciones audiovisuales, en una animacion
realizada por y para ecuatorianos gque aporta a la cultura de conocer como se
manejaban las cosas en aquel tiempo, la migracion, como papel fundamental
para entender la poblacién actual en las grandes ciudades del pais v,
principalmente, ayudar al crecimiento de la animacion digital del Ecuador,

aportando con nuevos productos audiovisuales.

La historia serad realizada mediante técnicas de modelado, escultura,
iluminacién y animaciéon en computadora 3D, aplicando asi todos los
conocimientos aprendidos a lo largo de la carrera, tanto los aportados por la
Universidad de las Américas como también los conocimientos empiricos. Por
su parte el proyecto de tesis estara enfocado a la realizacion de los cimientos

para el cortometraje final.



Este trabajo presenta los siguientes capitulos:

El capitulo I: contiene la introduccion, los antecedentes y la justificacion. El
capitulo II: estado de la cuestion. el cual se divide en tres partes principales,
primero, la animacion, aqui se ofrecera una breve historia de la misma, como
también, sus primeros pasos en el Ecuador y la inteligencia emocional dentro
del mundo animado; el segundo tema es el Ecuador de 1938 - 1970, con sus
acontecimientos historicos mas importantes, la cultura y la migracion del pais
entre esas fechas y la informacion correspondiente a la vestimenta,
arquitectura y cultura de las ciudades de Quito y de Chimbo; como tercer tema,
se aborda la biografia de Guillermo Yanez y Lupe Silva, personajes principales
de esta animacion. El capitulo Ill: contiene el disefio del estudio, con el
problema, las preguntas, los objetivos y la metodologia que se utilizaran.
Capitulo 1V: se dedica al desarrollo del proyecto. Y, finalmente, el capitulo V:

gue incluye conclusiones y recomendaciones que se han obtenido en el mismo.

1.2. Antecedentes

La animacién es un medio de produccion audiovisual llamativo y fantastico para
todas las edades, que ayuda a contar y adaptar increibles historias a la
television o a los cines, grandes empresas han sabido enculturizar y dar
grandes ensefianzas a través de ellas, mostrando asi el gran poder que tiene la

misma dependiendo del uso que se le dé.

Debemos subrayar la inmensa capacidad del cine para transmitir un
conocimiento directo, vivo, real de acontecimientos y sucesos sociales.
El cine no sélo llega a la inteligencia de las personas, sino también
conecta con sus emociones, para generar motivaciones y para facilitar el
compromiso de las personas con el cambio. Cambio que puede
favorecer a partir de la realidad inmediata. (Universidad de Murcia, 2015)
En el contexto de la animacion, el Ecuador va de la mano actualmente con
algunos grandes referentes que han sabido dar un nombre a la animacion

latinoamericana, una historia con un lento crecimiento debido al poco aprecio



popular que existe en el pais por este arte, que ha llevado a que muchos

estudios cierren sus puertas.

Castro y Sanchez (1999) cuentan la historia de artistas como Gonzalo Orquera,
precursor de la animacion ecuatoriana en el afio 1964, donde al querer cumplir
su suefio de contar historias a través de la animacion y darse cuenta de la falta
de apoyo y dinero, se vio obligado a vender sus equipos de animacion y

dedicarse a la publicidad.

Actualmente, en el Ecuador, la animacién va principalmente dirigida a
publicidad y marketing, y lo poco de entretenimiento y aprendizaje esta dirigido
para nifios de 3 — 7 afios por la cadena de television Educa, que utiliza un

formato similar a otras cadenas internacionales.

Dentro de esta rama de aprendizaje existen animaciones como Nuestro
Cuerpo, realizado en 3D para el programa Habla Serio Ecuador, donde se
retratan las diferencias entre nifios y nifias de tres afios, o también Tino y sus
amigos, animacion 2D transmitida por Mundo VeoVeo que aporta a la cultura

del Ecuador y sus diferencias en el contexto actual.

En el pais existen grandes precedentes de animadores como lo es Gino
Baldedn, encargado de dirigir el cortometraje Mr. Blue Footed, nominado en 14
diferentes categorias y festivales de animacion, en Chile, Canada, Japén, entre
otros, ganando en dos de estas nominaciones, Gino Baldedn cuenta también
con varios proyectos que han tenido acogida internacionalmente, siendo uno
de ellos Ram Pam Dam animacién 2d para nifios, transmitido por el canal
Cartoon Network, también ha surgido una gran rama de nuevos proyectos de
animacién de la mano de la productora Matte, casa productora de Mr. Blue
Footed, con proyectos como Afterwork dirigido por Luis Uson y producido por
Andrés Aguilar, una colaboracion entre Ecuador, Espafa y Peru. Afterwork a la
fecha cuenta con mas de 62 nominaciones internacionales y mas de 10 de

premios como mejor cortometraje. Matte también prepara varios nuevos



proyectos de animacion comercial para los siguientes afios, otro proyecto como
lo es Bichejos de la Universidad de las Américas del Ecuador, dirigido por
David Cazar y Carolina Loor, una serie de animacion que utiliza las
herramientas de render en tiempo real, entregando un producto de calidad.
Todo esto demuestra como el pais se encuentra en un proceso de crecimiento

en la animacion tratando de competir contra los més grandes de Latinoamérica.

Existe un hueco de informacion con respecto a la producciéon audiovisual en el
Ecuador en la primera mitad del siglo XX. Normalmente esta informacion esta
almacenada en libros, pero cortometrajes, largometrajes o producciones casi
no existen, dejando esta parte de la historia olvidada en el tiempo, e
infravalorando el poder actual de los transmedia para informar.

En el Ecuador existe una produccion audiovisual que narra la historia del siglo
XX del pais en hechos politicos y religiosos realizada por Teleamazonas, una
gran investigaciéon resumida en dos horas de especial, recopilando todo un
siglo de historia ecuatoriana, en términos de animacion apenas existe un
cortometraje de stop motion, realizado por Cinearte, que en su trama cuenta
coémo fue el primer contacto de los pueblos indigenas con espafioles, pero esta

animacion se alejaria del concepto de historia de la primera mitad del siglo XX.

La vida en ese tiempo era diferente a lo que se conoce actualmente, un pais
pequefio, no globalizado, con costumbres muy arraigadas, un desbalance
financiero y una religion mucho mas implantada, que lo volvian un lugar
encerrado en el tiempo, todo esto mostraba una época de crisis donde las
diferentes reformas aplicadas, no dejaban una solidez necesaria para el pueblo
ecuatoriano. Ayala (2008) afirma: “Luego de que Isidro Ayora fuera nombrado
presidente constitucional en 1928, gobernd por casi tres afios, hasta que cayo
en 1931, dejando al pais debatiéndose en una compleja situacién de
inestabilidad” (p. 34). El pais supo moverse a través de esa inestabilidad
constante, entre guerras de cuatro dias, presidentes que iban y venian, nuevas

leyes y corrupcion.



En 1941, bajo el gobierno de Arroyo del Rio, quien habia sido denunciado por
fraude electoral, Peru invadié el Ecuador y a falta de alguien que dirigiera las
tropas correctamente, el pais se vio derrotado y firmé el tratado de Rio de
Janeiro, donde se concedia gran parte del territorio amazdnico ecuatoriano al
Perd. En 1944, el Ecuador se levantaba como un pais furioso y estancado por
sus malas administraciones, donde por reaccion popular, Arroyo del Rio cae de

su mandato.

A partir 1948 hasta 1970 el Ecuador alcanza una leve estabilidad gracias al
auge bananero y petrolero, que ayuda a sus actuales gobernantes a mantener
una pequefia paz entre un pueblo cada vez mas descontento con lo que
pasaba a su alrededor, un pueblo pobre y con resentimiento a aquellas
personas que prometieron mejorar el pais y nunca mostraron interés en

hacerlo.

Finalmente, las diferentes crisis movieron a la gente a buscar mejores
oportunidades a través de la migraciéon, nacional e internacionalmente, las
grandes ciudades empezaron a crecer cada vez mas, con individuos que

buscaban mejores oportunidades.

La animacion en el Ecuador no cuenta con productos que narren estos hechos
y costumbres de una manera que puedan quedar grabadas en la memoria v,
aparte, sirvan para aprender mas de las raices ecuatorianas. A pesar de los
diferentes estudios y algunas cuantas grandes animaciones ecuatorianas no se

ha explorado aun este terreno.

1.3. Justificacién

La falta de animaciones enfocadas al entretenimiento, autoconocimiento y de
aprendizaje, narrando la historia del Ecuador entre 1938 - 1970, contando sus
crisis, inconformidades y pequefios lapsos de tranquilidad, son factores que
mueven este proyecto, donde, analizando la actual situacion de la animacion

en el Ecuador, es necesario abordar estos temas para asi otorgar a la sociedad



ecuatoriana un cortometraje con esencia propia del pais que pueda comunicar

la historia de personajes de esta nacioén.

Es un terreno muy amplio que no ha sido explotado por producciones
audiovisuales en el pais, donde al hacerlo de la manera correcta tendria
muchos beneficios, tanto histéricos, culturales y de produccion, ampliando asi
el contexto manejado por animaciones Yy producciones audiovisuales

actualmente existentes.

El proyecto tesis tiene el objetivo de recolectar toda la informacion necesaria y
preparar gran parte de la produccion del cortometraje, partiendo principalmente
de la elaboracion del guion, personajes, backgrounds e iluminacion, asi
facilitando el trabajo de terminar un cortometraje de tal escala, la ambicion a
futuro es impactar a la gente que vea la pieza audiovisual, principalmente
ecuatorianos, pero al ser una animacion con valores y una estética animada
definida es apta para cualquier persona que tenga acceso a esta, transmitiendo

asi las crénicas de estos afios.

Explorar en esta animacion el viaje en el tiempo a la arquitectura, vestimenta y
costumbres de hace mas de 70 afios es algo a abarcar, para asi llevar al
espectador a través de esta linea temporal olvidada y desconocida, retratando
las adversidades de la época en personas comunes del pais y su caminar a

través del tiempo.

Un objetivo es el de aportar con un mensaje de como el amor realmente logra
romper barreras a través del tiempo, con personajes empaticos y emotivos,
para asi, educar a las nuevas generaciones y aprender de su pais en la época

de sus padres, abuelos o bisabuelos.

El proyecto de investigacion esta planificado para recaudar la informacion

necesaria, la preproduccion del corto sera la clave de este proyecto de tesis ya



que cimentara las bases para el cortometraje a producirse con el tiempo y los
recursos correctos. La difusion empezara por redes sociales para ayudar a
viralizar la historia, llegando asi, principalmente, a gente joven. Se plantearan

en un futuro otros métodos de difusion.



CAPITULO I

ESTADO DE LA CUESTION

2.1. La animacion

La animacioén y su evolucion a través del tiempo es algo magnifico, de la misma
manera que avanzaba la tecnologia avanzaba la animaciéon de la mano, es por
€s0 que en este apartado se abordaran el origen y expansion de la animacion a
nivel mundial, hasta consolidarse en la animacion 3D utilizada en su mayoria al
dia de hoy en la industria, es importante comprender el papel de la animacion
en el Ecuador y el por qué del presente proyecto a realizarse en el pais v,
finalmente, como influye la empatia emocional al momento de crear guiones y
estructurar personajes en producciones audiovisuales para sorprender y

enganchar al espectador.

2.1.1. Breve historia de la animacioén

La animacion tiene su origen casi al mismo tiempo en el que el ser humano
empez6 a imaginar, pero para entender la historia se tiene que, primero,

entender ¢Qué es la animacion?

La palabra animaciéon viene del latin anima que quiere decir alma o
espiritu; mientras que el verbo animar significa dar vida, por lo que es un
arte en movimiento, y es un arte poderoso para la comunicacion, pues
trasciende barreras de lenguaje y culturales siendo su misién comunicar,

armonizar, entretener, educar e informar. (Flores, 2012)

El origen data desde hace 25.000 afios, donde en las paredes se dibujaban
pequefios fragmentos de la vida cotidiana, el mas comudn era la caza, estas
pinturas rupestres simulaban la posicion de los seres humanos al momento de
lanzar sus armas o de los animales con la intencion de correr o atacar. Gil
(2016) refiere que la necesidad de crear pinturas rupestres parte de ser un

sistema de comunicacion, un idioma en si mismo, afirma que este tipo de arte



constituyé una manera de comunicarse entre el ser humano y algo divino

(“Comunicacion rupestre”, 2017).

Estas pinturas en la noche, al momento en que las fogatas proyectaban su
sombra, daban la impresion de movimiento, esto dio origen al denominado
teatro de sombras, donde ademdas de tener las pinturas rupestres y sus
respectivas sombras, los seres humanos prehistdricos jugaban con sus manos
y cuerpos frente al fuego de las cavernas para asi proyectar su sombra y
generar nuevas formas con su movimiento (“Origen del teatro de sombras”,
2014).

Después de mucho tiempo, hasta fines del siglo XVII donde los juguetes
Opticos empezaron a brillar, estos se encargaban de fascinar al espectador,
estos juguetes no eran mas que artefactos que daban la ilusién de movimiento.
Rego (2012) afirma que “Normalmente, nuestro cerebro crea modelos que
somos capaces de descifrar e interpretar de manera inconsciente e
instantanea, pero en ocasiones la percepcion falla y recibimos sefiales

engafnosas o contradictorias”.

De este principio partian los juguetes épticos donde, por ejemplo, la linterna
magica creada por A. Kircher, en 1646, engafa al cerebro de que existia
realmente movimiento, cuando no eran mMAas que imagenes puestas en
diferente tiempo, creando asi la ilusién. La linterna magica era un antiquisimo
proyector con un juego basico de lentes, que con el tiempo, sirvio de

inspiracion para crear el proyector que se llevaria al cine (Rego, 2012).

En el siglo XIX, los juguetes Opticos se convierten en algo de moda extendido
socialmente y, sobre todo, en uso domeéstico, y es aqui donde se empiezan a
crear mas ejemplos de ilusiones Opticas, como el taumatropo, estroboscopio,
fenaquistiscopio y, el mas popular de todos, el zootropo. Todos estos con el
mismo principio, engafiar al cerebro con la informacion que llega a la retina

para simular movimiento (Rego, 2012).
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Después llegaron dos personas que revolucionaron y dieron un gran paso en el
proceso de fundamentar la animacién como tal y no solo la animacién, sino
también los principios del cine, estas personas fueron los hermanos Lumiere.
Ellos empezaron a realizar por primera vez pequefias historias o cortometrajes
y proyectarlos en instalaciones de Paris, esto en 1888, con el invento
denominado como el teatro Optico. Segun refiere Kirchmeir (1998) ‘el
espectaculo constaba de tres «films» proyectados en una pantalla grande que
ocupaba todo el escenario de la sala y acompafados de musica compuesta

para la ocasion por Gaston Paulin”.

Finalmente, la industria de las producciones, especificamente el cine,
estableceria sus fundamentos gracias a Mélieés en 1896, llamado el padre de la
narracion y los efectos especiales con grandes obras como Viaje a la luna o El
castillo embrujado. Al ser precursor de la ciencia ficcion ayudo a la imaginacion

humana a ver las historias y ya no solo a imaginarlas (Gubern, R).

Gracias a todos los avances y el cine consolidado, el considerado por muchos

verdadero padre de la animacién es Emile Cohl.

Para que el cine de animacién fuera una realidad era menester inventar
previamente el trucaje llamado «paso de manivela» o «imagen por
imagen», sobre cuya discutida paternidad (Stuart Blackton, Segundo de
Chomon, Mélies) no entraremos, porque el auténtico pionero de los
dibujos animados no fue ninguno de ellos, sino el francés Emile Cohl,
que acabl sus dias en la miseria a pesar de ser el fundador de un
género que ha reportado luego tan ingentes beneficios econdmicos.
(Gubern, 1969, p.1082)

De 1908 a 1916 se crean las bases del género, naciendo en Francia, mas
consolidandose en Estados Unidos, gracias a los trabajos de Cohl. Su principio
aplicado en la animacion era el mismo del cine, engafar al cerebro con una

cantidad de imagenes sucesivas, solo que en vez de fotografias Cohl utilizo
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dibujos, los fotografié y utilizé la misma férmula. Es asi que al acabar la primera
guerra mundial crea el primer cortometraje animado de la historia, un dibujo en
tinta negra sobre fondo blanco con 36 metros de largo y mas de 2000 dibujos,
este cortometraje nombrado por el autor Fantasmagorie, no dur6 mas que dos
minutos (Gubern, R, 1969).

Cohl, maravillado por su obra, se encargé de realizar otros cincuenta cortos
animados de no mas de dos minutos cada uno y un tremendisimo trabajo, ya
gue el monitoreaba, dibujaba y tomaba las fotografias de sus creaciones, estos
filmes fueron realizados en Francia, después de esto Cohl llevé su creacién a
los Estados Unidos, donde realizé mas de cincuenta cortos y la creacion de la
primera serie animada (Gubern, R, 1969).

Cohl nunca se llevd el mérito que merecia, ya que su creacion no era
observada con asombro, existiendo algo tan increible como las obras de Mélies
y su ciencia ficcién, a Cohl se le acusé de loco multiples veces y asi fue como
nunca consiguié el verdadero crédito de lo revolucionario de su invento
(Gubern, R, 1969).

En Estados Unidos varias personas quedaron fascinadas con la creacién de
animaciones imagen por imagen, y muchos tomaron el principio de Cohl y lo
aplicaron a nuevas historias, como es el caso de Gertie, el dinosaurio, realizado
por Winsor McCay, donde se observaba un progreso mayor a los dibujos de

Cohl y aproximadamente contaba con 10.000 dibujos (Gubern, R, 1969).

Uno de los iconos precursores de los dibujos animados y la aceptacion social
es El Gato Felix de Pat Sullivan en 1917, que de una manera cOmica contaba
historias para grandes y nifios, enganchando asi a mas de uno, se veia un gran
progreso a nivel técnico y al ser aceptado popularmente fue el primer personaje
de un comic llevado al cine (Gubern, R, 1969).

El genio, Walt Disney, nacié en 1901, con el suefio de producir sus propias

animaciones, pero al darse cuenta que carecia del don del dibujo sabia que su
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suefio no se podia quedar ahi, sino que debia contratar a grandes dibujantes y
que ellos plasmen sus ideas en cortometrajes (Gubern, R, 1969).

Disney empez6 desde cero, sin capacidad de dibujo o una empresa que dirigir,
pero poco a poco fue armando lo que se convertiria en Estudios Disney, sus
primeros cortometrajes no terminaron de agradar a todos. El no abandono su
suefio y después de mucho trabajo, en 1926, aparece Oswald, el conejo, que
ayudé al crecimiento de Disney dentro de la industria de la animacion, pero

donde al final perderia los derechos (Gubern, R, 1969).

En 1928 aparece por primera vez el iconico Mickey Mouse en el cortometraje El
botero de Willie, y por primera vez la incorporacién del sonido al cine, Disney
no solo innové en aquel detalle, sino también pasé de los 16 fotogramas por

segundo a 24 para un efecto mas estable en la animacion (Gubern, R, 1969).

Entre 1928 a 1941 se conoce como la época de oro de la animacion, con la
incorporacion de personajes que lograban llegar con empatia emocional al
espectador, una ratona bondadosa y amorosa, un malhumorado pato o un
despistado perro, fueron los consolidadores del magico mundo Disney. Como
afirma Gubern (1969) “La madurez de su compleja organizacion industrial le
permitié abordar los primeros largometrajes de dibujos animados de la historia
del cine” (p.1091).

Es aqui donde los dibujos mejoran su técnica todavia mas, la incorporacién del
sonido y del color a las animaciones aportan un efecto 3D, a pesar de seguir
siendo 2D, la creaciéon de profundidad de campo en la animacién o el efecto
parallax con el invento de Walt Disney denominado camara multiplano, que
consistia en tener los dibujos en diferentes planos, por ejemplo, el background
en el fondo, los arboles en la mitad y el personaje principal en el primer plano,
al existir tres capas mejoraba la profundidad del plano. (Gubern, R, 1969).

Los clasicos de Disney empiezan a surgir e historias como Blancanieves y los

siete enanitos, Bambi, Pinocho o la adaptaciéon de los cuentos de hadas
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demuestran como este sofiador, poco a poco y con mucho esfuerzo, consolido
una de las industrias audiovisuales mas poderosas, influenciando asi a las
animaciones y animadores venideros y Disney Studios es lo que es

actualmente, una de las empresas con mayor poder e influencia globalmente.

2.1.2. Animacién 3D

Varias técnicas de animacion se han ido perfeccionando con el tiempo pero, sin
duda alguna, la mas utilizada por la industria hoy es la animacion por
computadora o animacién 3D. La fascinacion del ser humano por acercar arte a
la realidad siempre ha estado presente, como los miles de escultores o pintores
que se encargaban de plasmar sus obras con una técnica cada vez mas
realista, hasta los efectos especiales, entre viajes al universo o superhumanos

gue existen al dia de hoy.

La animacion 3D tiene la caracteristica de simular un espacio 3D aunque se

siga trabajando en un entorno 2D, tal y como sustenta Suéarez (2003):

Una caracteristica importante de la animacion por computador es que nos
permite crear escenas realmente tridimensionales. Esto quiere decir que
a diferencia de la animacién dibujada a mano, en una escena animada
por computadora es posible cambiar el angulo de la camara y con esto

ver otra toma.

Es importante entender en donde inicia todo, este progreso surge entre 1940 a
1950, donde John Whitney experimentaba con graficos creados a partir de una
arcaica computadora, no es hasta 1960 que se crea una animacion con
sentido, que explicaba cémo funciona la gravedad en el espacio y el
funcionamiento de los satélites (Gutiérrez, 2006).

El crecimiento de los gréaficos por computador demostré que seria el futuro, es
asi como empieza una competencia por lograr grandes efectos especiales. En
1976 se observan por primera vez graficos en 3D en la secuela de Westworld,

lo que iniciaria una guerra de mejorar la tecnologia digital.
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Desde 1979 se comenzaron a observar los graficos por computador en
peliculas como “Tron” y “StarWars. El increible y rapido desarrollo de la
tecnologia en las computadoras y por supuesto el software han
permitido que en las décadas de los ochentas y noventas, el avance del
contenido tridimensional crezca de manera exponencial. (Gutiérrez,
2006, p.12)

Uno de los factores que mas influyé es que los graficos por computador
estaban, principalmente, orientados a cientificos y unos cuantos estudios, pero
al ser los computadores mas accesibles para las personas era mas facil
experimentar con estos, un ejemplo de esto es, tal y como afirma Carrasco
(2003), cuando “A finales de 1979, IBM lanz6 su terminal en color 3279. Nueve
meses mas tarde habia recibido mas de 10.000 pedidos, dos tercios de los
cuales eran personas que utilizaban su computadora en la realizaciéon de

tareas graficas” (p.11).

Existid6 un estudio llamado Graphics Group, este estaria dirigido por George
Lucas y aportaria gran cantidad de contenido a sus producciones y efectos
especiales, pero, en 1986, Lucas vende esta compafiia a Steve Jobs y es aqui
donde Graphics Group cambia de nombre e imagen para crear al mayor
exponente de animacion 3D, Pixar (Castro, 1999).

Todo este proceso de graficos por computadora bidimensionales,
tridimensionales y efectos especiales sirvieron para fundamentar el cimiento de
los softwares de animacion 3D. En 1986, Autodesk lanzé un software mucho
mas amigable para el usuario llamado AutoCad que serviria para, finalmente,
sostener y crear el primer software 100% dedicado a la animacion 3D, este fue
3D Studio en 1990 (Castro, 1999).

Pixar inicia su camino con pequefios cortometrajes realizados en animacién
digital 3D, principalmente dirigidos al marketing para lograr sustentar a la
compafia. No es hasta 1995 donde se estrena el primer largometraje que
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dividiria la historia de la animacion con un antes y un después, una produccion
totalmente creada por graficos de computador, Toy Story dirigida por John
Lasseter, a partir de esta pelicula se revoluciona el mercado para inspirar a
otras compafiias como DreamWorks a crear su iconica pelicula Shrek y a
seqguir fortaleciendo el avance tecnoldgico en softwares de animacion digital
(Gubern, R, 1969).

En 2006 Disney adquiere Pixar, dando asi el inicio de una nueva generacion de
producciones animadas por computador. Pixar ha sabido trascender gracias a
la empatia de sus historias y personajes dirigidas para gente de todas las
edades. Como afirma Unkrish (2010) “No hacemos peliculas para nifos,

nuestra misién es realizar peliculas para todos”.

El poder de la animacién 3D actualmente es tan grande que inclusive la gigante
Disney ha cerrado su estudio de animacién 2D debido a los grandes costos de
produccién y ha decidido dedicarse a la animacion 3D de lleno, demostrando
asi el crecimiento a futuro de esta industria. Como afirma Ayuso (2013):

Los recientes despidos de los ultimos animadores tradicionales en los
estudios Walt Disney Animation marcan el final de una era en el cine.
Justo este afio, cuando se cumplen nueve décadas de vida del raton
Mickey, que nacié en 1923 en los mismos estudios que ahora cierran

sus puertas a la animacion 2D.

La dltima pelicula 2D de Disney fue La princesa y el sapo y a partir de esta no
ha dejado de producir cine en 3D, su ultimas peliculas sacadas en 2016,
Zootopia y Moana, una vez mas han dejado fascinado a mas de uno y han
obtenido la respectiva nominacion a la academia, los Oscars, principalmente

por el nivel técnico de las producciones.

En la actualidad, los graficos por computador se han descompuesto en una

infinidad de aportes técnicos, desde modelar como si se tratara de arcilla real
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en Zbrush, texturizar e iluminar de la manera més realista posible y dar la

respectiva animacion en Maya, Cinema 4D vy la infinidad de softwares.

El mundo de la animacion digital es tan amplio como el de la medicina misma,
hay que saber qué exactamente utilizar en el momento propicio y es tan
complejo que se necesita un experto para lograr los resultados correctos, todo
este crecimiento se ha dado a través de este gran proceso de fallo-acierto, y el
crecimiento de genios en el mundo 3D es cada vez mas evidente en un campo

nuevo y amplio para explorar.

2.1.3. Laanimacion en el Ecuador

La animacion en el Ecuador es algo que ha tenido sus altos y bajos, donde no
ha sabido mantenerse estable debido al poco interés por el publico ecuatoriano
de consumir este producto audiovisual, la mayor parte de productos
audiovisuales que pasan por canales de television o cines ecuatorianos son
extranjeros y si son producciones ecuatorianas o no son de muy buena calidad,
o simplemente son ignorados por el publico , es por eso que las producciones
ecuatorianas han pasado a un segundo plano dentro de lo que el consumidor

busca.

Es importante entender la historia de la animacién en el Ecuador. Castro y
Sanchez (1999) refieren que todo empezd en julio de 1964 donde el
caricaturista Gonzalo Orquera comenz0 a realizar animacion 2D por el Canal 4,
este programa fue llamado La ventana de los Andes, Orquera se encargd de
dar inicio a la animacion creciente en el pais, inclusive escribiendo a Walt

Disney para tener informacion acerca de talleres sobre dibujos animados.

El crecimiento de Orquera fue muy grande y viaj0 a Estados Unidos para
aprender mas sobre ello, es aqui cuando se enamoré aun mas de la animacion
y decidio iniciar en el Ecuador un nuevo mundo de historias fantasticas,
contando historias de indigenas, montubios y aborigenes del pais (Castro,
1999).
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Al llegar se choco contra la verdad de cualquier artista en este pais, el apoyo y
el dinero. El queria contar historias propias, pero la necesidad de trabajar le
hizo fundar su empresa de publicidad, luego no encontraba trabajo ya que el
precio justo que pedia por una animacion no era bien aceptado, al final llego al
punto de abandonar su suefio y vender sus equipos de animacién para
dedicarse mas a la publicidad (Castro, 1999).

Después la empresa de publicidad Cinearte, creada en 1984, fue el siguiente
gran acierto en la animacién ecuatoriana, ya que se encargaron de crear al
iconico personaje quitefio Don Evaristo, en animaciones mezcladas entre
dibujos animados e imagenes reales, y también compartié escenario con otro

personaje iconico del Ecuador, Julio Jaramillo (Castro, 1999).

Esta misma empresa, en 1992, con la colaboracion de Unicef tuvo la
oportunidad de ocupar el personaje de Disney, Maximo, que ayudaba en una
campafia de concientizacion ante la vacunacion, al final, después de varias
grandes ideas para hacer crecer el personaje, todo tuvo que ser tristemente

desechado por falta de financiamiento (Castro, 1999).

Por tal motivo, Castro (1999) afirma que “Tomando en cuenta los trabajos que
ha realizado Cinearte, se puede decir que esta empresa es la primera
productora de dibujos animados en el pais” (p. 23). Lo cual tiene toda la légica
del mundo ya que son trabajos tan importantes e icénicos dentro del pais que
sus comerciales todavia retumban en la memoria de mucha gente que crecid y

vivid ese pequefio y olvidado boom de la animacion.

El primer corto y logo realizado en programas primitivos 3D nace en 1990, el
primero era publicidad para un centro comercial que duraba 30 segundos y el
segundo un spot para el Banco de la Produccién que tomé tres meses de
trabajo. Uno de los programas utilizados en esta época temprana de la
animacion 3D fue 3D Studio (Castro, 1999).
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Entre los afios 2000 a 2010 fue poca la variedad de piezas de animacion que
hubo en el Ecuador en comparacién de Maximo o Don Evaristo que pasaron a
ser algo iconico de la sociedad, la mayoria de estudios de animacion estaban

enfocados en la publicidad.

Actualmente, la plataforma EDUCA es la encargada de dar acogida a un
pequefio nimero de animadores con la intencion de educar a los nifios de la
nueva generacion, pero sin nada que impacte totalmente. Al pasar el tiempo y
con un lento crecimiento, pasando por animadores con grandes anhelos y
suefios donde casi siempre se ve opacado por la falta de interés o apoyo
financiero, es como la animacion ha ido progresando a pequefios pasos dentro

del pais.

Al dia de hoy hay que rescatar animadores como Gino Baldedn o la productora
Matte, ecuatorianos encargados de varias producciones animadas con la
intencion de sobresalir a nivel internacional y ganadores de multiples
nominaciones y premios a nivel internacional. Criollo (2016), en el diario El
Comercio, en una entrevista a Baldedn afirma que, aunque en Ecuador sobra
talento, es dificil desarrollar un arte como la animacién frente a la publicidad,
asegura que la inversion de fondos para crear peliculas o series de television

aportaria un crecimiento al pais.

El logro de estos animadores es un orgullo para todos los ecuatorianos vy,
principalmente, una puerta para todos los deméas sofiadores, un ejemplo a
seguir para quienes anhelan llegar lejos en un pais donde hace falta apoyo, y

con una imaginacion donde la realidad se mezcla con la ficcion.

Las animaciones que abordan los temas de la historia del Ecuador se
mantienen casi en nada, existen pequefias fracciones de producciones
audiovisuales contando pequeiias historias de la época colonial y poco
contenido que cuente qué pasé en los primeros afos del siglo XX, hay que

considerar que es a partir de 1959 donde aparece el primer canal al aire del
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Ecuador y donde empezarian las transmisiones de pequefias producciones

ecuatorianas.

Actualmente, el contenido cultural en el Ecuador se ha vuelto un poco mas
variado por secciones como Educa, pero aun asi falta rellenar un contenido
gue sea entretenido para grandes y chicos, aparte de Educa y unos cuantos
bloques de informacion y cultura, la television ecuatoriana carece de contenido

que aporte a la cultura de la animacion en el pais.

Como sefiala el Consejo de Regulacion y Desarrollo de la Informacion y
Comunicacion Ecuatoriano (2015) “no hay que olvidar que en el pais hay una
tendencia creciente a la produccibn comunicacional que incorpora la
comunicacién e interaccion a través de internet y redes sociales” (p.12). Esto
ha dado a material reproducido por internet, como los canales de Enchufe Tv
que es considerado como produccidon nacional, también internacionalmente
otro recurso cultural que se transmite a partir de la web es CuriosaMente,
produccién mexicana que se transmite a través de YouTube y Facebook, que
abarca temas de cultura e historia de todo el mundo, con un tipo de contenido

para aprender agradable para todas las edades.

Entendiendo el movimiento creciente de la sociedad con el internet y el poco
contenido cultural e histérico en las producciones ecuatorianas, hay que
recalcar un ejemplo de animacion sobresaliente en el pais, realizado en la
técnica de stop motion, Historia del Ecuador, misma que fue producida por la
misma empresa encargada de Maximo y Don Evaristo, esta cuenta la historia
de un Ecuador ancestral y las primeras interacciones con los espafoles, dando
a conocer asi de una manera llamativa un poco de donde vienen las raices

ecuatorianas.

Existe una produccion audiovisual realizada en 1999 de Teleamazonas llamada
Ecuador en el Siglo XX que narra todo un siglo de noticias, una larga

investigacion llena de contenido util y bastamente investigado, leyendas
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mezcladas a través del tiempo, la cantidad de informacion de varias noticias
dedicadas a contar la historia del Ecuador ganadero, agricola, lleno de

presidentes que iban y venian, corrupcion, pobreza, religion, entre otros.

La animacion ecuatoriana avanza en pequefios pasos a nivel internacional y
poco a poco logra posicionarse junto a la competencia a nivel latinoamericano,
si bien es cierto el crecimiento de Chile o el progreso que ha tenido Peru es
muy grande gracias al apoyo de sus respectivos gobiernos, Ecuador lo intenta
gracias a las ganas de querer salir adelante y la creatividad que existe en el

pais.
2.1.4. Empatia emocional en las historias y los personajes

La animacion y la empatia emocional es fundamental al momento de tratar de
enganchar al espectador, siempre, el espectador busca de alguna manera
familiarizarse o entender lo que sienten los personajes, para que asi la
produccion trascienda en la memoria de los individuos y no se estanque en las

miles de producciones existentes.

La animacion actualmente no tiene solo el poder de contar historias, sino que
segun como se la use es un gran alfabetizador de inteligencia emocional y
educacion. Tal y como afirman Puiggros, Pujol y Holz (2013): “Los dibujos
animados representan un recurso facil y accesible practicamente para toda la
poblacion, transmitir una serie de valores culturales y educativos que,
paralelamente, se representan también a través de otros medios de

comunicacion” (p.1).

Para este trabajo es muy importante el amor y la unién de una pareja a traves
del tiempo, a nivel nacional no existe ningun tipo de animacién que relate una
historia como esta, mas a nivel internacional el mayor referente son los
primeros 11:30 minutos de la pelicula 3D UP de Disney-Pixar, que relata la
emotiva historia de amor entre Carl y Ellie desde su nifiez hasta la muerte de

uno de sus personajes por la vejez.
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Cortometrajes como Duet de Glenn Keane, un artista de animacion 2D que
trabajaba en Disney, realiz6 una hermosa obra contando la historia de amor
entre dos nifios y como el destino los unié para al final formar su familia,
finalmente, también A Love Story narrando el romance que nace entre dos
nifios para, consumar su amor escondido en la madurez, todo esto con una

agarrada de manos.

Todas estas producciones tienen el factor en comun de la emotividad al
momento de contar sus escenas, para asi llegar a lo mas profundo del
consumidor, sentir una personificacibn o empatia con los personajes. Como

sefala la Universidad de Murcia (2015):

Debemos subrayar la inmensa capacidad del cine para transmitir un
conocimiento directo, vivo, real de acontecimientos y sucesos sociales.
El cine no solo llega a la inteligencia de las personas, sino también
conecta con sus emociones, para generar motivaciones y para facilitar
el compromiso de las personas con el cambio. Cambio que se puede

producir o favorecer a partir de la realidad mas inmediata. (p. 2)

La importancia de no crear personajes planos radica en que a mas humanos
mMAas conexidn se crea con el espectador y asi marcando la diferencia entre las
demas peliculas de animacion que existen actualmente, cosa que Disney y sus

diferentes divisiones ha sabido aprovechar en la mayoria de los casos.

Un gran ejemplo de esto es la pelicula de Disney-Pixar, Inside Out donde, a
pesar de mostrar emociones antropomorficas, el disefio interno y externo de los
personajes esta tan bien elaborado que es muy facil identificarse con las
diferentes situaciones de la protagonista, y el final es capaz de conmover y dar

una sensacion de frescura en el largometraje.

Disney es el mayor proveedor de cine de animacién al mundo y normalmente

sus peliculas siempre son taquilleras y dan aquel aire de frescura, a pesar de
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que uno de los factores para que siga triunfando es que la compafiia arrastra
historia y nostalgia consigo, también influyen mucho los genios que estan
detrds maquinando las diferentes historias para que los espectadores
recuerden a sus personajes para siempre, son tantas las producciones que
seria ridiculo nombrarlas, pero es imposible no pensar en Disney y que no se

venga alguna animacion que en algin momento marco un antes y después.

El ser humano tiene la principal caracteristica de sentir esa empatia a través de
las emociones y la animacién, una vez mas tiene la habilidad de generar en el
cerebro conexiones que hacen llorar o simplemente sonreir. Como Choliz
(2005) afirma:

Todas las emociones tienen alguna funciéon que les confiere utilidad y
permite que el sujeto ejecute con eficacia las reacciones conductuales
apropiadas y ello con independencia de la cualidad hedonica que
generen. Incluso las emociones mas desagradables tienen funciones

importantes en la adaptacion social y el ajuste personal. (p.4)

He ahi la importancia y principal fundamento al éxito de la gigante Disney,
saber explotar a sus personajes de la correcta manera, con una construccion
muy humana de sentimientos, no todos los malos son completamente malos y
no todos los buenos son completamente buenos, estos principios son lo que
ayudan a que las animaciones vayan mas alla, se guarden en las personas y

generen los millones de ddlares que recauda la compaiiia.

2. 2. El Ecuador de 1900 - 1970

El Ecuador de los afios 1900 a 1970 se movia en mucha inestabilidad, a
diferencia de grandes potencias que, a pesar de la guerra, sabian como
sostenerse, el pais carecia del liderazgo y los recursos para saber qué hacer,
la crisis de 1930 y la respectiva guerra mundial también afectaron con escasez,
lo que obligd al Ecuador a generar nuevas maneras economicas para

sobresalir, como los efimeros auges bananeros o petroleros. Todos estos
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factores obligaron a gran parte de la poblacion rural a moverse y ayudar al
crecimiento de las grandes ciudades del Ecuador.

2.1.1. Acontecimientos histéricos y culturales mas importantes del
Ecuador englobados en los afios 1900 a 1970

El Ecuador en el siglo XX fue un pais en su mayoria inestable, con una
estructura, politica, econdmica y social muy mal estructurada. Es imposible
contar la historia del pais sin entender su pasado, el inicio del siglo XX y de
donde nace el resentimiento del pueblo ecuatoriano y la manipulacién de los

verdaderos titiriteros de la politica.

Si existe una palabra para calificar los diferentes sucesos que acontecieron en
el Ecuador, es desorden, presidentes que nunca alcanzaban a cumplir su
tiempo al poder por las diferentes huelgas, organizadas por el pueblo
ecuatoriano o por el grupo dominante de banqueros o prensa del pais. Como
senala Paz y Mifo (2006): “Ecuador se caracterizd por la estructura social
profundamente dividida, en la que la elite de hacendados, comerciantes,
banqueros y manufactureros, constituyd la capa dominante del pais,

concentradora de la riqueza y del poder” (p. 89).

Al inicio del siglo XX, Ecuador se proyectaba como el lugar con la hacienda
cacaotera mas grande del mundo, por lo que el pais se encontraba en el
mercado internacional como un referente en la industria del cacao. Esto inicié
una nueva era de quien controlaba el dinero en el Ecuador. Chiriboga (1980)
explica que varios autores han incidido en el rol decisivo que le cupo a la
llamada pepa de oro en la dinamizacion de la economia del litoral, aquella

bonanza alcanzada gracias a la exportacidén cacaotera.

En 1910, el anhelado ferrocarril del entonces presidente Eloy Alfaro, que habia
causado tanto alboroto, simpatizantes, envidia o huelgas, finalmente entraba a
la ciudad de Quito. A Eloy Alfaro principalmente se lo describe como un

presidente que supo llevar una verdadera revolucion, a pesar de los diferentes
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conflictos sociales que tuvo que enfrentar. Salazar (2015) comenta:

Separo a la Iglesia catdlica de la administracion del Estado, implant6 la
educacion laica y gratuita, incorporé por primera vez a las mujeres en el
trabajo publico, construyé el ferrocarril, dictdo leyes para regular el
trabajo servil y reemplazarlo por el asalariado, promocioné la industria
nacional y fomento el comercio y los bancos. Dicha transformacion de la
conceptualizaciéon del manejo de la cosa publica dio un giro radical y

permanente a la historia de nuestro pueblo.

La inestabilidad se hizo presente en este tiempo y una guerra con el Perd,
ocasioné que el Ecuador deba armarse fuertemente y al no tener los recursos
econdémicos por la inversiéon del tren, Eloy Alfaro pidié créditos a otros lugares,
al final el dialogo diplomatico evitd la guerra. La prensa se encargd de acabar
multiples veces con la imagen de Eloy Alfaro, desprestigiando su imagen e
intenciones. Carlos Zaldumbide aprovecha para subir a la presidencia del
Ecuador y Eloy Alfaro es destituido y exiliado en Chile (Salazar, 2015).

Esto ocasiona una guerra civil entre los que apoyaban al gobierno de Alfaro y
se oponian al gobierno de Zaldumbide, Eloy Alfaro vuelve al Ecuador a apoyar
el movimiento, pero es derrotado. La prensa exigié que los alfaristas tengan un
castigo ejemplar, existia mucho odio inculcado principalmente por la gente que
Alfaro desbeneficio, ellos eran banqueros, cacaoteros, la prensa y la iglesia, el
liberalismo radical que habia empezado a tener poder gracias al boom

cacaotero y el crecimiento de los banqueros en Guayaquil (Salazar, 2015).

Este desprestigio ocasiond que, en 1912, los generales de Alfaro sean
encarcelados y llevados a juicios nada serios, donde la gente se burlaba de
ellos, después fueron acribillados a balazos y lanzaron sus cuerpos desde un
segundo piso. Eloy Alfaro fue llevado a Quito en plena luz del dia a propdsito,
para que asi los quitefios griten sus inconformidades al ex presidente del
Ecuador (Salazar, 2015).



25

Cuando lo llevaban a la carcel para apresarlo, el viejo y desgastado Eloy Alfaro
casi no podia subir las gradas de la carcel, es entonces donde sucede uno de
los sucesos mas vergonzosos del pais, empiezan a golpear a Alfaro y a los
generales que le acompafiaban, son asesinados a garrotazos, unen sus
extremidades a unas cuerdas y arrastran sus cuerpos hasta el parque El Ejido,
donde una hoguera esperaba a los cadaveres para quemarlos. Cevallos (1962)

afirma:

El espectaculo supero a las palabras. Sencillamente fue inenarrable, en
el mas auténtico sentido. Prostitutas y matarifes, hampones y chiquillos
desaprensivos, mujeres sedientas de sangre y paroxismo iniciaron el
itinerario que debia conducir los cadaveres a El Ejido para su
incineracion. Los orientadores, los impulsadores, los solemnizadores, no
aparecieron en parte alguna. Tampoco asomaron los fieles servidores
del régimen, los beneficiarios del crimen, los que imploraban justicia y
los que pedian venganza. Menos aun aparecieron por alli los escritores
de la oposicidn, los idedlogos, los malos consejeros de los vencidos. Lo

gue es mas cruel, no aparecio ningun defensor. (p. 190)

La gente que no le convenia el mandato de Eloy Alfaro tenia todo planeado, y
este terrible hecho se encargé de inmortalizarlo en la memoria colectiva
ecuatoriana. Estos hechos también demostraban a un Ecuador irascible y
descontrolado. Lednidas Plaza se convierte en el presidente del Ecuador en los
afos 1912 y tranquiliza al pais con pactos con la iglesia y pactos con las
grandes familias de poder ecuatorianas (Salazar, 2015).

El principal producto de economia del Ecuador, el cacao, pierde su valor
normal debido a la primera guerra mundial y la exportacion se vio reducida, otro
problema fue la devaluacién del sucre, la moneda ecuatoriana. Plagas
afectaron al sector cacaotero y, por ende, a la respectiva produccion del cacao
(Cevallos, 1964).
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Alfredo Baquerizo Moreno, en 1916, firma el tratado Mufioz Vernaza Suérez,
con Colombia, este se encargaba de establecer los limites entre Colombia y
Ecuador. Colombia concede tierras que no eran suyas al Perq, y es en 1925
que el ejército peruano habia rodeado el territorio amazoénico del Ecuador. Otra

futura guerra se acercaba y, por ende, mas conflictos (Cevallos, 1964).

La crisis se veia venir desde la caida del cacao y fue en 1920, bajo el mandato
de José Luis Tamayo, que la crisis arremete al Ecuador con gran fuerza. La
gente desesperada por la pobreza protestaba con todas sus fuerzas, pero la
manera de neutralizar estas propuestas fue asesinandolos, habiendo asi mas

de 1500 muertos solo por salir a las calles (Cevallos, 1964).

El Ecuador se encontraba en una época de auge para los artistas,
principalmente en Cuenca, donde la gran cantidad de poetas que surgieron le
debieron el titulo a esta ciudad de “Atenas del Ecuador’. Se vieron grandes
poetas y artistas brillar, como Joaquin Gallegos Lara, Medardo Angel Silva o
Luis Cordero, en una época denominada “el realismo social”, Barahona (2014)
refiere que este movimiento, principalmente, se basaba en dar voz a los sin
voz, haciendo principal énfasis en los indigenas, negros o ecuatorianos

olvidados entre tanto conflicto.

Es en 1925 donde Gonzalo Coérdoba sube a la presidencia en aquel
descontento del pueblo ecuatoriano y llega a un acuerdo de no derramar
sangre, pero la junta militar toma el poder y entrega el mandato al economista
Luis Napoledn Dillon, que convocaria a una eleccion popular donde Isidro
Ayora pasaria a tomar la presidencia, Ayora pasaria sin crueldad a encarcelar,
desterrar y clausurar periédicos que atentaran y tergiversaran la realidad del
mandatario. Consigna el voto a las mujeres, crea el Banco Central del Ecuador,

la contraloria general de la nacion, el banco hipotecario, etc (Cevallos, 1964).
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La gran depresion y la crisis economica que azotaba al mundo en 1930
golpearon al Ecuador liquidando totalmente la industria cacaotera. Isidro Ayora
ya no pudo financiar sus obras debido al bajo capital que llegaba al pais, una
vez mas la gente manipulada por terceros se levantd junto al ejército y
obligaron a Ayora a entregar el mandato a Alfredo Baquerizo Moreno que
dispondria de elecciones para asi elegir al nuevo presidente constitucional.
Neptali Bonifaz gana las elecciones, pero antes de que pueda tomar el poder,
disturbios y gente molesta empieza a impedir que esto suceda con el
argumento de que es hijo de un peruano, lo obligan a abandonar su mandato
sin siquiera tomarlo (Cevallos, 1964).

Se inicia una pequeia guerra civil, la denominada “la guerra de cuatro dias”
gue enfrentaria a los simpatizantes de Bonifaz con los que no le dejaron tomar
su poder. Bonifaz y su gente pierden la guerra y Bonifaz se retira. Troncoso
(1959) afirma:

Los conservadores veian en él algo asi como un nuevo Garcia Moreno
por su honradez, rectitud y energia. Los liberales simpatizaban con
quien afirmaba que daria lustre al liberalismo corrigiendo sus quiebras y
fallas. Sus adversarios eran, en cambio, la plana mayor del partido que
habia monopolizado el poder por mucho tiempo, prontos a defenderlo

con extraordinario ahinco.

Sube a la presidencia muy brevemente Juan de Dios Martinez Mera. Al inicio
de su mandato inicia una guerra con el Peri y Colombia, donde Ecuador no
supo administrar y defender su soberania, un nuevo personaje en la politica
ecuatoriana aparece, José Maria Velasco Ibarra, lo acusa de no saber manejar

las relaciones internacionales y lo expulsan de su cargo (Cevallos, 1964).

En ese tiempo, tan solo en tres meses, hubo siete cambios de gabinete.
Velasco lbarra sube al mandato en 1934, creando una nueva y concisa

asamblea constituyente, pero los militares una vez mas se encargaron de
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destruirlo con la frase “Viva la constitucion” “Abajo la dictadura”, como una
amenaza. Velasco Ibarra renuncia y en su declaracion dijo “Me cai sobre las

bayonetas”.

Antonio Ponce estuvo a cargo del Ecuador durante un muy breve periodo,
donde después present6 su renuncia. La junta puso a un dictador civil, bajo el
nombre de encargado del mando supremo de la Republica, Federico Paez, que
en 1937 convoca a una junta para volverse presidente, nombrando a sus
ministros militares. Este gabinete estaba principalmente encabezado por el
General Alberto Enriquez, uno de sus amigos, y es el mismo General quien lo
derroca. Paz (2010) afirma que “En estos afios, las conducciones de las
politicas estatales por los sucesivos gobiernos carecieron de eficacia para

mejorar la economia nacional y mantenerla en forma consistente” (p.4).

La lista de presidentes que iban y venian se hacia mas extensa, solo Aurelio
Mosquera Narvaez logr6 completar menos de un afio en su mandato, después
igual que todos fue quitado del medio. En 1940, Carlos Arroyo del Rio asciende
a la presidencia a través de graves acusaciones de fraude electoral, en medio
de su mandato, en 1941, Peru invade al Ecuador por las provincias de el Oro y
Loja, también, Estados Unidos entra en la segunda guerra mundial y Ecuador
destina parte de sus bienes a la guerra, aqui Estados Unidos queda como su

anico comprador en medio de los conflictos mundiales (Cevallos, 1964).

A pesar de la dificil época que significé esto para el pais, la administracion de
Arroyo supo enfrentar las adversidades, impidiendo la inflacion, creando
colegios y la casa de la cultura. Lamentablemente, el ataque de Perl en un
momento de debilidad para el Ecuador valié para que en 1942 se firmara el
tratado de Rio de Janeiro, donde el Ecuador cedia parte del territorio
amazoénico al Pert a cambio de que se retirara de las provincias de El Oro y
Loja. “Resumen del 29 de enero de 1942 Protocolo de Rio de Janeiro” (2016):
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El 22 de junio de 1941 cerca de 20 mil soldados peruanos apoyados por
la aviacion y la artilleria bajo las 6rdenes del general Luis Ureta,
atacaron las deébiles posiciones ecuatorianas de Quebrada Seca,
Chacras y Huaquillas. Este traicionero y alevoso ataque fue el inicio de
un conflicto armado que culminaria con la firma del protocolo de Rio de
Janeiro, por medio del cual nuestro pais perdié grandes extensiones de

su territorio amazonico.

En este periodo la gente entré en un profundo estado de decepcion nacional
por la entrega tierras y derrota de la patria. Las personas, molestas, atacaron al
gobierno y sus ministros, donde en uno de los altercados se registré la muerte
de varios carabineros. Se destituy6 a Arroyo del Rio y Velasco Ibarra volvio por
segunda vez para dirigir este proceso y volver a subir al poder, pero en 1947
Ibarra es derrocado por el coronel Mancheno, su ministro de defensa, Ibarra
fue tomado prisionero y obligado a renunciar, es puesto al mando el banquero
Carlos Arosemena Tola. El en seguida llama a elecciones en 1948 y gana Galo
Plaza Lasso. Plaza fue el primer presidente desde 1924 en lograr terminar su

periodo de cuatro afios. Ayala (2008) sefala:

Fue un espiritu tolerante con la protesta y la oposicién. Estuvo cercano
a los intereses de las elites del pais, pero aun asi fue un hombre abierto,
lucido, con vision de futuro, que cumplié una agenda de modernizacion
del pais. Ademas logro la estabilidad econdmica y fue una de las figuras
mas importantes de este proceso de revitalizacion del Ecuador en el
mercado internacional, a través de la exportacion del banano

principalmente.

Galo Plaza obtuvo créditos para iniciar la visién de plantacién del banano, lo
que llevaria al Ecuador a salir por fin de la crisis e iniciar una nueva época de
efimera tranquilidad. Ecuador se convirtié en el segundo exportador de banano
mas importante del mundo y naceria el denominado boom bananero. Larrea

(1987) afirma: “Ningun hecho, hasta entonces, habia tenido una repercusién
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socioeconomica tan profunda, en un periodo tan corto de tiempo”. La bonanza
que trajo el banano al Ecuador, el aumento de productividad econdmica, la
aceptacion social, hicieron que el gobierno Galo Plaza sea uno de los mas

recordados con carifio (Paz 2010).

En 1952, por tercera vez, un cuidadoso Velasco Ibarra asume la presidencia
poniendo a sus ministros cautelosamente y ganandose el apoyo de la derecha
lentamente. Este periodo fue el mas aprovechado de Velasco Ibarra, a pesar
de que en la oposicion tenia a la izquierda marxista y el liberalismo radical que
tantos problemas habia traido al Ecuador. Ibarra moderniz6 las fuerzas
armadas y las vias, clausuré medios de comunicacion y ataco directamente a
los opositores. Cuando al fin Velasco Ibarra termind su gestion, el pueblo
ecuatoriano aplaudié, a excepcion de la oposicion que se encargaron de hacer
disturbios en el pais (Paz 2010).

En 1956 sube al poder Camilo Ponce Enriquez, que fue un gobierno
equilibrado que supo mantener la labor de Velasco Ibarra y Galo Plaza, pero
tuvo que enfrentar la triple oposicion que trataba de desestabilizar su gobierno,
repitiendo la historia de siempre en el Ecuador. En 1960, Velasco Ibarra vuelve
en medio de huelgas y un ambiente muy violento para ganar de nuevo las

elecciones, este seria su 4to periodo de gobierno (Paz 2010).

Al mismo tiempo en Cuba, Fidel Castro entra a la Habana y asume el poder del
pais cubano. Esto influye en los jévenes ecuatorianos y repercutird en el
desarrollo politico del continente. En 1961 se producen movimientos
procastristas que demandan las reformas llevadas a cabo en la nueva Cuba.
Las exportaciones del Ecuador al mundo decayeron, por ende, la estabilidad
econdmica empez6 a fragmentarse. La prensa cayd sobre Velasco lbarra y
otra crisis se veia muy proxima. Un afio después de que Velasco Ibarra esté en
el mandato, las huelgas se hicieron cada vez mas poderosas, Velasco perdio
gran parte del apoyo de la gente y el pueblo pedia la destitucion del presidente
(Paz 2010).
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Las fuerzas armadas piden la destitucion de Velasco Ibarra y llaman a su
vicepresidente, Carlos Julio Arosemena a tomar su lugar. Velasco Ibarra
nuevamente debe retirarse al exilio, a la ciudad de Buenos Aires. Las fuerzas
armadas toman el poder del Ecuador en 1963 y deportan a Arosemena a
Panama. En 1964 se hace presente una fuerte crisis bananera conducida,
principalmente, por las plagas y los bajos precios del banano que tenian otros

paises exportadores. Los ecuatorianos protestaron en todo el pais (Paz 2010).

En 1964, el gobierno militar cumple su segundo afio en medio de crisis,
malestar, huelgas de comerciantes y exportadores en la llamada guerra del
arancel. Arosemena (1985) afirma que ellos "Respondian a las 6rdenes de una
potencia extranjera, principalmente del sefior Bernbaum, Embajador de los
Estados Unidos de América; eso no es secreto, lo han dicho ellos, sefialando
ademas que estaban en el rol de pagos de la CIA”. Los constantes golpes de
estado hicieron que el denominado gobierno militar abandone su mandato. Otto
Arosemena Gomez queda en la presidencia interina, hasta las elecciones de
1968 (Paz 2010).

Velasco Ibarra, una vez mas, en 1968 gana las elecciones por 5ta y ultima vez,
logra contratos con marcas internacionales, pero el descenso de las
exportaciones ecuatorianas, obligan a las impopulares alzas de impuestos (Paz
2010).

A finales de 1960 se hace presente en el Ecuador una nueva cultura traida a
partir de la globalizacion, nacen los hippies, el rock and roll, las drogas, las
pastillas anticonceptivas, una época revolucionaria para los jovenes del mundo
y que influirian en las nuevas generaciones ecuatorianas. Esta nueva
exploracién en los jévenes del mundo hace que en el pais nazcan nuevos

bares, la pefa o las discotecas (Paz 2010).
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En 1971, la vida de los ecuatorianos transcurre entre violencia e inestabilidad,
desoérdenes en todo lado, y graves intentos de asesinato a los miembros del
equipo de Velasco lbarra. La descomposicién del gobierno de Velasco Ibarra

forma un golpe militar que lo destituiria por ultima vez (Paz 2010).

Tristemente, como la historia del Ecuador ha demostrado, en el pais no existe
la capacidad necesaria de saber entender y separar lo bueno y lo malo, existen
verdaderos manipuladores en el poder mas alla de quien tiene el titulo de
presidente o no, y el pueblo ecuatoriano no termina siendo mas que los
manipulados y afectados. Se habla de unos afios en el que el pais sobrevivid
entre pequefios y efimeros auges que mantuvieron de pie al Ecuador y que, sin
aquellas ayudas econdmicas, tantas malas administraciones hubiesen llevado

al pais a desaparecer.

Los verdaderos héroes son el pueblo ecuatoriano que supo superar estas
desgracias, tergiversaciones y abusos en el poder, aquellos agricultores,
ganaderos, comerciantes, entre otros, que dedicaron su vida y la de su familia
para asi, sobrevivir en un pais que de a poco, parecia que no era el mismo
para la clase alta que para la clase baja, donde el rico siempre abuso del
pobre, para llegar a eso se necesita un cambio de los valores y moralidades de
los ecuatorianos. Porque después de todo, tal y como dijo José Maria Velasco
Ibarra (1972):

Vosotros, aqui abajo, estais diciendo: revolucién, revolucién; la palabra
revolucion, amigos mios, es una palabra facil de emplear, pero muy dificil de
ejecutar. Tenemos que vencer, oidmelo bien; no podemos, no debemos
trastornar cruelmente y tontamente el pais; seria peor la falta de trabajo, el
caos, seria mil veces peor que los problemas que tiene la Republica; tenemos
que ir todos los dias reformando una cosa, cambiando otra, sin cesar, cambio
profundo, obras profundas, diariamente, todos los dias. ¢ Queréis revolucion?
Hacedla primero dentro de vuestras almas. El amor a la humanidad, el amor a

la Patria, el saber luchar, el saber hacer sacrificios, sin amilanarse, eso es la
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revolucién. ElI amor al progreso y a la justicia, de todos los dias, venciendo
todos los obstaculos y todos los trabajos.

2.2.2. Migracion de zonas rurales a zonas urbanas entre los afios
1900 a 1960

La migracion en el Ecuador es una practica abordada desde siempre por los
mismos ecuatorianos en busca de una mejor calidad de vida. En si, es una

practica natural en el ser humano. Como Guzman (2005) sefala:

Es un acontecimiento tan antiguo como la propia historia. EI hombre
comenzé a migrar desde el primer momento en que se enfrentd con la
necesidad de buscar mas y mejores oportunidades de vida, es un hecho
tan comun en el ser humano, que se puede decir que es parte de su
naturaleza. (p.7)
En el Ecuador, gracias al denominado boom cacaotero y los banqueros
guayaquilefios que tenian gran parte del poder del pais al inicio del siglo XX,
gran cantidad de gente, principalmente de la zona rural, empezo6 a migrar hacia
la costa ecuatoriana, buscando asi nuevas oportunidades de empleo
(Maiguashca, 2012).

La sierra en el siglo XIX se habia mantenido principalmente gracias a la
industria textil, Ayala (2008) sefiala que “La actividad econdmica articulante de
la sociedad fue la produccion textil”. En la sierra a finales del siglo XIX se
vislumbraba una crisis, la crisis textil, donde la sierra era la principal afectada,
por la exportacién y devaluacién de sus productos, gran parte de la sierra
ecuatoriana buscé sustentarse en la ganaderia, agricultura y comercio,

mientras que otra parte prefirid viajar a la costa en busca de mejores empleos.

En 1920 el auge cacaotero ve su fin y con esto, la estabilidad del ecuador v,
principalmente, del sector pobre ecuatoriano. Como Maiguashca (2012) sefala:
“La crisis del cacao fue, en parte, una crisis comercial que comenzé en 1914.

En efecto, la Primera Guerra Mundial tuvo un fuerte impacto negativo sobre la
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"economia cacaotera, debido a los lazos existentes entre Guayaquil y

Hamburgo” (p.71).

El Ecuador se sostenia econOmicamente principalmente de bancos privados de
Guayaquil, que aportaban con el capital necesario para las obras a cambio de
deudas, los gobiernos llegaron a sumas impagables a estos bancos. Gracias a
la cantidad de desorden creado por los gobiernos y la falta de dinero, los
dirigentes de los bancos de Guayaquil iniciaron una reforma integral con la
intencién de: construir, ordenar y disciplinar, a esto se le denomind la

revolucion juliana (Paz, 2010).

En 1948, después de una larga crisis, llega al Ecuador el auge bananero que
consigo traeria una de las épocas mas prosperas para el pais. Larrea (1987)

sefala:

Entre los principales efectos sociales del auge bananero pueden
mencionarse la migracion masiva de la Sierra a la Costa; una acelerada
urbanizacién; el fortalecimiento del estado; y, hacia inicios de los afios
60, la disolucién de las relaciones precapitalistas en el agro y el proceso

de sustitucién de importaciones. (p.79)

Quedaba claro donde estaba el poder econdmico del pais, la migracién de
sierra a costa era muy grande, principalmente porque el Ecuador se enfoca en
la exportacion de sus productos costefios. Las causas del crecimiento
bananero, se debieron a una plaga que afect6 a los principales abastecedores
de banano, paises como: México, Nicaragua, Republica Dominicana, entre
otros. En 1964 el banano ecuatoriano empezo6 a perder su popularidad debido
a la ubicacion geogréfica, y los paises afectados por la plaga resurgieron
poniendo costos excesivamente bajos y arruinando la industria ecuatoriana
Larrea (1987).
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El boom de la migracion a la ciudad de Quito sucede poco antes de 1960, es
aqui donde la capital se consolida como centro de desarrollo e industrializacion
tecnoldgica, las nuevas tecnologias hacen presencia en la capital. Jacome
(2014) senala que “Quito se fundamentd como el epicentro del desarrollo para
el pais. El hombre del campo vio una oportunidad. Son varias razones por las
cuales personas de otras ciudades deciden migrar a la capital. La principal es

el trabajo”.

Después de todo, entre tanta inestabilidad la gente que vivia en el campo debia
buscar nuevos métodos de subsistir, es entonces donde las grandes ciudades,
Quito y Guayaquil, ven su verdadero crecimiento, gracias a la gran diversidad

de ecuatorianos buscando nuevas y mejores oportunidades.

2.2.3. Canton Chimbo - Bolivar

San José de Chimbo es un cantén ubicado en el centro de la provincia de
Bolivar, toma el nombre de Chimbo debido al rio que cruza cerca de la ciudad.
Cuenta con 15.779 habitantes y al estar colocado en la meseta interandina,

cuenta con climas frios que van de 12 a 18 grados (Garcia, 2016).

El cantén Chimbo subsiste, principalmente, gracias a la agricultura, ganaderia y
artesanias que son exportadas a todo el Ecuador. “Un pueblo laborioso y se ha
convertido en una importante fuente microempresaria, artesanal y socio-
econdémica para la provincia, sus productos son preferidos en todo el pais por
su calidad, mencionando las siguientes actividades: La Armeria, la Pirotecnia y

la Alfareria” (Rincon de Artesania, s.f.).

Los chimbefios se los define como gente alegre y solidaria, donde todos se
conocen entre todos, su fecha de unién mas importante es el “Carnaval de
Guaranda”, donde el canton de Chimbo festeja con todas sus fuerzas y
personas de todo el Ecuador viajan a la provincia de Bolivar, visitando sus
cantones y ciudades. El estudio histérico y etnografico del carnaval de

Guaranda (2015) sefala:
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El Carnaval de Guaranda es la Unica fiesta que tiene el poder de
convocar a quienes por distintas razones han emigrado fuera de la
provincia. Es la fecha del afio en que se “se vuelve” al hogar, a
diferencia de otras festividades y de otros lugares en los que
celebraciones como la Navidad, el Afio Nuevo o Semana Santa, tienen
la capacidad de atraer temporalmente al que se fue.

La gente de este canton tiene un papel fundamental en este trabajo, son los
impulsadores de esta historia y donde se dar& origen al argumento roméntico y
de superacién que caracterizard a esta historia, serd donde sus personajes

principales partiran y viviran diferentes aventuras y desventuras.

2.2.4. Ciudad de Quito - Pichincha

La ciudad de Quito, en la provincia de Pichincha, es la capital del Ecuador,
fundada en 1534, es la capital sudamericana mas antigua. Ubicada a 2.850
metros sobre el nivel del mar, también se lleva el titulo de la segunda ciudad
mas alta del mundo. Toma el nombre de Quito por los antiguos habitantes del
territorio, los indigenas quitus, actualmente la ciudad cuenta con 1'619.000 de
habitantes y es el epicentro del desarrollo del pais (Quito, el corazén de los
Andes, s.f.).

Quito se caracteriza por su mezcla de lo colonial y lo moderno, al ser la capital
del Ecuador, su crecimiento, estancamiento y progreso, va de la mano con toda
la historia ecuatoriana, su centro histérico es uno de los mas importantes de

Latinoamérica (Siete datos que debes conocer sobre Quito, 2015).

El casco antiguo de Quito es de los mejor conservados de
Latinoamérica. Por eso fue la primera ciudad del mundo, junto con
Cracovia, en Polonia, en ser nombrada Patrimonio de la Humanidad por
la Unesco en 1978. En la actualidad también es sede de la Union de

Naciones Suramericanas. (Quito, el corazon de los Andes, s.f.)
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En la capital la pluriculturalidad ecuatoriana se hace presente, ya que la
migracion de otras zonas a Quito siempre ha estado latente, por lo que la
ciudad cuenta con gran variedad de gente amable y cdalida. Esta
pluriculturalidad trae a Quito un sin fin de artes y cultura ecuatoriana. “Ademas
de sus modernas atracciones, Quito y sus alrededores también ofrecen la
oportunidad de disfrutar de la cultura local. Muchos grupos indigenas siguen
practicando antiguas tradiciones y venden productos hechos a mano auténticas
en los mercados locales” (Siete datos que debes conocer sobre Quito, 2015).
La ciudad de Quito tiene la importancia en la produccion audiovisual,
principalmente, por ser aquel eje de migracién ecuatoriana donde gran parte de
la poblacion rural pasé a coexistir con los capitalinos y las distintas fuentes de

trabajo, sera donde los protagonistas lleguen a edificar sus vidas.

2.3. Biografia de Guillermo Yanez y Lupe Silva

Los protagonistas que abarcan esta historia son Guillermo y Lupe, es la historia
de las diferentes travesias que tuvieron que atravesar y que inspira la
realizacion del cortometraje de animacioén 3D, tomando todo lo que hicieron
para llegar al dia de hoy y el argumento de una historia de amor que traspaso
distancia y tiempo, en aquel Ecuador plagado de cambios, documentando
como los diferentes sucesos, politicos, religiosos, etc., afectaron a los
ecuatorianos y los obligaron a buscar nuevas formas para subsistir, en un pais

gue se acercaba, dia a dia, a un mundo cada vez mas globalizado.

2.3.1. Guillermo Yanez

Nelson Guillermo Yanez Vargas nacio el 28 de noviembre de 1938, fue el
noveno y ultimo hijo del matrimonio de Joaquin Yanez y Delfina Vargas en la
ciudad de San José de Chimbo, provincia de Bolivar, su familia estaba
dedicada al comercio y la agricultura, manejaban algunos terrenos de la

provincia.
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Curso la primaria en la escuela Rafael Basantes de la ciudad de Chimbo, un
estudiante promedio, que demostré gran fuerza de voluntad y caracter desde
pequefio, es a la edad de ocho afios donde vislumbra por primera vez a quien
seria el amor de su vida, Lupe Silva. Al venir de una ciudad dedicada a la
agricultura desde muy nifio se dedicé a una infinidad de labores, entre las que
destacaban recoger lefia 0 agua desde grandes distancias a su casa, cuidar
plantas o labores ganaderas.

En 1950 Guillermo tenia 12 afios, finalmente se acerca a Lupe y forma una
linda amistad que empezd a crecer, al afio siguiente le propone que sean
novios, donde Lupe acepta, el romance fue creciendo, pero no durarian juntos
mucho, ya que la poblacién de Chimbo

empezd a migrar a grandes ciudades de la costa y sierra ecuatoriana buscando
nuevas oportunidades, tanto de educacion como econémicas, alejandose de la

ganaderia y agricultura, para ver que hay mas alla.

Los padres de Guillermo lo envian a Quito, provincia de Pichincha, junto a tres
de sus hermanos. Cursé la secundaria en el colegio Mejia, durante todo su
tiempo de secundaria nunca olvidé a su novia Lupe, a pesar de que ella estaba
lejos, en la ciudad de Riobamba, enviada a un internado por los mismos
motivos que Guillermo fue enviado a Quito. A pesar de estar separados, ellos
solo aguardaban el momento de volverse a ver y entre cientas de cartas

enviadas por correo se profetizaban su mutuo amor.

Una vez graduado busca estudiar medicina, pero, finalmente, Lupe acaba el
internado y busca la manera de llegar a Quito, el emotivo reencuentro por fin
sucede, e impulsivamente contraen matrimonio a la edad de 19 afos. Esta
decision lo obliga a trabajar para mantener a su esposa y a su futuro hogar,

alejandolo de la medicina y buscando otra alternativa, la economia.

Un afio después, cuando la pareja tenia 20 afios, nace su primer hijo, César
Guillermo Yanez Silva (1958), Guillermo se ve mas presionado de buscar

sustento econémico, y a pesar de que el apoyo de sus suegros y padres nunca
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faltd, su fuerza de voluntad lo llevaba al limite.

Abandona completamente sus estudios y busca cualquier oportunidad de
trabajo, entre sus diversos empleos estan vendedor de helados, vendedor de
hielo, comerciante en la industria automotriz, chofer de una furgoneta, compra y
distribucion de loteria nacional, entre otros, todo esto siempre con el apoyo de

SuU esposa.

Después, y al lograr conseguir algo de dinero, compra un bus y contrata un
chofer para empezar a generar mas dinero a la par de los trabajos que surgian.
Al pasar un tiempo y junto a su esposa abren una pequefia tienda de viveres
llamada 7/10, En todo este tiempo Guillermo y Lupe tuvieron dos hijas mas,

Laura Guadalupe Yanez Silva (1967) y Sandra Lorena Yanez Silva (1969).

Entre los afios 1958 a 1966 sus estudios fueron varias veces interrumpidos por
multiples motivos, sino era el trabajo era la universidad que tenia problemas
con el gobierno y debia ser clausurada por un tiempo. Fue en el afio 1966 que

finalmente egresa de la universidad.

Gracias a los conocimientos adquiridos en la Universidad, Guillermo entra a
trabajar en IBM Ecuador, ordenando cierto tipo de documentos o trabajando

con los primeros prototipos de computadoras llegadas al pais.

Finalmente, después de mucho esfuerzo entra a trabajar en el Instituto
Nacional de Estadistica y Censo (INEC), donde poco a poco fue ascendiendo
de lugar gracias a su voluntad, desde organizar documentos, hasta finalmente
convertirse en jefe regional de la institucién. Trabajé en esa institucién durante

30 afios, después se jubilo.

Actualmente, la familia de Guillermo Yanez ha crecido mucho, su esfuerzo se
ve plasmado en su familia, tiene siete nietos y un bisnieto, sustento y fortaleza

de su hogar, se dirige hacia los 75 afios de matrimonio con el amor de su vida.
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2.3.2. Lupe Silva

Norma Lupe Silva Cuisana naci6 el 14 de octubre de 1938, primera hija de dos
hijos del matrimonio de César Silva y Laura Cuisana, sus padres se dedicaban
a la administracion de telas, su papa era sastre y su mama costurera, en las
vacaciones le ensefiaban un tanto de su profesion, donde ella aprendi6 a coser
y bordar, igualmente cuando llegaba el verano ella ayudaba a vender o arreglar

cierto tipo de telas.

Estudio la escuela primaria en Las Madres Marianas, colegio solo de mujeres,
donde Guillermo ya la avistaba a lo lejos, pero ella no se dio cuenta de su
existencia hasta un tiempo después, gracias a Guillermo. Una vez que ya fue la
novia de Guillermo fue enviada a la ciudad de Riobamba por sus padres, en
busca de mejor educacién, cursé la secundaria en el internado Maria

Auxiliadora.

Ella define la vida en el internado como terrible, habia golpes, monjas estrictas
y dogmaticas, la religion era el principal enfoque, y no podian decir ni pensar
nada sin anteponer la religion, el machismo también era latente, ya que en las
ensefanzas se les mostraba como ser una verdadera “mujer” de una manera

sumisa.

Al estar alejada de Guillermo, y buscando la manera de comunicarse, Lupe
recurre a una amiga que se habia graduado, ella era la intermediaria de la
pareja, recogia y mandaba las cartas por correo y asi Lupe recibia y metia las
cartas técnicamente de contrabando, en un lugar donde eso estaba prohibido y

también donde la consecuencia de ser descubierta era muy grande.

Al terminar el internado, ella convence a sus padres para que la envien a la
ciudad de Quito a estudiar en la Universidad Central, su enfoque era estudiar
farmacia, pero al volver a ver a Guillermo, su amor se reactiva

automaticamente, se casa y abandona sus estudios.
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Durante el tiempo en que la pareja buscaba trabajo, Lupe tenia el sustento de
su padre, César, quien le aportaba con cierto dinero o inclusive la dejo trabajar
a ella administrando unos departamentos que su papa tenia en la ciudad de
Quito.

Después compraron un micromercado, el 7/10, la principal administradora y
vendedora era Lupe, quien se encargaba de todo el proceso y aparte cuidaba a
sus tres hijos, mientras que Guillermo buscaba trabajo por otro lado. Después
de seis afios, el micromercado fue vendido para hacer una casa al norte de la

ciudad.

Lupe, se dedicé a ser una ama de casa entregada a su hogar, el principal
apoyo de Guillermo y Guillermo el de ella, los dos cumplian roles diferentes,
pero el apoyo mutuo fue lo que los llevé tan lejos. Lupe se define como alguien
muy sentimental y con mucho amor para dar, cosa que ha venido demostrando

en sus 84 afnos de vida, donde, dia a dia, profetiza su amor por su familia.
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CAPITULO Il

DISENO DEL ESTUDIO

3.1. Planteamiento del problema

El problema consiste en abordar de una manera atractiva temas que no han
sido tratados aun, es asi que ha sido seleccionada la historia del Ecuador,
enfocada en una época donde las producciones audiovisuales no se han
basado todavia, y utilizar los medios tecnoldgicos, como softwares 3D, para
generar animaciones por computadora con su respectivo proceso de

preproduccion, produccion y postproduccion.

El tema fue seleccionado debido a la falta de informacion audiovisual que
existe en el pais, de los afios 1938 - 1970, para que, mediante la presente
investigacion, dar al espectador un producto que realice un viaje en el tiempo,
retratando los elementos de la época de la manera mas exacta posible, como

objetos, vestimenta, costumbres, entre otros.

Es importante la parte de la animacion, ya que se complementara con la
historia para formar el producto final. La finalidad con la animacién es tratar de
aportar con un material de calidad, que sea pertinente al crecimiento del pais a
nivel de produccion audiovisual y. ademas, fomente una cultura de
entretenimiento y aprendizaje apta para todo publico, tanto nacional como

internacional.

En el area social se encarga de proporcionar un producto educacional que, al
mismo tiempo, logre entretener sobre lo que pasoé en el Ecuador desde el siglo
XX hasta la actualidad, entendiendo el pasado para comprender el por qué del
presente y proyectarse al futuro. Dar a conocer este fragmento historico es una

base de como pretende aportar este proyecto socialmente.
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A nivel profesional y personal, el proyecto permitira la utilizacion de los
conocimientos aprendidos en la carrera de Multimedia y Produccion
Audiovisual como también los conocimientos aprendidos empiricamente,
ademas de inmortalizar una historia que debe trascender mas alla de solo

palabras.

Es importante rescatar los valores y costumbres que han pasado por
generaciones en el pais y qué mejor manera que hacerlo que con un medio
tecnolégico actual como lo es la animacion, contando grandes aventuras e

historias aptas para todo publico.

3.2. Preguntas

3.2.1. Pregunta general

¢, Como se puede plasmar en un cortometraje 3D distintos elementos que

caracterizaron al Ecuador entre los afios 1938 a 19707

3.2.2. Preguntas especificas

e COmo era la vida de la poblacién ecuatoriana entre los afios 1938 -
19707

e ¢ Qué hechos histdricos marcaron al Ecuador y a sus habitantes entre
los afios 1938 - 19707

e ¢ Qué fases deben desarrollarse para la elaboracion de un cortometraje
3D?

e Como se desarroll6 la vida de los ecuatorianos entre los afios 1938 y
19507
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3.3. Objetivos

3.3.1. Objetivo general

Plasmar por medio de animacion la infancia de dos personajes ecuatorianos
durante las décadas de los 40 y 50, para que sirva de modelo en el desarrollo
posterior de un cortometraje 3D del género romantico que retrate al Ecuador
entre los afios 1938 a 1970.

3.3.2. Objetivos especificos

¢ Investigar sobre los principales hechos histéricos que marcaron al pais
entre los afios 1938 a 1970.

e Documentar la historia de vida de Guillermo Yanez y Lupe Silva para
gue sirva como hilo argumental de un cortometraje animado.

e Elaborar el guion argumentativo, construccion, modelado, y rigging de
personajes de un cortometraje animado completo

e Retratar la infancia de los dos personajes protagonistas entre los afios
1938 a 1950 para que sirva de referencia del cortometraje animado

completo a desarrollarse con posteriodad.

3.4. Metodologia

3.4.1. Contexto y poblacion

El estudio se realizara en las ciudades de Quito y Chimbo, en el periodo de

tiempo de marzo a julio del 2017.

La poblacion a la que va dirigida el proyecto son todas las personas a nivel
nacional o internacional, que tengan acceso a este producto, sin importar su
género, nivel socio-econdémico o algun limite de edad, con el interés de conocer
la historia del Ecuador enfocada en un cortometraje animado 3D del género

romantico.
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3.4.2. Tipo de estudio

La metodologia del estudio que se va a utilizar en el presente proyecto es
cualitativa, con un alcance exploratorio y descriptivo. Exploratorio por la
informacion recopilada para recrear la historia del Ecuador de los afios 1938 a
1970 y construir a los personajes que vivieron los diferentes sucesos del pais
para llegar al Ecuador actual, y de alcance descriptivo, ya que una vez que se
haya recopilado la respectiva informacion, llevar esto a una animacion
retratando asi historias ecuatorianas nunca antes retratadas, mediante el

alcance audiovisual de las diferentes redes sociales.

3.4.3. Herramientas a utilizar

Tabla 1
Herramientas de investigacion

Herramienta Descripcion Proposito
Recoleccion de datos

Historia de . ner la informacién n ri

Hist de 1a vida de Obtener la informacidon necesaria

Nelson Guillermo para la construccion del personaje y

, desarrollo del cortometraje.
Yanez Vargas. J

Recoleccion de datos

Historia de , ner la informacion n ri
vida de la vida de Norma Obtener la informacion necesaria

Lupe Silva Cuisana para la construccion del personaje y

desarrollo del cortometraje.

3.4.4. Tipo de analisis

El andlisis se realizara mediante la informacion recopilada a partir de las
historias de vida (biografias) y los diferentes sucesos y cambios que han
acontecido en la historia del Ecuador que poco a poco han ido cimentado el
presente del pais, una vez organizada la historia, los argumentos y la

problematica del pais se procedera a organizar la historia de los personajes
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principales, Lupe Silva y Guillermo Yanez, para asi tener claro que elementos

encajan en la construccion del producto audiovisual.

En la fase de preproduccion, se elaborara el guion y el storyboard con la idea
clara de que historia se quiere compartir, tanto los conflictos del pais y como
estos afectaron a los ecuatorianos, serd muy importante, como ya se ha
comentado, la construccidén de una historia que refleje y comparta sentimientos
para asi lograr empatizar con el espectador., después, el disefio de los dos
personajes en bocetos a lapiz y posteriormente pasados a Photoshop para
tener una clara idea.

En la produccion se procederd a la construccidon de los personajes y escenarios
en 3D, con programas como Maya y Zbrush para la escultura y modelado,
Substance Painter y Substance Designer para la colorizacion y texturacion,
Marvelous Designer para el disefio de vestuario, After Effects para la union de
las escenas e incorporacion de efectos de postproducciéon, entre otros
programas, que finalmente seran la fase de materializacion del producto,
teniendo en cuenta todos los precedentes ya abordados para conseguir todos
los cimientos necesarios para la propuesta de cortometraje que ayudara en la

formacion del cortometraje final.
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CAPITULO IV

DESARROLLO DEL PROYECTO
4.1. Preproduccion

La preproduccion tiene un peso muy importante sobre el proyecto de tesis ya
que en base a esto se sostendré la pieza audiovisual final y sera la clave de ver

como funciona la propuesta de cortometraje.

La importancia de conocer la historia del Ecuador empieza a verse reflejada en
este apartado ya que es el momento de construir la historia, ubicando

temporalmente a los protagonistas, costumbres, vestimenta, arquitectura, etc.

4.1.1. Guion:

El guion del cortometraje esta basado en las historias de vida de Guillermo
Yanez y Lupe Silva, donde coincide con la etapa de migracién de los dos
personajes de Chimbo — Guaranda a la ciudad de Quito — Pichincha por los
problemas econémicos que existieron en el pais. Sobre todo, el guion tiene la
intencidon de plasmar los momentos de separacién, unién y amor que tuvieron
que vivir los dos protagonistas. El énfasis principal de escribir el guion estuvo
en que la  propuesta  del cortometraje pueda  sostenerse.
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ESCl: Sala/Interior/Mafiana

Muchos objetos viejos se encusentran amontonados en el suelo,

entre ellos cartas, postales, fotografias. El1 suslo es de
madera y una pared de color blanco. 3Se presentan dos fotos
antiguas, entre la multitud de objetos desordenados, una con
un nifio y otra con una nifia. Guillermo (12) un nifio curioso,
vestido con un short de tela gruesa color café y unos
tirantes negros que sostenian su camisa beige, tiene una
boina en su cabeza, a lado de é1 en la fotografia se
encuentran helados.

Lupe (12), una nifia gue comunica una leve sonrisa en su
rostro, se encuentra con una falda de color rojo y una blusa
de color amarillo en la fotografia también se logran apreciar

varias telas.

ESC2: Sala/Interior/Mafiana
Presentacién del titulo del corto.
“CHIMBO™.

ESC3: Sala/Interior/Mafiana

Las fotos transportan al pasado ¥y muestran en primer plano

a Lupe de nifia, cabello corto, castafio claro, con su falda
roja, blusa beige con blanco y en el fondo se puseden chservar

varias telas.

Figura 1. Fragmento del guion.
4.1.2. Storyboard:

El storyboard es el conjunto de imagenes que sirven de guia grafica para saber
en qué forma se va a mover la historia. Fue principalmente importante para
ubicar temporalmente las cosas que funcionaban y las que no dentro de la
propuesta, asi varias cosas del guion fueron modificadas y adaptadas para que

funcionen de mejor manera.
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Figura 2. Storyboard realizado para la propuesta de cortometraje.
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Figura 3. Storyboard realizado para la propuesta de cortometraje

4.1.3. Disefio de personajes

El disefio de personajes esta basado en los personajes de Disney/Pixar con

0jos y cabezas grandes y vestuarios contrastados y coloridos. El objetivo del

disefio de los personajes es que comuniquen la inocencia que existe en la

nifiez y que puedan ser conectados con el espectador.
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Fia 4, Referericfa de personajes, De rl'nside Out (2015) por Disney-Pixar.

Figura 5. Referencia de personajes, De Coco (2017) por Disney-Pixar.

Bajo varias referencias graficas sobre lo que se buscaba en el cortometraje, se
llegaron a los siguientes disefios de personajes, con una estética mas definida

y una paleta de color que comunicase las personalidades de los mismos.
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Figura 6. Layout de los personajes.

Figura 7. Concept art a color de los personajes

4.2. Produccion

4.2.1. Modelado y textura de los personajes

MODELADO:

Usando el concept art de los personajes se procedid a la creacion de los
protagonistas a través del software Zbrush usando la herramienta de

Dynamesh para tener la libertad de esculpir tal cual fuera plastilina.
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Una vez terminado en Zbrush los personajes, fue exportado a maya donde se

procedio a modelar el tipo de ropa y a sacar los uvs de los personajes.

Figura 8. Personajes exportados a Autodesk Maya.

Textura

La textura fue realizada gracias al software Substance Painter el cual tiene un

interfaz muy amigable y varias formas de personalizar la textura general.

Desde las capas de la piel, hasta la ropa fue trabajado ahi.

Figura 9. Textura del personaje Lupe, realizado en Substance Painter.
Fue importante en del disefio que la ropa se sienta real y vaya acorde a las
personalidades de los personajes, Lupe fue hija de costureros, por ende, tenia

gue comunicar aquello, mientras que Guillermo fue el ultimo hermano de una
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familia de 9, su ropa generalmente le quedaba grande porque era heredada.

Cabello

El cabello originalmente fue realizado en Zbrush, con fibermesh y exportado a

maya para realizarlo con nHair.

Figura 10. Lupe Adulta con prueba de cabello

Finalmente, el motor gréfico utilizado para las pruebas fue renderman, con el

cudl se obtuvo la calidad buscada, a costa de grandes tiempos de render.

Figura 11. Personajes texturados y modelados.
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Personajes finales

Una vez terminado los personajes, habia ciertas cosas que no terminaban de
cuadrar a nivel anatomico, es ahi donde una vez mas se rehacen los modelos
3d, se vuelven a texturar por shaderes que no funcionaban como deberian
funcionar para poder tener un acercamiento mas de calidad. Esta vez
concentrados mas en los personajes nifios que serian los cimientos de la
historia general. Hubo un cambio total en la perspectiva que existia en los
personajes del cortometraje. El modelado fue modificado, toda la ropa fue
cambiada, las texturas de la piel igualmente y el cabello paso de ser realizado
con fibermesh de Zbrush a Xgen, herramienta incluida en Autodesk Maya.
Todos los cambios realizados fueron para que los personajes tengan la
frescura que se trataba de comunicar, no se sientan genéricos y principalmente

comuniquen quienes son desde su mismo disefo.

Figura 12. Lupe modelo final.
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4.2.2. Rigging de personajes

Al escoger el motor grafico Renderman, habia ciertas limitantes a nivel del
tiempo de render, por esa misma razén, se opto por realizar las escenas con un
efecto de Parallax, que consiste en varias imagenes colocadas en varios
planos que simulen el efecto de movimiento de camara, por aquella razén los
personajes no tenian animaciones, y si llegasen a existir, que sean minimas.
Por tal motivo en este proyecto no fue indispensable la herramienta de rigging,
aun asi, los personajes fueron riggeados con advance skeleton y a nivel facial
se recurrio a la herramienta implementada en maya de blendshapes buscando

transmitir emociones faciales reales.

persp (Guillito)

Figura 13. Rig de Guillermo.

4.2.3. Disefio de Backgrounds

Una vez con los personajes listos era la hora de pensar en los diferentes
escenarios que acompafarian a los protagonistas. Es importante tener en
cuenta los factores culturales que definian a los personajes en la época, la
ubicacion geografica del cantén Chimbo y a que se dedicaban los personajes.
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El problema mas grande que exigia el cortometraje era la gran cantidad de
backgrounds necesarios para poder contar una historia de toda una vida.

También fue muy importante entender que los escenarios deben sentirse vivos,
son parte de los personajes, parte de como transcurrieron las cosas y
definieron los momentos de los protagonistas, un ejemplo claro de esto, era
comunicar a que se dedicaban Lupe y Guillermo, eran nifios en una época muy
diferente a la actual, estudiaban y trabajaban para sustentar a su familia, Lupe
por ejemplo era costurera y Guillermo vendia helados, todo eso reflejaba una
personalidad trabajadora, también, la primera escena constaba de un
escenario que es la acumulacion de cartas, y fotografias a través de los afios,
todo esto haciendo énfasis a las memorias, es por eso que los escenarios, eran

tan importantes como los personajes.

Primero se debia organizar como comunicas memorias familiares a través de

los afios y es ahi donde nace el primer borrador de la primera escena.

Figura 14. ESC1 primer modelado.
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Una vez entendido lo que significaba que el escenario se sienta tan vivo como
los personajes se procedid a la tarea de prueba y error de centenares de
escenarios, mil variaciones, solo para llegar a la correcta después de dias y

dias de largo trabajo de agregar, quitar, mover cosas.

Parte de pensar en esto, fue una escena que requeria que sea en el exterior,
especificamente un bosque, la cual fue el claro ejemplo de como fueron

cambiando y adaptandose las escenas.

Figura 16. Cambios sobre los escenarios.
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Figura 17. Escena del bosque final.

Dentro de todos los cambios que se hicieron, existia el objetivo de transmitir el
sentimiento de que este cuento fue real, asi mismo por ejemplo para las
escenas que estan ubicadas en el presente, se busco un estilo mas realista,

mientras que la historia de los dos nifios es un look mas fantastico.

Figura 18. ESCL1 final.

Para los escenarios se utilizaron programas como Autodesk Maya, Substance
Painter, Substance Designer, Zbrush.



59

4.2.4. Armar las escenas

Una vez que las escenas se sentian vivas por si solas se procedio a unirlos con

los personajes y buscar su iluminacion final a través de Autodesk Maya.

Ya que el motor grafico era un limitante era muy fuerte, como se veian los
personajes en sus escenarios, sus expresiones, su posicion corporal era de
vital importancia, tenian que comunicar todo, en un solo frame, tanto el
personaje, como el escenario, por tal motivo el tiempo fue el factor mas

invertido en esta etapa, llegando a durar varios meses.

Los personajes tenian que verse reales en su escenario, la tela tenia que
funcionar de manera natural, sus 0jos tenian que comunicar y no estar muertos
viendo a la nada. Es una historia de amor y como toda historia de amor las
interacciones que sufrian los personajes en camara eran extremadamente
importantes, teniendo como eje conector a la escena 1 donde estan todas las
cartas y fotografias en el suelo.

Figura 19. Lupe interactuando con su escenario.
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Figura 20. Lupe interactuando con su escenario, render final.

La iluminacion juega un papel fundamental, ya que, se armé a los personajes
carismaticos, con sus colores y expresiones faciales naturales, pero de nada
serviria si la iluminacion seria genérica, comunicando nada, es por eso que los
colores célidos estan utilizados en el proceso de creacion del cortometraje, asi
mismo segun la escena lo amerite, la variacion de iluminacion personalizada
estara presente, esto es parte del proceso de investigacion y aprendizaje que

se ha conseguido a través de los afos.

Figura 21. Guillermo triste, iluminacion entre calida y fria con alto contraste.
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4.3. Postproduccion

Para la postproduccion fue utilizado el programa After Effects, el cual es el
encargado de ser el que realmente animara las tomas, usando la técnica de
parallax, que consiste en tener multiples imagenes en multiples planos 3D, con
una camara dentro del programa que ayudara a simular el efecto. Fueron
afadidos efectos de particulas de polvo, muy importante considerando la parte
geografica donde se ubicaban los protagonistas, llenos de varios terrenos y

fuertes vientos.

Figura 22. Escena con efectos de particulas de polvo.

A parte de la composicion general de las escenas, se afadieron efectos de
iluminacién realistas, particulas varias, movimientos de cadmara y se corrigio

ciertas texturas gracias a los passes de render.

Figura 23. Colorizacion y efectos de particulas.
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4.5 Musica

El producto final esta considerado para partir desde musica ecuatoriana,
especificamente pasillos, haciendo énfasis en la parte de un cortometraje que
abarque el arte ecuatoriano. Actualmente y para previsualizacion del proyecto
de tesis, se busco musica acorde al video y que no tenga derechos de autor del
vioger de YouTube Joel Sandberg con su propio canal de youtube y sus

melodias royal free.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Cerca de dos afios han pasado desde que este proceso de investigacion,
crecimiento profesional y personal empezo6, fue un muy largo proceso de
recopilacion y de armar una solida propuesta de cortometraje para lograr

desarrollarlo a futuro.

Se confirma como el tiempo es un factor crucial al momento de la creacién de
cortometrajes y como con dedicacion se puede lograr la presentacién deseada

por cada uno.

La parte mas compleja esta en la comunicacion que debe existir entre el
creador de contenidos y el espectador, cada pieza audiovisual, contiene mil y
un detalles que se encargan de transmitir sentimientos, no se basa solo en
personajes bonitos o renders realistas, se basa, en que cada pizca de la
produccién audiovisual, exista un detalle que pueda conectar, al final de todo,

esa es la magia del cine, conectar una multitud de personas en una sala.

La parte donde la mayor parte del tiempo se va es en la produccion, por la gran
cantidad de manos que se necesitan para lograr el producto deseado, es cierto
que una persona podria lograrlo, pero es un trabajo inmensamente sacrificado,
que conlleva mucho tiempo y recursos en realizarlo, a estas alturas del
proyecto de tesis, quedan las ganas de terminar el proyecto que tanto carifio y

esfuerzo se han invertido desde hace casi dos afos.
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5.2. Recomendaciones

Es importantisimo seguir incentivando en el pais la creacion de contenidos, ya
gue es la unica manera de un real crecimiento, el Ecuador ha demostrado ya
dar sus primeros grandes pasos tratando de alcanzar a los grandes y aunque
en otros paises el apoyo a la animacion existe desde hace mucho tiempo, el
Ecuador pese al poco apoyo por parte del gobierno, el pais ha sabido en los

ultimos afios como sobresalir cada vez en mas festivales internacionales.

Hay que saber optimizar el tiempo y tener una buena organizaciéon ya que son
los factores claves, para realizar una pieza audiovisual, también debemos ver
dentro del pais, tantas historias hermosas que existen y que se estan

olvidando, esperando a ser producidas por alguien.
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