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1 . 1 FORMULACION DEL PROBLEMA 

En base a los conoc1m1entos adqu1ndos en Arqu1tectura lntenor, y pon1endo en 
práct1ca los m1smos se va a desarrollar una propuesta de D1seño lntenor de un 
Centro de Entreten1m1ento med1ante la reut11izac1ón de un espac1o ex1stente 
enfocado en la realización de d1seños func1onales e mnovadores que bnnden 
comodidades y satlsfaljan las neces1dades de sus usuanos. 

• INTRODUCCIÓN 

La c1udad de San Franc1sco de Ou1to, Cap1tal del Ecuador, la cual alber~ja a dos 
millones y med1o de personas, es una mezcla de Arqu1tectura H1stónca y 
Contemporánea, metrópoli por excelenc1a, que se encuentra a la altura de las 
ljrandes c1udades del mundo. Es hoy por hoy una gran opc1ón para el"tunsmo ya 
que ex1ste un sm fm de actividades y lugares para conocer tanto para el 
v1s1tante como para sus hab1tantes. 

Centrándonos un poco en el área de entreten1m1ento y d1vers1ón, la c1udad 
ofrece vanadas alternativas a escoger, podemos encontrar en el área de 
entretemm1ento algunos s1tl0s de d1vers1ón tanto d1urna como nocturna, entre 
las cuales se encuentran. Cmes, Casmos, D1scotecas, Bares, Centros 
Comerc1ales, Restaurantes, etc. 

Por lo m1 propuesta ha s1do el desarrollo de un Centro de Arte y Recreac1ón 
que se ub1que en el actual Centro Comerc1al Galería y se adapte a la estructura 
arqu1tectón1ca actual de d1cha ed1f1caCión. 

• TEtvlAS DE CONCEPTUALIZACION 

La propuesta esta basada en la creaCión de un centro de arte y recreac1ón en el 
cual se vea refleJada la proyecc1ón de d1seño mtenor que se esta utilizando 
actualmente, por med1o de espac1os nuevos, confortables y adecuados para el 
desarrollo de una act1v1dad específ1ca, que llene las demandas de sus usuanos. 



l .2 OBJETIVO 

• GENERALES .--

El ObJetiVO general es crear un Centro de Recreac1ón - casmo que cumpla con 
todos los estándares de calidad y confort , con d1seño que sobrepase las 
lim1tac1ones actuales de los casmos ex1stentes dentro de la c1udad, 
mtroduc1endo el d1seño de vanguardia. 
Enfocado en la realizac1ón de espac1os func1onales e mnovadores que bnnden 
comod1dades ergonóm1cas, liummac1ón adecuada, elementos de d1seño y la 
sat1sfacc1ón no solo de una neces1dad; smo un conJunto de elementos y 
espac1os creados para el VISitante . 

• ESPEC] FI COS : 

• El ObJetivo específ1co es enfocarnos en la propuesta de la creac1ón de un 
casmo clase A, para personas de clase med1a alta y alta entre los 2 1 y GO 
años. 

• Med1ante un espac1o que d1spondrá de todos la ex1genc1as y neces1dades que 
requ1ere el cliente entre estas una barra, cafetería, escenar1o, serv1c1o de 
bocad1tos, caJa; a demás de todas las mesas de JUegos como son las de ruleta, 
blackJack, dados, backgammon, máqumas tragamonedas, v1rtual poker, 
h1pódromo v1rtual, rueda de la fortuna, máqu1nas de bmgo y mesas de JUego en 
general. 

• Todo este espac1o rodeado por un conJunto de actividades conectadas entre 
sí que van a bnndar al v1s1tante no solo la sat1sfacc1ón de una neces1dad smo que 
van a completar y sobrepasar sus expectativas de un lugar de entreten1m1ento y 
recreac1ón . 

• Incorporando as1 areas de restaurante de com1da nac1onal e mternac1onal, 
escenanos para mús1ca en v1vo clás1ca y moderna, bar cafetería, galerías 
comerCiales exclus1vas y de folklore naCional y un JUegos de entreten1m1ento 
general como b1llar, futbolín, a1r hockey, dardos, y JUegos de mesa. 



1 .3 ALCANCES Y JUSTIFICACIÓN 

• ALCANCES.-

• ConJugar el espac1o mtenor con el extenor con la búsqueda de la 
satisfacción completa de las ex1genc1as de una persona; y crear un amb1ente 
mter1or mnovador, confortable y moderno que lo rodee, bnndándole act1v1dades 
conectadas entre sí y dándole alternat1vas para su d1stracc1ón y 
entretemm1ento. 

• 1 nnovador ya que actualmente en la c1udad no ex1ste un lugar que brmde los 
serv1c1os a los cuales el proyecto está enfocado, reun1endo en un solo espac1o 
las d1ferentes alternat1vas que hoy por hoy ex1stentes en la c1udad de manera 
separada. 

• Confortable ya que el d1seño se desarrollará en base a las necesidades y 
comodidades del cuerpo humano por med1o de espac1os ergonométncos, con 
ventllac1ón e llummac1ón adecuados para cada act1v1dad que se va a realizar 
dentro de este centro. 

• Moderno por med10 de la utll1zac1ón de elementos de d1seño que en conJunto 
llenen un todo y nos lleven a la comprensión de que el d1seño no es el 
recargamiento de ObJetos smo la armonía entre los m1smos y sobretodo que 
cada uno JUega un papel y t1ene una func1ón des1gnada. Creando un amb1ente en 
el cual cada espaCio cumpla la func1ón para la cual fue d1señado. 
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• JUSTIFICACIÓN.-

Se ha encontrado en el desarrollo de la Arqu1tectura de Entretemm1ento la 
fórmula 1deal para combinar publlc1dad, d1vers1ón y rentabilidad comerc1al. Así 
m1smo, contribuye a elevar la calidad de v1da de una soc1edad que cada vez 
t1ene menos t1empo para la d1vers1ón. 5~n embar~o. el mot1vo pr1nc1pal de éx1to 
de la arqu1tectura es senc1llo. Comprende y sat1sface una neces1dad de nuestra 
soc1edad por med1os de la creac1ón de espac1os de Entretemm1ento para el 
dele1te del VISitante. 

Por estos mot1vos m1 búsqueda de el d1seño para la reallzac1ón de un Centro de 
Entreten1m1ento que br~nde al usuano un conJunto de act1v1dades relac1onadas 
entre sí. Este proyecto de recreac1ón br~ndará un amb1ente d1ferente lleno de 
d1seño y comod1dad con detalles arqu1tectón1cos creados específicamente para 
cada amb1ente, y en los cuales encontraremos una d1vers1dad ún~ca de 
elementos conju~ados, para sat1sfacer las neces1dades del chente e 1r más allá 
de sus expectat1vas y ex1~enc1as. 



2. INVESTIGACIÓN 

2. 1 ANTECEDENTES DE LA INVESTIGACIÓN.-

El de5arrollo de e5ta mve5tlgaCión, tuvo 5U5 ba5e5 en la 1dea de la creac1ón de 
un Centro de arte y recreac1ón, de5tmado a 5atl5facer la5 nece51dade5 de 
entreten1m1ento, e5parC1m1ento y d1ver51ón de los clientes más ex1gentes, con 
e5pectáculos y pre5entac1one5 artíst1cas, bnndando un producto ongmal. 
Propon~endo m5talac1one5 que 5e caractenzarán por tener una oferta nueva, 
5erv1c105 de alta calidad, ongmalidad y excelenc1a. 

Para lo cual 5e e5cog1ó el Centro comerc1al Galería, para la propuesta mtenor 
de e5te proyecto, al encontrar en el dl5eño y arqu1tectura de vanguardia, que 
no5 brmde las pos1bil1dad de de5arrollar un proyecto de alto grado y 
compleJidad. 

2.2 DISEÑO PLAN DE INVESTIGACIÓ~J . -

• El desarrollo de un amb1ente de entreten1m1ento mnovador y moderno, en el 
que 5e mvolucre el dl5eño e5pecíf1co de cada una de 5US área5, a5í como de la 
mtegrac1ón de esta nueva propue5ta mtenor con el extenor, y la percepc1ón de 
un proce5o de consolidación de la propuesta con las act1v1dades para la que la 
edificaCión fue plan1f1cada . 

• La ub1cac1ón del lugar marca lo5 térmmos nece5ano5 para el desarrollo 
adecuado de la propuesta, ya que la ed1f1cac1ón se encuentra localizada en el 
Sector de lñaqu1to, zona céntnca, caractenzada por un comerc1o activo, y una 
gran afluenc1a de peatonal y veh1cular, lo que le da al s1tlo una gran act1v1dad 
económ1ca. 

• La arqu1tectura cumple con los requenm1entos nece5ar1o5 y 5atl5face con la 
normativa de capac1dad y comod1dad para la una gran afluencia de v1s1tante5, 
t1ene tamb1én los lineam1ento5 arqUitectómco5 mtenores y extenores necesar1o5 
para el planteamiento de e5paci05 mterrelac1onado5, cuyo5 lineam1ento5 no5 
lleven al de5arrollo de un proyecto que tenga una con5olidac1ón arqu1tectón~ca 
adecuada, mnovadora, moderna y de gran estilo. 



2 .3 PR OCESM/1/fJHO O SISTEi·M\Tt.=:'ACIOI'l DE Lt\ I ! · J V EST I GAC:O~~ --

1 . Ubrcac1ón del sector y su benef1cro para la propuesta . 

2. Reconoetm1ento de la edrfrcacrón arqurtectón1ca a escogerse para el 
desarrollo de la propuesta . 

3 . lnvesttgac1ón de estándares y necesar1os para cubr1r las neces1dades a 
sat1sfacerse dentro del Centro. 

4 . Conceptos generales de entreten1m1ento y su relacrón con el rnd1v1duo . 

• DIVERSIÓN Y ESPARCIMENTO.-

El boom de la d1versrón y esparc1m1ento rmpulsará la demande de d1seño de 
espac1os 1ntenores, prtvados o comerc1ales, que aloJen 1nstalacrones y/o 
srstemas para deportes y JUegos tradrc1onales o, en últ1mo extremo, para 
eJerCICIO fís1co con equ1pam1ento sof1strcado y acond1c1onam1ento amb1ental 
controlado . Las actrv1dades que se desarrollan en estos espac1os pueden ped1r 
drsttntos n1veles de partrc1pac1ón llegando a los prop1os trabaJOS manuales y 
JUegos de mesa en general. ObJetivos que se pers1gan para el futuro nos 
pueden ser famrl1ares, otros completamente desconoc1dos. Pero todos m1rarán 
por las d1mens1ones humanas, el espac1o mterror y la rnterfase persona­
componentes espac1ales. Entre otros muchos factores a cons1derar tenemos la 
altura de las superf1c1es del centro y de las d1ferentes áreas a desarrollarse 
dentro del m1smo, obtenrendo características part1culares para cada uno, y que 
deben cumplir con la neces1dad a satisfacerse dentro de cada amb1ente. 
Los espac1os de esparc1m1ento son necesarros para las personas, les perm1ten 
desbloquearse por un momento de su real1dad, dan calma y satrsfacen las ans1as 
ffsrcas . 

• DATOS ANTROPOMÉTRICOS.-

ESPACIOS DE CIRCULACIÓN HORIZONTAL: Los espacros públicos, como 
pasrllos, vestíbulos y zonas de confluenc1a, están somet1dos a una tremenda 
rntens1dad de uso, con puntos máxrmos de act1v1dad y de carga ocupac1onal 
humana. La cal1dad de la 1nterfase cuerpo humano-espac1o rntertor no solo rnfluye 
en el confort del pr1mero, tambrén lo hace en la segundad públ1ca. El tamaño del 
cuerpo es la pauta de med1da bás1ca para d1mens1onar anchura de puertas , 
pasillos y escaleras . 



Toda precauc1ón es poca en la utilización y aceptac1ón de estándares en v1gor o 
reglas empíncas para establecer holguras crít1cas sm cuestionar su val1dez 
antropométnca, mcluso para aquellos susceptibles de formar parte de cód1gos y 
ordenanzas ex1stentes. 
La umdad o mcremento debe sumarse para dar las holguras aprop1adas será 
refleJO de las máx1mas d1mens1ones del cuerpo que se conozca. Los datos 
obten1dos se adaptarán, así, al mayor número de usuanos, concepto d1fícdmente 
aplicable a cualqu1er regla empínca, 1déntlco planteamiento ex1gen los salones 
públicos, que deberán d1señarse tamb1én para que no obstaculicen la utilización 
de personas mmusválidas. Sus d1ferentes ad1tamentos y accesonos estarán al 
alcance de las m1smas; las escaleras se d1mens1onarán temendo presente a la 
gente de edad y el transporte público estará libre de barreras para los 
d1sca paCJtados. 

Los espaCios homontales de CirculaCión engloban los pasillos de edifiCIOS 
públicos, anchura entre 1 .52 y 3.G5cm, vestíbulos, pasos peatonales, plazas en 
centros comerc1ales cerrados, extensas áreas de c~rculaCJón y reumón, como las 
estac1ones termmales de transporte. La planificaCión de estos espac1os es una 
tarea ardua deb1do al cúmulo de factores en JUego, volumen de flUJO (expresado 
en peatones por med1o de anchura de paso, por d1seño de grandes esp<wos) . 

ESPACIOS DE CIRCULACIÓN VERTICAL.- No ex1ste espaCio públ1co que func1one 
sm unos s1stemas aprop1ados de CirculaCión vert1cal, cuya ef1cac1a y utdJzac1ón 
quedarán mermadas, de no d1señarse en correspondencia a la d1mens1ón humana, 
más aún cuando lo que en ellos se pone en JUego es al segundad personal del 
usuano. En mnguna parte este punto rev1ste más importanCia que en el d1seño 
de escalera, como un todo, y la relac1ón huella/contrahuella deben ser refleJO de 
la d1mens1ón humana . Las normas en v1genc1a emplean, d1recta o md1rectamente, 
como u m dad de med1da una d1mens1ón de 55, 9cm, que v1ene a ser la anchura 
corporal del hombre med1o. Este mcremento de 55 ,9cm se ha usado 
mvanablemente, como base para determmar la anchura del paso indiVIdual. 
Las relac1ones huella/contrahuella tamb1én están rodeadas de Innumerables reglas 
empíncas y fórmulas, otras muchas consideraCiones, la forma de cammar, la 
percepc1ón sensonal, edad y sexo. La naturaleza del problema anula cualqu1er 
soluc1ón (perfecta) . 

(Julius Panero) 



3. PROGRAMACIÓN ARQUITECTÓNICA 

3. 1 SELECCIOi,J DE LA EDIFICI\CIOI't 

La ed1f1cac1ón selecc1onada es el Centro Comerc1al Galería ub1cada en la Av. 
Gaspar de Villarroel y la Av. De los Shyns, lugar que en la actualidad tiene un fm 
comerc1al, durante mucho tiempo. La nqueza arqu1tectómca que tiene este lugar 
me ha llamado la atenc1ón para el desarrollo de m1 propuesta de tes1s. T1ene 
espac1os muy amplios, b1en d1señados y una v151ón para camb1os arqu1tectómcos 
mnumerables. 

El sector en el que se encuentra es muy céntnco y acces1ble para las personas, 
lamentablemente su desarrollo como centro comerc1al en 51 se ha v1sto un poco 
truncado en estos últimos años y es porque en el sector ya se encuentran 
espac1os Similares que restauran la mtervenc1ón de grandes empresas en su 
mtenor. Deb1do a ello y en v1sta de que el fm al que estuvo enfocado no salió 
adelante, he propuesto la creac1ón de un Centro de Arte y Entreten1m1ento. 

3.2 PROPUEST/\ GENERAL DEL PROGRAMA ARQUITECTOI~ICO.--

Una vez que se mvest1gó el lugar, se concluyó que el SitiO demuestra ser 
adecuado para la plamf1cac1ón y desarrollo de la propuesta, ya que la obra 
arqu1tectón1ca cuenta con mstalac1ones necesar1as, por ser un centro comerc1al 
constru1do para la afluenc1a mas1va de personas, en base a esto ub1camos las 
s1gu1entes necesidades: 

• t--.Jf.::CESIDADES: 

Entre las neces1dades más Importantes está la de brmdar confort por med1o de 
la readecuac1ón de serviCIOS para el mercado meta, dándole las comodidades 
necesanas para lograr un entretemm1ento completo y agradable, así como: 



A.- Dependenc1as e Instalaciones de uso general para los chentes: 

1. Ingreso 
2. Escalera Prmc1pal 
3. Vestíbulo 
4. Pas1llo 
5. Serv1c1os H1g1én1cos generales 
G. Bot1quín de Pr1meros Aux1hos 
7. Ascensores 
8. Parqueadero 

B.- Dependenc1as e Instalaciones de la Zona de Serv1c1o 

1 • Admm1strac1ón 
2. Escaleras de Serv1c1o 
3. Estac1ones de Serv1c1o 
4. Dependenc1as de Personal 
5. Serv1c1os H1g1én1cos Particulares 

C.- Dependenc1as e Instalaciones de la zona de recreac1ón: 

1 • Restaurante de com1da nac1onal e mternac1onal 
2. Escenar1os para mús1ca en v1vo clás1ca y moderna 
3. Bar cafetería 
4. Galería de arte 
5. Juegos de entreten1m1ento general 

• ACTIVIDADES .-

Para el correcto func1onam1ento y desenvolv1m1ento del proyecto se ha 
1dent1f1cado las prmc1pales actividades del m1smo, entre las que contamos como: 

A.- Act1v1dades Admm1strat1vas 

1 • Departamento de Personal 
2. Departamento de Admm1strac1ón 
3. Departamento de Contab1hdad y tesorería 

B.- Act1v1dades de Serv1c1os 

1 • Restaurante 
2. Bar cafetena 



C.- Act1v1dades de Recreac1ón 

1. Galería 
2. Juegos de Entreten1m1ento en general 
3. Escena no de mús1ca en v1vo 
4. Bmgo 
5 . Salón de apuestas 
e;. Aud1tono 



7. PROGRAMACIÓN DEL TRABAJO 

4. 1 f"LM J D~ fRABA.JO 

El plan de trabajo resuelve las neces1dades de espaCios y act1v1dades a 
realizarse dentro de este centro, med1ante la espec1f1cac1ón de la func1ón que 
cada uno de estos va a cumplir, y de las d1ferentes act1v1dades a realizarse 
dentro de los m1smos. 

• ESPACIOS: 

A.- Dependenc1as e Instalaciones de uso general para los clientes 

1 . Ingreso.- Ex1stlrá Una entrada para los cl1entes y otra para el personal 
de seN1c1os y mercancías. 

1 • Escalera Pnnc1pai.-Cuando el establec1m1ento ocupe más de una planta la 
sub1da necesana al pnmer p1so será de 1 . 50 cm como mín1mo y las 
escaleras de un~ón entre cada planta tendrían una anchura mín1ma de 0.30 
cm. 

2 . Vestíbulo .-En el se encontrará la recepc1ón, conserjería, teléfono público. 

3. Pasillos .- Tendrán una anchura mín~ma de 1 .50 cm y con adecuada 
señalización de la salidas de emergenc1a, además el número 
correspondiente a cada p1so. 

4 . SeN1c1os H1g1én1cos generales.- Independientes para hombres y muJeres, 
ambos con más de un lava mano e modoro y dotados de secadores 
mecánicos. Los serv1c1os H1g1én1cos de caballeros contarán con batería 
de unnanos. 

5. Botiquín de Pnmeros Auxi11os 

G. Ascensor.- El centro contará con dos ascensores con capac1dad para 8 
personas. 

7. Parqueadero .- La zona de estac1onam1entos estará ub1cada en el subsuelo 
con una capac1dad para 80 vehículos, con entrada y sal1da 
mdepend1entes. 



B.- Dependenc1as e lnstalac1ones de la Zona de Serv1c1o 

1 . Admm1strac1ón.- Una of1cma de Gerenc1a, espac1o para secretaría, sala 
de espera, espac1o para arch1vos y dos of1cmas ad1c1onales para el 
departamento de contabrl1dad y Personal. 

2. Escaleras de Serv1c1o.- La escalera de serv1c1o tendrá una anchura 
mínrma de 0.30 cm y la sub1da necesarra de 1 .20 cm. 

3. Estac1ones de Serv1c1o.- Ex1stlrá una sola área que atenderá a las 
neces1dades y en la que se encontrará una cocma, despensa, cámara 
frrgoríf1ca, fregadero y bodega. 

4. Dependenc1as de Personal.- Vestuarros y baños para el personal 
mdepend1entes para hombres y muJeres, bot1quín de prrmeros auxrl1os y 
comedor para el personal. 

5. ServiCIOS H1g1én1cos Particulares> General para hombres y muJeres con 
un lava mano e modoro y dotado de secador mecánrco. 

C.- Dependenc1as e Instalaciones de la zona de recreac1ón: 

1. Salón de apuestas.- Tendrá mesas para d1cha act1v1dad que se real1ce, 
un escenarro céntrrco en la parte delantera de este amb1ente y una barra 
de alimentos y beb1das. 

2. Restaurante de com1da nac1onal e rnternac1onal.- Contará con mesas, 
sillas, 1slas de serv1c1o, serv1c1os h1g1énrcos particulares para hombres y 
muJeres, rec1b1dor y escenarro para d1ferentes espectáculos a realizarse. 

3. Bar cafetería.- Tendrá una barra, taburetes, mesas y área de serv1c1o. 

4. Galería de Arte y mús1ca conformada por d1v1S1ones para exh1b1c1ones 
elementos para esculturas y escenarro para mús1ca en v1vo . 

5. Juegos de entreten1m1ento general.- Contará con JUegos como b1llar, 
futbolín, y escenarro para mús1ca en v1vo clás1ca y moderna. 

G. Bmgo conformado por mesas de JUego, escenarro, recepc1ón y sus 
respect1vas áreas h1g1én1cas. 

7 . Aud1torro con butacas ub1cadas s1métrrcamente para una buena 
v1suallzac1ón y acúst1ca, escenarro, lobby y sus respectivas zonas 
h1g1énrcas. 



4 . 2 DEFlt J!CJO~~ DE LOS TÉRM I~·JOS.-

La propuesta arqu1tectómca mtenor de un Centro de Entretemm1ento que refleje 
todos los puntos aprend1dos durante la carrera por med1os de espac1os b1en 
d1stnbu1dos, func1onales, estét1cos, modernos, confortables que cubran las 
neces1dades del hombre por med1o del d1seño y refleje claramente la aplicaCión 
de cada una de las matenas aprendidas durante la carrera . 
Así como el d1seño en general, la liummac1ón, ergonomía, apllcac1ón del color, 
d1seño de muebles, matenales, textiles, estilos etc ... Llevando a la apllcac1ón de 
cada uno. 

4.3 NJÁL!SIS DEL. E~~TOR~40.-

La mtegrac1ón del Centro Comerc1al Galería con el entrono es benefiCIOSa para la 
propuesta arqu1tectón1ca, y a que su ub1cac1ón perm1te f.ácli acceso y 
reconoCimiento del lugar. Se encuentra en un s1tlo muy céntnco y comerc1al 
dentro de la c1udad . 

AV. 

4.4 RELACIONES CON EL ENTORNO. -

1 

GASPARDE 
VILLARROEL 

1 

La prop1edad consta de grandes ventanas ub1cadas pnnCipalmente en las 
fachadas frontal y lateral derecha, tenemos gran mgreso de luz natural, no solo 
por med1o de estas ventanas, smo que en la ed1f1cac1ón podemos encontrar 
claraboyas que rodean todos los corredores del centro comerc1al brmd.ándonos 
llummac1ón todo el día. 

En cuanto a la ventllac1ón tenemos en la cub1erta mgreso de a1re por med1o de la 
separac1ón de las claraboyas con la losa, pero al mcrementar .áreas de serv1c1o e 
mstalac1ones samtanas vamos a neces1tar de duetos porque la ventilaCión no es 
suf1c1ente . 



ÁMBITO DE APLICACIÓN Y OBJETIVOS 

Art. 1- DE LOS OBJETIVOS: 
La presente Ley nge la act1v1dad turíst1ca naCional que se declara priontana para 
el desarrollo soc1oeconóm1co de la República del Ecuador, creando los órganos 
admm1stratlvos rectores encargados de formular, d1rig1r, normar y superv1sar la 
política nac1onal de turismo. 

Son objetivos y propós1tos de esta Ley: 

a. Otorgar mcentlvos y benefiCIOS, a fm de promover el desarrollo turístico y 
establecer mecamsmos 1dóneos de coordmac1ón entre los sectores público y 
pnvado, para lograr la util1zac1ón rac1onal de los recursos turísticos y la 
promoc1ón del país como destmo turíst1co; 

b. ContribUir a la descentralización de la act1v1dad turíst1ca y al desarrollo de 
nuevas áreas o zonas turíst1cas, al m1smo t1empo que se prohíbe toda forma de 
monopolio en la prestac1ón de serv1c1os turísticos; y, 

c. Const1tu1r en obligac1ón de los organ1smos de los sectores público y privado, 
prestar su colaborac1ón en la ejeCUCión de los programas, proyectos, obras y 
actlv1dades que contribuyan al cumplim1ento de los propós1tos prev1stos en esta 
Ley. 

Art. 2.- INFRAESTRUCTURA TURÍSTICA BÁSICA 
El Estado ecuatonano asume por la presente Ley la obligac1ón de plamf1car, 
1mpulsar y ejecutar la mfraestructura pública bás1ca necesaria en y hac1a los 
Sitios, centros y zonas de mterés turístico en y hac1a las áreas naturales de 
conform1dad con la Ley. 

Los orgamsmos públ1cos nac1onales y secc1onales encargados de la ejecuc1ón de 
la obra pública fuarán en sus presupuestos las part1das correspondientes para 
los fmes md1cados especialmente en las áreas deprimidas. Los estud1os y las 
obras podrán ejecutarse por contratación, por asoc1aC1ón, por conces1ón o por 
delegaCión, para efecto de lo cual se observará lo prev1sto en la Ley de 
Modern1zac1ón y en la Ley de Contratación Públ1ca. 

En materia de organ1zacJón admm1strat1va y funCional, las normas de la presente 
Ley se conCiliarán con lo prescr1to en el artículo 1 7 de la Ley de ModermzaCión 
del Estado. 



SECCIÓN 11 ACTIVIDADES TURÍSTICAS: 

Art. 3.- ACTIVIDADES TURÍSTICAS 
Para efectos de esta Ley se cons1deran actividades turísticas las desarrolladas 
por personas naturales y/o JUrídicas que se ded1quen, a la prestac1ón 
remunerada, de modo hab1tual o por temporada a una o más de las s1gu1entes 
act1v1dades: 

a. AloJamiento hotelero: hoteles, hoteles-apartamento (Apart Hotel), hoteles 
flotantes, hosterías, hostales, pens1ones, refug1os, paradores, albergues y 
establec1m1entos de tiempo compartido, extrahoteleros como compleJOS 
vacac1onales, campamentos de tunsmo y c.ampmg, etc.; 

b. Agenc1as de viajeS, agenc1as mayonstas de tunsmo y agenc1as operadoras de 
tunsmo; 

c. Establec1m1entos de com1das, beb1das y de d1vers1ón; 

d. Salas de banquetes, centros y complejOS de convenc1ones, mannas y muelles 
con mstalac1ones y facilidades para el tunsmo; 

e. Transportación turística, aérea, marít1ma, fluv1al, lacustre, terrestre y el 
arrendamiento de transportes aéreo, marít1mo y de superf1c1e, con fmes 
turíst1cos; 

f. Salas de JUego; 

g. Act1v1dades de promoc1ón turíst1ca; 

h. La desarrollada por guías de tunsmo, los que deberán contar con L1cenc1a 
v1gente del Mm1steno de Tunsmo y estar af11iados a su respect1vo coleg1o 
profes1onal. 

Sólo estos profesionales pueden desarrollar estas actlv1dades. Los demás 
agentes del sector deberán contratar úmcamente guías profes1onales para 
ejecutarlas, obligac1ón cuyo cumplimiento será v1gilado por el Mm1steno de 
Tunsmo; 

1. Las demás relac1onadas con la recreac1ón natural, cultural, deport1va, mclu1dos 
los de promoc1ón cultural autóctona de las comun1dades mdígenas, 
establec1m1entos de esparc1m1ento y de uso del tiempo libre como montañ1smo, 
equ1tac1ón, tunsmo de aventura, fuentes termales, p1scmas de agua y/o lodos 
med1cmales. 

J El ecotunsmo. 



¿DE QUÉ HABLAMOS CUANDO MENCIONAMOS EL TÉRMINO RECREACIÓN? 

Para el saber vulgar, el del hombre de la calle en su lenguaJe cotld1ano, es 
smómmo de entreten1m1ento, d1vert1mento, alegría, act1v1dad sm esfuerzo y no 
demas1ado 1mportante, etc . 5e desarrolla en un t1empo de poca valía soc1al, no 
obl1gatono y que no supone product1v1dad . 
Para aquellos que mtentamos analizar, comprender e mCidlr en las práct1cas 
soc1ales del tiempo libre, la temática es más compleJa ya que debemos 
c1rcunscnb1r el concepto a 1deas que puedan ser descntas, comparadas y 
generalizadas a efectos de generar un conoCimiento ordenado, Jerarquizado, con 
pos1C1ones coherentes y demostrables. 
Hablamos de la recreac1ón 1nd1V1dual, grupal o SOCial? D1ng1da o espontánea? 
Aleatona o SIStemática? Públ1ca o pnvada? Es lo m1smo el oc1o que el t1empo l1bre? 
Es smón1mo el oc1o de la recreac1ón? Lo recreativo se da cuando acabó el tiempo 
de obligaCiones? La recreac1ón 1mplica optar o eleg1r? o ambas cosas? Cuál es la 
mc1denc1a soCial en las práct1cas recreativas? Todos los JUegos son recreat1vos? 
Cuándo o por qué una tarea se torna en recreativa? Hay relac1ón entre educac1ón y 
recreac1ón? Cómo mfluye la recreac1ón con su amb1ente? 

CONCEPTO DE RECREACIÓN: 

51 cada uno de nosotros h1c1ese un rol de sus act1v1dades recreativas y s1 tales 
listas fuesen puestas lado a lado, encontraríamos las más d1versas ocupac1ones . 
F1gurarían, por c1erto, cosas tan d1ferentes como lectura y natac1ón, mús1ca y 
excurs1omsmo, pmtura y fútbol, eme y filatelia, teatro y cocma, danza y pesca, etc, 
etc. Saltaría a nuestros OJOS que la recreac1ón comprende un número mfm1to de 
expenenCias en una multlpl1c1dad de S1tuac1ones. 
¿y qué habrá de común en act1v1d.3des tan d1vers1f1cadas, muchas veces 
contrastantes, al punto de hacerlas surg1r baJO un ún1co rótulo? Ev1dentemente no 
será el tipo de ocupac1ón ... Lo que caractenza a todas es la actitud del md1v1duo, 
la d1spos1C1ón mental de qu1en a ellas se entrega, por prop1a elecc1ón, en sus 
horas libres. Lo que para unos constituye un trabaJO pesado, para otros es 
recreo, es pasatiempo dommguero. Cualqu1er ocupac1ón puede ser JUStamente 
cons1derada recreativa, s1empre que algu1en se ded1que a ella por su voluntad, en 
su t1empo libre, sm tener en v1sta otro fm que no sea el placer de la prop1a 
act1v1dad y que en ella encuentre sat1sfacc1ón íntima y oportumdad para recrear. 

Además de las cond1c1ones en las def1n1C10nes clás1cas de tunsmo y recreac1ón hay 
que agregar que el tunsmo es un fenómeno soc1al producto de otro fenómeno 
soCial: el tiempo libre mst1tuC1onal1zado, que se consol1da y desarrolla grac1as a los 
avances de la CIVi11zac1ón moderna alcanzados en matena de desarrollo de los 
s1stemas de trasporte . La recreac1ón, en camb1o, acompaña al hombre desde sus 
m1smos orígenes, porque es una mamfestaCión natural del ser de la cual no puede 
prescmd1r sm que se afecte el equil1bno de la persona . El tur1smo es prescmd1ble, 
la recreac1ón no. 



5, aceptamos que el tunsmo solamente se puede real1zar durante los penodos de 
vacaCiones y durante al0unos fmes de semana lar0os , en aquellas ocas1ones en 
que alcjún fenado cae cerca del sábado o dommcjo, pero que en la mayor parte del 
t1empo libre se encuentra d1stnbu1do entre las horas entre semana, fm de semana 
y días fenados, debemos concluw por decw que esos días y esas horas no 
pertenecen al tunsmo smo al campo de la recreac1ón, (como se ha llamado a todas 
las salidas fuera del hogar con f1nes de esparc1m1ento, que no 1mplican 
pernoctaCión en el lucjar elecjldo, para pasar el día o parte del m1smo) . 

La belleza natural, así como la d1vers1dad de la v1da an1mal y ve0etal de 
muchos amb1entes naturales hacen que sean lucjares de destmo turístico 1deales. 
Muchos de los s1t1os más notables están proteg1dos como parques nac1onales o 
b1enes del Patnmon1o Mund1al y son capaces de 0enerar m0resos aprec1ables 
por concepto de tunsmo y usos recreativos . En al0unos países estos m0resos 
representan un componente 1mportante de la economía nac1onal. 

Millones de personas pract1can act1v1dades recreativas y gastan miles de 
millones de dólares en ellas. Salta a la v1sta que hay toda una sene de 
actividades recreativas no solo asoc1adas a la naturaleza que generan smo 
tamb1én m0resos en los planos local y nac1onal, mcluso el arte y la literatura. 

Un eJemplo : El valor educativo de los humedales no es una func1ón "recreativa" en 
sent1do estncto, pero está estrechamente relac1onada con ella: en todo el 
mundo hay muchos centros y programas de educac1ón sobre los humedales en 
cuyo marco el público en general y alumnos de escuelas pnmanas en part1cular 
partlc1pan en act1v1dades prácticas en los humedales locales; estas act1v1dades 
trasc1enden las fronteras entre la educac1ón y la recreac1ón. 

Podríamos esbozar que la RECREACIÓN es: 
• una acbv1dad (o conJunto de ellas); 
• que tiene lu0ar en un tiempo liberado de oblicjaclones extenores; 
• que el sujeto elige (opta, dec1de) 
• que lo conecta con su amb1ente y 
• que le provoca placer (d1vers1ón, entretemm1ento, alecjría). 

Por todo ello hemos quendo real1zar este café debate relac1onado con el 
antenor : 

"Tunsmo y amb1ente" dada la mt1ma relac1ón que t1enen ambas act1v1dades, no 
solo en la época estival, smo en todo el año, al cual apuntamos en este nuevo 
planteo a la soc1edad con un enfoque amb1entalista . 

ErLe.l concepto sobre T1empo L1bre es donde se presenta más claramente una 
mamfestaCión humana, que no ha s1do estud1ada con cu1dado: "El Recreo 
Humano" . Éste puede descr1b1rse como un conJunto de mamfestac1ones 
culturales placenteras y l1bres que le perm1ten a los md1v1duos DE5CAN50; 
RECUPERAR LA FUERZA DE TRABAJO y DIVER51ÓN. 



Vamos a hacer énfas1s en propuestas de mtervenc1ón soc1al, como pos1b11idad 
del Recreo Humano o de la RECREACIÓN. No es pos1ble Recrear el mundo 
olvidándonos de la realidad, 51 no que es necesano comprenderla para 
transformarla y en ello puede aportar la Recreac1ón. 

El RECREO HUMANO; es una act1v1dad que se da en el tiempo l1bre, que afecta 
toda la v1da de los part1c1pantes y que puede ser tan vanada como culturas 
ex1sten: éste va desde el oc1o gnego hasta lo más moderno en nuestros días, 
como los JUguetes electrónicos. 

Es ev1dente que una propuesta Recreativa, abarcaría el oc1o como una 
manifestaCión del recreo humano, como una pos1b11idad dentro de muchas otras. 
De 1gual forma, las propuestas recreat1vas cobran fuerza en los espac1os donde 
el oc1o puede ser eJerc1do, por que no sólo es oc1o, es tamb1én JUego, lectura, 
danza, mús1ca, teatro, encuentros con los am1gos, etc. no puede reduc1rse el 
RECREO HUMANO en OCIO. 

El tiempo desde una perspectiva Recreativa, es para la felic1dad; así 
entendemos el h011zonte que debe plantearse desde toda act1v1dad recreativa, 
sea cual fuese su dmám1ca. 

Def1mmos como recreo humano, aquellas mamfestaCiones que se dan más 
claramente en el t1empo y espaCio que nos queda después de haber cumpl1do 
las obl1gac1ones que nos 1mpone la cultura, el placer, el modo de producc1ón, 
los comprom1sos adqu1ndos que no pueden ser abandonados en el momento 
que deseamos. 

Desde la óptica educativa académ1ca se observa que sus ObJetivos son: 

+ Ofrecer los conceptos bás1cos a fm de comprender a la Recreac1ón como un 
s1stema estructurado que requ1ere para su func1onal1dad de un método 
aprop1ado de planeaCión y eJecuc1ón para garant1zar sus propós1tos fmales. 
+ Est1mular el desarrollo de las competenCias de los part1c1pantes en cuanto a 
la comprens1ón y el maneJO de estrateg1as y técn1cas bás1cas requendas para 
ser aplicadas en el campo laboral y que contnbuyan al p051C1onam1ento del 
sector de la Recreac1ón. 

QUE PRETENDE LA SOCIEDAD CIVIL AMBIENTAL.-

·Partlc1par en la elaborac1ón de un Programa de Recreac1ón, delineado por todo 
s los sectores mteresados e 
mvolucrados en el tema a los fmes de proponer acc1ones recreativas. 

•D1fund1r por los med1os a nuestro alcance las pos1bli1dades recreat1vas de 
Mercedes, para lo cual neces1tamos conocer la propuesta concreta local. 



El recreo humano es una activ1dad que se da en el t1empo libre, que afecta toda 
la v1da de los part1c1pantes y que puede ser tan vanada como culturas ex1sten : 
éste va desde el oc1o gr1ego hasta lo más moderno en nuestros días, como los 
JUguetes electrón1cos. 

RECREACIÓN Y CONTEXTO 

Una m1rada más detallada de la Recreac1ón en nuestro med1o, nos perm1tiría 
dec1r, que ésta ha s1do trabaJada desde dos enfoques d1st1ntos; el pnmero, ha 
entend1do la recreac1ón como fm y ha termmado trabando el Juego como úmca 
man1festac1ón recreativa , evidentemente, esta propuesta ha desarrollado el 
JUego de manera amplia, pero se ha quedado en él como herram1enta para el 
trabaJO que se desarrolla desde allí. 

El segundo enfoque, ha propuesto trabaJar la recreac1ón como med1o, partiendo 
de las d1ferentes man1festac1ones del RECREO HUMANO, pos1b11itando a part1r 
de esta m1rada, un conJunto de propuestas que perm1ten entender ese RECREO 
HUMANO como el espaCio por excelenc1a donde se pone de mamf1esto la 
d1mens1ón lúd1ca de los seres humanos. 



MEMORIA CENTRO DE ARTE Y RECREACIÓN 

INTRODUCCIÓN: 

El Centro de Arte y Recreac1ón busca la sat1sfacc1ón de sus v1s1tantes con 
espac1os conectados entre sí que llegan a cumplir con d1ferentes tipos de 
act1v1dades tanto culturales como de d1stracc1ón. 
Para esto hemos creado las s1gu1entes áreas : 

• AREAS DE INGRESOS 
• AREAS CULTURALES Y RECREACIONALES 
• AREA DE CIRCULACIÓN 
• AREA DE SERVICIO 

AREAS DE INGRESO: 

Para soluc1onar el ingreso se han planteado áreas indistintas para cada 
neces1dad. Encontramos 3 mgresos principales: 

• Ingreso Peatonal 
• Ingreso Veh1cular 
• Ingreso de ServiCIO y AbasteCimiento 

l. INGRESO PEATONAL: 

El ingreso peatonal tiene dos caras tanto a la una prinCipal como a la otra con 
rampas para mmusváildos inclUidas. Al ingresar encontramos puertas 
automáticas de v1dr1o con d1seño esmenlado, que en casos de emergenc1a 
tamb1én podrán ser batientes. 
Al ingresar llegamos a un espaCIO completamente dummado med1ante una 
cúpula que baña suavemente las escaleras con pasamanos de h1erros que 
conectan las dos plantas. 
Romp1endo un poco con lo cortante de su fachada completamente en punta 
encontramos paredes curvas en un color muy v1vo y elegante, iluminadas 
med1ante una cenefa que se separa de ellas hecha de gypsum con dummac1ón 
fluorescente escond1da. 
Estas paredes nos llevan a un corredor con p1so de porcelanato con d1seños 
encerrados por v1dnos esmenlados con d1seño donde se puede observar los 
espaCios de restaurante, bmgo y la galería, sm restarle pr1vac1dad a nmguno 
de ellos. 



2. INGRESO VEHICULAR: 

La capac1dad del estac1onam1ento es de 80 vehículos en este acceso hemos 
creado dos ascensor que no ex1stentes antenormente que lim1taban 
completamente a los discapaCitados para el acceso a la planta alta del 
establec1m1ento. 
Tamb1én encontramos el segundo acceso al que llegamos directamente a la 
galería y podemos sub1r directamente a la espera del teatro . 

3. INGRESO DE SERVICIO Y ABASTECIMIENTO: 

Se mtento crear un acceso desde el estac1onam1ento para los empleados de 
serv1c1o y el abastec1m1ento de alimentos pero no se lo pudo realizar por la 
ub1cac1ón que era necesana. Sm embargo el Centro ComerCial consta con 
parqueaderos laterales que llegan dwectamente a este mgreso de serv1c1o. 
El área de serv1c1o es una sola y se encuentra conectada por med1o de 
escaleras a las dos alas de la planta alta. 
Se puso recubnm1ento de vynd en toda su c1rculac1ón y en el sector de los 
baños baldosa. 

AREAS CULTURALES Y RECREACIONALES: 

Cada una de estas áreas lleva un estilo prop1o y nos muestra los d1ferentes usos 
de matenales, dummac1ón y estilos. Creando amb1entes acogedores, elegante, 
modernos, y más. 

l. Bmgo 
2. Restaurante 
3. Galería de mús1ca y arte 
4. Teatro 
5. Sala de apuestas 
G. Sala de JUegos 
7. Sala de apuestas 
8. Cafetería 

BINGO: 

Este espac1o de esparc1m1ento se ha creado en el sector frontal del actual 
Centro ComerCial es un espac1o con mucha dummac1ón natural y con módulos de 
dos personas conectados entre sí. T1ene capac1dad para aproximadamente 1 30 
personas, con un sector prmc1pal donde se d1nge el JUego y televiSiones en 
todos los ángulos para aquellas personas que dan las espaldas a la tanma. 



Se encuentra recub1erto de alfombra de alto tráf1co por acústica, la ilummac1ón es 
puntal a cada mesa y general por med1o del c1elo falso . En este espaCio se crea 
tamb1én una doble altura con el mezamne en donde encontramos unas cúpulas de 
v1dno que bañan a esta área con dummacrón natural. 
Las mesas de los módulos son de madera y sus bancas están taprzadas de tela 
crepe, en colores vmos y vmos, ocres Jaspeados. Consta tambrén de 
mstalac1ones samtanas tanto para hombres como para muJeres con prsos de 
cerámrca con drseño al rgual que las paredes hasta un antepecho de 90 cm, las 
baterías sanrtarras son de color habano claro. 

RESTAURANTE: 

Al mgreso encontramos puertas batientes de vrdrro esmerrlado con drseño que 
nos llevan a una recepcrón con vrdrro y madera rodeada de una pared curva que 
nos ayudara a delrmrtar el área de espera en este ambrente . 

Se ha buscado destacar las formas rectas en los elementos prrncrpales como son 
las mesas y paredes, suavrzando estas formas al mrsmo trempo por medro de la 
utrlrzacrón de la grada y el escenarro curvo. El prso de este ambrente se 
encuentra recub1erto por un prso flotado de color claro que nos permrtrrá 
armonrzar el contraste entre los tonos ocres y azules que se utrllzará en los 
tap1ces . 

Separándonos tanto del área de comedor como de la recepcrón encontramos en 
la parte superror de las gradas las baterías sanrtarras tanto para hombres como 
para muJeres, las cuales tendrán un recubrrmrento de cerám1ca antrdeslrzante con 
drseño . Las baterías serán de color habano y sus accesorros cromados . 

Para mtegrar este espaCio y aprovechar la gran cúpula de vrdrro ya exrstente que 
baña toda esta área, se ha propuesto un mezanrne abrerto en el que encontramos 
v1drros esmerrlados con drseño hasta un antepecho de 90 cm, que rodea las 
mesas de madera y nos permrte tener una agradable vrsta del escenarro y la parte 
rnferror del restaurante, logrando una solucrón rntegral en este ambrente. 

GALERIA DE MUS/CA Y ARTE: 

Este espaCio se encuentra conformado por dos áreas especrf1cas, un sector de 
exposrc1ón y un escenarro de músrca el mrsmo que se encuentra conformado por 
una tarrma en prso flotado, rodeado al mrsmo tiempo por bloques a medra altura 
en donde se ubrcarán las esculturas que se exh1ban en este ambrente. El área de 
explosrones se encuentra formada por paneles de gypsum y paredes con 
rlummacrón puntual . 



En la parte postenor en los laterales encontramos paneles rectos que d1s1mulan el 
mgreso tanto a las of1cmas como a los serviCIOS h1g1énlcos, los m1smos que se 
encuentran recub1ertos de cerám1ca antideslizante tanto en los p1sos como en 
paredes hasta una altura de 90 cm ., tanto para el de hombres como el de 
muJeres, las baterías san1tanas son de color habano claro y los accesonos 
cromados . 

RESTAURANTE: 

Al mgreso de este espaCio por med1o de los ascensores o de las gradas 
encontramos un p1so de porcelanato con d1seño que nos lleva a un área espera en 
la que encontramos mesas de v1dno y una barra de al1mentos y beb1das. 

Para el mgreso al teatro encontramos una grada que nos llevan a la boletería y el 
mgreso prmc1pal con un tratam1ento de p1so de alfombra. 

En el mtenor de este amb1ente tenemos rampas laterales que nos llevan a las 
butacas tap1zadas en tela crepe color verde, estas butacas s1guen una forma 
curva que nos perm1te tener una buena V1sual1zac1ón al escenano propuesto desde 
todos sus ángulos. La acústica y la ventilación se encuentran soluc1onadas por 
med1o de paredes falsas formadas en los laterales de este espac1o. Las m1smas 
que están recub1ertas de tela para la acústica y en las que se ha puesto 
extractores que salen has la terraza para la CirculaCión correcta del a1re dentro 
de este espac1o. 

Tras del telón del escena no encontramos los camermos, que tienen una llegada 
por la escalera pnnc1pal por donde será la salida al fmalizar el espectáculo para 
que no haya aglomeración con las personas que esperan el próx1mo espectáculo. 

SALA DE APUESTAS: 

Esta area esta creada en los laterales de la cafetería en donde se encuentra la 
sub1da central a los d1ferentes espaCios. Esta comparte los S.S. H. H. con la 
cafetería area de acceso pnnc1pal para ese espac1o, formado por módulos de 
madera recub1ertos con tela colocados en un amb1ente muy elegante recub1erto 
por alfombra. 
Completamente funCional, en el encontramos todas las comod1dades necesanas, 
como son una barra larga de madera con taburetes de madera tap1zados con 
cuero vmo, donde ped1remos las beb1das. Tamb1én una tanma grande donde se 
tomarán las apuestas antes de ver refleJada en la pantalla que esta en su parte 
postenor ya sea apuestas de caballos como de carros, etc. Lateral a este 



escenarro y con llegada drrecta a las mesas encontramos una salrda del servrcro 
que se conecta con la planta baJa para brrndar tambrén sr se desea servrcro de 
alrmentos calrentes. 

SAlA DE JUEGOS: 

Este espacro de recreacrón con una capacrdad para aproxrmadamente para 40 
personas, tambrén nos permrte encontrar arte, por medro de la músrca que es 
dedrcada a los más JÓvenes no tan formalmente como en la galería. Se encuentra 
conformado por 3 areas especrfrcas, a las cuales llegamos por medro de el 
acceso central que nos lleva a la cafetería de la cual comparte los S .5. H. H. 
rndrstrntamente para hombres y para mujeres. 

La prrmera area se encuentra conformada por las mesas de JUego en general 
como son la brlla y el futbolrn, colocadas a la drstancra necesarra para la 
comodrdad de ambos JUegos. Estas se encuentran rodeadas de mesones 
pequenos que salen de la pared para brrndarnos espacros de descanso y colocar 
nuestras bebrdas, estos mesones de madera se encuentran rodeados por 
taburetes forrados con cuero en colos azul. 
La segunda area se encuentra formada por la barra prrncrpal que nos srrve para 
separa las dos funcrones de este espacro, pero que no corta nr con la crrculacrón, 
nr con la funcronalrdad del mrsmo. La barra de madera color café clara se 
encuentra rodeada de srllas taprzadas con un tornasol en azul y berge, 
rntercaladas con el cuero utrlrzado anterrormente. 
La tercera y ultrma area es la de el escenarro que se encuentra rodeada por 
mesas pequenas para drsfrutar de la músrca. Lateral a esta encontramos una salrda 
de emergencra que nos lleva a la grada prrncrpal y mas amplra del Centro. 

CAFETERÍA: 

La cafetería es un espacro de llegada y loby de drstrrbucrón para las dos salas de 
recreacrón, se encuentra formado por una barra alta con taburetes taprzados 
rncorporados y mesas . En el podemos encontrar los S .5. H. H. con un tratamrento 
de prso recubrerto de cerámrca al rgual que las paredes hasta una altura de 
90cms. 
Se encuentra rodeado de un prso de porcelanato y su llegada es por medro de 
gradas curvas con pasamanos de hrerro con termrnado en wash berge, este 
sector nos deJa vrsualrzar el espacro de la planta baJa y el mrsmo trene cupula de 
vrdrro en todo este vacío lo que nos llena de rlumrnacrón natural e rntegra el 
espacro. 
Los elementos utrlrzados son de madera clara y las srllas se encuentra taprzadas 
en colores alegres y vrvo. Trene capacrdad para aproxrmadamente SG personas. 


