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RESUMEN

El siguiente proyecto es una propuesta de un libro infantil con tres historias
diferentes, ilustradas en 2D, basadas en seres mitologicos del Ecuador. La
investigacion realizada tiene objetivo recuperar y resaltar los saberes ancestrales
de nuestra cultura por medio de un libro dividido en tres capitulos, en los cuales

Se crean escenarios y personajes principales.

Los personajes que cobran vida en esta historieta son: Las Guacamayas,
Carbunco y Posorja. Esta dirigido al publico infantil y adolescente. El realizar un
libro ilustrado para determinado publico permite la ampliacién de conocimientos

por las raices que definieron a los ecuatorianos en el principio de los tiempos.

Como identidad cultural es importante recordar siempre de donde se proviene;
Claro que proyectos con la misma iniciativa durante los ultimos afios se han
realizado en el Ecuador, pero cada uno tiene su originalidad y una manera de

inspirar a las personas, dentro y fuera del pais.

La informacion y realizacidon del proyecto esta sustentada por diferentes fuentes

bibliograficas de internet, libros y articulos referentes a la investigacion.

Palabras clave: Cuento ilustrado, saberes ancestrales, identidad cultural,

integracion escolar.



ABSTRACT

The following project is a proposal for a children's book with three different
stories, illustrated in 2D, based on mythological beings from Ecuador. The
research carried out aims to recover and highlight the ancestral knowledge of our
culture through a book divided into three chapters, in which scenarios and main
characters are created.

The characters that come to life in this comic are: Las Guacamayas, Carbunco
and Posorja. It is aimed at children and teenagers. Making an illustrated book for
a certain audience allows the expansion of knowledge by the roots that defined

Ecuadorians in the beginning of time.

As a cultural identity it is important to always remember where it comes from; Of
course, projects with the same initiative in recent years have been carried out in
Ecuador, but each one has its originality and a way of inspiring people, inside and

outside the country.

The information and realization of the project is supported by different

bibliographic sources on the internet, books and articles related to the research.

Keywords: lllustrated story, ancestral knowledge, cultural identity, school

integration.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

1.1. Introduccion

El presente trabajo de titulacion tiene como objetivo realizar un libro infantil para
incrementar el conocimiento sobre seres mitoldgicos en el Ecuador. Este pais es
abundante en tradiciones y cuentos misticos, por lo que se resaltan historias

mitolégicas no muy conocidas o que no son muy relatadas en la actualidad.

Este proyecto se pretende difundir a nivel nacional, por medio de redes sociales
y propaganda web, para que los espectadores tengan en cuenta los cuentos
originarios de ancestros ecuatorianos, que se han transmitido de familia en
familia hasta la actualidad, con la intencién de que los saberes ancestrales no se
queden en el olvido, como también dar a conocer su cultura y la herencia
aborigen. Para esto, el producto escogido es un libro ilustrado en el que se
realizardn las técnicas aprendidas en la carrera, como son: creacién de
personajes, ilustracion, técnicas de visualizacidn, guion, storyboard, bocetos y
creacion de escenarios, entre otros; logrando un alto nivel de calidad en el

desarrollo del producto.

Referente a la creacién de este libro ilustrado, puede ser de gran ayuda para
aumentar el conocimiento a las culturas nativas e indigenas que, con el tiempo,
sus relatos mitologicos han perdido credibilidad en la sociedad, asi aportando
con un producto que recopile toda la informacién y que se lo pueda apreciar en

las librerias del pais.

Este trabajo se dividira en los siguientes capitulos:



CAPITULO I: Contiene la introduccién, antecedentes y justificacion.
CAPITULO II: Los temas de indagacion, se divide en dos partes esenciales:

1. Lanhistoria de la cultura ecuatoriana, donde se dara una rapida descripcion
de cultura, como también las culturas nativas y sus religiones, sociedades
aborigenes, incluyendo tradiciones y costumbres, el origen de la mitologia
ecuatoriana, la historia de la mitologia en el Ecuador, mitologia indigena,
y cuentos de seres mitologicos.

2. Lailustraciéony la literatura infantil, donde se vera el significado e historia
de la llustracién, la ilustracién digital, estilo y disefio de cuentos infantiles
y la influencia de los libros infantiles para nifios en Ecuador.

CAPITULO III: Disefio del estudio, contiene el planteamiento del problema,
preguntas, objetivos y metodologia. Desarrollo del libro ilustrado.

CAPITULO IV: Desarrollo del libro infantil ilustrado.

CAPITULO V: Se desarrollaran las conclusiones y recomendaciones que se han

obtenido en el transcurso de la investigacion.

1.2. Antecedentes

El Ecuador es un pais con una larga lista de seres mitologicos, con leyendas y
mitos que se transmiten de generacion en generacion. Estos seres han forjado
bases en la historia ecuatoriana, sobre todo en la tltima década, donde se puede
visualizar, leer y entender, gracias a la tecnologia, una imagen de cémo podrian

ser los mismos.

Los mitos, leyendas, supersticiones y creencias existen en toda la
geografia del austro ecuatoriano con diversidad de variantes, incluso
algunas se acoplan a diferentes lugares y formas de vida, dependiendo
del sector, esto quizd se deba a que su forma de transmision es

generalmente oral. (Anonimo, 2013)



La gran mayoria de leyendas en el Ecuador tienen origen en época de la
conquista espafiola, se van entremezclando la verdad y ficcion por las anécdotas
y experiencias a través de los afios, en algunos casos son personajes célebres
0 imaginarios, sus historias se cuentan en toda familia ecuatoriana, dejando una

marca.

De la mano de las leyendas vienen los mitos. Son relatos que los habitantes de
las tribus contaban a sus descendientes, sobre como los seres mitologicos
ayudaban, y en algunos casos atemorizaban en el Ecuador antiguo. Los mitos
facilitan las respuestas a todas las preguntas sin responder de cémo, cuando y
el porqué del origen, de la existencia de los ecuatorianos y qué esperar del
destino. (Guerrero, 2006)

Con el transcurso de los siglos las creencias han perdido valor e importancia
para los ecuatorianos, ya sea por la religion o por el interés tecnoldgico, mas que
el cultural, y también porque hoy por hoy los jovenes encuentran mas
entretenidos y divertidos conocimientos extranjeros e innovaciones gue la cultura

popular.

La causa radica en el desprestigio y anulaciéon de dichos dioses por la
obra de la accion evangelizadora. No obstante, ésta no ha sido capaz de
su erradicacion total, pues la referencia a los dioses vermiculares adn
sobrevive de manera fragmentaria o implicita en ciertas leyendas o casos.
(Guerrero, 2006)

Asimismo, la mitologia mestiza esta relacionada con objetos magicos, seres
imaginarios y mucha fantasia, para contribuir al interés de la cultura con relatos

de seres que nunca se podran ver, pero si imaginar.

En el Ecuador se pueden apreciar varios libros ilustrados, pero actualmente son
pocos los realizados por ecuatorianos. En el pais existen grandes artistas con

capacidades extraordinarias y grandes ideas, logrando magnificas piezas de arte



gue en algunas situaciones no son valorados, por el simple hecho de no ser

piezas extranjeras.

Y es que vender comics no resulta viable al distribuidor. Somos herederos
inocentes de un legado identitario que se instaurd en el imaginario popular
anglosajon a mediados del siglo XX, somos victimas de la devastacion

creativa causada por el Comics Code Authority. (Zabala, 2014)

Es por esta razén que, en el proyecto que se va a realizar, se pretende mostrar
diferentes maneras de representar un libro ilustrado y como en el pais hay
potencial para contar relatos de forma creativa. En los Ultimos cinco afios varios
proyectos se han mostrado a la comunidad ecuatoriana sobre los seres
mitologicos, que han traido de vuelta viejas tradiciones y que exponen la gran

fuente artistica entre los jovenes de colegio y universitarios.

Diferentes instituciones han sido testigo de maravillosos trabajos, como es el
caso de la Universidad de Cuenca, donde el estudiante (Pefia, 2013) realiz6 una
tesis sobre el Disefio de un sistema de personajes basados en las historias
mitologicas del Ecuador para aplicarlo a titeres, explicando cémo los saberes
ancestrales son importantes y qué mejor manera de llegar a los pequefios que
con titeres. El arte no solo esta representado en dibujos, también lo est4 en la

manera de comunicar.

Otro tema de investigacion crucial en este proyecto es del estudiante Juan
Vasquez (Vasquez, 2016), que propone: Reimaginar el mito de las guacamayas
ilustraciones 3D: transicion de las guacamayas de seres magicos a mujeres. Un
tema que se asemeja con el presente proyecto de tesis, en el sentido de los
seres mitologicos, las guacamayas, que son conocidos como hermosos
animales, pero para las tribus Cafari significan mucho, para ellos es un animal
sagrado, un ser que los salvo del fin del mundo y que puede transformarse en

una mujer muy hermosa.



Y, por ultimo, el proyecto del estudiante Espin Pozo Jairo Manuel de la
Universidad Nacional de Chimborazo, (Manuel, 2018), propone: Disefio de
cuentos infantiles con ilustraciones digitales para el aprendizaje de los mitos
religiosos de Chimborazo. Este tema llamo la atencion porque habla sobre cémo
entender a los nifios al momento de realizar un proyecto y cobmo hacerlo viable

en el mercado infantil.

1.3. Justificacién

La mision de este proyecto es elaborar un libro ilustrado que de forma explicativa
permite mostrar los tesoros nacionales, como las tradiciones que existen en el
Ecuador. Al momento de sacar todo de este material ilustrativo se pueden
obtener muchos beneficios, como culturales, de conocimiento social y

creatividad.

Terminado el presente proyecto se pretende publicar el libro ilustrado en Ecuador
e incentivar a las personas a recuperar la mitologia del pais. Para lograr este
objetivo es necesario ofrecer una historia creativa, la cual sea valorada por la
sociedad ecuatoriana y tenga un gran impacto al recuperar las creencias y mitos

antiguos.

El proyecto tendra como principal beneficiario a los ciudadanos ecuatorianos, al
interesarse por el arte local, al igual que por los seres mitoldgicos que alguna
vez tuvieron mas impacto en la sociedad. Lo que se busca lograr es atraer a mas
personas nhacionales e internacionales por el tema del arte conceptual y cémo
esta distribuido en los diferentes campos, que en este caso es la ilustracion,
como se desarrolla de manera creativa de la mano de la mitologia ancestral, y
acerca de como estos cuentos para nifios se convirtieron para adultos con el

paso del tiempo.

Un gran proyecto conlleva tiempo de compromiso y trabajo creativo. Por esas

razones, el tiempo estimado para finalizar el proyecto es entre seis meses a un



afo, justificado para la creacion de un cuento ilustrado, debido al tiempo que se
toma en crear la historia, planificar los diferentes planos de cada hoja, creacion
de los personajes con sus caracteristicas y sus diferentes funciones, entre otros
elementos que son requeridos. El tiempo se planea dividir de forma justa para
cada parte al momento de realizar el libro: un mes de organizacion, bocetos,
personajes, un mes para el disefio y tipo de ilustracion que se va utilizar; dos
meses para la creacion de la historia mediante dibujos y colocacion de los
diferentes didlogos en cada historia; y dos meses para colorizar, combinar la
paleta de colores y dar toques finales. Asi obteniendo el total de seis meses de
trabajo justo y parcial para entregar el producto completo de buena calidad y a

tiempo.



CAPITULO Il

ESTADO DE LA CUESTION

2.1. Historia de la cultura ecuatoriana

La rigueza de un pais no se define por su oro o el poder de un gobierno, son sus

saberes ancestrales, su educacion y su cultura con la puedan ser identificados.

Ecuador, una nacion multiétnica y pluricultural de cuatro regiones que nacieron
creyendo en dioses y seres sobrenaturales que les provenian riquezas, salud,
arte y conocimientos naturales. Hoy en dia la cultura son todos esos fragmentos
recolectados por siglos y almacenados dentro de la sociedad como riquezas

nacionales.

“La Cultura historica de un pueblo implica su cultura espiritual reflejada en la
objetividad de los hechos humanos” (Vargas, 2010, pag. 9). La cultura
ecuatoriana toma gran impacto en la sociedad de hoy en dia gracias a los
eventos que con el pasar del tiempo marcaron el Ecuador, permitiendo a los
jovenes de esta generacidén conocer que tan grande es su cultura y como gracias

a ella pueden ser identificados en cualquier parte del mundo.

El Imperio Inca se originé en el Peru, a principios del siglo XVI, y se extendio al
Ecuador con las mismas costumbres y tradiciones, con el pasar de los afios esta
cultura heredada fue acoplandose y cambiando el diario vivir de diferentes tierras
hasta la conquista espafiola, donde la herencia indigena tomo parte de la cultura
europea. La mayoria del Ecuador es habitado por mestizos de origen indigena y
espafiol, también hay habitantes con herencia africana, pero sin importar las
diferentes etnias que existen en el pais, la cultura de los ancestros aun persiste
y es de gran influencia para unir a las cuatro regiones. Cada uno conservando
su propia identidad e historia, a la vez que transitan juntos un mismo camino

hacia el futuro.



2.1.1. Descripcion de cultura ecuatoriana

“La conceptualizacion cientifica del término <<cultura>> es una de las tareas
mas dificiles de lograr a causa de su caracter polisémico -es decir, de sus
multiples significados-, que dificulta cualquier definicion universal de dicha

expresion”. (Ruilova, 2015)

Cultura es todo complejo que incluye el conocimiento, el arte, las
creencias, laley, la moral, las costumbres y todos los habitos y habilidades
adquiridos por el hombre no sélo en la familia, sino también al ser parte

de una sociedad como miembro que es. (Tejeda & Gamez, 2018)

“Arquitectura, escultura, pintura, musica y literatura son la manifestacion de la
cultura, es decir de la manera de sentir y entender el mundo a lo largo del tiempo”
(De Gispert, 2000, pag. 991) . La belleza de cuatro regiones, de cuatro mundos,
se identifican en un solo pais, teniendo diferentes maneras de representar
cuentos, leyendas, costumbres y otros tipos de arte, los cuales son diferentes en
sus partes, pero tienen una conexiéon demasiado fuerte que los ancestros temian

perder.

2.1.2. Culturas nativas y sus religiones

El Ecuador es hogar de diferentes culturas indigenas, donde la mayoria de los
grupos mantienen sus lenguas natales. En la actualidad existen 13
nacionalidades indigenas en las diferentes regiones del pais, la mayoria de ellas
mantienen sus tradiciones ancestrales a pesar de la industrializacion y la
influencia de culturas extranjeras. Las dos principales culturas indigenas que
destacan en el desarrollo de la investigacion son la cultura Huancavilca y la

cultura Canari.

Cultura Huancavilca



La cultura Huancavilca fue una de las mas grandes e importantes de la region
Costa. Segun la Confederacion de Nacionalidades Indigenas del Ecuador. Mifio
(Mifo, 2011) afirma: “Los huancavilcas fueron una cultura precolombina de la
region litoral del Ecuador que se extendia desde la Isla Puna cerca a Guayaquil

hasta tierra adentro hacia el sur de la Provincia del Guayas” (p.5).

Sus sociedades y costumbres eran diferentes, no obstante, pese a sus
diferencias culturales esta comprobado su mutuo comercio y convivencia
fraterna. La cronologia determinada para la cultura se extiende dentro del
denominado Periodo de Integracion desde el afio 600 de nuestra era
hasta 1534. (Aza, et al., 2013)

La lengua con la cual se comunicaban estos indigenas no esta documentada y
no se ha logrado obtener una buena clasificacién de cémo era su comunicacion.
Sus vestimentas eran parecidas a las de culturas cercanas, por ejemplo: los
hombres vestian un tipo de falda larga de paja hasta los tobillos, sombrero de
pajay no utilizaban zapatillas, por otra parte, las mujeres llevaban una falda larga
gue tiene como nombre Frufru, no utilizaban zapatos y las espinas de los
pescados que cazaban sus maridos les servian como peinillas para poder

peinarse (Aza, et al., 2013).


http://es.wikipedia.org/wiki/600
http://es.wikipedia.org/wiki/1534
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Figura 1. Vestimenta y entorno de la Cultura Huancavilca. Tomado de

(Avilés, Cultura Mantefio Huancavilca, 2019)

Su religion se basaba en variedad de dioses, pero segun investigaciones se
puede decir que su devocion se inclinaba mas por el Dios Sol y uno de sus
rituales mas comunes de ofrenda a este Dios era extraerse los dientes incisivos
a edad temprana, eran muy cuidadosos cuando se trataba de la muerte, ya que
al momento de los entierros colocaban los cuerpos en posicion fetal dentro de

vasijas enormes.

Su principal actividad de comercio les permitio expandirse a territorios mas
lejanos, como es México y Chile. Realizaban figuras humanas y de animales,
pero los animales que mas resaltan entre estos objetos son los felinos, con el
pasar de los afios se han encontrado sillas de piedra en forma de u de todos los

tamafios y diferentes figuras talladas (Aza, et al., 2013).
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Figura 2. Silla de piedra en forma de u. Tomado de (Universo, 2018)

Cultura Canari

Los Caniaris estaban ubicados en la region Sierra, se expandieron por las

provincias que hoy en dia se conoce como Azuay y Cafiar.

La mayoria de estos pueblos se encontraban en la zona andina por los minerales
de la tierra, la agricultura, la vegetacion y, en especial, por los animales que
podian cazar con mayor rapidez, por otra parte, en esta zona podian
resguardarse de los depredadores sin ser sorprendidos. “El Canari como lengua
hablada ha muerto; pero vive gran parte de su vocabulario, y varios de sus
hermanos o proximos parientes viven aun” (Pichisaca, 2001, pag. 4).
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Figura 3. Arquitectura Cafari. Tomado de (eltiempo, 2018).

Cafiar es una de las provincias mas antiguas conocida como la capital
arqueoldgica del Ecuador, por todas las riquezas arqueoldgicas que posee. La
cultura Cafari existia mucho antes que los Incas, pero de igual manera enfrentd
la llegada de los espafioles y a su dominio, su lengua natal era el quichua y
aunque en algunos pueblos aun este idioma ancestral esta presente muchos
hablan el espafiol (EcuRed, 2018).

Su actividad principal de comercio era la agricultura, la cual les permitid abrir
muchos caminos con otras comunidades, gracias a ello con los afos
intercambiaron conocimientos y asi aprendieron a fundir metales como el oro y
la plata, de estos materiales fundidos realizaba hermosas piezas de joyeria para
las mujeres e incluso armas y piezas decorativas. “Los cafaris veneraban todo
lo que les parecia extraordinario y maravilloso. Primero existia el culto al Hacedor
Supremo, Pachacamac, que significa alma del mundo; después de éste,

adoraban a la Luna, a la guacamaya y la serpiente” (JC, 2011).
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Figura 4. Orejera fundida en oro y plata con figura de un ser mitologico

cafari. Tomado de (Avilés, Confederacion Cafari, 2019)

2.1.3. Sociedades Aborigenes

Los pueblos aborigenes fueron los primeros en el Ecuador y una gran etapa en
la historia del pais. Estos pueblos habitaron estas tierras entre los afios 15000 y
12000 a.C., hasta la llegada de los espafioles, los aborigenes eran nomadas,
sus refugios los realizaban para protegerse de la naturaleza y eran hechos con
barro, madera y hojas. Para poder defenderse de los peligros salvajes crean
armas de piedra, y herramientas de piedra que también eran de utilidad para su
diario vivir, para sus vestimentas utilizaban pieles de animales, y en cuanto a su
alimentacion mantenian una dieta balanceada de frutas, semillas, vegetales,

plantas y animales (An6nimo, 2015).

En las investigaciones de los ultimos tiempos se dividieron en diferentes etapas,
las cuales son: Paleoindio o Preceramico, Formativo, Desarrollo Regional,
Integracién y Periodo Incaico (Andénimo, 2015). Estas sociedades se dividieron
en diferentes grupos por las diferentes regiones que se conoce hoy en dia como:

Sierra, Costa y Amazonia.
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En la regién Sierra los diferentes pueblos aborigenes por su naturaleza de
nomadas se desplazaban de un lugar a otro terminando por ubicarse en las
montafias y bosques, construyendo diferentes caminos, recolectando alimentos,
creando canales para la agricultura, cazando animales tanto para comer como
para utilizar como vestimenta (Anénimo, 2015). Las sociedades aborigenes que

pertenecieron a la Sierra son las siguientes (Orozco, 2007):

Cerro Narrio

e Tuncahuan
e Panzaleo
e Cotocollao

e Cuasmal

En la region Costa, de igual manera, los aborigenes se desplazaban de un lugar
a otro, practicaban la caza, la pesca, la recoleccion de alimentos, no veian
necesario la piel de animal como vestimenta, su vestuario depende mas de las
hojas y materiales que encontraban alrededor de la selva, formaban sociedades
dispersas, pero cuando se unian lograban explotar los recursos del mar para el
comercio o para un intercambio entre sociedades. Quienes formaban parte de la

costa son los siguientes pueblos (Orozco, 2007) :

e Valdivia

e Machalilla

e Chorrera

e Tolita

e Jambeli

e Guangala

e Bahia

e Jama Coaque
e Jambeli

e Mantefio

e Cerro Narrio
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En la region Oriental las tradiciones y costumbres de los pueblos eran similares
a los de la region costa, ademas de tener un clima mas humedo resaltan por ser
mas estratégicos en la caza, pintar su pelo o cuerpo con esencias naturales y
llevar poca vestimenta para mayor agilidad en la caza y otras actividades de cada
tribu (Orozco, 2007):

Pastaza

e Yasuni
e Cuyes
e Cosanga
e Upano

2.1.4. Tradiciones y Costumbres

Las tradiciones y costumbres son cualidades que definen la esencia de un pais
y se tramiten a través de varias celebraciones en todo el afio. Ecuador esté lleno
de riquezas tanto culturales como geogréficas, la magia y el carisma de las

personas muestran un lado encantador del Ecuador. (Hierro, 2017) afirma:

Un pais que aprecia lo suyo, porgue con el paso del tiempo recuerda y
vive cada una las costumbres de los antepasados y de las nuevas
generaciones. Es la diversidad de un pueblo que siente sus fiestas,
comparte sus danzas, comidas tipicas, idioma o la artesania. Expresiones
propias que van y vienen de cada rincon y que se reparten entre la sierra,

la costa, la Amazonia y la regién insular.

Las tradiciones son todas aquellas celebraciones que llevan un recuerdo de los
ancestros y el motivo del porque merecen ser conmemoradas en un dia especial.
Para entender las tradiciones en Ecuador hay que tener en cuenta que se trata

de un pais que presenta una diversidad étnica y, al mismo tiempo, regional, por
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tanto, el mestizaje viene dado por la cultura indigena combinada con la africana
y la espafiola, por esta razon, a través de los afios se conformé lo que hoy se
conoce como la cultura de Ecuador basada en todas sus tradiciones (admin,
2017)

Figura 5. Festival de Frutas y flores. Tomado de (Tradiciones, s.f.)

Las tradiciones mas conocidas en Ecuador son (Anénimo, 2018)

- Festival de frutas y flores: esta fecha se celebra antes de la cuaresma, y
durante la festividad las calles de Ambato se llenan de flores y arreglos
frutales y se aprecia un hermoso desfile de carros alegdricos con el tema

de flores y frutas.

- Lafiesta del sol: esta festividad es para celebrar al Dios Sol y se celebraba
mucho antes de la colonizacion, la fiesta da inicio el mes de junio en
Imbabura, la gente brinda tributos a este Dios y también a sus ancestros,

para conmemorar la descendencia indigena.

- El dia de la raza: se celebran las diferentes razas que forman parte de

una misma nacion, este dia se festeja mas en la Costa.
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- El dia de los muertos: el dia doce mas esperado de noviembre, en esta
fecha las personas visitan a sus difuntos familiares en los cementerios, y
una tradicion muy natural en esta fecha es comer guaguas de pan con

colada morada.

- El 24 de diciembre: es una festividad que se celebra en todo el mundo, y
en Ecuador esté relacionada con la religion catolica por el nacimiento del
nifo Dios, esta fecha es importante para pasar en familia y compartir

sentimientos de felicidad con los seres queridos.

2.1.5. Mitologia ecuatoriana: origen e historia

La mitologia se origina de los primeros pueblos aborigenes que habitaron el
Ecuador, no se puede dar una fecha exacta de cuando los ancestros
ecuatorianos empezaron a contar historias 0 sucesos misteriosos que quedaron
guardados por toda una vida, ya que hasta el dia de hoy son como tesoros
culturales que se transmite de generacion en generacion, estos seres misticos
nacen de una mezcla de culturas y civilizaciones que liberan la imaginacion de

las personas, sean reales (Anénimo, 2014).

Los elementos que destacan en la mitologia se pueden agrupar en tres

conjuntos:

e Seres imaginarios.
e Objetos maravillosos.

e Personajes legendarios.

Los seres imaginarios y los objetos maravillosos representan, en su mayoria,
creencias vigentes, mientras que los personajes legendarios son objetos de
recopilacion de datos alterados que estan basados en héroes, por cuanto

pertenecen al pasado. Entre estos ultimos se incluyen los protagonistas de los
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carnavales, rituales populares que representan a personajes histéricos o

creencias ancestrales (Alexandra, 2011).

Los mitos son necesarios para mantener la imaginacion y la necesidad de
conocimiento en la sociedad moderna, que ha perdido el interés por los saberes
ancestrales en que sus antepasados creyeron y transmitieron a sus

descendientes.

2.1.6. Influencia de la conquista

La conquista espafiola cambio mucho a la cultura ecuatoriana, varios mitos y

leyendas nacieron desde su llegada, pero también muchos otros se perdieron.

Las culturas precolombinas a todo lo que conocian y no sabian como dar una
explicacion de su existencia, lo asociaban con seres misticos y magicos. Asi
nacieron muchas leyendas sobre seres sobrenaturales y dioses los cuales
adoraban. En ecuador existen miles de leyendas, pero solo muy pocas son
conocidas, la razon de esto es que después de la llegada de los espafioles, los
mitos fueron cambiando y tomando forma de la nueva cultura que los

conquistaba.

2.1.7. Cuentos de seres Mitoldgicos.

Se conoce bien que los cuentos mitologicos han existido desde épocas
precolombinas, son relatos contados por generaciones, hoy en dia existen miles
de relatos sobre seres y sucesos misticos, los cuales no tienen una explicacion
l6gica si de verdad son relatos que han sucedido o solo se quedan dentro de la
ficcion. Es de conocimiento cultural algunos relatos mitologicos y dentro de este

extenso campo muy pocos son conocidos como los siguientes:

Personaje Guacamayas y su origen.
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Caracteristicas (LUJUFHER, 2009):

e Aves de colores rojos y azules.
e Las guacamayas se transformaban en mujeres hermosas.

e Enlos cuerpos humanos sus alas eran mas grandes que las de un condor.

Historia:

Estos animales majestuosos son mas que colores llenos de vida y belleza. En
tiempos pasados, las provincias que se conocen como Azuay y Cafiar estaban
pobladas por los indigenas cafiaris. Relatan que un dia de diluvio, la mayoria de
los sectores quedaron destrozados por las lluvias y de este desastre
sobrevivieron dos hermanos, sin comida, sin hogar, y siendo los ultimos hombres
en estas tierras. Durante dias los dos hermanos se escondian en una cueva y
siempre salian en busca de alimentos, pero, para su sorpresa, cuando
regresaban encontraban comida y piel de animales. Un dia se escondieron y
esperaron para sorprender a quienes les dejaban todos esos manjares y cuando
escucharon ruidos decidieron salir, de repente aparecen las guacamayas con
todas las ofrendas. Los hermanos atraparon a las guacamayas y estas se
transformaron en hermosas mujeres con las cuales repoblaron las tierras de los
canaris, y desde entonces las aves guacamayas son sagradas para estos
indigenas Cafiaris (LUJUFHER, 2009).

Personaje de Carbunco

Caracteristicas (Infinito, 2011):
e Su apariencia es similar a la de un perro.
e Tiene una piedra preciosa parecida a un diamante en la frente.

e \omita riquezas para los desinteresados.

Historia:
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El perro del diablo es un animal que tiene forma de perro con 0jos muy
penetrantes. En la Sierra del Ecuador, esta criatura estd considerada como uno
de los animales mas dichosos y generalmente este perro del diablo aparece en
las noches mas oscuras. La persona que tenga un encuentro con este ser puede
salir favorecida, ya que Carbunco expulsa oro y muchas riquezas por la boca.
Pero si la persona es ambiciosa, el animal se comera todo de nuevo y la persona

quedara sin ojos o al borde de la muerte (Infinito, 2011).

Personaje de Posorja

Caracteristicas (LUJUFHER, 2009):

e Mujer muy hermosa.

e Tiene el don de vidente.

Historia:

En un enorme barco llegé una nifia vestida con mantos finos, pero ella estaba
sola, sin padres y sin familiares. Al principio una familia la adopté y esta pequefia
les dijo cosas desagradables que podrian pasarles, lo que no les gusté. Por sus
predicciones de mala suerte, la nifia pasé de familia en familia. Al pasar los afios,
esta pequefia nifia se convirti6 en una hermosa muijer, y claro, sus predicciones
asombraban a todo ser humano y hasta los reyes de todas las partes iban a
verla. Pero un dia, esta hermosa joven recibi6 la visita de Atahualpa y no tuvo
mas remedio de contarle que el final de sus dias seria causado por hombres

blancos que algun dia vendrian a sus tierras (LUJUFHER, 2009).

2.2. La llustracion y literatura infantil
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La ilustracidn es un arte digital que ha tomado fuerza en los ultimos afos, la cual
es una herramienta que permite a disefiadores graficos, dibujantes y artistas
expresarse mediante dibujos en diferentes tipos de arte. La ilustracion permite
que las historias de fantasia, seres mitoldégicos puedan inspirar a la gente de
seguir sofiando y en algunos casos es una motivacion para crear historias

similares

2.2.1. Definicién e historia de la ilustracion.

En el siglo XVII la palabra ilustracion se entendia por un vigoroso grupo de clase
alta de movimiento filoséfico, en la actualidad aquella palabra significa la
expresion del ser humano en diferentes tipos de arte que pueden ser fotografia,
dibujo o animacién. Las ilustraciones tienen un concepto detrds y son las
historias que transmite el personaje, el escenario y el contexto. Existen varios
tipos de ilustracion, pero el que mas resalta actualmente son las ilustraciones de

los comics (Lanubeartistica, s.f.).

La ilustracion se compone de varios elementos como (Arteneo, 2016):

- Paleta de colores

- Distintos planos

- Boceto de personajes
- Luzy sombra

- Lineas minimalistas

2.2.2. llustracion Digital.

Al igual que la ilustracion tradicional, las ilustraciones digitales tienen un
personaje, cuentan una historia, venden un producto, o transmiten mensajes
para que las personas entiendan de manera significativa. “La llustracion Digital

se combina muchas veces con la llustracion tradicional, para llegar a resultados
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muy personales y estilos unicos que estan marcados por la impronta del artista”
(Arteneo, 2016).

En la ilustracién digital se pueden utilizar los siguientes programas:
e Photoshop
e lllustrator
e InDesign
e After Effects

Elementos Graficos

Lo elementos graficos son esenciales para toda composicion de disefio, son
necesarios para crear un estilo de dibujo y requeridos para dar estética. En una
ilustracion o dibujo siempre se observa varios elementos, entre ellos los mas
destacable son:
e El color, que permite al artista escoger paletas homogéneas y formar una
combinacion agradable a la vista del espectador.
e Los trazos o lineas son esenciales para dar un borde y forma al dibujo.
e Perspectiva, permite entender desde que lado esta direccionado el dibujo
y diferenciar los angulos.
e Planos, estos ayudan a que las ilustraciones tengan profundidad y se

pueda diferenciar los diferentes niveles de dibujo.

Estilo de ilustracién

El estilo de cada artista es Unico y diferente por la manera en que manejan los
conocimientos basicos del dibujo y sus complementos como: composicion,

paleta de color, estilo gréafico, disefio de personajes y escenarios.

En el campo de las ilustraciones infantiles normalmente siempre se utiliza una
paleta de colores llamativos y figuras organicas, de tal manera que obtenga la

atencion de los niflos y puedan entender la accion de la ilustracion.
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2.2.3. Estilo y disefio de cuentos infantiles

La mayoria de los cuentos infantiles son disefiados en base a las experiencias
de los nifios, una razén de esto es para que ellos se sientan identificados con lo
gue estan leyendo, por otra parte, estan los libros infantiles que son escritos con
historias de fantasia y magia, el nifio al leer estos tipos de cuentos, deja volar su
imaginacion y creatividad.

2.2.4. Lainfluencia de los libros infantiles en nifos del Ecuador

La influencia de la lectura en Ecuador es muy escasa, en especial en el area
infantil, ya que la gran mayoria de adultos no motivan a sus hijos en el campo de
la lectura o el arte, en este caso la poca incentivacion que tienen los mas

pequefios no les permite escoger leer un libro entre otras actividades.

Las pocas obras de calidad que se han publicado no llegan a la mayoria
de los nifios debido a graves problemas de caracter socioeconémico que
dificultan el acceso a la literatura escrita. Algunos son: la escasez y
deficiencia de bibliotecas, la falta de conocimiento de literatura infantil de
los maestros, la desercion escolar, el trabajo infantil, la falta de instruccion
de los padres, lo que les impide servir de modelo y ensefiar a sus hijos
habitos de lectura, y por dltimo la situacion de extrema pobreza que sufre

la mayoria de los habitantes del pais. (Gonzéles & Rodriguez, 2000)

Hoy en dia el nUmero de nifios que leen en su diario vivir sigue siendo muy bajo,
y es cierto que la tecnologia ha avanzado mucho, lo cual permite que los mas
pequefios pueden acceder a los libros virtuales mediante aparatos electrénicos
como: celulares, tabletas digitales y ordenadores, pero de todo esto, son pocos
los nifios que toman la iniciativa de encontrar un libro y entretenerse, de igual

forma son pocos los padres de familia que incentivan a leer en sus hogares.
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CAPITULO Il

DISENO DEL ESTUDIO

3.1. Planteamiento del problema

El principal problema, basado en este estudio, es que en el transcurso de los
siglos las creencias han perdido valor e importancia para los ecuatorianos, ya
sea por el interés tecnolégico mas que el cultural, en muchas ocasiones se

adoptan las tradiciones foraneas.

Ecuador posee una extensa lista de leyendas y mitos antiguos poblados por una
gran variedad de seres mitolégicos. Este trabajo pretende revivir la historia de
este pais y representarla por medio de un libro infantil, usando las bondades

tecnoldgicas.

El tema de este libro ilustrado creativo fue seleccionado con el fin de recuperar
y rememorar, a través de la representacion grafica de los personajes mitoldgicos

ancestrales, conocimientos que estan en la memoria ancestral.

El estudio realizado contiene informacion importante sobre los origenes de las
comunidades y cdmo la mitologia habia ido creando la conciencia cultural de

muchas generaciones en los tiempos histéricos.

La ilustracion es una ayuda para que mas personas se sumerjan en las leyendas

ancestrales y que sus tradiciones sean transmitidas de manera visual y creativa.

En la practica profesional, hay una falta de apoyo para emprender este tipo de
proyectos. En las entidades educativas publicas o privadas no existe un espacio
para que las tradiciones ancestrales tomen la importancia necesaria y no

desaparezcan. Otra dificultad es que existen otros tipos de entretenimiento,
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aparte de los libros ilustrados, tales como la television, telefonia movil con
interactividad incrementada, el Internet, etc., que llaman mas interés de los nifios

y jovenes.

Llevar a cabo la creacion y divulgacion de este libro a través de los actuales
medios de informacién sera un reto personal y profesional con el fin de conseguir
que la generacion actual entienda el valor de las tradiciones y puedan entregar

el legado cultural a las generaciones venideras.

3.2. Preguntas

3.2.1. Pregunta general

¢,Como elaborar un libro ilustrado sobre tres seres mitologicos de la cultura

ecuatoriana?

3.2.2. Preguntas especificas

¢, Como se originan los mitos de las culturas nativas?

¢ Qué historias envuelven a los seres mitoldgicos de las Guacamayas, el
Carbunco y la Posorja?

¢, Como ilustrar los cuentos de las Guacamayas, el Carbunco y la Posorja?

¢, Qué efectividad tiene el libro ilustrado sobre tres seres mitoldgicos ecuatorianos

en la educacion de nifios?

3.3. Objetivos

3.3.1. Objetivo general

Elaborar un libro ilustrado sobre tres seres mitolégicos de la cultura ecuatoriana
para la educacion de nifios entre 8 a 12 afios, para que tengan un mayor
conocimiento sobre la mitologia ecuatoriana y puedan identificar la mayoria de

cuentos mitolégicos que se han conservado durante afios.
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3.3.2. Objetivos especificos

Investigar sobre cuanto conocen los nifios y nifias de entre ocho a doce afios
sobre mitologia y saberes ancestrales del Ecuador.

Descubrir si un libro ilustrado puede tener un mejor efecto de aprendizaje y
conocimiento en los nifios de un amanera rapida y eficaz.

Indagar en la historia de los tres seres mitolégicos de las diferentes culturas
originarias y como se ha conservado su historia a lo largo de las décadas.
Probar la efectividad del libro ilustrado sobre tres seres mitoldgicos del
Ecuador en la educacion de nifios ecuatorianos de entre ocho y doce afios,

y conocer sus diferentes opiniones sobre el tema.

3.4. Metodologia

3.4.1. Contexto y poblacién

El estudio se realizara en la ciudad de Quito - Ecuador, como parte del trabajo
de titulacion para la carrera de Multimedia y Produccion Audiovisual de la
Universidad de Las Américas. Este proyecto esta planificado en el periodo de
tiempo de marzo a junio del 2020.

Este producto va dirigido a la sociedad ecuatoriana, para nifios de entre 8 a 12
afos en librerias por medio de internet como también librerias institucionales,

que tengan interés sobre seres mitoldgicos y su historia.

3.4.2. Tipo de estudio

Este estudio es de tipo cualitativo, ya que el producto a realizar es un libro infantil,
y tiene un alcance exploratorio y descriptivo. Cuando se refiere a exploratorio
quiere decir que se recopila informacion de diferentes culturas ecuatorianas y
sus creencias. En el alcance descriptivo, luego de obtener y organizar la

informacion obtenida, se planea adaptar el libro de los tres seres mitolégicos el
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cual ayudara a revivir saberes ancestrales para quienes tienen conocimiento
sobre ello o para quienes quieren conocer mas sobre el Ecuador y sus diferentes

culturas, en concreto nifios de ocho a 12 afios.

Sus alcances son:

- Exploratorio: porque se recopila informacion de diferentes culturas
ecuatorianas y sus creencias. Se investiga temas poco conocidos por la
sociedad, como lo son los seres mitoldgicos y de la mejor manera de como

hacer que los nifios sean influenciados por cuentos ancestrales.

- Descriptivo: porque luego de obtener y organizar la informacion
obtenida, se planea adaptar el libro ilustrado de los tres seres mitolégicos
el cual ayudarda a revivir saberes ancestrales para quienes tienen
conocimiento sobre ello o para quienes quieren conocer mas sobre el

Ecuador y sus diferentes culturas.

3.4.3. Herramientas a utilizar

Se realizara un grupo focal entre 10 a 12 nifios/as quitefios/as de entre 8 a 12
afos, con el propdésito de que los nifios se interesen mas por la lectura y tener
conocimiento de las diferentes opiniones de ellos sobre el cuento ilustrado,
ademas del conocimiento que tengan sobre leyendas, mitos y cuentos

ancestrales.

3.4.4. Tipo de andlisis

El andlisis se realizard& mediante la informacion obtenida en base a la
investigacion previamente realizada, que tratara sobre seres mitolégicos del
Ecuador y su impacto en la sociedad. En breves rasgos se explicaran las fases

a seguir durante el trabajo de titulacion.
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1.- La primera a realizar es la seleccion de los ambientes de diferentes culturas

pertenecientes a los tres seres mitoldgicos, como referencia para los escenarios

en dibujos de la historia e investigar mas a fondo sus costumbres y tradiciones.

2.- Los pasos que sigue en el trabajo de titulacion se dividen en:

Bocetos de personajes, escenarios, redaccion de las diferentes historias
y creacion de lineas de tiempo.

Posicion de los dibujos en diferentes paginas con todo en su lugar como
la historia, los personajes y escenario. Por otra parte, las paletas de color
que se utilizara en cada escena.

En esta fase final se realizardn cambios en cuanto al material dibujado y
coloreado para luego convertir todo en un libro ilustrado el cual puede ser

virtual o impreso como resultado final.
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CAPITULO IV

DESARROLLO DEL PROYECTO

4.1. Preproduccion

Este libro ilustrado se desarroll6 mediante la variedad existente de cuentos de
seres mitolégicos y esté dirigido especialmente a nifios y nifias de ocho a doce
afios de edad, con el fin de despertar su interés por la mitologia ecuatoriana,
incrementar el conocimiento ancestral y respeto para las diferentes culturas

nativas del pais.

En la planificacion del proyecto, se tomé en cuenta que los nifios a una temprana
edad son guiados por lo visual, al momento que se encuentran viendo una
pelicula o un libro su atencién esta dirigia hacia los colores y las formas que
estan generadas y, omitiendo por completo algiin complemento como textos o

colores pocos llamativos.

La mitologia en Ecuador en un tema que se conoce muy poco, ya que es
trasmitido escasamente por parte de las escuelas y hogares, por lo que se
concluyé que el libro ademas de llevar solo ilustraciones, se complementara de
textos que ayuden a explicar los cuentos de estos seres, incrementando el
interés por el dibujo y la lectura, de igual manera informar a los nifios que la

mitologia puede ser méagica y maravillosa.

4.1.1 Recursos Utilizados

Para la realizacion del libro infantil ilustrado fueron necesarios los siguientes
recursos:
e Cuaderno de dibujo.

e Impresora Hp Deskjet.
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e Computadora con procesador 4,2 GHz Intel Corei7 y RAM de 8GB.
e Tableta digital Wacom Intuos Pro médium.

e Programas Digitales: Adobe Photoshop y Adobe InDesing.

4.1.2. Cuento

Para la creacion de los tres cuentos, se indago a profundidad el origen,
caracteristicas y entorno de cada personaje. Primero se escribieron los guiones
de los cuentos en un documento Word, se eliminaron partes innecesarias y se
cambié completamente el texto guia de los cuentos ya existentes. En
consecuente se realizaron los respectivos storyboards de cada cuento, a lo que
dio paso para crear los personajes principales y escenarios. Una vez ilustrados
los escenarios, se procedio a darle color a cada uno. Finalmente, se disefid las
hojas con el estilo de cada historia, para concluir ilustrando la portada y
contraportada. El libro se publicé en una plataforma virtual que permite leer libros

ilustrados de una manera simple y eficaz.

4.1.3. Storyboard

En el proceso de creacién del stroryboard, se definié los planos de las escenas
de cada cuento y se dibujé las diferentes acciones que tendrian los personajes,
para el final ver como se complementaban con los escenarios. Los stroryboard
se dibujaron a mano, luego de realizar varias modificaciones en las escenas, se
logro obtener un stroyboard final y que se pueda entender la secuencia de las

historias con dibujos simples.

En el stroryboard de Posorja (Ver Figura 6), se aumentaron dos escenas, la
primera es la separacion de la escena donde Posorja puede ver el futuro de dos
situaciones y la segunda escena que se aumento fue la parte donde Posorja se

sumerge en el mar. Asi como se aumentaron escenas, se cambiaron algunas,
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como es el caso del encuentro de ella y Atahualpa, se remplazo por una escena

dentro de la cabafia principal del Cacique Huancavilca.

CAPITULO | - POSORJA
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Posorja, regresa al mar y desa-
parece entre las olas.

Figura 6. Storyboard: Historia de Posorja.

En el disefio del stroryboard de Carbunco (Ver figura 7) se simplificaron las
escenas como el primer plano de los ojos de Carbunco, ademas se separ6 a los
personajes para que tuvieran su propio en encuentro con el ser mitolégico y

algunos planos medios se cambiaron por planos generales y planos enteros.
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CAPITULO Il- CARBUNCO

Pagina No. 3 Pagina No. 4

Pagina No. 1

Carbunco expilsa oro por la
boca.

Las personas ,alvada seran cas-
tigadas por carbunco.

Figura 7. Storyboard: Historia de Carbunco.

En consecuencia, en el storyboard de Las Guacamayas (Ver Figura 8), se
omitieron varias escenas innecesarias, como la parte donde los hermanos
fabrican la red y la parte donde las guacamayas son atrapadas, de esa manera

el cuento no seria demasiado largo y aburrido.

CAPITULO Iil- GUACAMAYAS

Escena No. 1 Péagina No. 1 Escena No. 3 Pagina No. 3

Los hermanos se refugian en
una cueva.

Las Guacamayas dejan las of- Los hermanos atrapan a dos
rendas a los hermanos. Guacamyas.

Las dos Guacamyas Yy los dos

Las Guacamyas se transforman
hermanos se casan.

en hermosas mujeres
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Figura 8. Storyboard: Historia de Las Guacamayas.

Por ultimo, luego de realizar los cambios respectivos a cada storyboard, y revisar
gue las escenas estaban listas, se escaneo cada uno de ellos para tenerlos de
manera digital y asi poder realizar de una manera mas préctica, la parte de

ilustracion y de color.

4.1.4. Cromaética

Es importante escoger la paleta de colores al momento de disefar los personajes
y escenarios. Se tomd en cuenta escoger tonos diferentes para cada cuento de
tal manera que, las ilustraciones puedan tener un mismo estilo grafico, pero la
gama de colores sea diferente y destacable en cada historia. Ademas, se pensoé
en tonos vivos que obtengan la atencion de los nifios y no se convierta en una

ilustracion oscura y sin vida.

Los colores utilizados para las ilustraciones de todo el libro son del grupo
PANTONE + Solid Uncoated, de la carpeta de colores de Photoshop.

Para el cuento de Posorja Se definié una paleta de colores que generara fantasia
y magia tanto como en los personajes y escenarios, las tonalidades de rosa y
morado fueron seleccionadas para el personaje de Posorja (Ver Figura 9), estas
tonalidades permiten que el personaje principal destaque de las demas

ilustraciones del cuento.
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Figura 9. Paleta de colores de Posorja.

Las tonalidades de verdes y turquesas se usaron para los escenarios, ya que la
mayoria de ellos tienen lugar en la playa y la selva (Ver Figura 10).

Figura 10. Paleta de colores de Posorja 2.

La paleta de colores en el cuento de Carbunco es la que mas contraste tiene
entre los personajes y los escenarios, ya que los personajes tienen colores
brillantes en tonalidades rojas y verdes (Ver Figura 11). El personaje principal
que es Carbunco tiene una tonalidad completamente de color negro, se pensé
en este color para que el personaje fuera intimidante pero no de una manera que
asustara demasiado a los nifios, los colores que le siguen son el rojo para su
rubi, el amarillo para sus 0jos, y el anaranjado para los adornos de su pelaje.
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Figura 11. Paleta de colores de Carbunco.

De manera que la historia se desarrolla completamente de noche, se utilizo

colores en tonalidades azules y turquesas para los escenarios (Ver Figural?).

Figura 12. Paleta de colores de Carbunco 2.

Para el cuento de las guacamayas la paleta de colores de los personajes, tiene
tonalidades fuertes y vibrantes (Ver Figura 15), para las guacamayas las
referencias de colores se tomaron de los pajaros guacamayas y se cambio la
tonalidad segun el estilo de color del cuento, mientras que para los hermanos se

utilizé colores neutros de piel y de tela de ropa precolombina.
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Figura 13. Paleta de colores de Las Guacamayas 1.

El cuento tiene variedad de tonalidades de verdes (Ver Figura 14), ya que la

mayoria de escenarios son desarrollados en el bosque.

Figura 14. Paleta de colores de Las Guacamayas 2.

4.1.5. Creacion de Personajes

Para la creacién de personajes de los tres cuentos, se probaron varios estilos de
dibujo, realizando diferentes tipos de bocetos de los personajes principales (Ver
Figura 15), de tal manera conseguir que estilo seria mas apropiado utilizar para

el libro infantil ilustrado.
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Bocetos de Posorja

Figura 15. Bocetos de los personajes principales.

En base a los bocetos realizados se definié el estilo y disefio grafico definitivo
que tendria cada personaje. Los cuerpos de los personajes se ilustraron
directamente en Adobe Photoshop con la herramienta de pluma y para los
detalles como la ropa y accesorios se ilustraron con el pincel. Cada personaje se

ilustro con sus respectivas vistas.

El disefio de Posorja que es el personaje principal del primer cuento (Ver Figura
16) se disefi6 con diferente color de piel y cabello al cual se esta acostumbrado
a ver, esto para dar la impresion de que Posorja llega de un lugar lejano y por
eso es diferente a los aldeanos y al Cacique. De igual manera los accesorios de
Posorja son joyeria de oro, como la caracola y su vestuario tiene simbolos
representativos de la cultura Huancavilca mezclados con el estilo personal del

personaje.
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Figura 16. Posorja: Personaje principal.

Del comienzo hasta final del cuento se conoce a Posorja de bebé y adulta, para
esto se tomo el disefio del personaje principal como referencia de colores y asi
se disefid los diferentes vestuarios con la misma estética, con la excepcion de la
manta que usa Posorja cuando era bebé ya que tiene adornos diferentes, y esto
se debe que ella provenia de otro lugar y tanto como la manta y los adornos
fueron disefiados con el propdsito que se pueda entender que Posorja provena

de un lugar muy lejano. (Ver Figura 17).



39

Figura 17. Posorja: Crecimiento de Pososrja.

Finalmente se disefiaron los personajes secundarios que forman parte del
cuento de Posorja en base a la investigacion que se realiz6 de sus vestimentas

y accesorios (Ver Figura 18).

El Cacique Huancavilca, el cual su vestimenta esta conformada por una corona
que contiene fibras de paja y lleva joyas de oro, ya que el oro era el principal

elemento que manejaban los Huancavilcas para sus joyas y decoraciones.

Para el personaje del emperador Inca Atahualpa, se utilizé colores que son parte
de la cultura peruana, asi como joyas de oro que conforman su corona, aretes y
collar. Su vestimenta y joyas muestran el rango de superioridad de este

personaje.

Por dltimo, se cred un personaje de una nifia que forma parte de una de las

escenas de prediccion de Posorja.
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Figura 18. Posorja: Personajes secundarios.

Para Carbunco el personaje principal del segundo cuento (Ver Figura 19), se
utilizé colores intensos y se disefid el personaje tomando referencias anatémicas
de un lobo para el cuerpo y la cola. Para la parte de la cabeza se utilizo rasgos
fisicos de un gato, de ambos animales se obtuvo un resultado Unico y méagico
para Carbunco. La piedra preciosa en la frente de Carbunco es un rubi al cual
se le conoce como rubi carbunclo y los adornos de su pelaje crean un notorio
volumen entre las partes del cuerpo, de esta manera el personaje no se ve tan

plano.
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Figura 19. Carbunco: Personaje Principal.

Para los personajes de los hermanos del cuento de Las Guacamayas, se opto
por un disefio simple, el cual los dos hermanos llevan el pelo largo, una tela
precolombina para cubrir sus partes inferiores y al final del cuento, se incorporé
para los personajes de los hermanos collares de la misma tela para representar
Su unién con las mujeres guacamayas (Ver Figuras 20 y 21). Estos personajes
no tienen zapatos ya que en una época precolombina era suficiente llevar una

tela para cubrir sus partes y no inventaban todavia la manera de cubrir sus pies.



Figura 20. Las Guacamayas: Personaje principal 1.

Figura 21. Las Guacamayas: Personaje principal 2.

42
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En la creacion de personajes femeninos del cuento Las Guacamayas se disefio
dos mujeres y se utilizaron los colores de acuerdo al ave que representan. Se
afiadieron elementos representativos de las aves como: las plumas en la cabeza,
las rayas de los ojos de las aves en un solo parpado de las mujeres y por ultimo

se afadié simbologia de la cultura Cafiari en partes de su cuerpo.

La mujer con el vestido amarillo de plumas y cabellera azul es la representacion
de la guacamaya amarilla (Ver Figura 22). El ave guacamaya amarilla lleva toda
la parte superior de su plumaje de color azul y la parte inferior de color amarillo,
entonces se disefo el cabello de la mujer de color azul claro y su vestido es el

plumaje inferior amarillo

Figura 22. Las Guacamayas: Personaje femenino principal 1.

Para la segunda mujer guacamaya se siguio el mismo estilo de plumaje de las
aves, solo que en este personaje se cambio por el plumaje de color rojo superior

para que fuera el vestido y el plumaje inferior de color verde fuera su cabello. Asi
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como la guacamaya azul, estos personajes no llevan ningun accesorio debido a
gue eren seres que estaban conectados con la naturaleza y para ellas las cosas

materiales como el oro no tenian ningan valor (Ver Figura 23).

Figura 23. Las Guacamayas: Personaje femenino principal 2.

En el disefio de las aves guacamayas, se simplificaron detalles como las plumas
y las rayas de los o0jos, como bien se conoce estas aves tienen un plumaje muy
hermoso y se logré rescatar el color vibrante que define a cada ave (Ver Figura
24).

Las dos aves tienen diferentes colores. Para una guacamaya rojo, verde y azul
para el plumaje y un blanco amarillento para la parte superior del pico y color
oscuro para la parte inferior. Por otra parte, los colores de la otra guacamaya son
tonos de azul, un amarillo intenso para el plumaje inferior y para el pico el color

negro.
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Para apreciar de mejor manera las aves, sus disefios estan de perfil, ya que un
disefio de frente no se podria se verian muy bien estéticamente como los colores
y algunos detalles de la cabeza. Las alas abiertas son de tres colores y de un

tamafo proporcional a las aves.

Figura 24. Las Guacamayas: Personaje aves.

4.1.6. Creacion de escenarios e ilustracién de escenas

La creacion de los escenarios es importante en el desarrollo de un libro infantil,
ya que estos le dan un espacio y tiempo de como era el lugar, en que época se

situaba la historia y como era el entorno en que se encontraba los personajes.

Lo siguiente que se realiz6 fueron los bocetos de los escenarios a lapiz en un
cuaderno, se cambiaron algunos detalles antes de ser escaneados y de esta
manera cada uno de los escenarios de las diferentes historias se importd en

Adobe Photoshop (Ver Figura 25).
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Figura 25. Creacion de escenario del cuento de Posorja.

En Photoshop para ilustrar cada escena se hicieron lineas guias con la
herramienta pincel nimero 25 de punta fina, para mantener el disefio original del
dibujo a l4piz. Luego se crearon varias capas para empezar a ilustrar los
diferentes planos, luego se procedi6 a rellenar los espacios grandes del dibujo,
para esto se utilizé la herramienta bote de pintura y para los espacios que
quedaban en blanco se utilizé la herramienta pincel nUmero 25 de punta gruesa.
Para las sombras y luces fue de utilidad la herramienta pincel difuminado (Ver
Figura 26).
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Figura 26. Creacion de escenario de la selva del cuento de Posorja.

Para finalizar en los escenarios ilustrados se agregaron los personajes
respectivos de cada escena para ver como ambos estilos y dibujos se
complementaban entre si, luego de realizar los respectivos cambios y ver que
los escenarios no robaban protagonismo o se confundian con los personajes se
guardaron en una carpeta para luego ser junto tanto escenarioSs como

personajes.

4.2. Produccién

4.2.1. Tipografia

En el libro se usara solo una familia de tipografia, de esa manera todo el libro
tendra la misma estética de letra, se cambiara el tamafo y el grosor para los
respectivos titulos y se mantendra el mismo tamafio de letra para el texto de los
cuentos.

Se escogi6 la tipografia “Shadows Into Light Two” por la forma organica de las
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letras y como a simple vista es atractiva para un publico infantil

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmniopgrstuvwxyz

0122456L7841i""-/()=22-,:, .

Figura 27. Vista Previa de Fuente Shadows Into Light Two por Google
Fonts.

La fuente “Shadows Into Light Two” con aumento de grosor se utilizara para el

titulo principal del libro ilustrado y para los diferentes titulos de cada cuento.

ABCDEFGHIJKLMNNOPAQRSTUVWXYZ

012%24567841i""-/()=27-;:,.

Figura 28. Vista Previa 2 de Fuente Shadows Into Light Two por Google
Fonts.
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4.2.2. Portada y Contraportada

Para la portada del libro se cre6 un nuevo documento de Photoshop y con los
disefios de los personajes principales de cada cuento y agregando elementos
gréaficos. Para la contraportada se disefio hojas con la paleta de color del cuento
de carbunco y en el centro se coloco el texto del contenido del libro ilustrado, de
esta manera se consiguio una portada y contraportada estéticamente agradable
para el publico infantil. Para el documento final del libro la portada y
contraportada se colocaron en sus respectivos lugares en InDesing ya que es un
libro el cual se subird a una plataforma online, por lo cual no hay inconveniente
de no tener juntas a la porta y contraportada del libro, en esta ocasién no se

realizd un lomo, ya que el libro es digital, asi que no observaria la parte del lomo.

CONTRAPORTADA PORTADA

CUENTOS MAGICOS
PERDIDOS EN EL TIEMPO

hus s0bre. 5 M o D ° A b 4 E
Ecuador qu 7 0. Las S ik
, Magicas leyendas de Posorja, Carbunco y ' — " / S ey Lz ‘ "
Las Guacamayas que encontrards en este 3 3 - X % o .
. . .

libro, son relatos ancestrales sobre las
raices que nos conectan con la naturaleza,
lo sagrado de los animales y los origenes
de las culfuras precolombinas del Ecuador.

Figura 29. Portada y Contraportada del Libro “Cuento Magicos”.

4.2.3. Diagramacion

Caracteristicas generales:
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e Los tamafios de las hojas del libro ilustrado son de 25, 4 cm x 20, 32 cm.

e Ellibro completo tiene 68 paginas en total.

e 27 ilustraciones internas de los tres cuentos.

e 27 ilustraciones de disefio de hoja texto de los cuentos.

e 12 lustraciones para separacion de hojas, indice, portada vy
contraportada internas y guarda.

e 2 ilustraciones exteriores: portada y contraportada.

e Presentacion en digital.

Para la diagramacion del libro se crearon 68 paginas en InDesign, incluido la
portada y contraportada, de tal manera al finalizar todo el material pueda ser
exportado en un solo PDF. Este software esta disefiado para la creacion de
libros, lo cual sus herramientas fueron de gran ayuda al momento de dividir las

paginas, centrar el texto, colocar el indice y la numeracion de las paginas.

Cada pagina contiene un recuadro de color rojo que permite centralizar el texto
y saber cdmo quedara la ilustracion en el centro del recuadro, tomando en cuenta
esto para tener un mismo estilo y fijacion del tamafio de las iméagenes (Ver Figura
30y 31).

> e . 'ﬁ -‘
il AN T A AA RN
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Figura 30. Diagramacion del libro ilustrado parte 1.

Figura 31. Diagramacion del libro ilustrado parte 2.

4.3. Disefio del producto

Terminada la diagramacion, se prosiguio a revisar que el texto y las ilustraciones
estén correctamente en orden y que no quedaran disparejas en tamafio con
relacion de las demas ilustraciones. El libro final se guardd unas cuatro veces en
PDF, esto, por qué las primeras veces, las imagenes salian un poco con
espacios blancos o en alguna ocasion por que el texto estaba muy separado. Al
final de obtener un resultado agradable y simétrico a la vista, se guardo el ultimo
PDF final para luego subirlo a la pagina online.

Como el libro seré publico en una plataforma virtual, no se vio necesario hacer

pruebas de color ni de imprimir el libro por el momento.
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4.3.1. Plataforma virtual

Para publicar el libro en una plataforma virtual, se buscoé diferentes paginas web
que facilitaran la visualizacion digital de una forma gratuita y de interfaz facil de
usar. La mayoria de sitios no permitian publicar completo el libro o poder
visualizarlo si no se pagaba cierta cantidad de dinero. También se opt6 por
utilizar apps, donde las herramientas permitian disefiar y publicar los cuentos,

pero de igual manera tenia ciertos parametros para publicar los documentos.

Al final se decidio publicar el libro en la plataforma de Issuu (Ver Figura 32), ya
que esta muestra todo el contenido del libro ilustrado, ademas tiene una interfaz,
la cual es facil de usar tanto para adultos como para nifios, se puede cambiar la
pagina sea con el mouse o con las teclas de derecha e izquierda del teclado, los
beneficios de este sitio web es que el libro puede ser visualizado en diferentes
dispositivos electrénicos como: celulares, computadoras y tabletas digitales.

CUENTOS MAGICOS
. PERDIDOS EN EL TIEMPO

Figura 32. Libro “Cuentos Magicos” en la plataforma virtual.
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4.3.2. Resultados de la prueba del producto

Se realizé un grupo focal de 12 nifios entre las edades de ocho a doce afos.
Debido a que los nifios tienen clases en linea, se realiz6 el grupo mediante la
aplicacion de zoom, accediendo al aula prestablecida de una de las docentes de
la escuela. Antes de ser presentado el libro, la docente explico a los alumnos
sobre el tema a tratar, luego dio paso para que se presentara la autora del libro

y les explicara las actividades que se realizarian.

Se procedio6 a enviar el link de la primera encuesta a los nifios, para obtener sus
diferentes opiniones y razonamientos antes de que se presentara el libro
ilustrado (Ver ANEXO 4). Luego de que todos terminaran de responder la
encuesta, se les explico a los nifios como debian abrir el siguiente link enviado

y en que parte ingresar para leer el libro (Ver ANEXO 2).

Una vez gque todos los estudiantes estaban en la pagina web del libro, la docente
procedio a leer en voz alta e indicando cuando cambiar la pagina y que todos
siguieran la lectura con ella. Mientras tanto se observo las diferentes reacciones
de los estudiantes al mirar las ilustraciones y que actitudes presentaban al estar
leyendo el libro. Los comentarios respecto al libro fueron positivos y para finalizar
se envi6 de nuevo un link con la dltima encuesta (Ver ANEXO 5) para recopilar

datos de la eficacia del producto y como fue aceptado por los nifios.

En primer lugar, cuando la maestra estaba comentando sobre la actividad, los
nifos sentian curiosidad y querian saber de qué se trataba, al momento de
pedirles que respondieran la primera encuesta que se envid por medio de

internet no mostraron mucha emocion.

En el momento que la docente dio inicio a la lectura del libro, se observé que los
nifos prestaban interés por las ilustraciones, mientras escuchaban y seguian
atentamente las historias. Al finalizar la lectura, los estudiantes dieron buenas

opiniones sobre los diferentes cuentos del libro y lo llamativo que eran las
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ilustraciones.

Luego de hablar sobre los cuentos ilustrados con la docente y los nifios, se
procedi6 a que respondieran la dltima encuesta para obtener la debida
informacion de lo que aprendieron del libro y como cambio su percepcion de la

mitologia ecuatoriana.

Los datos obtenidos de las encuestas fueron registrados y tabulados, teniendo
como resultado un interés y aprendizaje significativo por los seres mitologicos de
parte de los nifios que formaron el grupo focal. En comparacién con los
resultados de las dos encuestas se observa un gran cambio de opinidn respecto
a la mitologia ecuatoriana. Se puede afirmar que, los nifios mostraron curiosidad
por el tema y con ansias de saber mas al respecto sobre diferentes seres

mitologicos.

Por otra parte, a la gran mayoria de los nifios les gusto el libro, sus comentarios
fueron positivos y afiadieron que las ilustraciones estaban muy llamativas,
ademas aseguraron que les gustaria ver el libro en un formato impreso para

apreciar de mejor manera los colores y disefios de los diferentes cuentos.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Tras la elaboracion de este proyecto, se puede decir, que el conocimiento sobre
mitologia es muy escaso, en especial en edades de nifios de entre 8 a 12 afios.
Es importante realizar mas proyectos con iniciativas de aprendizaje sobre como

la mitologia es parte importante de la cultura ecuatoriana.

Al desarrollarse este proyecto se evidencia que los cuentos son efectivos para
el aprendizaje de los mas jévenes sobre los seres mitologicos ecuatorianos, Si
se tiene un bajo conocimiento del tema es por la falta de informacién que las
instituciones, hogares, programas de televisan, libros, entre otros, no estan

acostumbrados a influenciar sobre saber ancestrales y mitologia.

También se puede decir que la influencia extranjera motiva mas a los nifios a
consumir productos no nacionales, cuando se encuentran grandes proyectos
nacionales referentes a la ilustracion, disefio, multimedia, que podrian tener gran

importancia en la cultura popular.

En el desarrollo del presente proyecto se puede concluir que los libros ilustrados
como meétodo de informar a los nifilos es muy efectivo, que permite un alto
aprendizaje y atencién al tema, que se requiere presentar, como en el caso del
tema presentado sobre mitologia, que se acogié de manera sorprendente por

ser presentado en diferentes cuentos con ilustraciones novedosas.
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5.2. Recomendaciones

A partir de la realizacion de este proyecto y desde la perspectiva socio cultural
se puede recomendar que, en las escuelas y colegios, se incrementen clases o
trabajos sobre mitologia ecuatoriana que permitan a los mas jévenes conocer y
aprender a profundidad sobre mitos, leyendas, y como estas son parte de

diferentes culturas precolombinas ecuatorianas.

Se recomienda que los nifios y jovenes tengan mas influencia para leer, es muy
escasa la lectura en las diferentes instituciones, y ahora mucho més por los
avances tecnologicos que no estan dirigidos al incremento de herramientas y

utilidades para libros virtuales.

Es importante ampliar la investigacién desde una perspectiva adulta, para saber

las diferentes opiniones de los conocimientos de seres mitoldgicos.
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Este libro e una cokeccion de tres cuentos lustrados sobre los toldgicos

del Ecuador que poco se han contado. Las magicas leyendas de Fosora,
Carbunco y Las Guacamayas que encontrords en esfe libro, son relafos
oncestr re las roices que nos conectan con la naturaleza, o sagrado

de los animales y los origenes de las culturas precoombinas del Ecuador

iz

INDICE

POSORJA: LA MISTERIOSA ADIVINA

CARBUNCO Y SU ETERNO TESORO

POSOR A
LA MISTEKIOSA ADIVINA




Hace mucho, mucho fiempo, a un pueblo en la costa Packfica del
Ecuador, que se conoce el dia de hoy como Santa Elena,  legd LY
wa belsa con dversos arfoos de infercambio para la cufura '
2] Huancavica.

% Cuando bajaban la. carga, entre los bulfos se encontrd una nia recién
nacida envuetia en mantos finos. Nadie sabla de donde venia y quiénes §
eran sus padres. El Cacique Huancavica se enterd de la legada de una f
nifia misteriosa y decidd odoptoria como su hia.

L Cuando la pequedia comenzd a hablar, fanto la aldea como el Cacique se
sorprendieron porgue ela podia predecir cosas que sucederion unos dias
después, como: una noche despejada, fendrian wna lwia de estrelas, y la

2} Wi pequelia de 1 oldea seria atacada por una serpiente.




&

Las predeciones se hicieron redidad y en una hermosa noche despejada,
foda la aldea observd una increible luvia de estrelas.

Lo mismo pasd con la wds pequeria de la aldea, se adenfro a la sea por
ela misma, sin ninguna. supervisin y lastimosamente la pequedia fuvo un
2 encuentro con una gran serpiente verde.
20

Con ¢l pasar del tiempo, la misteriosa nila se convirtio en una hermosa
muer cuyas predicciones asombraban a todo ser humano, reyes de todas
portes ban a verla pora que ela les cuenfe su futuro.

22




\

Un dia, esta hermosa joven reckio la visita del emperador Inca Atainualpa, \
quien Vino desde Pertl en busca de respuestas sobre su futuro. /
2]

4

@

& Posorja no fuvo mds remedo que confarle lo que pudo prever: su muerte
serfa causada por unos hombres blancos jamas anfes vistos que vendrian o §
sus tierras; elos bo tendrion como prisionero ontes de asesinarlo tratando de

& overiguar ¢ escondte de sus fesoros,

@
K A enterarse del infortunio que le esperaba, Aohualpa se enfurecio pero

era impotente pora castigar a Posorja y salio soo maldciéndola. Abrumado y \,
2 preocupado, Aonualpa regreso o sus fierras a esperar su suerte.

i
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N, Tras ser madecidn, Posoria sobia que habia cumpld con su destine. Sdo e
- quedaba regresar ol war. Camind hacia la orila sinfiendo por (ifima vez la \>
arena bajp sus pies y soplo muy fuerte su caracola que levaba desde nifia.

= o @
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&, Al enitar en ol ccéa se dep lowr por s o hiéndose e con o -
war, dejando soamerte Un pequel® rashro de. espma, I wisa e hbia \>
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CARBUNCO
Y SU ETERNO TESORO

En la Sierra del Ecuador se habloba de un ser mifico lamado
Carbunco o "El perro del dablo’. Declan que sdlo se lo podia ver
en las noches mds oscuras de la lina nueva y que Carbunco fenia
0os penetrantes que brilaban en la oscuridad.

238

Enconfrarse con este ser se consideraba como uno de los encuentros
mis dichosos, ya que Carbunco posela mucho oro y riquezas que podia
expulsar por su boca.

40



Tambien se decia que la persona que tuviera un encuentro con esfe
ser podia salir favorecida o ser lastimada por Corbunco por que €l
feria la habiidod de leer la menfe de las personas.

41

A, si el descubria que enfrenfe estaba una persona desinteresada y
amable, Carbunco le permitia que fomara su oro y se fuera en paz
pora. que comportiera las riquezas con ofras personas.

44

Por otro lado i Carbunco se enconfraba con una persona codiciosa y
que oo pensaba en su propio bien, Carbunco o castigaba.

40




La persona ambiciosa no podria levarse nada y se quedaria ciega por
¢l brilo del oro. Carbunco se fragaria de nuevo fodos los tesoros dejondo S
ol avaro wuerto del susto. Asl la persona codiciosa aprenderia la leccion

PN
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EL SECRETO DE LAS
GUACAMAYAS

b2




En tiempos pasados, las provincias que oy se conocen como Azuay y
Caflor, estoban pobladas por los indigenas Cofaris.

b4

Un dia cayb un diuvio y la mayoria de los pueblos quedaron destrozados
por las luvias. Sdlo dos hermanos sobrevivieron a este desastre.

5

Sin comida y sin hogor, los hermanos, siendo los Ulfimos hombres en
estos tierras, se escondian en una cueva duranfe muchos dias y salion
sdlo en busca de aliventos.

58




Pero, ol pasar varios dias, pora su sorpresa, elos enconfraban comida y
piel de animales, cuando regresaban a su cueva.

Un dia, los hermanos se escondieron y esperaron defrds de los
arbustos para descubrir quiénes les dejaban todos esos manjares.

De repente, s escucharon fuertes alefeos y aparecieron

muchas quacamayas con las ofrendas. Las aves dejaron las
ofrendas y se fueron volando dejoindo a los hnermanos atonitos.

Los hermanos decidieron capturar a las aves.

bl

A dia siguiente, los hermanos tendieron unas trampas y se escondieron.

Cuando aparecieron los quacamays, dos de elas se quedaron ofrapadas
Y, para ¢l gran asombro de los hermanos, elas s transformaron en
hermosas mujeres.

Los jovenes quedaron impactados por su belezo, y decideron iberarias.

b4




Los hermanos y las quacamayas se enamoraron y al poco tiempo
celebraron las bodas a los cuales acuderon las demds quacamayas y
ofras criaturas del bosque.

Sus descendentes fueron los Caflaris quienes prosperaron por siglos. Los

Cafaris Vivieron en sus fierras en armonia con la naturaleza y estuvieron Y

agrodecidos  las quacamayas por su salvacion. Desde entonces, las aves
Quacamayas son sagrodas para los
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LIBRO ILUSTRADO - PLATAFORMA VIRTUAL
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ANEXO 3

LINK DEL LIBRO ILUSTRADO ONLINE

El siguiente link se puede observar el libro ilustrado interactivo:

https://issuu.com/kellyluzcuentos/docs/cuentos ma gicos perdidos en el tiemp
o)
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ANEXO 4

RESULTADOS DE LA ENCUESTA ONLINE PREVIA A LA LECTURA DEL
LIBRO ILUSTRADO

1. ¢Cuanto te gusta la lectura?

12 respuestas
@ a. Bastante
@ b. Un poco
@ c. Nada

2. ;Sabes que es mitologia?

12 respuestas
® a sl

@® b.NO




3. ;Qué conoces sobre los seres Mitologicos Ecuatorianos?

12 respuestas

® a. Mucho
® b. Algo he escuchado
@ c. Nada

4. ;Como te gusta un libro?

12 respuestas

@ a. Con dibujos y texto
@ b. Solo texto
@ c. No me gustan los libros




ANEXO 5

RESULTADOS DE LA ENCUESTA ONLINE DESPUES DE LA LECTURA
DEL LIBRO ILUSTRADO

1. ¢ Aprendiste algo sobre los seres mitolégicos ecuatorianos?

12 respuestas

® a. Bastante

@ b. Un poco
@ c. Nada
2. ;Te causo interés el tema de los mitos en el Ecuador?
12 respuestas
® a. sl

® b.NO




3. (Te gusto el libro “Cuentos Méagicos”?

12 respuestas

@ a. Me gusté mucho
@® Me gusto
@ No me gusto

4. ;Qué le cambiarias al libro ““Cuentos Magicos”?

12 respuestas

,

® 2. Mas imagenes

® b. Mas personajes

@ c. Que fuera una pelicula
® d. Nada
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