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RESUMEN

El presente proyecto pretende presentar un spot publicitario creativo, dinamico
con muchos fundamentos corporativos de la institucion para poder desarrollar y
llegar a la ciudadania, la misma que por desconocimiento no sabe como hacer

prevalecer sus derechos.

Este proyecto mostrara aspectos rigurosamente formales y conceptuales como
el creativo, dinamico e interactivo que un Animador puede dar a sus personajes

y como llegar al publico y ciudadania sobre este tema valioso para la sociedad.

A lo largo de este proyecto se podra apreciar conceptos y herramientas utiles
para que un animador pueda transmitir el mensaje corporativo de manera

simple y util dentro de lo practico y conciso.

Por tanto permite demostrar lo importante que son las herramientas de un
animador digital a la hora de realizar un proyecto, cada técnica es util e
imprescindible ante la necesidad de un trabajo publicitario bien realizado y con

conceptualizacion de la identidad corporativa.
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ABSTRACT

This project aims to provide a creative advertisement, dynamic with many
corporate foundations of the institution to develop and reach the public; the
same ignorance does not know how to assert their rights.

This project will demonstrate rigorously formal and conceptual aspects such as
creative, dynamic and interactive than an Animator can give your characters
and how to reach the public and public about this valuable issue for society.
Throughout this project you will appreciate concepts and useful tools for an
animator to convey the corporate message simple and useful way within the
practical and concise.

So you can prove how important are the tools of a digital animator when a
project, each technique is useful and essential to the need for an advertising job
well done and conceptualization of corporate identity.
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INTRODUCCION

La ciudadania tiene un vago conocimiento del FONSAT, sus beneficios, sus
funciones, la forma de como opera, y es por ello que pese a las extensas
campafas de publicidad que realizan dia a dia, no se ha logrado llegar al 100%
de la ciudadania que por desconocimiento no se puede hacer participe de este
gran beneficio que brinda el Estado Ecuatoriano.

El acceso a las coberturas y valores para cada uno de los amparos que tiene el
FONSAT como la movilizacion, gastos médicos, gastos funerarios, mortuorios,
por incapacidad, etc. se a visto dificultado por la falta de informacion y hoy en
dia es frecuente encontrar victimas de estafa por los tramitadores, es por ello
que con este spot publicitario se quiere difundir esta valiosa informacion y asi

llegar a sectores mas vulnerables.

De la misma forma se ayuda e incentiva a la audiencia televisiva a que haga
prevalecer sus derechos ciudadanos y se cumpla lo dispuesto en el
“‘Reglamento General para la aplicacion de la Ley de Transito” libro V en el cual

detalla el aseguramiento y sus generalidades, entre otros aspectos.



CAPITULO |

MARCO METODOLOGICO

Premisa

A través de la creacién del spot publicitario se espera que la ciudadania en

general tenga conocimiento sobre la tematica del FONSAT.

Metodologia

La presente investigacion establece que el FONSAT y sus funciones no han
llegado a ser conocidas en el pais en relacion a su labor y al uso de sus
beneficios.

En el reglamento General de la Ley de Transito libro V, titulo Ill el FONSAT y
su funcionamiento, valores a indemnizar entre otros, tenemos una idea clara de
la institucion y las directrices que hay que manejar para llevar el proyecto hasta
el final del spot publicitario, siendo que la metodologia que empleamos es

investigativa.

Al principio del proyecto el mayor problema es el desconocimiento que
mantiene la ciudadania acerca del FONSAT, sin embargo con un trabajo
publicitario llamativo, dinamico, jovial y de facil comprension se pretende
informar como aprovechar los beneficios propios de la empresa en caso de un

accidente de transito.

El FONSAT posee una imagen institucional ya posicionada dentro del pais a

pesar de esto su mensaje no ha sido completamente difundido.



1.1 MARCO TEORICO

EL FONSAT es la unidad técnica encargada de administrar el Fondo del seguro
obligatorio de accidentes de transito, organismo adscrito al Ministerio de
Transporte y Obras Publicas, quien actuara de manera desconcentrada y para
el cumplimiento de sus funciones. EI mismo se origino mediante Decreto
Ejecutivo No. 809, de 19 de diciembre del 2007, publicado en Suplemento del
Registro Oficial No. 243 de 2 de enero de 2008, se expidié el Reglamento del
Seguro Obligatorio de Accidentes de Transito (SOAT);

El 24 de Julio de 2008, la Asamblea Nacional Constituyen te expidid la Ley
Organica de Transporte Terrestre, Transito y Seguridad Vial, la cual fue
publicada en el Suplemento del Registro Oficial No. 398 de 7 de agosto de
2008.

Que como resultado de la evaluacion efectuada por la Superintendencia de
Bancos y Seguros al término del primer afio de funcionamiento del SOAT, el
organismo de control del sistema asegurador, ha determinado la necesidad de
introducir reformas al Reglamento del Seguro Obligatorio de Accidentes de
Transito “SOAT” para proteger, de mejor manera, el interés de los asegurados
qgue deben contratar este seguro obligatorio, al tiempo de preservar la solvencia
de las aseguradoras para operar en este ramo, a cuyo efecto ha presentado su
informe con las recomendaciones correspondientes: Que asi mismo es
necesario reformar el Reglamento en mencion para ajustarlo al marco legal
vigente, segun lo disponen los articulos 215, 217, 221, 228 y 229 de la Ley
Organica de Transporte Terrestre, Transito y Seguridad Vial; y, en ejercicio de
la facultad que le confiere el articulo 147 numeral 13 de la Constitucion de la
Republica, DECRETA: Expedir el REGLAMENTO DEL SEGURO
OBLIGATORIO DE ACCIDENTES DE TRANSITO, SOAT.

En el 2012 se crea el nuevo decreto presidencial 1196 que sustituye al anterior

expedido por la ley de Transito en el Libro V titulo 1 en donde no solo aumenta



la cobertura de las indemnizaciones sino que también le da un valor mayor al
FONSAT para que pueda cubrir siniestros de transito como lo ha venido
realizando a partir del 2008 cubriendo con mas del 40% de las indemnizaciones

a nivel nacional.

e Coberturas FONSAT

El FONSAT ampara a victimas peatones, vehiculos con SOAT
caducado, vehiculos fantasmas, no los desampara al tener el seguro
universal que tienen como lo es el FONSAT, a continuacion

describiremos las coberturas que ampara;

e Gastos médicos hasta $3000

e Gastos por discapacidad hasta $5000
e Gastos por fallecimiento $5000

e Gastos funerarios hasta $400

e Gastos por movilizacion hasta $200.

1.2 OBJETIVO DE LA INVESTIGACION

1.2.1 Objetivo General

Crear un Spot Publicitario animado para difundir la mision, vision, objetivos y
beneficios del FONSAT (Fondo del Seguro Obligatorio de Accidentes de

Transito) para con la ciudadania.

1.2.2. Objetivo Especificos

e Difundir las responsabilidades del FONSAT para con la ciudadania como

material audiovisual de apoyo.



e Aplicar herramientas utiles y colores corporativos para la realizacién del
spot que tengan como objetivo principal posicionar la vision de los
clientes externos y su familiarizacion con lo que es la institucion.

e Definir el estilo de ilustracion y animacion de personajes que involucra lo
que ofrece y asegura el FONSAT en un corto informativo animado
dirigido a la ciudadania en general.

e Establecer los personajes que se desarrollaran como: peatdn, vehiculos,

ambulancia, hospitales, indemnizado, entre otros.

1.3 ¢ Qué es el FONSAT?

Es el Fondo Obligatorio de Accidentes de ftransito que garantiza la
universalidad de la cobertura del SOAT, dado que se hace responsable de las
indemnizaciones y amparos para las victimas de accidentes de transito
ocurridos bajo las siguientes circunstancias:

¢ Victimas de vehiculos atropellados por vehiculos fantasmas.

e Victimas en donde esta involucrado un vehiculo cuya cobertura de la
poliza se caduco.

e Peatones ciclistas o victimas accidentadas por vehiculos de carga mayor

en la via publica.

Este sistema garantiza a los servicios de salud, publicos o privados, que
alguien dentro del sistema SOAT cubrird por las atenciones y dafos a las
victimas afectadas por un accidente de transito.

El FONSAT para el cumplimiento de sus obligaciones recibe el 25% del valor
de las primas que recaudan las aseguradoras, asi como sus utilidades y por las
multas de a contratacion tardia del SOAT. (Ley Organica de Transporte
Terrestre, transito y Seguridad Vial, 2014, p49-50)



1.4 Caracteristicas del FONSAT

Las caracteristicas principales del FONSAT es la siniestralidad de transito de
un peatdén por un vehiculo fantasma, también el acto en donde este involucrado
un vehiculo automotor con pdliza de seguro caducada. La expectativa de la
victima estaria siendo el dafio corporal del siniestrado.

1.5 EN CASO DE SUFRIR UN SINIESTRO DE TRANSITO

1.5.1 Si sufren un accidente de transito usted debe:

e Brindar la primera atencion pre hospitalario para trasladarlo a la casa de
salud mas cercana.

e En caso de dafios mayores en la casa de salud tendra cobertura de
hasta $3000 por gastos médicos.

e Siun familiar queda incapacitado, segun el porcentaje de el MSP y el
carné del Conadis recibira la indemnizacion de hasta $5000.

e En caso de fallecimiento de una victima en el acto de un accidente de
transito se indemniza $5000.

e Los gastos exequiales y funerarios cubre hasta $400.

1.5.2 Si sufrié un accidente de Transito:

e Garantiza el 100% de la cobertura del SOAT.

¢ Presentar el reclamo por accidente dentro de los 2 anos posteriores al
accidente.

e En caso de fallecimiento no pasar los 90 dias para presentar la
documentacion.

e Solicitar apoyo y respaldo en las oficinas del FONSAT ubicadas en Quito
y Guayaquil.

e En caso de la compra de medicamentos hacerlo con factura a nombre

del accidentado.



1.65C()MO PREVENIR UN ACCIDENTES DE TRANSITO?
1.6.1 Reducir la velocidad.

El exceso de velocidad disminuye el tiempo de reaccidon e incrementa las
probabilidades de sufrir un accidente. Entre mas rapido se vaya, sera mas

dificil reducir la velocidad. Si no se reduce, se podria producir un accidente.

e Recordar que a menudo los policias se ocultan mientras buscan a los
conductores que exceden la velocidad maxima permitida. Si encuentran
conduciendo demasiado rapido, no dudaran en multarte. Aunque no se

trate de un accidente, sin lugar a dudas es algo que se debe evitar.
1.6.2 Permanecer en tu carril.

La "conduccion preventiva" significa dejar que las otras personas si
sobrepasen y no defiendan su posicién en el trafico. Resistir el impulso de
tomar la justicia propias manos ("¢ A si? jDéjame mostrarte lo que se siente
cuando alguien te cierra el paso de esa manera!"), permanecer en el carril para
evitar cerrar el paso a los otros conductores y no serpentar por las calles.
Aceptar el hecho de que siempre habra una persona que cree que tiene mas
afan que otra. Este es el tipo de conductores del que hay que alejarse. Resistir

la tentacion de “ensefiarles una leccion”, ya que no funciona.

« En general, evitar el carril izquierdo. Es el lugar en el que ocurre la
mayoria de los accidentes. También se tiene mas "salidas" en el carril
derecho, en el caso de que ocurra un problema repentino que obligue a

cambiar rapidamente de carril o detenerse en el arcén.



1.6.3 Conducir con ambas manos en el volante.

Conducir con ambas manos en el volante permite tener mayor control sobre el
automovil en el caso de que ocurra una emergencia. Si se que tiene una sola
mano reposada sobre el volante al momento de desviar bruscamente se puede
producir un accidente. Al ajustar su posicion, se pierde esa fraccion de
segundo valiosa que puede ser la diferencia entre permanecer ileso(a) y sufrir
un accidente.

« Mantener las manos en los lados opuestos del volante. Aunque no se
trata de la posicion mas comoda, es la que permite alcanzar la mayor

flexibilidad en el caso de que se necesite ajustar el rumbo.

1.6.4 No seguir de cerca al vehiculo que esta en frente.

No importa lo lento que vaya el trafico, mantener al menos 2 segundos de
distancia entre un automovil y otro que esta delante. Acortar la distancia, no
permite detenerse a tiempo si se frena repentinamente.

o Esto es especialmente importante en las horas que hay mucho trafico.
Quizas creer que el automovil que esta delante acelera rapidamente,
cuando en realidad solo avanza para detenerse nuevamente. No seguir
de cerca a los otros automodviles, no desgasta tanto los frenos y se
ahorra combustible. Los procesos constantes de frenar y arrancar no
son buenos para el vehiculo.

1.6.5 Usar las senales apropiadamente.
Siempre usar las sefiales, incluso si se cree que no hay nadie cerca. Al cambiar

de carril en la autopista, no usar las sefales luego de realizar la maniobra o
mientras se cambia de carril. Usar las sefiales con al menos 2 segundos de



anticipacion para que otros conductores sepan lo que se va a hacer y puedan
tener en cuenta las acciones en el caso de que surja un problema.

1.6.6 Mantén tus ojos en movimiento.

No te acostumbrarse a quedarse mirando la parte trasera del automévil que
esta delante de uno. Mueva lo ojos periédicamente hacia los espejos laterales,
el espejo retrovisor y el lugar en el que esta dentro de 10 o 15 segundos. Si lo
hace, puede descubrir las situaciones potencialmente peligrosas antes de que
ocurran.

o Esto ayuda a predecir lo que va a hacer el trafico. Al observar los
automoviles que estan delante se podra saber si es necesario frenar
pronto o seguir avanzando.

« Esto también permite controlar los puntos ciegos, o que hace que sea

mas facil saber si es seguro cambiar de carril.

1.6.7 Usar siempre el cinturén de seguridad.

Es necesario, independiente del lugar al que se dirija usar el cinturén de
seguridad. En muchos paises se obliga por ley que todos los automoviles
tengan un sistema de seguridad que los conductores deben usar
obligatoriamente. Ponerse el cinturon de seguridad solo te toma unos segundos

y puede salvar la vida en un accidente.

e Los nifios siempre deben estar en un asiento infantil o elevador hasta
que sean lo suficientemente altos y tengan el peso necesario para que
se sienten en las sillas comunes. Esto generalmente incluye a los nifios
de 8 afios y menos.

« Nunca ponger a un nifio en un asiento infantil o elevador en el lugar que
esta al lado del conductor o en otros asientos que cuenten con bolsas de
aire. Los ninos generalmente deben tener 12 afios 0 mas para sentarse

en el asiento que esta al lado del conductor.
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1.6.8 Dedicarse unicamente a conducir.

Detener el automdvil si hay necesidad de hablar por el teléfono, leer
instrucciones, comer un bocadillo o jugar con tu iPod o reproductor de
CD. Solo se necesita uno o dos segundos de distraccién para ocasionar
problemas o pasar por alto el obstaculo que esta en la mitad de la
carretera o el vehiculo que esta delante que esta a punto de detenerse
bruscamente. Lo ultimo que se desea es que la mente y las manos estén
ocupadas cuando ocurra una emergencia.

Es importante mantener la responsabilidad de los actos, es fundamental
alejarse de las personas que no son tan cuidadosas. Concentrar toda la
atencion al conducir o ayudara a evitar a los conductores que envian
mensajes de texto, coman o que en realidad no presten atencion a lo

que hacen.

1.6.9 Evitar conducir por la noche.

La mayoria de los accidentes ocurren en la noche o en las primeras horas de la

manana. Estos son los motivos:

Independiente del clima, la visibilidad se dificulta.

Uno y los demas conductores estan mas cansados. La velocidad de
reaccion es menor, lo que hace que conducir sea mas peligroso.

En la noche hay mas probabilidad de encontrarte con un conductor

ebrio.

1.6.10 No enviar mensajes de texto ni hablar por teléfono mientras

conduces.

Si mantiene la atencion puesta en el teléfono o en cualquier otra cosa que no

sea el camino, sera mas probable que se sufra un accidente.
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1.6.11 No conducir si esta cansado(a), incluso si no es de noche.

Cuando se siente cansancio (en especial si duerme con facilidad o sufre de
narcolepsia) la velocidad de reaccion se ve disminuida. El cerebro no actua con
su potencial maximo y se conduce como un autémata que no tiene la
capacidad de percibir los estimulos alrededor. Cuando eso ocurre, es mas
probable que se ponga en riesgo la vida.

Hay que tener cuenta que algunos medicamentos pueden causar somnolencia
y provocar que conducir sea algo muy peligroso. Si se toma un medicamento

nuevo, preguntar al doctor si hay riesgo al conducir.

1.6.12 Mantén los neumaticos con una presion de aire adecuada.

La mayoria de los vehiculos tienen problemas con los neumaticos justo antes
de un accidente. Los automoéviles con neumaticos que estan desinflados en
mas de un 25% tienen 3 veces mas probabilidades de sufrir un accidente
relacionado con los problemas de las llantas que los vehiculos que cuentan con
neumaticos inflados apropiadamente.

Los neumaticos que estan desinflados en mas de un 25% corren el riesgo de
sobrecalentarse, lo cual puede ocasionar fallas y por lo menos, afectar la
maniobrabilidad y las bandas de rodamiento.

1.6.13 Hacer revisiones mecanicas regulares.

Cuando el automavil esta en condiciones 6ptimas, las probabilidades de que te
accidentes por culpa de una falla técnica se reducen considerablemente. No
puede controlar el clima, pero se puede evitar que tu vehiculo cause un
accidente.
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Revisa los frenos. Una manera segura de evitar un accidente es que los frenos
no fallen cuando los necesites. La préxima vez que lleves tu vehiculo a una

revision, haz que el mecanico revise el forro de los frenos

1.7METODOLOGIA

Este proyecto tendra un marco tedrico basado en el trabajo que realiza el
FONSAT a nivel nacional

Este trabajo tiene dos partes:

e La primera, es la base, donde se analiza e investiga las competencias y
el alcance de el FONSAT

e La segunda parte es practica, donde se describen todos lo pasos
realizados y las técnicas utilizadas para crear la animacién o producto

final.
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1.8 ESTETICA

1.8.1 El Diseino

Es la produccidon de objetos visuales destinados a dar un mensaje especifico,
se realiza graficamente lo que se requiera comunicar.

El disefio es aplicado en todo cotidiano al desarrollo diario y se encuentra por
todas partes. Y puede tener diferentes objetivos tales como la publicidad, para
crear revistas, periodicos, libros, asi como también en mobiliario que se utiliza a
diario, una silla, un mueble... (Diseno industrial y ergonomia). De igual manera

enla Tvy el cine, y en todo los productos que consumimos actualmente

1.9 TECNICAS DE ANIMACION

La palabra animacion viene del latin anima que quiere decir alma o espiritu;
mientras que el verbo animar significa dar vida, por lo que es un arte en
movimiento, y es un arte poderoso para la comunicacion, pues trasciende
barreras de lenguaje y culturales siendo su mision comunicar, armonizar,
entretener, educar e informar.

(Flores, 2013)
Consiste en enlazar una serie de dibujos para crear la ilusion de movimiento, al
proyectarse estos dibujos sucesivamente, (cuadro a cuadro) da la impresion de
que aquellos dibujos tienen movimiento
Crear una animacién comprende un trabajo largo, y gracias al uso de la

tecnologia se facilita en gran porcentaje.
1.10 ANIMACION EN 2D
En 1914 se empezaron a desarrollar los sistemas para reducir el gran numero

de fondos estaticos que se necesitaban para cubrir 24 fotogramas/segundo: el

celuloide (material plastico transparente e incoloro que se puede colorear,
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enrollar y moldear en formas variadas) que se superponian sobre un fondo fijo
dibujado en papel.

La perfecta colocacién de las imagenes tenia que ser asegurada, por esa razon
tenian serie de agujeros a las laminas y se sujetaban a unos pivotes llamados
pines que sobresalian de la mesa de animacion.

Aproximadamente en 1920 las animaciones eran en blanco y negro con un
movimiento irregular, mejoro notablemente en parte gracias a la ayuda del
rotoscopio, un invento de Max Fleische, excelente dibujante quien empezo6 a

mezclar personajes reales con personajes animados.

Esta técnica la recogiéo Walt Disney para crear en Hollywood en 1923 Alicia en
el pais de los dibujos animados, donde una nifia real se movia por un mundo
de dibujos animados. En 1928 nacié Mickey Mouse y una cinta sonora
Steamboat Willie a partir de ese momento los estudios Disney se pusieron a la
cabeza de las productoras de animacion.

(TRADICIONAL, 2013)
1.11 PRINCIPIOS DE LA ANIMACION

1.11.1 ENCOGER Y ESTIRAR (Squash and Strech)

La exageracion en el encogimiento o el estiramiento de un personaje, sirve
para darle un efecto mas cdémico o bien mas dramatico. El estiramiento

generalmente esta relacionado con velocidad y rapidez.

Una caracteristica importante es que independientemente de como un objeto
se deforme, debe mantener su volumen, es decir, si un frijol se aplasta hasta
casi la mitad de su tamafo normal, tendra que ser dos veces mas ancha para
mantener su volumen. Si esto no se llega a dar, la animacién perdera

credibilidad y el resultado final no sera lo esperado.
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Esta accién da la sensacion de peso y volumen a un personaje que se mueve.
También es util para animar el didlogo y hacer expresiones faciales.

Figura 1. Squash and Strech

1.11.2 ANTICIPACION (Anticipation)

En cualquier animacion, la accién tiene normalmente tres etapas: La
preparacion para el movimiento, el movimiento en si mismo y la prolongacion
de la accidn. A la primera parte se la conoce como Anticipacion.

e Esta etapa guia al espectador al lugar donde va a ocurrir la accién. Con
esto se consigue "anunciar la sorpresa y dar o no mayor suspenso
segun cuanto dure.

e Por lo general es un movimiento previo y en sentido contrario al
movimiento principal, ésta es la base.

e La anticipacion no muestra una razoén de la accion principal, pero si

"qué" es lo que va a pasar.
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Figura 2. Anticipation

1.11.3 PUESTA EN ESCENA (Staging)

Aqui es donde las ideas se plasman en un escenario, aqui se encuentra a los
personajes realizando sus acciones especificas, sus posiciones claves, y asi

poder contar una historia

oa®

Figura 3. Staging
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1.11.4 ACCION DIRECTA Y POSE A POSE (Straigh ahead action and pose-

to-pose)

Estas son en realidad dos técnicas de animacion diferentes. En la accién
directa se crea una accion paso a paso, hasta finalizar, se va creando cuadro
por cuadro hasta que se acabe la animacion de manera impredecible. En la
accion pose a pose se desglosa los movimientos en series estructuradas de

Figura 4. Straigh ahead action and pose-to-pose

Tomado de: poses clave.

1.11.5 ACCION CONTINUADA Y SUPERPUESTA (Follow through and

overlapping action)

Estas acciones enriquecen y dan detalle a la accion, el movimiento continua

hasta finalizar su curso.

En la accion continuada nos muestra la reaccion de un personaje al finalizar
una accion, nos dice “como se siente el personaje.” Esta es usada mayormente

en animacioén 3D.

En la accion superpuesta, se mezclan varios movimientos, influyendo en la

posicion del personaje
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Figura 5. Follow through and overlapping action

1.11.6 FRENADAS Y ARRANCADAS (Ease in and out on slow in and out)

Acelerar el centro de la accién mientras que se hacen mas lentos el principio y

el final de la misma.

Figura 6. Ease in and out on slow in and out
Tomado de: revatoons blog, 2012

1.11.7 ARCOS (Arcs)

Los movimientos de la naturaleza, especificamente de humanos y animales se
realizan en trayectorias curvas, jamas en linea recta, al utilizar arcos la

animacion se vuelve mas natural
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Figura 7. Arcs
Tomado de: revatoons blog, 2012

1.11.8 ACCION SECUNDARIA (Secondary action)

Son un complemento para la accion principal, y le dan aumento de interés y
anaden cierto grado de complejidad para dar mas naturalidad al movimiento

Figura 8. Secondary action
Tomado de: Secondary action
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Animacion facial

Las expresiones faciales suelen ser a veces acciones secundarias para

complementar la accién principal como el movimiento del cuerpo.

Ejemplo: Una persona ftriste limpiar una lagrima de su rostro

Accion principal: La expresion de la cara es la accidn principal. Esto es porque

es lo que hara el papel del personaje demostrar la tristeza.

Accidn Secundaria: La limpieza de la lagrima es la accién secundaria, porque
una mano limpiando una lagrima sin la expresion de tristeza no representa la

emocion que se necesita para la escena.

Figura 8. Animacion

Tomado de: (revatoons blog, 2012)

1.11.9 SENTIDO DEL TIEMPO (Timing)

Es una accién importantisima dentro de la animacion ya que define la aparicion
de los sucesos dentro de escena en un tiempo exacto, por ejemplo en una
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caminata la velocidad de ambos pies debe tener iguales tiempos para que se

vea natural.

cECre € e

f‘—rlfe(’eﬁ-rn S ¢ *

Figura 9. Timing

1.11.10 EXAGERACION (Exageration)

Acentuar una accion dandole rasgos no naturales, la hace mas agradable y

comica.

Figura 10. Exageration
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1.11.11 MODELADOS Y ESQUELETOS SOLIDOS

Crear un personaje correctamente para ser animado, nos evitara problemas y
complicaciones durante la realizacion del trabajo, el personaje debera estar
preparado para los diferentes movimientos que se requiera en el guion.

Figura 11. Timing

1.11.12 PERSONALIDAD (Acting)

Esto proporciona conexion emocional con el espectador. Se trata de la

personalidad del personaje, que sea coherente con sus movimientos.
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Figura 12. Acting
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CAPITULO I

PRE PRODUCCION

2.1 GENERALIDADES

Se considera accidente de transito a todo suceso subito, imprevisto y ajeno a la
voluntad de las personas, en el que haya intervenido al menos un vehiculo
automotor en circulacion, en cualquier via sea privada o publica, que sea
utilizada por vehiculos, personas y/o animales, y que como consecuencia,
cause lesiones a cualquier persona, incluyendo la muerte o discapacidad.

El SOAT cubre a cualquier persona, chofer, pasajero o peatdn, que sufra
distintos tipos de lesiones, o falleciere como consecuencia de un accidente de
transito, a causa de un vehiculo a motor.

El FONSAT es la unidad técnica encargada de administrar el Fondo del Seguro
Obligatorio de Accidentes de transito, organismo adscrito al Ministerio de
Transporte y Obras Publicas, quienes actuaran de manera desconcentrada,
para el cumplimiento de fines institucionales quienes gozaran de régimen
administrativo y financiero propio.

El FONSAT percibe el 25% del valor de cada prima percibida por concepto del
seguro obligatorio de accidentes de transito, que se transferira mensualmente,
dentro de los 10 primeros dias habiles al cierre de cada mes.

De este 25%, se destinara un 16,5% para el pago de las indemnizaciones
previstas por este seguro y que se deriven de accidentes provocados por
vehiculos no identificados o que no cuenten con el seguro obligatorio de
accidentes de transito SOAT: un 4.5% para la implementacion de planes,
programas, proyectos y actividades relacionadas con la prevencion de

accidentes de transito y educacion en seguridad vial, asi como implementacion
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de campanas para la promocion y difusién del SOAT, y de conformidad con la
ley, y un 4% se destinara para gastos operativos, administrativos y de
funcionamiento del FONSAT.

2.2 ;Quiénes participan directa o indirectamente en el FONSAT?

DIRECTAMENTE

e Peatdn en caso de ser atropello y/o arrollamiento.
e El Vehiculo causante del atropello.

e El automotor en donde iba el paciente y produjo el siniestro de transito.

INDIRECTAMENTE

e Todo aparato u objeto que participo en el accidente de manera indirecta
y produjo el despiste de quien esta a volante para siniestrarse.

2.3 ;Como se identifica que el acto sea un accidente de transito?

Todo hecho u acto en donde se vea involucrado un vehiculo a motor es
considerado un accidente de transito.

2.4 ; Qué se deberia hacer ante un accidente de transito?

e Hacer valer los derechos como ciudadanos Ecuatorianos que
corresponden por accidente de transito.

e Brindar las primeras atenciones con el equipo de ambulancias a nivel
nacional para el traslado del paciente.

¢ Ingresar a cualquier casa de salud mas cercana al accidente para poder
recibir atencién por los traumas causados por el siniestro de transito.

¢ Recibir indemnizacion por discapacidad fisica o neurolégico padecido.
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2.5 DESARROLLO DE PERSONAJES

En relacion a lo investigado y analizado de cdmo podriamos llegar a la
ciudadania para informar sobre este beneficio y derecho que como ciudadanos
ecuatorianos gozamos, se realiza la creacidn de los personajes, tomando como
referencia de imagenes, bocetos y se arman digitalmente y de una manera
sencilla para llegar al cliente externo como es el usuario final.

Figura 13. Desarrollo de Personaje.
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Figura 14. Desarrollo de Personaje.
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Figura 15. Desarrollo de Personaje.
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Figura 16. Desarrollo de Personaje.
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Figura 17. Desarrollo de Personaje.
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VEHICULOS

llo de Persona

Figura 18. Desarro
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2.6 DESARROLLO DE ESCENARIOS
Para el caso, se desarrollo escenarios sencillos acorde con la animacion

siendo dibujados directamente en Adobe lllustrator inspirados en varias
imagenes obtenidas en Google

BHD BEM
LONEBOMN

i]
il !
|

Figura 19. Desarrollo de escenarios
Tomado de: GOOGLE, 2014
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Figura 20. Desarrollo de escenarios
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Figura 21. Desarrollo de escenarios
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Figura 22. Desarrollo de escenarios
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Figura 23. Desarrollo de escenarios




37

lz I{l '.; _‘ I@ |
B || =B
| | l = II|\‘,.-

Figura 24. Desarrollo de escenarios
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CAPITULO Il
PRODUCCION
3.1 MOTION GRAPHICS
Son graficos con movimiento, acompafados de audio y efectos visuales para
Su uso en proyectos animados, para ser visualizados en distintas formas y

medios

Los recursos de los que nos podemos ayudar para crear Motion Graphics son:

o Graficos vectoriales (ilustraciones & tipografias)
o Graficos mapas de bits (fotografias y montajes)
o Recursos de video (capturas y clips de peliculas)
o Recursos de audio (Efectos especiales y musica)

Estos pueden ser creados en software como: Adobe Flash, Adobe After Effects,
o Apple Motion. Y también en software de edicion 3D : Maya, 3d Max, Cinema
4D o Blender.

3.1.1 Origen de los Motion Graphics
Tienen su origen en varios inventos como el Traumatropo, Fenaquitoscopio y
el estroboscoio, los cuales generaban sensacion de movimiento en las

imagenes a través de sus mecanismos

El término se empezo6 a utilizar en los 60°s por John Witney quien creo su

empresa bajo el mismo nombre “Motion Graphics Inc.”,
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3.2 ADOBE ILLUSTRATOR

Adobe lllustrator, es un software que da la capacidad de crear imagenes
vectoriales a través de varias herramientas que simulan elementos de la vida
real tales como la pluma, o el bote de pintura. Su variedad de funciones nos
permite crear ya sea graficos sencillos o complicados rapidamente, gracias a
la versatilidad que brinda sus diferentes opciones.

Figura 25. Desarrollo de animacion

3.3 ADOBE FLASH

Adobe Flash es un software que trabaja en fotogramas sobre una linea de
tiempo, para producir contenido animado e interactivo para diferentes usos,
como paginas HTML, juegos y aplicaciones. Utiliza graficos vectoriales,
imagenes sonido, programacion (action script), video y audio.

Los archivos de Flash, usan la extension “.swf” y pueden usarse en paginas
Webs, o ser reproducidos independientemente por un reproductor Flash
comunmente “Adobe Flash Player”.
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Figura 26. Desarrollo de animacion
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3.4 ADOBE AUDITION

Anteriormente fue conocido como Cool Edit Pro, y es un software que emula

un estudio de sonido y sirve para editar audio digital en varios formatos como

tEI

“‘wav”,”mp

3”7, entre otros. Tiene un entorno de edicidon individual donde se

puede hacer reducciones de ruido, cambiar la velocidad, y darle efectos

sonoros Yy otro entorno multipista, para mezclar varios sonidos.
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Figura 28. Desarrollo de animacion
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3.5 ANIMACION DIGITAL

La animacion es el proceso fundamental para que exista una pelicula animada,
y requiere que el animador tenga la capacidad de dibujar e ilustrar las
diferentes situaciones que se presentan en el contexto de la pelicula.

3.6 PROCESO DE ANIMACION

El proceso de una animacion se puede dividir en varias etapas, descritas a

continuacion:

3.6.1 CREACION DE KEYFRAMES.-

Los keyframes son las representaciones en dibujo de las posiciones extremas o
caracteristicas de un personaje.

3.6.2 COMPOSICION

Los cuadros individuales de una animacion completa (frames) se generan
usando técnicas de composicidon de imagenes combinando elementos de
fondos y de primeros planos. La sucesion continua de estos frames producen
la sensacion de movimiento, cada uno de estos frames representa una posicion

diferente del movimiento.

3.6.3 INTERMEDIO (Inbetween)

La sensacion de movimiento que se genera requiere la composicion de frames
con posiciones intermedias para dar una mayor fluidez de movimiento.
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Figura 29. Inbetween
Tomado de: GOOGLE, 2014

En cuanto a animacion por fotogramas existen dos peculiaridades con respecto

a su velocidad:

o Mientras mas frames existan por segundo el movimiento sera mas lento

. A menor numero de frames por segundo, el movimiento sera mas rapido

3.7 COMPONENTES DE UNA ANIMACION:

3.7.1 Guion.- Descripcion detallada de las escenas de la animacion

3.7.2 Decorado. -Elementos inmoéviles de la escena

3.7.3 Actores.- Elementos moviles definidos mediante variables que se

modifican en el transcurso del tiempo y siguen reglas determinadas

3.7.4 Focos .- Fuentes de luz que iluminan la escena, pueden ser modificados

en cuanto a posicion y fuerza a los largo del tiempo

3.7.5 Camaras.- Definen el punto de vista y angulo que se va a mostrar en

escena



3.7.6 Coreografia.- Sincronizacion de movimientos

3.8 USO DEL GUION
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El guion es una parte fundamental para la animacion ya que es donde se define

el comportamiento de los diferentes elementos que intervienen dentro de una

escena.

Un buen guion dara excelentes resultados en el producto final, y a diferencia de

una obra de teatro o cine, el guion para animacién no debe tener dialogos

complejos y de dificil interpretacion.

3.9 STORYBOARD: (Desarrollo del Storyboard)

Scene

Scene

Title/Logo

Scene

PAGE

Panel |T\m|ng |BG

Panel

|ﬂnung

[ec

Panel

Timing

[ec

Action

Action

Action

Dialog

Dialog

Dialog

Trans

Trans

Trans

Scene

Scene

Title/Logo

Scene

PAGE

Panel [Timing |9

Panel

[Timing

[sc

Panel

[riming

[ec

Action

Action

Action

Dialog

Dialog

Dialog

Trans

Trans

Trans

Tomado de : curiosicine, 2012

Figura 30. Desarrollo del Storyboard
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En términos sencillos, el storyboard es un guion grafico, que previsualiza la
animacion antes de que sea terminada; En él se plantean las ideas principales
de nuestro guion y dejan en claro los detalles de cada escena, aqui se aclaran
las dudas y se determina la duracién de cada escena.

3.10 NARRACION:

La narracidén no cuenta lo que se ve en la animacion, mas bien es aportacion

de informacién y explicaciones esenciales de los que se esta viendo en pantalla

3.11 FONDOS

Muestra el lugar de los hechos, donde se realiza cada accion de la animacion,
ya sea una habitacion o un gran bosque estos determinaran situaciones para
condiciones de luz, y sonidos ambientales para complementar la riqueza de la

pelicula.

3.12 ANIMACION EN ADOBE FLASH

Adobe Flash es un software que utiliza graficos vectoriales, imagenes, sonido,
y video para crear animaciones, pueden ser complementados y controlados
con codigo de programacion (Action Script) para tener un control total sobre la

misma.
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Figura 31. ON EN ADOBE FLASH
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IMAGENES DE PRODUCCION:
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CAPITULO IV

POSTPRODUCCION

La postproduccion es la etapa final y de las mas importantes del proceso de
animacion, aqui se corrige, estiliza y provee de personalidad propia al producto

final.
4.1 EDICION DE VIDEO

Es la unién de cada secuencia de video de una manera logica a través de

transiciones de pantalla o cortes.

T Adobe Premiere Pro - D:BRAI E\MILY\Untit i W e - wed TR — a— - E="rod
Marker Title Window Help

File Edit Project Clip Sequence

FONSAT

Forle del Segs Obligatorio de Acciderits de Trinsto

EDICION DE VIDEO

Figura 37. Edicion de Video
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Figura 38. Edicion de Video

4.2 SONORIZACION

Consiste en el acoplamiento de todos los sonidos acorde a los sucesos de la

animacion.

Cada elemento de sonido esta editado en el software especializado con

anterioridad para evitar ruidos y mantener los niveles de volumen adecuados.
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EDICION DE SONIDO EN ADOBE AUDITION

Figura 39. Sonorizacion
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Figura 40. Sonorizacion

4.3 MONTAJE (Montaje de la animacion)

Consiste en la armonizacion de todos los elementos que van a interactuar

(gréficos, auditivos y visuales) de acuerdo al guion.

En este proceso se escoge, ordena y se situa todos los elementos registrados
pensando en una secuencia integral y articulada
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 CONCLUSIONES

Para el FONSAT

Esta animacion fue concebida como material de apoyo para el FONSAT
y sus campafas de difusion a nivel nacional, para mostrar los beneficios
que la empresa brinda a la ciudadania en una forma entretenida y

sencilla.

Proceso de Animacion

El disefio de personajes y escenarios debe darse en un estilo global, es
decir que todos tengan una misma estética y se acoplen perfectamente

dentro de cada escena.

El guion y el disefio fueron concebidos el uno para el otro, es decir en
unanimidad y consistencia, para mostrar un producto de calidad y que

sea accesible a la ciudadania en general.

El estilo grafico fue escogido para mantener sencillez y entendimiento en

cuanto a la informacion presentada.

La locucioén fue un aspecto importante en todo el proceso, fue necesario
contar con personal experimentado en el campo para no perder la

calidad del producto final.
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6.2 RECOMENDACIONES

Para el FONSAT:

Es recomendable actualizar constantemente las campanas y el material

audiovisual para mantener informada a la ciudadania

Proceso de Animacion

El orden es primordial para poder mantener el objetivo deseado

El conocimiento adecuado de las diferentes herramientas para crear la
animacion sera una pieza fundamental para la creacion del producto

final

La constante actualizacion de conocimientos es primordial para el
avance profesional, es necesario estar mano a mano con las nuevas

tecnologias

Los efectos de sonido y la locucién deben ser escogidos
cuidadosamente, para asi mantener una lata calidad y performance de la

animacion
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ANEXO |

‘“Reglamento General para la aplicacion de la Ley de Transito” libro V

LIBRO QUINTO DEL ASEGURAMIENTO
TITULO |
DEL SEGURO OBLIGATORIO DE ACCIDENTESDE TRANSITO

Art. 215.-

Para poder transitar dentro del territorio nacional, todo vehiculo a motor, sin restriccion de ninguna
naturaleza, sea de propiedad publica o privada, debera estar asegurado con un Seguro Obligatorio de
Accidentes de Transito SOAT vigente, el cual se regira con base a las normas y condiciones que se
establezcan en el Reglamento.

Art. 216.-

El SOAT es de caracter obligatorio, irrevocable, a favor de terceros, de cobertura primaria y universal; no
excluye y sera compatible con cualquier otro seguro, sea obligatorio o voluntario, que cubra a personas
con relacion a accidentes de transito, salud o medicina prepagada los cuales se aplicaran en exceso a las
coberturas del SOAT.

El seguro obligatorio de accidentes de transito a personas, estara gravado con tarifa cero del impuesto al
valor
agregado, y exento de los demas tributos que gravan, en general, a los seguros.

Art. 217.-
El SOAT es un seguro que ampara a las personas victimas de un accidente de transito, conforme
las coberturas, condiciones y limites asegurados que se establezcan en el Reglamento.

Art. 218.-

El SOAT solo podra ser emitido por las empresas de seguros legalmente establecidas en el pais

y autorizadas por la Superintendencia de Bancos y Seguros para operar en el ramo Seguro Obligatorio de
Accidentes de Transito SOAT.

Art. 219.-

Las empresas de seguros autorizadas para operar en el ramo SOAT estan obligadas a asegurar cualquier
vehiculo a motor para el que se le solicitare el seguro, sin distincién de ninguna naturaleza, por lo que no
podran negarse a emitir la respectiva pdliza o renovarla, segun sea el caso.

Art. 220.-

Las empresas aseguradoras que tengan la autorizacion para operar en el ramo SOAT, lo deberan hacer
como minimo por tres afios consecutivos desde la fecha de obtencién de tal autorizacién, sin que exista la
posibilidad de retirarse de la operacion, salvo en los casos en que el organismo de control asi lo sancione
o

por liquidacion forzosa o voluntaria de la empresa de seguros.

Art. 221.-

Toda persona victima de accidente de transito ocurrido en el territorio nacional, tiene plenos derechos a
las coberturas del SOAT y no se le podran oponer exclusiones de ninguna naturaleza, salvo las que
expresamente se indiquen en el Reglamento del seguro.

Art. 222.-

El SOAT es requisito para poder circular en el pais y para la obtenciéon de la matricula, permiso de
circulaciéon vehicular, certificado de propiedad o historial vehicular u otros documentos habilitantes; asi
como para gravar, transferir o traspasar su dominio.

Art. 223.-

El retraso en la renovacion anual del SOAT dara lugar al cobro de un recargo del quince por ciento (15%)
por mes o fraccién de mes de retraso. Los montos que se recauden por este concepto se destinaran al
Fondo de Accidente de Transito (FONSAT).

Art. 224.-
El Estado, con la intervencion de la Superintendencia de Bancos y Seguros y el Ministerio de Salud
Publica, dentro del ambito de sus competencias, garantizard el cumplimiento de las obligaciones



derivadas de las polizas de seguros SOAT, asi como de la prestacion de los servicios de salud que
requieran las victimas de

accidentes de transito amparadas por el SOAT, lo cuales un derecho humano, inalienable, indivisible,
irrenunciable e intransigible.

Art. 225.-

Si el monto total de los perjuicios causados por un accidente de transito, no son cubiertos por la
respectiva poliza de seguro SOAT, el saldo correspondiente seguira constituyendo responsabilidad civil
del causante, cuando éste sea determinado por autoridad competente.

Art. 226.-

Las polizas SOAT no sustituyen en ningun caso las responsabilidades civiles originadas por los
accidentes de transito, sin embargo, las indemnizaciones que son cubiertas por el SOAT seran deducidas
a la responsabilidad civil.

Las pdlizas SOAT son de caracter acumulativas, incluyendo seguro médico, a cualquier cobertura que por
otras polizas haya a favor de terceras personas, para efectos de indemnizaciones.

CAPITULO |

DEL FONDO DE ACCIDENTES DE TRANSITO

Art. 227 .-

Se crea el “Fondo de Accidentes de Transito” (FONSAT), que se destinara para atender a las victimas,
transportadas y no transportadas, y deudos de las mismas en accidentes ocasionados por vehiculos no
identificados o sin seguro obligatorio de accidentes de transito. La Comision Nacional del Transporte
Terrestre, Transito y Seguridad Vial, dictara el Reglamento de aplicacién, funcionamiento y destino de los
recursos.

Art. 228.-

A efectos de prestacion de coberturas, el FONSAT sera considerado como una aseguradora mas,
prestataria de coberturas del seguro obligatorio de accidentes de transito a personas. Todas las
aseguradoras autorizadas y prestatarias del seguro obligatorio de accidentes de transito, estén obligadas
a aportar a este fondo un porcentaje de las primas emitidas segun lo estipulado en el Reglamento.

Art. 229.-

Las tarifas de primas asi como las tarifas de prestaciones médicas seran uniformes, obligatorias y fijas; y
requieren de la aprobacion de la Superintendencia de Bancos y Seguros o del Ministerio de Salud
Publica,

segun su competencia. Seran revisadas cada afio y modificadas, en los casos que amerite, de acuerdo a
las

variables que establezcan en el Reglamento. Cualquier variaciéon en alguna de las tarifas antes indicadas
debera hacerse en concordancia con la restante y solo podran ser puestas en vigencia a partir del primero
de enero de cada afio.

(TRANSITO)
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ANEXO IV

LOCUCION
FONSAT

Fondo del seguro obligatorio de accidentes de transito

Fue creada para Garantizar la universalidad de la

cobertura del......
SOAT
Seguro obligatorio de accidentes de transito

Se hace responsable de las indemnizaciones y amparo para las victimas de
accidentes de transito, bajo las mismas coberturas del SOAT como tal, pese a
que solo recibe el 25% del valore de la prima por cada vehiculo asegurado....

Este Fondo Obligatorio de Seguro de Accidentes de Transito fue creado para
cumplir y hacer valer los derechos de las indemnizaciones, garantizando a las

victimas de un siniestro de transito la atencion inmediata e integral.

Con esta poliza los peatones, conductores y pasajeros de vehiculos sin
vigencia del seguro sean victimas de accidentes, podran hacer Uso de sus

derechos de:
Gastos médicos Hasta 3000 por cada victima.

Hasta 200 por motivo de movilizacidén del paciente del siniestro a alguna casa
de salud o por la realizacion de examenes una vez hospitalizados.

*discapacidad

Cubre discapacidad hasta 5000 dependiendo el porcentaje de discapacidad
dado por el MSP

*fallecimiento

Indemniza 5000 por cada victima que fallece a causa de un accidente de



transito, y
* funerarios

Cubre hasta 400 por gastos funerarios causados por un siniestro de transito.

Es importante tener en cuenta que el FONSAT es un amparo a las victimas que
no gozan con el SOAT vigente y cubre los dafios ocasionados por un accidente
de transito, sin embargo hay que tener en cuenta que el estar al volante es una
gran responsabilidad y que la vida de uno y los que van con nosotros no es
juego.



ANEXO V
BOCETOS










Area
Administrativa
Papel Bond A4
Lapices
Borradores
Esferos
Teléfono

Internet

Area de Diseio

Papel Bond A4
Lapices
Borradores
Esferos

Lapices Bicolor

Computadora

P/U

$ 6,50
$0,30
$0,25
$0,50
$ 15,00

$ 22,00

$6,50
$0,30
$0,25
$ 0,50
$ 0,50

$
1.200,00

ANEXO VI

PRESUPUESTO
CANTIDAD TOTAL
2 $ 13,00
5 $1,50
2 $0,50
5 $2,50
1 $ 15,00
1 $ 22,00
$ 54,50
1 $6,50
5 $1,50
2 $0,50
5 $2,50
3 $1,50
3 $ 3.600,00



Software

$
Adobe por afio 1.200,00 1
Audio 1
Factor Humano

$
Animador 3.000,00 1
Editor Audio $ 400,00 1
Persona Audio $ 250,00 1
Editor Video $ 400,00 1

Alimentacion

$3.612,50

$ 1.200,00

$ 600

$ 1.800,00

$ 3.000,00
$ 400,00
$ 250,00
$ 400,00

$ 4.050,00



Cuatro Personas $2,80 20

Movilizacion
Transporte Bus
Transporte Taxi

Combustible

$ 56,00

$ 56,00

$ 25,00
$ 25,00

$ 50,00



