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RESUMEN

El Ecuador posee diversos lugares llenos de belleza, cultura y tradicion mismos
que deben ser explotados turisticamente y de esta forma dinamizar la economia
del pais. El presente trabajo de investigacion es un libro fotografico con realidad
aumentada para promover el turismo en la provincia de Cotopaxi, este proyecto

sirve como instrumento para difundir los enclaves turisticos.

Gracias a los avances tecnoldgicos, que existen en la actualidad tenemos varias
formas de promover el turismo; mediante la realidad aumentada se podra tener
una experiencia inmersiva que genere emociones en las personas, que tengan
interés por conocer otros lugares, logren disfrutar de forma digital los paisajes de
nuestro pais, con esto se brinda una idea de lo que puedes encontrar en ese

sitio y puedas disfrutar de esa experiencia maravillosa que es Cotopaxi.



ABSTRACT

Ecuador has diverse places full of beauty, culture and tradition that must be
exploited turistically and thus dynamize the economy of the country. This
research work is a photographic book with augmented reality to promote tourism
in the province of Cotopaxi, this project serves as an instrument to spread the

tourist sites.

Thanks to technological advances, which exist today we have several ways to
promote tourism; through augmented reality we can have an immersive
experience that generates emotions in people, that they have interest in knowing
other places, they can enjoy digitally the landscapes of our country. This gives
you an idea of what you can find on that site and you can enjoy that wonderful

experience that Cotopaxi is.
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CAPITULO |
INTRODUCCION

1.1. Introduccién

El presente proyecto se centra en el desarrollo de un libro fotogréfico digital de
la provincia de Cotopaxi para dar a conocer a nivel provincial y nacional los
principales lugares y atractivos turisticos que poseen sus cantones, buscando
promover el turismo, producir ingresos y sostenibilidad econémica. El enfoque
principal son los atractivos turisticos que no son tan conocidos, a diferencia del
volcan Cotopaxi, la laguna del Quilotoa o la ciudad de Latacunga. Ademas, se
va a incorporar el efecto parallax en algunas de las fotografias para generar mas

dinamismo.

El proyecto consta de los siguientes capitulos:

El primer capitulo comprende la introduccion, los antecedentes y la justificacion;
identificando las razones y por qué se va a realizar el producto. El segundo
capitulo consta del estado de la cuestién, dividido en la investigacion de dos
temas principales: el turismo en la provincia de Cotopaxi, Ecuador, y como
elaborar un libro fotogréafico interactivo con realidad aumentada de la provincia
de Cotopaxi. El tercer capitulo, disefio del estudio, incluye el planteamiento del
problema, las preguntas, objetivos y metodologia. El cuarto capitulo trata sobre
el desarrollo del proyecto. Y, finalmente, el quinto capitulo expone las
conclusiones y recomendaciones obtenidas de todo el proceso realizado para la

obtencion del trabajo.



1.2. Antecedentes

Un primer proyecto de titulacion Cajamar L., Cacuango W. (2017) con el tema
“Elaboracion de un foto libro para dar a conocer las costumbre, tradiciones y
atractivos turisticos de los pueblos Kayambis en las comunidades de la
Primavera Uchsa y Zuleta en la provincia de Imbabura”, la propuesta es informar
a los turistas mediante un foto libro, imagenes y fotografias de las costumbres,
tradiciones y atractivos naturales de las comunidades y el pueblo Kayambi que
poseen, el cual logre captar la atencion del turista. Para la obtencion de la
informacion correcta se us6 la observacion directa con varias visitas a las

comunidades.

La propuesta de este proyecto aborda la produccién de un libro fotografico que
incluye los atractivos turisticos la cual se transformara en una herramienta de

promocion turistica de enclaves no explotados.

Un segundo trabajo de la prefectura de Chimborazo (2019), con el equipo técnico
Falconi L., Torres M., Quishpe X., Pozo C., Chafla J. y Apuango M., denominado
“Chimborazo es asi”, el cual impulsa el fortalecimiento del turismo y generar una
conciencia ambiental; planteado por el prefecto Juan Pablo Cruz, el libro recopila
las mejores fotografias de varios destinos turisticos. Cuenta con varios cédigos
QR en la parte inferior de cada fotografia el cual brinda informacion sobre
hoteles, gastronomia y datos importantes sobre flora y fauna. Se puede visitar la

galeria virtual o su libro fisico.

Este trabajo es permitente ya que el libro fotografico contara con codigos QR que

ofrece una eficaz geolocalizacion para llegar a los diferentes enclaves turisticos.



Un tercer trabajo corresponde a Mariela Manosalvas Noguera (2019) quien
realizd el proyecto de tesis “La fotografia publicitaria y su aplicacion en las
estrategias de promocion de la reserva ecolégica El Angel del canton Espejo
Provincia del Carchi”. En este trabajo se busca promocionar estratégicamente el
turismo, a través de la recopilacion de fotografias publicitarias impulsando la

biodiversidad de la provincia del Carchi.

Mediante la investigacion de campo o investigacion directa que se efectuo en el
lugar de estudio se pudo determinar el problema principal; la falta de
organizacion y gestion en la promocion estratégica de sus sitios turisticos. Con
los datos obtenidos, se desarrollé una recoleccion fotogréfica, que fue lanzada a
través de las redes sociales. Considerando el primer estudio de caso realizado

en El Angel. Reserva ecoldgica ubicada en la provincia de Carchi.

Este trabajo se relaciona con la investigacion en curso, ya que propone
promocionar el turismo de Cotopaxi de manera interactiva e innovadora
mediante un registro fotografico, que sera el primer estudio dentro de la

provincia.



1.3. Justificacion

El desarrollo de este proyecto audiovisual busca impulsar el turismo en los
cantones de la provincia de Cotopaxi, y con ello su economia, por medio de un
libro fotogréfico digital, con el uso de herramientas digitales y efectos 3D que
ayuden a crear dinamismo en las fotografias y que sirvan para llamar la atencién

de todas las personas que lo vean.

El crear este producto audiovisual es Unico, ya que se utilizara la tercera
dimensién que no a sido usada para promocioén atractivos turisticos, la mayoria
de estos solo estan direccionados a un video donde se observan los lugares
turisticos lo cual es un diferenciador de lo que se esta proponiendo hacer en este

proyecto.

Tener al alcance de la mano los sitios turisticos, previo a emprender el viaje, sera
de gran ayuda para localizar destinos no muy difundidos que encierran historia,
tradicién y muchos paisajes poco explorados; con detalles muy especificos sobre
lo que podra encontrar en cada uno de ellos. Sitios que por su poca exposicion
son casi virgenes, en el sentido de la practica turistica, con personal que conoce
cada uno de los mismos, residentes de los espacios en los que se desarrolla

esta actividad.

Al ser un proyecto informativo y de entretenimiento, no se limita a un publico en
especifico, sino que puede ser aprovechado por todas las personas que buscan
informacion de atractivos turisticos en el Ecuador. Permitir el conocimiento de
los espacios, hara que la aventura sea una idea permanente en quienes buscan
nuevos destinos a donde llegar, en los cuales tengan espacio para su diversion

y conocer la historia de los pueblos que habitan los mismos.



El trabajo se vincula con los objetivos del Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021
y con los objetivos del Plan Estratégico de Desarrollo de Turismo Sostenible para
Ecuador 2020, que van orientados a todos los territorios y bajo los principios de
alivio a la pobreza, equidad, sostenibilidad, competitividad; la gestion
descentralizada. Asi como busca crear condiciones para que el turismo
sostenible sea un eje dinamizador de la economia ecuatoriana, mejorar la
calidad de vida de su poblacién y la satisfacer la demanda turistica actual,
aprovechando sus ventajas comparativas y los elementos de unicidad del pais.
Por consiguiente, se tratard de insertar al turismo sostenible en la politica del
Estado y en la planificacion nacional para potenciar el desarrollo integral y la

racionalizacion de la inversion publica y privada.

El proyecto se dividird en tres etapas para su realizacion: 1) la preproduccion,
con una duracién de dos meses para fotografiar los diferentes enclaves turisticos
de la provincia de Cotopaxi; 2) la produccion, con una duracién de dos meses,
gue consiste en la unién de la informacion y las fotografias de los atractivos
turisticos, asi como también el uso del efecto parallax para la creacién de efectos
3D, en un libro fotografico; y 3) disefio y maquetacién del libro fotografico.



CAPITULO Il
ESTADO DE LA CUESTION

2.1. El turismo en la provincia de Cotopaxi, Ecuador.

El turismo en la provincia de Cotopaxi viene dado gracias a los diferentes
cantones que posee junto con sus enclaves turisticos diferentes en los cuales
existen varias maneras de hacer turismo ya sea en cuanto a la historia, la cultura,
su fiesta tradicional como es la Mama Negra, la gastronomia, la aventura, la
fotografia de sus paisajes, asi como también senderismo o, lo mas conocido,
hacer cumbre en el volcan Cotopaxi. De esta forma se generan ingresos
econdémicos para la provincia y se logra difundir las diferentes actividades que

se pueden realizar en toda la provincia.

2.1.1. El turismo en Ecuador

El Ecuador conocido como el pais de los cuatro mundos, se conforma por cuatro
regiones, y por 24 provincias cada una con su capital. Al ser un pais intertropical
ninguna de las regiones posee las cuatro estaciones, solo cuentan con invierno
y verano; cada una de las regiones tiene flora y fauna propia con una alta
variedad de aves, preserva la naturaleza y se conocen por tener muchas

especies animales gracias a su diversidad (Ministerio de Turismo, 2019).

Ecuador posee una gran variedad de ecosistemas, por lo que se lo considera
dentro de los diez mejores destinos turisticos para aventura. Es un pais con
varias culturas y tradiciones en donde se encuentran enclaves turisticos

inimaginables junto con variedad de especies que contribuyen a sus paisajes.



Se pueden realizar actividades turisticas de aventura, turismo gastronémico,
turismo religioso, existen fiestas tradicionales, civicas, cultura y arte, y turismo
en las diferentes comunidades de cada provincia (Ministerio de Turismo, 2019).
Las cuatro regiones del pais son ricas en diversidad bioldgica, historia y cultura,
en donde cada rincon visitado por el turista es una experiencia Unica e
inolvidable. Con paisajes exoticos, playas, cascadas, volcanes, nevados, sus
paramos, selvas, comunidades amigables, con una cultura gastronémica muy
diversa. Ecuador posee un tren crucero el cual forma parte de un desarrollo
turistico sostenible que desde su creacion ha ayudado a dinamizar la economia
del pais para los lugares que se encuentran cerca de la linea del ferrocarril, este
servicio recorre la region Andina uniéndola con la Costa con un recorrido de 448
kilbmetros. Se ofrecen servicios de excursiones de hasta cuatro dias, con guias
turisticos para todo el viaje, las principales estaciones desde donde parte el tren
crucero son desde la ciudad de Quito hasta Guayaquil (Duran) (Monge y Yague,
2016).

Ecuador tiene su marca pais “Ecuador Ama la Vida”, que es un simbolo que trata
de comunicar de manera positiva una forma de amar y vivir la vida en toda su
expresion, lo que permite al pais vender las identidades del mismo y que sea
reconocido a nivel mundial por la cultura, tradiciones, fiestas, turismo, etc.
(Chicaiza, Lastra'y Yanez, 2014).

A lavez, también se trata de que la poblacion recorra el pais con viajes pequefios
lo cual ayuda a la economia y se da una herramienta de turismo para que la
persona sea libre de elegir a donde quiere ir. EI Ministerio de Turismo se
encuentra trabajando en cinco mejoras que se basan en una actualizacion de la
Ley Organica de Turismo, el desarrollo de un plan estratégico de turismo de
Ecuador para el afio 2030, la elaboracién de una estrategia de promocion
turistica, la actualizacion de la marca pais, una herramienta que permita la

diversificacion de enclaves turisticos de varios pueblos que se denominaran



Pueblos Magicos y una cartera de negocios de la Riviera del Pacifico que abarca

la zona de la Costa del Ecuador (Ministerio de Turismo, 2019).

Entre las ciudades principales de Ecuador esta su capital, la ciudad de Quito,
marcada por sus tradicionales leyendas y cultura; la ciudad de Guayaquil, la mas
poblada y considerada como el puerto principal del pais, con la zona del centro
histérico que es uno de los puntos mas importantes para el turismo; la ciudad de
Cuenca considerada como un enclave turistico religioso, por su arquitectura,
ideal para turismo de cultura y gastronémico que fue declarada por la Unesco
como patrimonio cultural de la Humanidad (Ecuador Turismo,15 de julio de
2018).

Entre las diferentes actividades que se pueden realizar en las regiones del pais
estan: buceo, trekking, surf, rafting, observacion de aves, observacion de
ballenas, montafiismo, cabalgatas, parapente, camping, fotografia de paisajes,

tour gastronémico, tour ferrocarril (Ecuador travel, 2019).

Gastronomia

Ecuador posee cuatro mundos de sabor que estan influenciados por las
caracteristicas geograficas del pais, el patrimonio alimentario es muy rico, brinda
un universo de sabores y tradiciones, incluyendo infinidad de productos
naturales. En la region de Galapagos existe un café organico cultivado en los
suelos volcanicos y se prepara en una amplia variedad de platos a base de
mariscos. La parte de la Costa se caracteriza por la abundancia de productos del
mar y también de la tierra como el banano, cacao, camarén y atin. En la region
de la Sierra se encuentra gran riqgueza agricola, en donde sus productos mas

sembrados son la papa, el maiz y el mote que se los combina con la carne de



cerdo, los cuales son los protagonistas de platos tradicionales como la fritada.
La Amazonia con sus selvas, y su gran riqueza de flora y fauna, se enlazan con
las culturas indigenas que todavia conservan la cocina tradicional local, la cual
fusiona los colores y aromas que han ido pasando de generacion en generacion
(Ecuador travel, 2019).

Cultura

Ecuador tiene mucha historia, cada de una sus provincias junto con sus ciudades
poseen un encanto especial, por cada calle que se recorre se encuentran
personas que aman su cultura y comparten cada historia o leyenda con los
turistas que vistan los mismos. Se encuentra turismo urbano, religioso,

comunitario, arte y cultura de sus rincones (Ecuador travel, 2019).

Naturaleza

Los cuatro mundos del Ecuador presentan paisajes exoticos de los cuales se
pueden llevar grandes postales por medio de la fotografia, en la Costa sus
magicas playas, en los Andes sus paramos con su fauna, la Amazonia con sus
selvas en donde se origina la vida de muchas especies Unicas en el mundo, y en
Galapagos su fauna endémica y paisajes crean una increible experiencia al

visitar cada uno de estos lugares (Ecuador travel, 2019).

Aventura

En cada una de las regiones existen deportes de aventura que generan gran
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expectativa en los turistas que visitan el pais, donde se pueden escalar paredes
rocosas, havegar por rios a gran velocidad los cuales llegan a la selva, surfear
grandes olas de la parte de la Costa y disfrutar de la diversidad de especies
marinas por medio del buceo en Galapagos, existiendo una actividad diferente
para cada aventurero. Gracias a estos cuatro mundos se puede disfrutar de

muchas experiencias en un espacio reducido (Ecuador travel, 2019).

2.1.2. Tipos de Turismo

Turismo Urbano

El turismo urbano busca la participacion de los turistas de una manera
interactiva, es decir, que el turista sea el principal sujeto en los diferentes eventos
que las ciudades ofrecen para los visitantes, asi se generan mas ingresos
econdémicos y a la vez la difusibn de los enclaves turisticos por medio de
atracciones que ofrecen los mismos, y que solo se apunta hacia algo especifico,
sino también hacia cosas que no son muy conocidas. Los turistas buscan nuevas
experiencias, por lo que también hay que tener en cuenta que se requiere de
intermediarios que sepan explicar de una manera simple y entendible sobre la
historia de lugares particulares, con esto los turistas tienen una mayor calidad de
experiencia lo que genera a la vez mayor interés en continuar visitando mas

lugares con educativos o culturales (Gonzalez y Morales, 2009).

Gracias a que Ecuador posee mucha historia una de las actividades que mas
realizan los turistas es el turismo urbano, el cual consiste en la contemplacion de
la arquitectura, urbanismo, musica, excursiones, tradiciones e historias de las

ciudades, visitas a las iglesias y museos en donde se observan diversas culturas
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precolombinas que existieron en el pais. Con estos recorridos se vuelve en el
tiempo al recorrer sus calles que todavia mantienen un aire colonial (Ecuador
travel, 2019).

Turismo Religioso

Este tipo de turismo es consumido por las personas que son devotas por
diferentes santuarios, imagenes, virgenes, entre otras, por lo que se evidencian
gran cantidad de peregrinaciones en todo el mundo, es asi como se diversifica
al turismo; aqui se pueden apreciar varios santuarios, iglesias o templos
histéricos, dependiendo de las fechas existen fiestas populares, que varian de
acuerdo con la zona que se visite. Aqui también hay que recalcar que es
necesario contratar guias turisticos que sean determinados exclusivamente para
este tipo de turismo, asi como también brindar capacitaciones a los mismos y
gue se tenga informacién actualizada para ofrecer una experiencia Unica a los

visitantes (Ecuador travel, 2019) .

Gran parte de la poblacién ecuatoriana tiene mucha devocion a imagenes
religiosas que se encuentran en las iglesias y edificaciones religiosas, estas
joyas de la arquitectura colonial se ven reflejadas en capillas, conventos,
monasterios, plazoletas y atrios, museos, etc., son algunos de los lugares en
donde predomina el arte barroco. Estas muestras de religiosidad son
evidenciadas en todo el pais, por ejemplo, el Quinche considerado la ciudad de
la Virgen del mismo nombre junto con el Sefior del Arbol se encuentran en la
provincia de Pichincha; la ciudad de Bafios en la provincia de Tungurahua posee
la Virgen de Agua Santa; o en la ciudad de Loja se realiza la peregrinacion al
Santuario de la Virgen del Cisne a donde llegan muchos fieles catélicos (Ecuador
travel, 2019).
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Turismo Comunitario

Las comunidades indigenas son los principales sujetos en este tipo de turismo,
cada una de las comunas se encuentra regulada por la Ley de Organizacion y
Régimen de Comunas de 2004, asi las comunidades entran en la participacion
de la politica y la administracion del Estado juntamente con los derechos
indigenas que se establecieron en la constitucion de 1998. Cada comuna posee
tierras y son dirigidas por una organizacion politica que se elige anualmente
entre los comuneros. El turismo comunitario va de la mano con el ecoturismo, ya
que se lo incluy6 en la Ley de Turismo en el afio 2002, en donde se tienen los
requisitos que cada comunidad debe cumplir para poder prestar los diferentes
servicios turisticos. En el turismo comunitario siempre debe existir la
participacion de la organizacion politica para llevar organizadamente los
recursos que poseen, asi como también la clasificacion de las personas que se
involucran en el mismo, ya que se requiere de apoyo econémico y de la voluntad
para gestionar la logistica de las comunidades (Ruiz, Hernandez, Coca, Cantero,
Campo, 2008).

Este tipo de turismo se lo encuentra en las comunidades que todavia conservan
sus costumbres y tradiciones, los cuales comparten con los visitantes sus
tradiciones que enfatizan la gran diversidad de identidades existentes en el pais,
se lo puede realizar mas en la region de la Amazonia en el Tena, Yasuni,
Cuyabeno, partes en la que todavia se encuentran comunidades indigenas

propias del territorio ecuatoriano (Ecuador travel, 2019).

Arte y cultura

El turista tiene un rol importante al momento en que visita varios sitios de un
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lugar determinado, en el caso del arte y la cultura se trata de conservar los
patrimonios de sitios antiguos, ya que poseen historia que sirve como una
manera de ingreso econdmico para las personas que viven en estos lugares.
Con esto todos los lugares que tienen historia pueden ser explotados con el
turismo, ya que se tiene la posibilidad de ofrecer paquetes turisticos los cuales
incluyen guias, folletos, videos documentales, que pueden ir orientando a la vez
al turista sobre la historia del lugar y se generan mas ingresos econémicos, ya
gue para recibir a los visitantes se tienen que crear hoteles (Pastor, 2003).

Al ser Ecuador un pais plurinacional e intercultural se conforma por
nacionalidades indigenas, mestizos y afrodescendientes, distintos pueblos
amazoénicos, comunidades pesqueras, haciendas que estan ubicadas a través
de la cordillera de los Andes, mercados indigenas, ciudades que ya tienen
muchos afios y mas son parte de la diversidad cultural que posee el pais.
Generando asi una gran diversidad de arte y cultura que se expresa por medio
de su gente amable y amigable, sus festividades que no solo muestran las
tradiciones, sino que generan un valor por su origen milenario (Ecuador travel,
2019).

2.1.3. Origen e historia de Cotopaxi

Varios investigadores han profundizado la investigacion sobre el significado de
la palabra Cotopaxi. Segun las investigaciones y las diferentes lenguas varia su
significado, en la lengua caribe significa rey de la muerte, en quichua masas de
fuego, en la lengua colorado ladera alegre, en araucano y panzaleo cerro de
animal tierno y en la lengua cayapa cuello, trono o altar de luna. El Cotopaxi es
el guardian de la provincia siendo el volcan activo con su cono mas perfecto, su

poder en las erupciones generd muchas devastaciones de varias ciudades, asi
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como también sepultaciones de cuantiosas riquezas, su grandeza refiere a la
muerte. A sus alrededores prevalece la fauna de los condores, zorros, toros
bravos, entre otros. Investigadores como Uhle, Jijon y Caamafo y Zuldiga
sefialan que la primera civilizacion en llegar a Cotopaxi fue la Protopanzalea | en
el afo 150 a.C., asi como los Cayapa-colorados que provenian de Centro
América (Lopez, 1973).

La provincia de Cotopaxi segun, el historiador Gonzéalez Suarez, debe su nombre
a una frase que fue expresada por el inca Huayna Capac cuando paso por este
lugar “Llacta Cunani”, cuyo significado es “os encargo este lugar, esta comarca”.
Primero fue fundada por los incas en el afio 1534 con el nombre de cantén
Latacunga, con el paso del tiempo y gracias a Pizarro se amplioé su territorio y
paso6 a formar parte como un titulo de Corregimiento el 27 de octubre del mismo
afo. Parte de los territorios de San Vicente Mértir estaban ubicados hasta la
parte de la provincia de Tungurahua; el 11 de noviembre de 1811 las personas
que poblaban las tierras de Latacunga lograron el reconocimiento con la
categoria de primer orden elevandose asi a “Villa”, dia de historia al dar un golpe
de revolucién hacia el fomento de la unidad nacional y la terminacion del

coloniaje espafiol (Paredes, comunicacion personal, 20 de junio de 2019).

El primero de abril de 1851 se eleva a la categoria de provincia con la
denominacién de provincia de Cotopaxi mediante un Decreto Legislativo. Con el
pasar del tiempo, el 9 de octubre de 1851, en ese entonces el presidente José
Maria Urbina decreta que el nombre de la provincia sera de Leon, esto con el
afan de hacer memoria al filantropo de la ciudad de Latacunga quien dond su
fortuna para la creacion del primer colegio de la ciudad, pero en el afio 1938 el
31 de mayo el Gral. Enriquez Gallo creo6 el canton Pangua y cambié nuevamente
el nombre por Provincia de Cotopaxi, mediante una ordenanza en la cual se
declara dia de recordacion y celebracion provincial el primero de abril de cada

afio que fue dictada por el Consejo Provincial de ese entonces (Villavicencio,
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1986).

Los primeros cantones de la provincia eran Latacunga y Ambato esto con la
denominacion de la provincia de Leon. En el afio 1921 estuvo constituida por tres

cantones: Latacunga que era su capital, Pujili y Salcedo (Villavicencio, 1986).

Cuando era un Asiento se encontraba conformado por una iglesia parroquial y el
convento de San Bernabé que pertenecia a los agustinos quienes se asentaron
en Latacunga en 1579. Se establecié el primer colegio en la zona de Zumbagua
en donde se inicié la evangelizacion gracias al padre Juan de Velasco quien

pertenecia al Reino de Quito (Lopez, 1973).

Cotopaxi, gracias a su ubicacion y sus tierras fértiles es cuna de ganaderos,
floricolas, se destacan personajes de cultura y arte, asi como también cuna de
diferentes personas que han desempefiado cargos de altas dignidades como
Ignacio Flores quien fue presidente de Charcas lo que hoy es Bolivia, Vicente
Ledn el filantropo de Latacunga quien desempefié el cargo de presidente de la
corte suprema en el Cusco; Fernando Sanchez de Orellana de los Marqueses
de Solanda, quien fue presidente de Quito. Hay que destacar que Latacunga ha
sido parte fundamental para el primer grito de independencia del Ecuador,
colaborando con sus tierras que eran cercanas a Quito, ayudando de esta
manera a Simén Bolivar y Manuela Saenz con la estancia en la Hacienda de
Tilipulo quienes fueron los principales lideres de independencia (Paredes,

comunicacién personal, 20 de junio de 2019).

2.1.4. Promocion y actividades turisticas en Cotopaxi
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Canton Latacunga

Es el principal canton de la provincia, constituido por cinco parroquias urbanas y

diez rurales, considerado como conexion para tres regiones del pais. El nombre

del cantén procede de las palabras “llacta kunka” cuyo significado es “Dios de

las Aguas”, ciudad que todavia conserva sus calles y veredas estrechas de

adoquin con arquitectura colonial espafiola.

Lugares para visitar (GAD Provincial de Cotopaxi, 2014a):

Edificios publicos: Edificio del Municipio con fachada de piedra pémez,
Colegio Vicente Ledn, Casa de los Marqueses de Miraflores, Colegio de
Artes y Oficios.

Museos: Museo de los Molinos de Monserrat, Museo del Instituto Superior
Vicente Ledn, Museo de la Casa de la Cultura ndcleo Cotopaxi, Museo
escuela Isidro Ayora, Museo municipal.

Parques: Parque nautico la Laguna, Pargue Vicente Leon, Parque de las
Réplicas, Parque Filantropia.

Iglesias: La Catedral, San Agustin, El Salto, La Merced, Santo Domingo,
San Sebastian.

Mercados: La Merced, El Salto.

Plazas: Plaza de Santo Domingo.

Sitios turisticos: Parque Nacional Cotopaxi, volcan Cotopaxi, Area de
recreacion el Boliche, Hacienda San Agustin de Callo, Hacienda de
Tilipulo, Hacienda la Ciénega, Paramos Chalupas, Los llinizas.
Gastronomia: chugchucaras, allullas con queso de hoja, machica, pinol,

hornado, papas con cuy, jucho (GAD Provincial de Cotopaxi, 2014a).

Canton La Mana
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Ubicado al sureste de la provincia en la zona tropical con abundante vegetacion,
rico en produccion agricola, flora y fauna silvestre. Posee dos parroquias
urbanas y dos rurales, en las cuales se puede conocer su cultura, comprar

artesanias, disfrutar de su gastronomia y visitar sus atractivos turisticos.

Lugares para visitar (GAD Provincial de Cotopaxi, 2014b):

e Parque Central.

¢ Iglesia Matriz.

e Mercado Central.

e Plaza Central.

e Sitios turisticos: La Chorrera de Sapanal, Cueva de los Murciélagos,
Cascada Tinieblas, La Cascada del Oso, Playas de los rios Puembo y San
Pablo.

- Gastronomia: fritada, hornado, encebollado, arroz con menestra y carne
asada (GAD Pronvincial de Cotopaxi, 2014b).

Cantén Salcedo

Ubicado al sur de la ciudad de Latacunga, cuenta con una parroquia urbanay
cinco rurales, se puede llegar por medio de transporte publico, también en el
ferrocarril trasandino, por donde se pueden observar cerros de las cordilleras

orientales y occidentales de los Andes, asi como también el cerro Putzalahua.

Lugares para visitar (GAD Provincial de Cotopaxi, 2014c):
e Pargue Central.

e Iglesia Matriz.
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Mercado Central.

Sitios turisticos: Restos arqueoldgicos en Panzaleo, Lagunas de anteojos,
Laguna de Yambo, Balnearios de Nagsiche, Hosteria Rumipamba de las
Rosas, Balneario Yanayacu, Cerro Putzalahua.

Gastronomia: pinol, helados de Salcedo (GAD Provincial de Cotopaxi,
2014c).

Canton Pangua

Con un clima abrigado, ubicado en la parte occidental de los Andes, es un paso

obligado para la Costa, donde se encuentra gastronomia y varios atractivos

turisticos, posee una parroquia urbana y tres parroquias rurales.

Lugares para visitar (GAD Provincial de Cotopaxi, 2014d):

Parque Central.

Iglesia: Santo Cristo, San Blas.

Mercado Central.

Sitios turisticos: Rancho de las Orquideas, Bosque primario, Parque
botanico Pinllopata, Elaboracion de Trapiche.

Gastronomia: fritada, hornado, encebollado, arroz con menestra (GAD
Provincial de Cotopaxi, 2014d).

Cantoén Puijili

Asentada en un amplio valle con abundante produccion agricola y ganadera por

la fertilidad de su suelo, se ubica al este de Latacunga, forma parte de paso

obligado de los Andes a la Costa, consta de una parroquia urbana y de seis
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parroquias rurales.

Lugares para visitar (GAD Provincial de Cotopaxi, 2014e):

Parque: Luis Fernando Vivero.

Iglesia Matriz.

Mercado Central.

Sitios turisticos: Monumento al danzante, El Churo, Santuario del Nifio de
Isinche, Alfareria la Victoria, Volcan Quilotoa con su laguna, Pintores de
Tigua, Sinchaguasin, restos arqueoldgicos de Angamarca, Cara de piedra
Angamarca, Mirador Shalala, Mirador cafién del Toachi, Aguas termales
de Aluchan.

Gastronomia: morcilla, llapingachos, mishque (GAD Provincial de
Cotopaxi, 2014e).

Canton Sigchos

Ubicado el noroeste de Latacunga en medio de un relieve montafioso de la

cordillera occidental de los Andes, posee varios paisajes, costumbres y

tradiciones de sus pueblos al igual que su gastronomia. Cuenta con una

parroquia urbana y cuatro rurales.

Lugares para visitar (GAD Provincial de Cotopaxi, 2014f):

Parque Central.

Iglesia de Sigchos.

Mercado Central.

Sitios turisticos: Mirador natural de Zarapullo, Cafion del rio Toachi,
Cerros Azules, Camino del Inca, Piramides de Bomboli, Produccion de
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quesos y chochos, Columnas de Tangan, Mirador Chinal6é bajo, Mirador
de Turupamba, Cascada de Lomapi.

Gastronomia: hornado con mote, papas con cuy, fritada, llapingachos,
morocho (GAD Provincial de Cotopaxi, 2014f).

Canton Saquisili

Ubicado el noroeste de Latacunga, es una ciudad rodeada de tierras fértiles,

tranquila y acogedora, desde donde se pueden apreciar los nevados y volcanes,

cuenta con una parroquia urbanay tres rurales.

Lugares para visitar (GAD Provincial de Cotopaxi, 20149):

Parque Central.

Iglesia Matriz.

Plazas: Plaza 18 de octubre, Plaza Vicente Rocafuerte, Plaza Kennedy,
Plaza Juan Montalvo, Plaza de animales, Plaza San Juan Bautista, Plaza
Gran Colombia.

Sitios turisticos: rios, pueblos indigenas, santuario de Cuicuno.
Gastronomia: hornado con mote, papas con cuy, fritada, llapingachos,
morocho, caldo de gallina, caldo de pata (GAD Provincial de Cotopaxi,
2014q).

2.2. Libro Fotogréafico de la Provincia de Cotopaxi para promover el

turismo.
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El libro fotografico tiene como objetivo principal que se conozcan y difundan los
diferentes enclaves turisticos de la provincia de Cotopaxi para ayudar a los
diferentes cantones en su desarrollo econdmico y que de esta manera la
provincia surja como un destino clave para turistas tanto nacionales como

extranjeros.

2.2.1 Historia de la Fotografia

La primera cdmara fue construida por Johann Zahn en 1865, era muy pequefia
por lo que la consideraban como una camara portétil. EI primer fotégrafo fue
Joseph Nicéphore Niépce quien utiliz6 una camara de madera en el afio 1826,
por lo cual lo consideraron como el comienzo de la camara fotografica. Las
primeras fotografias se las realizaba en la cAmara oscura que era un cuarto con
una sola fuente de luz que ingresaba por un orificio pequefio de una de las
paredes, con esta luz se generaba una imagen en la pared opuesta pero el
resultado de esta era una imagen invertida y borrosa. Gracias a los cientificos
britanicos Thomas Wedgwood y Humphry Davy se logré quitar el
ennegrecimiento que se generaba en las imagenes después de exponerlas a la
luz (Espinosa, 2014).

Otra técnica que se utilizo fue con sustancias fotosensibles que reaccionaban a
la luz, Robert Boyle en 1663, atribuia que el cloruro de plata cuando reaccionaba
a la luz se volvia negro, con el pasar de los afios se descubrié que la luz era el

principal objeto que hacia que la plata ennegreciera (Troisi, s.f.).

Las primeras imagenes eran obtenidas con el uso de Betun de Judea, a las
cuales se las ubicaba en una placa de peltre, pasando por un tiempo de

exposicion de varios dias (Maison Nicéphore Niepce, 2014). Niépce antes de la
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utilizar una camara fotografica usaba una sustancia que reaccionaba a la luz, los
primeros resultados los obtenia mediante dibujos que reaccionaban a la

sustancia con la luz dando como resultado un efecto positivo (Espinosa, 2014).

Gracias a la invencion del daguerrotipo, el tiempo de exposicidon disminuyo
bajando a 30 minutos lo cual permitia ver las imagenes en un corto tiempo
después de haber sido tomadas. En el afio de 1888, Georges Eastman, quien
fue el fundador de Kodak, promovié el uso de rollos de celuloide, lo cual iria
reemplazando las placas de vidrio (Maison Nicéphore Niepce, 2014). Su frase
“Usted aprieta el botdn, nosotros hacemos el resto”, la fotografia llegd a todas
las personas con la aparicién de las peliculas a color y las primeras diapositivas

Kodachrome que fueron inventadas por los hermanos Lumiere (Arenas, 2008).

Posteriormente, en 1914, gracias a Oskar Barnack se introdujo al mercado la
primera cdmara Leica (UR-Leica) que se utilizaba mas para cine y en el afio 1936
sale a la venta la primera camara réflex de 35 mm. (Kine-Exacta), desde
entonces el perfeccionamiento de los objetivos y la composicion de las camaras
ha evolucionado a través del tiempo (Camara fotogréfica: su historia y evolucion
(28 de noviembre de 2008).

La fotografia en el siglo XX fue un gran aporte para crear los primeros anuncios
fotogréaficos, haciendo a un lado la parte de la ilustracion y surge como
herramienta principal para las industrias de publicidad, es asi como Warhol
anunciaba las sopas Campbell incluyendo también un poco de pop art (Espinosa,
2014). Luego la inclusion de fotografias en el periodismo paso a ser de mucha
importancia ya que daba mas realce a los acontecimientos que se redactaban
en los periddicos dejando un mayor contexto de las situaciones, Erich Salomon
era un fotoperiodista que se dedicaba a los retratos de los burgueses y cubria

eventos, conferencias entre otros (Rosas, 2015).
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En 1990 aparece la primera camara digital que tenia como fin la obtencion de
imagenes de una forma mas rapida sin pasar por un proceso con reacciones
guimicas ni por sustancias fotosensibles, al comienzo el precio de esta era muy
elevado dejando sin acceso a muchas personas, pero al pasar el tiempo su
precio bajo y aumentd su calidad, es asi que se califica como una era post-
fotogréfica, en la cual se empiezan a obtener imagenes hibridas combinando lo
real con lo virtual, asi como también el surgimiento de programas para retoque
fotografico (Rosas, 2015).

Asi la fotografia en la actualidad es muy importante como un medio de
comunicaciéon e informacién para el mundo, por medio de la cual se pueden
expresar sentimientos, guardar un pequefo recuerdo y es una herramienta que

sirve para expresar de una forma libre cualquier idea (Rosas, 2015).

2.2.2. Tipos de Fotografia

Fotografia de Paisajes

Este tipo de fotografia consiste en la presentacion de espacios naturales que se
encuentran localizados en partes especificas de los paises, también se
consideran algunas imagenes de zonas urbanas. Para obtener buenas
fotografias de paisajes lo mas recomendable es trabajar con lentes gran
angulares, por ejemplo, un lente 14 mm que tiene un angulo de campo de vision
muy amplio, se trabaja con tiempos de exposicidon largos que permiten resaltar

varios detalles que se encuentran dentro de la composicion y se trabajan con
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profundidad de campo alta, la cual ayuda a que la imagen se encuentre

totalmente enfocada (Villagbmez, 2012).

Entre los estilos de la fotografia paisajista estan:

Estilo romantico: se utiliza una cierta cantidad de difuminado con una
iluminacion posterior.

Estilo descriptivo: se cuida la composicion y el detalle, no se incluye
ningun tipo de manipulacién para que la fotografia sea lo mas fidedigna
posible con la realidad.

Estilo grafico/abstracto: se trata de reducir el paisaje a algo simple, incluso
llegando al minimalismo.

Estilo medioambiental: surge como un método de protesta contra la
degradacion del medio ambiente, en la cual se fotografian paisajes de
gran belleza para crear conciencia en las personas, de igual forma se
muestran paisajes desolados y destruidos a causa de la contaminacion.
Estilo manipulativo: se manipula la imagen introduciendo al propio paisaje
objetos que pueden ser de la realidad o en la posproduccién (Marinetto,
2011).

Fotografia Submarina

Engloba las fotografias que se toman bajo el agua combinando la técnica del

buceo junto con la toma de fotografias, la fauna acuatica, peces y mamiferos son

los sujetos principales de este tipo de fotografia, por lo que también se tiene que

tomar en cuenta la utilizacion de equipos que resistan a la presion submarina.

Bajo el agua se produce una refraccion que modifica los parametros de las

imagenes, lo que ocasiona una disminucion de luminosidad, el campo de visiéon

y la distancia de los objetos. Otra consecuencia es el agua, ya que tiene un efecto

fisico diferente en cada objetivo, es decir, que si se trabaja con un lente de



25

distancia focal 35 mm el campo de visién de este sera equivalente al de un 50
mm. Para este tipo de fotografia se necesita la caja estanca, la cual es una caja
de carbono para las camaras, totalmente impermeable, resistente, que permite
descender a mucha profundidad, se debe utilizar un filtro UR Pro el cual
compensa los tonos calidos como el rojo y el naranja, para que los colore frios
no sean los que predominen en la imagen. La mayor parte de empresas ofrece
camaras herméticas, pero no son tan recomendables ya que solo pueden resistir

hasta una profundidad de tres a cinco metros (Villagbmez, 2011).

Fotografia de Retrato

Como lo dice su nombre, este tipo de fotografia se encarga de retratar a las
personas para reproducir sus rasgos, caracteristicas y transmitir sus
expresiones. Aqui juega un rol importante la actitud de cada persona con sus
expresiones, ya que estas caracteristicas son las que hacen resaltar su
personalidad, siempre se tiene que aplicar la regla de los tercios en este tipo de
fotografia. En cuanto a los objetivos a utilizar se tiene considerado como un
objetivo estandar un 50 mm, el cual tiene una profundidad de campo baja lo que
permite tener mas enfocado al sujeto, lo que no sucede con un gran angular, ya
gue deforma mucho el rostro de la persona. La parte de la iluminacién juega un

papel importante.

Los tipos de encuadre en este tipo de fotografia son los siguientes:
- Plano entero, donde se presenta al sujeto totalmente cuadrado.
- Plano americano, se encuadra al sujeto como en las peliculas del oeste
dandole mas importancia.
- Plano medio corto, el cual encuadra el pecho y la parte del rostro.

- Primer plano, consta desde los hombros junto con el rostro.
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- Primerisimo primer plano, el cual se encarga Unicamente del rostro
(Vilagobmez, 2011).

Fotografia Publicitaria

La fotografia publicitaria data del siglo XIX con anuncios fotograficos, pero se
tiene como consideracion que podria existir desde fechas tempranas, este tipo
de fotografia nace en la época de entreguerras obteniendo una gran aceptacion
por parte del publico, lo cual servia como un instrumento para la economia de
ese tiempo, con ello surge la imagen seductora que interesaba a la industria de

la moday el cine (Maza, 2005).

Los fotografos publicitarios son los que se encargan de convertir un objeto en
algo que llame la atencion de las personas, responde a una estrategia de venta,
separandola de los otros tipos de fotografia, por eso se trata de destacar los
productos mas sencillos como libros, vestidos, instrumentos para la cocina, entre
otros, que a veces son muy dificiles para fotografiar y deben llamar la atencion
de una forma original, de este modo se puede jugar con los objetos para que se

puedan vender (Maza, 2005).

Astrofotografia

Este tipo de fotografia se centra en la obtencion de imagenes de las estrellas,
constelaciones, entre otros cuerpos que se encuentran en la galaxia, para ello
se utilizan las camaras digitales réflex que son las mas faciles de usar y
econdémicas que se encuentran en el mercado. Para obtener una imagen de este

tipo se debe tomar en cuenta el tipo de objetivo que se va a usar, el mas
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recomendado es un 35 mm o los gran angulares como un 14 mm, tener un
tripode, ya que estas fotografias requieren de tiempos muy largos de la velocidad
de obturacién, la cual se encarga de dejar pasar la luz a través del espejo que
contienen las camaras réflex, los valores de ISO utilizar el maximo que tenga el
modelo de camara, pero teniendo en cuenta que esto genera ruido en la foto,
entonces se tiene que ir jugando con los valores, asi como también la apertura

del diafragma y el enfoque (Covington, 2007).

Fotografia Periodistica

La fotografia periodistica cumple con funciones para informar, entretener, opinar,
sensibilizar, entre otras, las cuales muestran verosimilitud acerca de la
informacion que se proporciona en las noticias y la hacen mas creible; entre
estas funciones estan:
- Emotiva, se expresa de forma directa a las personas sobre la informacién
que se presenta.
- Conativa, es mas una forma de verificacion de la imagen la cual expresa
que el sujeto estuvo en el momento de esta.
- Referencial, se usa mas para obtener informacion precisa sobre el
momento, creando una relacion con el sujeto y las referencias que recibe

dando un sentido denotativo de los objetos.

Poética, transmiten un mensaje por medio de la combinacién de componentes

formales, cognitivos y perceptivos (Karam, 2003).

2.2.3. Efecto Parallax
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El efecto parallax se crea gracias a Disney con la invencion de la camara
multiplanos la cual servia para las animaciones como las de Mickey Mouse, el
funcionamiento de esta cAmara viene dada gracias a su estructura que se divide
en varias capas; la primera capa en la que se coloca al personaje principal; la
segunda capa del medio estaba destinada para color y detalles del escenario, es
decir, arboles, arbustos, sillas, etc; y la Gltima capa es la del fondo del escenario.
Cuando ya estaban listas las tres capas se procedia con la grabacién, cada uno
de los paneles solo se podia mover en sentido de izquierda a derecha o
viceversa, lo que creaba una ilusion de profundidad haciéndolo de manera

tridimensional (Knoertzer, 2017).

A este efecto también se lo conoce como camera mapping (mapeado de
camara), su fin es permitir que las fotografias en 2D sean convertidas en
imagenes tridimensionales, es decir, que se separen del fondo de la imagen
generando un sentido de profundidad en donde se tiene la posibilidad de incluir
elementos externos, ya sean fisicos o digitales. Este tipo de efecto es realizado
con programas de edicion de imadgenes como Photoshop, el cual da la opcion de
separar por capas cada elemento de la imagen, lo que hay que tener en cuenta
es la manera de conservar las proporciones de los objetos, asi como también el
lugar en donde se los sitia, esto con el fin de obtener un resultado que se
asemeje a la realidad. En la actualidad esto se vincula con Visual Effects y con
CGI que son imagenes que se generan digitalmente con el fin de que las
personas no se den cuenta de lo que es real y lo que es ficticio, para ello es
importante una buena planificacién tanto en la parte de produccién como de post

produccion (Gémez, 2017).
2.2.4. Efecto parallax en la fotografia
El efecto parallax en la fotografia es utilizado para crear mas dinamismo al

generar un efecto 3d. Este efecto se enfoca en la separacién por capas de una

imagen y desplazar a distintas velocidades los planos, tomando en cuenta mas
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el fondo para provocar una sensacion de profundidad y movimiento (Gomez,
2018).

El problema principal al tratar de hacer este tipo de efectos es que conlleva a
que existan cortes bruscos que se pueden observar entre unas capas y otras
mientras exista movimiento, lo cual hace que se pierda la ilusién, para esto se
trabaja con las herramientas del programa Photoshop, que permiten generar
patrones que disimulan los vacios resultantes al recortar varias piezas (Gémez,
2018).

El efecto parallax en la fotografia juega un roll importante, es asi como se
desarrollé un proyecto fotografico llamado “Aritmética Elemental”, el cual tenia
como base fotografias que se enfocaban en las cuatro operaciones basicas de
las mateméticas: suma, resta, multiplicacién y divisién. Para la aplicacién del
parallax se escogieron las imagenes que tenian objetos con los cuales se podia
crear animaciones y una sensacion de tercera dimension con una ilusién que
salgan de las pantallas los objetos y que la imagen no quede plana y llame la
atencién de las personas que lo observaban. Para esto se us6 los programas
Photoshop para realizar la separacién de los objetos por capas, y After Effects

para crear las animaciones (Valenzuela, 2018).

2.2.5. Nuevas tecnologias para promover el turismo

Sistema Internacional de Transferencia de Informacién

Como primer ejemplo se tiene el uso del sistema SI/TI (sistema interinstitucional
de transferencia de informacién), el cual se encarga del acopio de informacion

integral para un buen flujo de trabajo en las empresas que lo utilizan, en el
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turismo es necesario el uso de este sistema para la comercializacion de los
productos, tener una comunicacion rapida y fiable las cuales permitan realizar
compras desde lugares alejados de los puntos de venta de las empresas, al
mismo tiempo necesita demostrar y promocionar los lugares turisticos basados
en imagenes y recursos audiovisuales que sean atractivos para los turistas. Por
medio de este sistema la empresa que ofrece sus servicios turisticos siempre
esta pendiente de los cambios que se producen en los mismo, es decir, que Si
se ofrece un nuevo paquete turistico a cualquier destino la empresa es la primera
en recibir la informacién y en informar a sus clientes sobre los precios y las

ofertas que puede haber (Buhalis, 2003).

Turismo electréonico

Se basa en el uso del internet como un enlace entre el turista con el turismo, es
decir, el internet proporciona muchas ventajas como mejorar la promocién y
presentacion de un servicio, facilita el momento de reservas y ventas de sus
productos. Al ser una red la comunicacién de la empresa con los empleados,
socios y proveedores se vuelve facil, asi como también el encontrar clientes. El
e-Turismo es el encargado del desarrollo de aplicaciones las cuales forman parte
de una herramienta fundamental en donde se puede consultar sobre los horarios
de los vuelos, compra de boletos en las agencias de vuelos o de turismo, ya que
todo esto se encuentra en la red, empleando una interfaz facil de usar para todas
las personas que se basan en el Internet (Buhalis, 2003).

Web 2.0

La Web 2.0 sirve para que el turista pueda contribuir con informacion en

diferentes foros, blogs, las redes sociales, paginas de recomendaciones de
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viajes, entre otras, creando una forma de colaboracion y de interactividad entre
el usuario de la web y el turista, con esto se ayuda a la difusion de informacion
de todo el turismo alrededor del mundo; se crea un deseo en los compradores,
los cuales empiezan a buscar un producto lo comparan con varias ofertas, lo
pueden reservar o comprar, realizan el viaje y luego en la web 2.0 se puede
hablar de un tema, es decir, se puede ayudar mediante posts de informacion del
lugar que visitas, hacer una recomendacion o calificar el servicio que obtuviste
durante el viaje a las personas que quieren viajar a algun lugar. De esta forma
se mantiene actualizada la informacién y ya no sucede lo mismo que pasaba en
la Web 1.0, la cual solo eran paginas HTML5 en donde solo podia ingresar
informacion el creador de la pagina y, por ende, se desactualizaba la informacion
y no se tenia nada clara en el momento. Con el avance de la tecnologia se busca
implementar lo que es 3d, realidad aumentada que genera mayor interés en los
turistas gracias a que se puede brindar de una forma interactiva una simulacién

del lugar que se quiere visitar (Caro, Luque y Zayas, 2015).

Redes sociales

En la actualidad las redes sociales son las plataformas mas potentes para
conocer el mundo, es asi como a través de Facebook, Instagram, Flickr,
YouTube, Trivago, entre otras plataformas digitales, se esta viralizando de
manera estratégica el turismo, esto gracias a que en estas plataformas se tiene
la oportunidad de compartir las experiencias vividas en diferentes partes del
mundo. De esta forma cada empresa que brinda servicios de turismo y tiene
creado un perfil en las redes sociales mas usadas que sirven para comunicarse
de forma rapida con el consumidor. El video marketing es una herramienta muy
usada para la difusion turistica, ya que es mas interactivo que una simple
fotografia que en la actualidad, a la mayor parte de turistas, ya no llama mucho

la atencién (Bonilla, 2013).
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Venta por teléfono

La venta por teléfono es una herramienta que sirve de mucha ayuda al momento
gue se requiere de servicios de las agencias de turismo, ya que ahorra tiempo,
movilizacion y facilita las cosas tanto para el cliente como para el vendedor. Es
asi que el teléfono forma parte como un aliado para las agencias de viajes, por
otro lado se realizan ofertas de los servicios turisticos con muchos beneficios,
como el “Llame Ya” que es cuando salen las ofertas de viajes en la television y
si se llama en ese momento se reciben promociones; en la actualidad los
proveedores de las tarjetas de crédito también estan en este medio ya, que de
la misma forma que en la television solo por medio de una llamada puedes

conseguir viajes inolvidables (Falkenstein, 1997).

Libros Fotograficos

El libro fotografico es una herramienta para promover el turismo muy buena,
como ejemplo tenemos “Sierra Centro”, un libro creado por un fotégrafo
ecuatoriano que rescata los paisajes de varias provincias del pais, en el cual se
pueden observar la feracidad de la naturaleza como también la calidez de los
horizontes y la fuerza telUrica de los volcanes, también retratando rostros para
reconocer nuestra cultura e historia. Otro ejemplo “Tierra de Chagras”, el cual
trata de rescatar a los chagras que son personas que viven en el campo y
trabajan con caballos, ganado bravo, vacas. Es asi que de esta manera se busca
posicionar al pais como un destino de disfrute para los extranjeros; estos libros
sirven como una invitacion para realizar un recorrido por todo el territorio de una
manera no fisica sino imaginaria de la cual se pueden aprovechar muchas cosas

y generar interés en las personas (Libros para pasear por el Ecuador, 2015).
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Realidad Virtual

La realidad aumentada nos permite afladir capas de informacion visual sobre el

mundo que nos rodea, usando la tecnologia, celulares, tablet entre otros

dispositivos electronicos. Es decir, podemos afiadir objetos 3D mediante una

aplicacion y parezca que lo tenemos en la vida real, mezclando el mundo real

con el mundo virtual.

Tenemos varios niveles de realidad aumentada (RA), dependiendo del tipo de

interactividad:

Nivel 0: Cédigos QR, que son hiperenlaces que mediante el escaner de
la camara del teléfono movil puede llevarnos a sitios Web o a su vez
proporcionan informacion como textos, sonidos, ubicaciones, menus de
restaurantes, etc.

Nivel 1: Realidad aumentada con marcadores, este nivel usa imagenes
como un elemento de enlace para obtener el elemento aumentado.

Nivel 2: Realidad aumentada geolocalizada.

Nivel 3: Realidad aumentada con Hololens (De la Horra Villacé, G. Iban,
2017).

Asi con la realidad aumentada se han creado muchas aplicaciones tanto para

juegos como para educacion y para turismo, como ejemplo tenemos las

siguientes aplicaciones:

Chromville
Pokemon Go
Elements 4d
Aurasma

Plickers



Senditur
World Around Me (De la Horra Villacé, G. Iban, 2017).
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CAPITULO Il
DISENO DEL ESTUDIO

3.1. Planteamiento del problema

El problema principal es que muchas de las zonas y atractivos turisticos de la
provincia de Cotopaxi no son muy conocidos. Esto se debe a la falta de
informacion por parte del Consejo Provincial de Cotopaxi, algunas partes no son
de facil acceso, las condiciones climaticas de las temporadas hacen que las vias
principales estén en mal estado, lo cual dificulta mucho a estos lugares para que

puedan ser visitados por turistas locales y extranjeros.

Debido a estas situaciones no se ha logrado en mucho tiempo que la provincia
desarrolle sus atractivos turisticos completamente, y también en el ambito
econdémico se ha visto muy afectada la comunidad que vive en estos sectores.
Actualmente son muy pocas las zonas turisticas que son visitadas, por ejemplo,
hablamos de los cantones Puijili y Sigchos, se encuentra el circuito turistico
Quilotoa — Chugchilan, este enlaza los atractivos y oferta de servicios de las
comunidades que residen alrededor del volcan Quilotoa, donde se recorre por
varios paisajes, existen mercados indigenas, actividades como trekking, kayak,
cabalgata, entre otras, que ofrecen la forma de vida tradicional de las
comunidades; pero debido a la falta de informacién la mayor parte de turistas
solo llega a visitar la Laguna de Quilotoa, que ya se tiene concebido como un

enclave muy visitado.

Otro ejemplo son las cascadas que se encuentran ubicadas en el cerro
Putzalahua, en la parroquia de Belisario Quevedo, canton Latacunga. En este

lugar se pueden hacer actividades como ciclismo, caminatas, cabalgatas v,
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sobre todo, se puede disfrutar de una vista panoramica desde la cima del cerro,
desde donde se puede observar la Avenida de los Volcanes como también la

ciudad de Latacunga, Salcedo y parte del Parque Nacional Llanganates.

A través de la propuesta de un libro fotografico con realidad aumentada se busca
potenciar estos atractivos turisticos para poder ensefar todos los recursos que
posee la provincia de Cotopaxi, con esto se pretende a la vez proporcionar una

herramienta de informacién para todas las personas.

El ambito social se ve beneficiado, ya que dentro de los objetivos del Plan
Nacional de Desarrollo 2017-2021 se busca promover la produccién nacional
audiovisual. Ademas, fomenta el uso y aprovechamiento de la informacion,

comunicacién y tecnologia que engloba el proyecto.

Y, finalmente, a nivel personal representa un reto al generar una herramienta de
informacion que sirva como un gran aporte para la poblacién, creando un libro
fotogréafico con realidad aumentada que permita ayudar a la provincia con su
desarrollo turistico y econémico para las comunidades, al igual con el uso del
efecto parallax para crear dinamismo en las fotografias, lo cual nunca se ha visto

en proyectos que se han realizado para promocionar el turismo.

3.2. Preguntas

3.2.1. Pregunta general
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¢,Como elaborar un libro fotografico con realidad aumentada que permita

informar sobre los enclaves turisticos de la provincia de Cotopaxi?

3.2.2. Preguntas especificas

- ¢Qué lugares y atractivos turisticos se ubican en los cantones de la
provincia de Cotopaxi?
- ¢ Cbmo fotografiar los atractivos turisticos de Cotopaxi?

- ¢ Cbmo crear la aplicacion en la plataforma Unity?

3.3. Objetivos

3.3.1. Objetivo general

- Desarrollar un libro fotografico interactivo con realidad aumentada
mediante técnicas de rastreo de imagenes en aplicativos méviles para

promover el turismo de la provincia Cotopaxi.

3.3.2. Objetivos especificos

- Investigar los enclaves turisticos naturales que posee la provincia de
Cotopaxi.
- Producir piezas audiovisuales y animadas de los lugares turisticos de

Cotopaxi con técnicas de composicion multicapa.
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- Crear una aplicacion interactiva con realidad aumentada con el uso de la

plataforma Unity.

3.4. Metodologia

3.4.1. Contexto y poblacion

El estudio se realizara en los diferentes cantones de la Provincia de Cotopaxi,
Ecuador, como parte del trabajo de titulacion de la carrera de Multimedia y
Produccién Audiovisual de la Universidad de Las Américas. Este proyecto tiene

planificado desarrollarse entre los meses de marzo a agosto del 2020.

El proyecto tiene como segmento a jovenes de 18 afios en adelante, hombres y
mujeres, que tengan interés en informarse sobre los enclaves turisticos de la
provincia de Cotopaxi. Dirigido a jévenes y adultos que tengan acceso a internet
y diferentes fuentes tecnoldgicas, con un nivel socioeconémico dentro de los

quintiles tres al cinco.

3.4.2. Tipo de estudio

Para este proyecto se va a aplicar un tipo de estudio documental en donde se
recogera y generara informacion para desarrollarla en cada destino turistico de
la provincia de Cotopaxi, tales como: fotografias, actividades que se puedan

realizar en el lugar, gastronomia.
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El alcance es exploratorio y descriptivo, exploratorio ya que se pretende estudiar

un tema novedoso que vagamente ha sido analizado y esclarecer la teoria

empirica que existe acerca del tema.

3.4.3. Herramientas a utilizar

Herramienta Descripcion Prop6sito
Ficha Guia para el analisis objetivo de | Obtener informacién acerca los
técnica de los enclaves turisticos de la enclaves turisticos de la provincia
visita provincia de Cotopaxi. de Cotopaxi.
Laguna Quilotoa
Quilotoa
Actividades en el lugar SI NO
Trecking X
Hiking X
Cabalgata X
Camping X
Rodeo de Altura X
Turismo Comunitario X
Alojamiento X
Sitios para Fotografia X
Restaurantes X
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Deportes Acuaticos X

Artesanias X

Volcan Cotopaxi

Volcan Cotopaxi
Actividades en el lugar Sl NO
Sitios para fotografia X
Caminatas X
Escalada de Montafias X
Camping X
Paseo en Bicicleta X
Turismo Comunitario X
Ascenso al Crater del Volcan X
Paseo en Caballos X
Alojamiento X
Restaurantes X
Artesanias X

Nevado lliniza
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Nevado lliniza
Actividades en el lugar Si NO
Sitios para fotografia X
Caminatas

Escalada de Montanas X
Camping X
Paseo en Bicicleta X

Turismo Comunitario X
Ascenso lliniza Norte X
Paseo en Caballos X
Excursién en Selva X

Restaurantes X

Artesanias X
Cascadas X

3.4.4. Tipo de analisis

La primera fase del proyecto sera la investigacion donde se obtendran datos de
libros, tesis, monografias, periddicos acerca de la fotografia como medio para la
promocién turistica y también informacién de los enclaves turisticos de la

provincia de Cotopaxi.
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La segunda fase comprende los objetivos del proyecto:

Investigar los enclaves turisticos naturales que posee la provincia de
Cotopaxi.
Producir piezas audiovisuales y animadas de los lugares turisticos de

Cotopaxi con técnicas de composicion multicapa.

- Crear una aplicacion interactiva con realidad aumentada con el uso de la

plataforma Unity.

La tercera fase es el desarrollo del proyecto que tiene tres secciones:

Preproduccion; se analizara la ubicacion de los distintos atractivos de los
cantones de la provincia, los equipos que se utilizaran para la obtencién de
las fotografias.

Produccién; en donde se realizara la obtencién de fotografias de los enclaves
turisticos de los cantones de la provincia.

Postproduccion; en esta fase se utilizara el parallax para crear el efecto 3D
en algunas fotografias mediante el uso del software After Effects y el uso de
Unity con Vuforia para la realidad aumentada.

Disefio y maquetacion; se analizara el tamafio de imagenes, distribucion de

estas en el libro.
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CAPITULO IV
DESARROLLO DEL PROYECTO

4.1. Preproduccion

Para la elaboracion de este proyecto se analiz6 la problemética que muchas de
las zonas y atractivos turisticos de la provincia de Cotopaxi ho son muy

conocidos.

Se investigo sobre los enclaves turisticos de la provincia de Cotopaxi en varias
fuentes como blogs, paginas web de turismo, paginas web de entidades publicas
de la provincia, folletos y videos. A partir de la informacion obtenida, se procedi6
con la determinacion del producto a realizar, conceptualizando a través de
fotografias, textos que acompafian a las mismas y coédigos QR de
geolocalizacién con informacién de los destinos turisticos de la provincia de

Cotopaxi.

La finalidad del libro fotografico con realidad aumentada es dar a conocer los
sitios turisticos de Cotopaxi para de esta manera dinamizar la economia del lugar

con un producto novedoso.

4.1.1 Disefio de Reticula

La elaboracion de la reticula tiene como finalidad brindar un equilibrio en la

composicion del libro a disefiar. Consta con lineas verticales y horizontales que
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ayudan a posicionar el contenido, se organizan las fotografias textos para atraer

al lector. El disefio de la reticula consta de los siguientes parametros.

Teniendo en cuenta que el libro fotografico es de 30 cm x 20 cm.

Adjust Layout

Page Size: [Custom]

Orientation: [g] [-d

Height:
Margins
[0 Auto-adjust margins to page size changes

Inside: _ 2cm

Outside: — 2cm

~ Bleed
Top Bottom Inside Outside

0.3 cm 0.3 cm 0.3 cm 0.3 cm
Options

[J Adjust Font Size

. 6pt

Adjust Locked Content

Figura 1. Disefio de reticula realizada en Adobe InDesign 2021.

Figura 2. Reticula Modular realizada en Adobe InDesign 2021.
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4.1.2 Disefio Machote

El machote es un prototipo final del libro con los dobleces y cortes finales que
contendrd, que ayuda a agiliza y abaratar al momento que realizar la impresion,
se lo utiliza para mostrar el aspecto en cuanto a dimensiones, disefio y
composicion. Es muy util para poder colocar de mejor manera las imagenes,
textos, obteniendo una mejor distribucion de las cosas. En el machote
Gnicamente se usan representaciones con simbolos o lineas para ubicar cada
cosa, a la vez se puede saber cuantas paginas seran impresas y el orden de

cada una (ver anexo 1).

Figura 2. Disefio Machote.

4.1.3 Tipografia

La tipografia usada tiene una medida de 10 puntos en los textos para facilitar la
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lectura, para los titulos se us6é 72 puntos y subtitulos 12 puntos, para poder

diferenciar cada apartado.

La tipografia seleccionada es Montserrat con sus diferentes variantes, una fuente

muy formal y legible para las personas.

Aa Aa Aa Aa

Figura 3. Tipografia usada en el libro.

4.2. Produccion

En esta etapa se procede a realizar las fotografias de los enclaves turisticos

escogidos junto con la recoleccion de informacién de los mismos.

4.2.1 Produccion Fotogréafica en campo

En esta parte nos dirigimos a los lugares turisticos seleccionados para sacar la

mayor cantidad de fotografias.
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4.3. Postproduccion

La etapa de postproduccion sirve para reunir todo el material obtenido durante
la produccion para empezar con la seleccion de las fotografias, su edicion, iniciar
con la maquetacion del libro junto con la informacion y comenzar la produccion

de los parallax.

4.3.1 Edicién Fotografica

La edicion fotografica sirve para mejorar la calidad de las fotografias

seleccionadas, se us6 el programa Adobe Lightroom Classic 2021.

Las fotografias fueron tomadas en formato RAW, ya que es un formato que sirve

para poder realizar el ajuste de colores y no perder informacién de color.

La edicion se centrod en la correccidn de colores, para lograr obtener colores mas

llamativos y vivos ya que son fotografias de paisaje.
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Figura 4. Propuesta edicion fotografica.

4.3.2 Maguetacion

Después de la edicién fotogréafica se procede a realizar la maquetacion del libro
en donde se utilizo el programa InDesign 2021, que nos ayuda en el disefio para
poder organizar de forma equilibrada las imagenes, textos, informacion, etc. Con
el objetivo que el lector pueda entender el libro y lo que quiere transmitir a través

de las imagenes (ver anexo 2).

Figura 5. Fragmento maquetacion del libro en Adobe InDesign 2021.

El libro fotografico es fisico y digital por lo que se podra descargar mediante un

enlace (ver anexo 3).
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El libro fotografico cuenta con cédigos QR, estos codigos contienen informacion
de geolocalizacion de los enclaves turisticos, mismos que estan sefialados con
un icono de GPS, también existen cddigos enlazados a paginas de Facebook de
igual manera con el icono de Facebook y por ultimo cédigos con enlaces a

YouTube con el icono de YouTube.

Figura 6. Cdédigo QR con su icono.

4.3.3 Parallax Fotografico

Para realizar el parallax en las fotografias se procedi6é a separar los objetos de
estas en diferentes capas para obtener el efecto de tercera dimension (3D), se

utilizé el programa Adobe Photoshop 2020.

En la primera parte separamos el objeto, en este caso el lliniza, separandolo del

fondo es decir del cielo.
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Figura 7. Separacion por capas del lliniza.

Una vez separada la montafia, procedemos con la capa del cielo para tener libre

movimiento de los objetos.

Figura 8. Capa del cielo para parallax en fotografia.
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Por dltimo, podemos observar una imagen libre separada por capas para

proceder a realizarla animacion en el programa Adobe After Effects 2020.

Figura 9. Archivo completamente separado por capas.

Una vez separado en capas los objetos, se procede a realizar la animacion de
estos en el programa Adobe After Effects 2020, este programa nos da la facilidad

de crear efectos especiales en los videos de forma no tan compleja y demorada.

En Adobe After Effects procedemos a importar el archivo de Photoshop para
trabajar con las animaciones, comenzamos con la animacion para la correccion

de color.
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Figura 10. Correccién de color con capas de ajuste.

Para este parallax realizamos la transicion de sol a lluvia, con la ayuda de

sonidos y videos logramos hacer mas interesante el video final.

Figura 11. Transicion de lluvia.
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Finalmente pasamos a la transicién de nieve, misma que se cred con efectos
propios de After Effects, con la generacion de particulas a partir del efecto
“Particle World”.

Figura 12. Transicion a nieve.

4.4. Aplicacion interactiva

Luego de producir los parallax con las fotografias se procede a crear la aplicacion
interactiva con el programa Unity 2019.4.12. Mediante el sistema VuForia
generamos la base de datos y targets en donde se carga las fotografias base

mismas que serviran como montaje de los videos finales del parallax.
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engine Home Pricing Downloads Library Develop Support ~ | Logout

developer portal

License Manager ~ Target Manager

arget Manager » AR_Tesisdemo

AR_Tesisdemo ciame

Type: Device
Targets (1)
Add Target Download Database (All)
O Target Name Type Rating Status v Date Modified
m] -ﬁ Quilotoa Single Image Active Oct 27, 2020 10:39

Figura 13. Generacion de la base de datos en VuForia Engine.

Cuando se genera la base de datos, se debe cargar la imagen que se quiere
trackear, esta imagen no debe superar los 2 Mb de peso, el tamafio de imagen
se mide en metros Unicamente se escribe el ancho de la imagen ya que el

sistema de VuForia Engine genera automéaticamente el alto.

Add Target
Type:
A< oo §
DAV, &
Single Image Cuboid Cylinder 3D Object
File:
Browse...

jpg or png (max file 2mb)

Width:
.15
Enter the width of your target in scene units. The size of the target should be on the

same scale as your augmented virtual content. Vuforia uses meters as the default
unit scale. The target's height will be calculated when you upload your image.

Name:
IMG_5562

Name must be unique to a database. When a target is detected in your application,
this will be reported in the API.

Cancel Add
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Figura 14. Agregar target de imagen en VuForia.

Unavez que generada la base de datos se procede a descargarla para ejecutarla

con Unity, una vez descargada se crean Image Targets con la fotografia base

gue se usa en el parallax.

n New Unity Project - ARTesisDemo - Android - Unity 2019.4.12f1 Personal <DX11>

File Edit Assets GameObject Component Window Help
w = e Create Empty Ctrl+Shift+N
Create Empty Child Alt+Shift+N
3D Object
2D Object
Effects
Light

Vuforia Engine
Camera

Center On Children

Make Parent
Clear Parent

Set as first sibling Ctrl+=
Set as last sibling Ctrl+-
Move To View Ctrl+Alt+F
Align With View Ctrl+Shift+F
Align View to Selected

Alt+Shift+A

Toggle Active State

AR Camera

Image

Multi Image
Cylindrical Image
Cloud Image
Model Targets
Camera Image
3D Scan

VuMark

Ground Plane
Mid Air

Figura 15. Generacion de Image Targets.

Una vez creados los Image Targets se procede con la creacién de un objeto 3D

en este caso un cuadrado, lo rotamos a 90 grados para que quede en la

superficie con el Image Target, de igual forma lo escalamos para que cubra todo

el espacio que ocupa el Image Target.



56

n New Unity Project - ARTesisDemo - Android - Unity 2019.4.12f1 Personal <DX11>
File Edit Assets GameObject Component Window Help

W ORI &0 Center @

Copy
Paste
Rename
Duplicate
Delete

Select Children
Select Prefab Root

Create Empty

3D Object Cube

2D Object Sphere

Effects Capsule

Light Cylinder

Audio Plane

Video Quad

ul Text - TextMeshPro
Vuforia Engine Ragdoll...

Camera Terrain

Figura 16. Creacion de cuadrados para videos de parallax.

En los cuadrados creamos un componente (Video Player), que sirve para cargar
los videos y reproducirlos, aqui podemos modificar ciertos pardmetros para que
el video se reproduzca al iniciar la aplicacion, repetirlo, ademas de la velocidad

de reproduccion.

o1 v Video Player

e Direct

v

Figura 17. Componente para reproducir los videos.

Para reproducir el video cuando se use la aplicacion se procedié a programar un
evento de inicio y stop, esto con el fin de que los videos no se reproduzcan al

momento de iniciar la aplicacion.



b File FEdit View Project Buld Debug Test Anshze Tools Exensions Window Help  Search Ciii0) P | NewUnity Project o - o x
B W - «| Debug = AnyCPU - b AttachtoUnity~ o @ I =2 A = I
Tl TrackatieEventHandlercs & X |BENLe NS R e - @ 5o
Sl T Assembly-CSharp ~ | #3 TrackabieEventHandler ~| @ anTrack M
=T -
2 Copyright (c) 2017 PTC Tnc. All Rights Resarved
&
Copyright () 2018-2812 Qualcomm Connected Experiences, Inc. -1
A1l Rights Reserved
Confidentisl and Propristary - Protected under copyright snd other laws
1 using UnityEngine;
10 using Vuforia;
1 using UnityEngine.Events |
1z
13 !
14 A custom handler that imp ts the ITracksbleEventHandler interface
1
1 Changes made to this file could b mwritten when upgrading the Vuforis version
17 When implementing custom event handl, havior, consider inkeriting from this class instead
!
19 public elass TrackableEventHandler : MonoBehaviour, ITrackableEventHandler
> “»
n = s 1 PROTECTED_MEMBER_VARIABLES 3
2 public UnityEvent onTrack;
2 public UnityEvent enlast;
protected 1 miracksbleBehaviour ; =
protected < m_PreviousStatus; =
protacted T = HewStatus;
2 ndregion // PROTECTED MEMBER_VARIABLES
I = #region UNITY_MONOBEMAVIOUR_METHODS
protected virtual void start()
aTrackableBehaviour = omponent <Trackablesehaviours();
if (aTracksbleBehaviour
nTracksbleBehaviour.RegistarTrackableEventHandler(this); -
100% € No issues found LA Ln:11  Ohe26  SPC_ CRLF

04 File Edit View Project Buld Debug Test Anaslyze Tools Extensions Window Help  Searc
B-2 P = & «| Debug -~ AnyCPU - B AttachtoUnity - | 20 [@ 57 ¥ fF

E e e P Dt TrackabieEventHandier.cs

Sl T Assembiy-Csnarp -] # TrackabiefventHandle -| @ ontiack -
18 = protected virtual void Onbestray()
a { =
12 if (aTrackableBehaviour) —»
a3 aTrackableBehaviour.UnregisterTrackableEventHandler(this);
1 H
a5
a /7 UNITY_MONOBEHAVIOUR_METHODS
-
a8 PUBLIC_METHODS
4
1 Implamentation of the ITrackableEventHandler function called when the
tracking state changes.
public void OnTrackablestateChanged(
Trackable previousStatus,
sckabl ur.Status newStatus)
[
5 =_PreviousStatus = previousStatus; o
= NewStatus = newStatus; :
1 if (newStatus == Tracksblsbehavicur. LDETECTED ||
2 newStatus == Trackable 1= TRACKED | | .
newStatus == . EXTENDED_TRACKED) =
¢ E !
el Trackable " + nfrackableBehaviour. TrackableNane + " found");
05
und();
H
else if (previousstatus == TrackableBehaviour.Status. TRACKED &8
newStatus == T leBehaviour. Status.NO_POSE)
" 4 nTracksbleBshaviour. Tracksblesae + " lost");
L 11

Cre26  SPC

Figura 18 — 19. Cddigo usado para la reproduccion de videos de la aplicacion.

Una vez realizado todo el proceso, podemos testear la aplicacion por medio de
la computadora 0 a su vez se procede con la construccién de la aplicacién para
dispositivos méviles con sistema operativo Android. Aqui podemos poner el

nombre de la aplicacion junto con su icono.
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Resolution and Presentation
Splash Image
Other Settings

Publishing Settings

XR Settings

Figura 20. Ajustes para construir la aplicacion.

Hecho todo esto podemos descargar la aplicacion mediante un cédigo QR, con

esto es mas facil descargar e instalar (ver anexo 4).



59

CAPITULO V
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Muchos de los sitios turisticos de la provincia de Cotopaxi no son
explotados de manera oportuna, carecen de informacion fotogréfica,
logistica, actividades; ya que no cuentan con las facilidades para visitar

los lugares.

Mediante la técnica de composicién multicapa se puede potencializar el
turismo de los lugares turisticos de Cotopaxi de manera interactiva con

imagenes animadas generando un turismo visual.

Con la creacion de aplicaciones de realidad virtual logramos una
experiencia inmersiva creando ambientes y entornos donde el espectador

recibe un cumulo de sensaciones manera visual.
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5.2. Recomendaciones

- Incrementar informacion turistica, difundirla a través de redes sociales
para potencializar el turismo de la provincia de Cotopaxi; con el objetivo
de difundir todos los atractivos que posee y contribuir al desarrollo

econdmico.

- Al emplear el efecto parallax se necesita capturar una buena fotografia la
cual serd editada para animarla, a su vez tener conocimiento de los
programas Adobe Photoshop y Adobe After Effects mismos que sirven

para crear este tipo de productos audiovisuales.

- Para crear una aplicacion de realidad aumentada se necesita un
conocimiento amplio en programacion (Si Sharp, C#) y en el programa
Unity ya que son accesibles con interfaz amigable al momento de usarla,

son esenciales al desarrollar productos visuales e interactivos.
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ANEXO 2

Maquetacion

LAGUNA QUILOTOA

Volcan Cotopaxi

Los llinizas




ANEXO 3
Libro Digital

Cotopaxi Nan

D e

Escanea el c6digo QR para descargar la gplicadidn
"Cotopaxi Nan”.




Aplicacién

Quando obsenes el
iconn "aplicacion’, usala
app Cotopaxi Nan.

Coloca el celular frente
a la fotografia y disfruta
delaexperienda.

9

Geolocallzaclén

Eliconode "gelocalizacion’
te brindard informacicn
para poder llegar al lugar
turistico.

f

Facebook

El icono de “facebook” te
brindara informacién de
los lugares tuistioos como
hospedajey dtios artistioos

LAGUNA QUILOTOA




Ublcada a 15 Km. desde del centro de Zumbahua, la laguna Quilotoa es el
resultado de un wokan, una caldera de 3 Km. de diametro llena de agua,
laguna de color verde esmerakda donde podemos realizar deportes como
el senderismo, paseo en bote o kayak, camping, posee muchos palsajes
para los amantes de |a fotograffa. La ruta para bajar a lalaguna es de tlerra
recomendado zapatos de montafa, para el ascenso existen caballos con
un costo de 10 ddlares. Existen hostales, restaurantes, comida tipica propla
de la zona, locales de artesanias.




—

Cafién del Rio Toachi

Ubicado a10 Km.de la parroquia Zumbahua, nos
encotramas con el Cafion del Toachl, 1800 afios
desde su creacidn, es el resultado de los flujos
pircclasticos del volcan Quilotea, con una altura
de 40 metros. Un lugar con un bello palsaje en
cuyo Interior profundo corre el rfo Toachl que es
el principal gje hidrografico de la zona.

Desde este lugar podemos realizar fotografia
de palsajes, tamblen fotografla de animales
proplos de la zona como la llama, otro mirador
mas adelante nos ofrece servicio de comida, un
columplo, piscinas de aguas termales. Para este
lugar se necesita una hora de caminata hasta
llegar a las piscinas.




—

Pinturas y Mascaras de Tigua

Las pinturas de Tigua son muy representativas
de la provincia de Cotopax), Alfredo Toaquiza
es qulen las realiza y posee su proplko negocio
"Galerfa de Arte PIntor de Tigua', la cual se ubka
en el kilémetro SO de la via Latacunga - Quevedo
en el sector de Tigua donde existen locales de
comiday artesanfas.

La galerfa posee gran variedad de pinturas que
representan las tradklones de los Indigenas,
palsajes, actividades como |a slembra, cosecha,
ganaderfa y lo principal que cada suefio que
tienen lo plasman en las pinturas, asl también
las conversaclones con las personas del lugar o
de sucomuna.




Choclos con Habas y Queso

Es un plato tipko de la 20na, graclas a la parte La crlanza de cerdos en la zona andina ayuda a
geografica del lugar se pueden cultivar este tipo la alimentacién de los Indigenas, la fritada son
de alimentos, los Indigenas son ks encargados los trozos de cerdo cocinados y sancochados en
de los cultivos mismos que ayudan a generar acelte, 3 este plato se lo acompafa con choclos,
econmia en el lugar. habasy queso.

Volcan Cotopaxi




El wlcan Cotopaxl, si signficado en quechua *Cuello de luna’, es el dnico
volcan con su cono casl perfecto. Su palsaje permite conocer la vegetacion
sobre sus laderas, también se puede visualizar los rasgos minerales, en sus
faldas orlentales se encuentra un refuglo, desde aquir los turistas pueden
disfrutar del palsaje del valle y la laguna de Limplopungo. El ascenso al
crater del vokan se lo realiza con gulas especializados en montafia, en la
tarde se llega al refuglo "José Rivas" para la aclimatacién, luego a la media
noche se comienza el ascenso para llegar a lacumbre en 6 horas.




Piedra Chilintosa

Considerada como el sitio sagrado de |a Protectora del Vokan o Virgen de
las Mercedes, cuenta |a historia que hace 100 afios en la ditima erupcién
del volcan Cotopax! acontencld algo abrumadar, el aparelcmiento de la
roca mas grande del lugar, qulenes pasaban cerca a la pledra escuchaban
ruldos extrafios o melodias, debido a esto la bautizaron como Chilintosa.
Se cree que con la pintura de Ia virgen los ruldos que emitia la roca se
logré acabar con ellos y desde entonces se realizan caminatas cada 24 de
septlembre por la flesta a la Virgen de las Mercedes.

=




Es un lugar destinado al turlsmo naturalista, en
el lugar es posible ralizar caminatas y disfrutar
delafloray fauna asociada. Sus claras pero frias
aguas la rodean con peugefios senderos, cerros
y colinas. Tlene un magnifico panorama para la
fotografia en un marco de elevaciones como el
Cotopaxl, el Sincholagua y el Rumifahul.

Existe gran varledad de aves, rebafios de llamas
y algunas otras especles de mamiferos, conejos
yvenados. Ademds existe un espacio para poder
acampar, realizar fogatas y un restaruante, con
ello puedes disfrutar de la flora que posee a sus
alrededores para poder observar chiquirahua
una especie endémica del lugar.

1- Halcén

Ave que se la puede observar cerca del volcan
Chalupas, sus alas grandes les permiten volary
planear en los paramos.

2 - Curiquingue
Considerada como mensajeros por kos Incas, es

un personaje Importante en flestas religlosasy
culturales del pals.

3 - Ligle

Emiten un sonido potente “"gligle” para poder
defender sus nidos, sus alas poseen diferentes
colores muy llamativos.

4 - Tringa Solitaria
Ave migratoria se la puede observar cerca de

bordes poco profundos de |a laguna, los moscos
son su allmento principal.

5 - Gaviota Andina
Especle anica que vive en la Skerra en grupos

pequefios, se alimentan de Insectos cerca del
agua, vuela por paramos y quebradas.




ElMorrosesitda a 4.265 metrosde altura sobre el nivel del mar,es uncero
que se consldera como el crater del volcan Chalupas, se encuentra detras
del volcan Cotopaxl, sitio Importante donde se puede observar al condor
ave representativa del Ecuador. En los alrededores se puede observar el
cafnaén del Rio Verde que proviene de las vertientes del Morurco, también
el cafon de Ishigua con 2 Km. de ancho y 3 metros de profundidad, se
cree que por este cafén descendid Ia Chilintosa, este cerro permmite a los
turktas admirar Ia belleza pakajistica de la zona.

Los llinizas




Un volcan con dos cumbres, cascadas, aguas termales y una laguna color
verde turquesa son los atractvios princiaples de esta reserva, Ideal para
las actividades como caminata, fotografia, Interpretacion, observackon de
aves, observacion de flora, palsajismo, fotografia, dreas de camping. Para
el ascenso a las cumbres del Iliniza Norte e 1liniza Sur se debe realizar con
gulas certificadas en motafilsmo, las dos cumbres tienen dificultad muy
alta al ser muy técnicas al momento de ascender.




W Aguas termales y Cascada Cunuyacu
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CotopaxiNanApp

ANEXO 4
Cdédigo QR Aplicacion




ANEXO 5
Link Libro Digital

https://drive.google.com/drive/folders/1IHOhSRghcuD1eUlYTOQycTCrkP6B|fNZ
3?usp=sharing

ANEXO 6

Link Parallax Cotopaxi

https://youtu.be/pAO6kUp35So

ANEXO 7

Link parallax llinizas

https://youtu.be/xcSpcr 8led

ANEXO 8

Link parallax Quilotoa

https://yvoutu.be/MY wF-yWgW8



https://drive.google.com/drive/folders/1HOhSRghcuD1eUIYfQQycTCrkP6BjfNZ3?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1HOhSRghcuD1eUIYfQQycTCrkP6BjfNZ3?usp=sharing
https://youtu.be/pAO6kUp35So
https://youtu.be/xcSpcr_8Ie4
https://youtu.be/MY_wF-yWgW8
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