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RESUMEN 

El objetivo de una célula es que se pueda compartir a más personas la palabra 

de Dios, en la actualidad la iglesia Comunidad de Fe ha realizado todo este 

proceso a mano y se ha identificado que todos estos procesos manuales no son 

eficientes para cumplir con el objetivo. El proceso de gestión de células permite 

automatizar todos estos procesos manuales y creando un respaldo de toda la 

información. El sistema está enfocado en la eficiencia, rapidez y facilidad de 

manipulación de datos. Es así que se planteó la metodología ágil SCRUM donde 

se aplica buenas prácticas para tener un buen resultado del proyecto creando 

entregas parciales y regulares para que el usuario vaya familiarizándose con el 

sistema en etapa temprana. Al culminar con el sistema se hicieron pruebas con 

usuarios reales pertenecientes a una ONG, cuyo resultado fue satisfactorio ya 

que cumplía con todos los requerimientos y necesidades del usuario. Como 

conclusión podemos decir que el sistema automatiza todos aquellos procesos 

manuales que se usa en los grupos de una ONG.



ABSTRACT 

The objective of a cell is that the word of God can be shared with more people, 

at present the Community of Faith church has carried out this whole process by 

hand and it has been identified that all these manual processes are not efficient 

to fulfill the objective. The cell management process allows you to automate all 

these manual processes and create a backup of all the information. The system 

is focused on efficiency, speed and ease of data manipulation. Thus, the agile 

SCRUM methodology was proposed where good practices are applied to have a 

good result of the project, creating partial and regular deliveries so that the user 

becomes familiar with the system at an early stage. At the end of the system, 

tests were conducted with real users belonging to an NGO, the result of which 

was satisfactory since it fulfilled all the requirements and needs of the user. In 

conclusion, we can say that the system automates all those manual processes 

used in the groups of an NGO. 
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INTRODUCCIÓN 

1) Antecedentes

En la era de la información el Core de las empresas son los sistemas de la información 

encargada de gestionar la información de la organización y su objetivo es transformar 

los datos en información útil. 

El marketing multinivel es una estrategia de mercadeo que se adapta a la coyuntura 

económica actual. En el año de 1920 surgió este modelo dentro de empresas 

dedicadas a la venta directa, que empezaron a pagar comisiones a sus vendedores 

por cada persona que tenga detrás de él y a su vez este con cada venta iba a obtener 

un porcentaje de ganancia, es así como se creó el marketing multinivel el cual con el 

paso del tiempo ha sido utilizado en varios modelos de negocio siendo así un modelo 

exitoso a nivel mundial. 

Desde tiempos antiguos las empresas se han visto con la necesidad de cada vez más 

abarcar un mayor número de personas y poder desenvolverse mejor en el mercado, 

es así como la tecnología ha marcado un antes y un después en la era de las 

organizaciones superponiendo la misma como un recurso elemental dentro de las 

empresas. 

“Un sistema de información es un conjunto de elementos interrelacionados con el 

propósito de prestar atención a las demandas de información de una organización, 

para elevar el nivel de conocimientos que permitan un mejor apoyo a la toma de 

decisiones y desarrollo de acciones.” (Ayala, 2006) 

Con el pasar de los años las empresas debido a la inestabilidad del sistema por medio 

del cual han sido gestionadas, se han tenido que adaptar a la sociedad y a los cambios 

económicos. Estas mismas empresas han abarcado distintas organizaciones con 

diferentes razones sociales ya sean estas: financieras, educativas, lucrativas y 

religiosas; haciendo énfasis en esta última, la religión es un sistema que evoluciona 

consecuentemente con la sociedad y la cultura. La historia relata que los sistemas 

religiosos datan desde el origen de sus tiempos y es por esta razón que siempre han 

pertenecido en el sistema sociocultural, lo que significa que siempre han ido de la 
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mano. 

Una estructura organizacional religiosa no se diferencia al común de cualquier otra 

empresa que se mueve dentro del mercado por lo cual es totalmente coherente que 

se puedan aplicar modelos de negocio y estrategias que lleven a que esta 

organización crezca sin importar su razón social, y es justamente por este motivo que 

muchas de ellas hayan aplicado el modelo de marketing multinivel como se ha 

mencionado en el primer párrafo, usando como estrategia primordial la apertura de 

grupos de personas las cuales se denomina “células”. 

Dentro de la estructura religiosa se encuentran las “células” que son grupos de estudio 

sobre la palabra de Dios de una manera didáctica y práctica, donde las personas que 

asisten son edificadas, incluyendo a los que cada semana son ganados para Cristo. 

Desde los tiempos de las iglesias primitivas se aplicaba este principio celular. 

Rematándonos a la época de Cristo y refiriendo como ejemplo la Biblia podemos 

darnos cuenta que en las células se usaba este modelo, Jesús tenía sus discípulos e 

incentivaba a cada uno de ellos que tengan sus propios seguidores con el objetivo de 

influenciar a la mayor cantidad de gente posible para que se vayan integrando a la 

célula y así predicar su evangelio. 

Considerando los antecedentes mencionados la organización religiosa Comunidad de 

Fe vio la necesidad de implementar esta tecnología ya que eso ayudara en su proceso 

de efectividad en las células y provocará que el tiempo de respuesta hacia sus 

creyentes sea cada vez más rápido. Siempre se ha vinculado a la tecnología como 

algo innovador, ahora en la actualidad para las empresas usar tecnología es una 

estrategia donde pone al cliente en la cima de la pirámide de la empresa. 

2) Alcance

Se pretende facilitar el manejo de las células de la organización Comunidad de Fe ya 

que hemos podido identificar que existe una deficiencia al momento de integrar una 

persona al grupo de estudio bíblico “células” a nivel nacional.  

Este proyecto tiene como propósitos la creación de un sistema web el que tendrá un 

diseño web responsive para que el usuario pueda visualizar el sistema web en 

cualquier dispositivo (computadora, celular, Tablet). 
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El objetivo de una célula es ganar gente a las que se les pueda compartir la palabra 

de Dios, el proceso que se maneja para cumplir este objetivo es salir y predicar a las 

personas tomando sus datos de manera manual. Todo aquel creyente que quiera ser 

parte de una célula debe acercarse a oficinas para poder encontrar una. Todos estos 

procesos manuales no son efectivos para cumplir el objetivo. 

El proceso de gestión de célula permite automatizar mayor enfoque al momento de 

sacar reportes para conocer mejor el movimiento de las personas dentro de las células, 

el sistema dará un mejor control de los datos todos los procesos que se realizan a 

mano almacenando esta información en una base de datos. El sistema está enfocado 

en la eficiencia, rapidez, facilidad, efectividad al momento de gestionar los datos dentro 

de la organización, dando un, lo cual es fundamental dentro de una organización. 

El sistema web de células requerirá tres roles liderRed, líder, creyente. Estos roles 

permitirán cumplir el objetivo de las células, todo sistema de gestión debe cumplir un 

orden. 

A continuación, se detalla las actividades que realizará cada rol. 

Rol liderRed tiene como procesos: 

- Asignación de roles: este rol tendrá acceso a una pantalla, donde aparecerán

todos los creyentes creados como NUEVOS a los que podrá dar permisos para el 

acceso como creyente o como administrador. 

- Reportes: liderRed podrá sacar reportes de cada célula como, por ejemplo:

cuantas personas han asistido a la célula, cuantas personas están en escuela de 

líderes, cuantos han ido a un encuentro, cuantos han sido bautizados, etc. Estos 

reportes serán diarios, semanales, mensuales o anuales en el que se mostrara la 

gestión de cada célula. 
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Rol líder tiene como procesos: 

- Registro de célula: como se mencionó anteriormente el rol liderRed asignará

los permisos que requiere el líder para hacer el registro de la célula. Este rol tendrá 

acceso a una pantalla donde se visualizará un formulario con campos obligatorias para 

la creación de la nueva célula como, por ejemplo: nombre de líder, genero, rango de 

edad, horario, sector, etc. El rol líder tendrá obligatoriamente que capturar 

coordenadas del lugar exacto donde se llevara a cabo la célula, se habilitará un perfil 

que pondrá en uso el líder de la célula como, por ejemplo: eventos, tomar lista, etc. 

Toda esta información será estática. 

- Administración de nuevos creyentes: el rol líder tendrá acceso a una pantalla

donde podrá visualizar todos los nuevos creyentes que quieren inscribirse a esa 

célula, el líder debe aceptar o negar a estos nuevos creyentes e igual en esta pantalla 

el líder podrá ver todos los creyentes que ya están inscritos a en su célula donde podrá 

editar información del mismo. 

- Tomar lista: el rol líder podrá tomar lista a cada creyente que asista a su célula

y guardar ese registro para que pueda visualizarlo como reporte. 

- Reportes: podrá sacar reportes de las personas que han asistido a la célula,

cuantas personas están en escuela de líderes, etc. Estos reportes solo reflejarán 

información de su célula. 

Rol creyente tiene como procesos: 

Solo tendrá un perfil de visualización, en el que podrá observar las células que se 

encuentren en su sector. Cuando ingresa a una célula podrá encontrar la información 

de la misma (dirección, sector, género, rango de edad, horario, etc.) Si una de ellas es 

de su interés el creyente tendrá la opción de registro, en la cual se enviará una solicitud 

al líder. Al momento de hacer la aprobación el líder de la célula, el creyente podrá 

visualizar información de la célula. 

En este proyecto, se trabajará bajo el marco de trabajo .NET y como IDE de desarrollo 

Visual Studio 2017 bajo el lenguaje C#. Debido a que dentro del alcance del proyecto 

está considerado un módulo para geolocalización y captura de coordenadas como 

proveedor de servicios geográficos se ha optado por utilizar el servicio API 
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GeoLocation que es manejado por Google. 

3) Justificación

Comunidad de Fe con sede en Quito durante los últimos años ha existido un 

crecimiento cerca de 8.000 personas por semana. Gracias a los grupos con visión 

celular la iglesia ministra y discípula a muchas personas de cualquier rango de edad, 

adultos, jóvenes, preadolescentes y niños sabiendo que Dios nos ha llamado a todos 

para compartir su palabra, con nuestro testimonio, con su gloria y lo más importante 

con su salvación. 

Existen 1.200 células en todo Quito, donde la gente se reúne para buscar, adorar a 

Dios y realiza el estudio bíblico semanalmente. 

“El objetivo de Comunidad de Fe es transformar y restaurar la vida de personas y 

familias; y despertar el llamado de Dios en la iglesia a través de su red de células. Al 

implementar la visión celular, la Iglesia instaura la visión como un estilo de vida para 

atraer a otros por medio de su ejemplo de vida, integridad, conocimiento de la Palabra 

de Dios y servicio a los demás; y transmite el deseo ardiente de Dios de traer salvación 

y restauración a cada individuo, familia y a nuestra nación.” (Fe, 2015) 

Tomando como ejemplo a la organización religiosa de origen australiano “Hillsong 

church” en el que se ha logrado identificar que poseen un sistema similar por medio 

del cual los creyentes pueden comunicarse con sus pastores, lideres, etc. Por medio 

de una aplicación móvil lo cual ha logrado mejorar el proceso de comunicación interna 

en la iglesia. 

En la actualidad el manejo de células se lo realiza a mano y el principal propósito de 

este sistema es lograr implementar un proceso por gestión que ayude a la iglesia 

Comunidad de Fe a cumplir sus objetivos y a llevar su sistema de control de células a 

un nivel superior. 
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4) Objetivo General

Desarrollo de una aplicación web para facilitar el manejo de grupos de una ONG 

5) Objetivos específicos

- Identificar requerimientos funcionales

- Diseño de la aplicación web

- Desarrollo de las funcionalidades del sistema web

- Realizar pruebas de calidad

6) Metodología a utilizar

La metodología de investigación a usar en este proyecto es el método inductivo, el 

método es utilizado para sacar conclusiones generales partiendo de hechos 

particulares. “El método inductivo va de lo particular a lo general. Es un método que 

se basa en la observación, el estudio y la experimentación de diversos sucesos reales 

para poder llegar a una conclusión que involucre a todos esos casos. La acumulación 

de datos que reafirmen nuestra postura es lo que hace al método inductivo.” (Estela, 

2019) 

El proyecto se realizará usando la metodología ágil SCRUM, esta metodología aplica 

un conjunto de buenas prácticas para obtener un mejor resultado en el proyecto. De 

igual manera, al ser una metodología ágil en Scrum se puede realizar entregas 

incrementales, de esta manera el cliente se familiarizará con el producto en una etapa 

temprana. 

Scrum ajusta los resultados donde responde a las exigencias del cliente, donde se va 

creando entregables para que el cliente vaya revisando y de esta forma cualquier 

cambio vaya variando a corto plazo. 
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1. Capítulo I

Marco Teórico 

Visual Studio 2017 

“Visual Studio es un entorno de desarrollo que soporta múltiples lenguajes de 

programación como C++, C#, .NET, Java, etc. Que permite a los desarrolladores crear 

sitios y aplicaciones web como ASP .NET MVC, etc. así como servicios web en 

cualquier entorno que soporte la plataforma. Así, se pueden crear aplicaciones que se 

comuniquen entre estaciones de trabajo, páginas web, dispositivos móviles, 

dispositivos embebidos y consolas, entre otros.” (Microsoft, 2006) 

NuGet 

“NuGet es una herramienta de referencias de ensamblado, archivos script que 

se agrega en una operación. El comando Sitio Web – Administrar paquetes 

NuGet accede a la carpeta de paquetes.” (Guérin, 2016) 

Ventajas 

Visual Studio 2017 a integrado mejoras para la productividad como 

 Productividad mejorada donde el código IntelliSense ha ayudado mejorando la

navegación.

 Bases redefinidas, ofrece eficiencia en las tareas fundamentales

 Mejoras de rendimiento, la instalación es más eficaz sin perjudicar el uso del

equipo.

 Depuración y diagnóstico, no presenta retrasos en la edición de código.
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Desventajas 

 No se puede migrar el código a otras plataformas, solo funciona en Windows.

 No se puede crear aplicaciones multihilo (en el desarrollo de la aplicación se

definen tareas diferentes para que sean ejecutadas a la vez.) sin llamar a las

API de Windows. (Templates, 2016)

Lenguaje de Programación 

C# 

“El lenguaje de programación C# fue creado por Anders Hejlsberg que ha creado un 

lenguaje de programación orientado a objetos, un lenguaje sencillo, moderno tomando 

como plataforma .NET. Con este nuevo lenguaje se quiso mejorar con respecto de los 

dos lenguajes anteriores de los que deriva el C, y el C++.” (Informática, 2015) 

La ventaja del uso de este lenguaje de programación es que ahorra tiempo a la hora 

de programar ya que posee una librería de clases bien diseñada. 

“C# maneja tipo de datos enteros como: byte, sbyte, short, ushort, int, uint, long, ulong, 

float, double, decimal, char, bool.” (Dimes, 2016) 

JavaScript 

“JavaScript, lenguaje de programación interpretado, es decir no necesita ser 

compilado. Proviene del Java y se utiliza principalmente para la creación de páginas 

web. Fue creado por Brendan Eich en el año de 1995 con el nombre de JavaScript, 

ya que anteriormente se llamaba LiveScript.” (Network, 2019) 

JavaScript no tiene herencia, sino que es un lenguaje orientado a eventos. Este 

lenguaje de programación ya que es un lenguaje para el desarrollo de aplicaciones 

cliente/servidor por medio de Internet siendo así un sistema interactivo. 
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JavaScript está basado en tres bloques particulares: 

- Variables: var número, var fecha, etc.

- Objetos: teniendo una función llamada crearCelula(), creando la variable

primeraCelula del tipo celula(que es un objeto), declarándola de esta manera:

primeraCelula = new celula().

- Funciones:

Function celula()

{

Instrucciones de código 

} 

API GeoLocation 

“El usuario podrá compartir su ubicación por medio de las aplicaciones Web siempre 

y cuando lo desee. Como privacidad al usuario, se pedirá una confirmación de 

permisos para facilitar la información de ubicación.” (Management, 2016) 

Navigator.geolocation 

Para publicar la geolocalización se lo realiza por medio del objeto 

navigator.geolocation. 

De esta manera se podrá comprobar la geolocalización siempre y cuando el objeto 

exista. 
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getCurrentPostion () 

Para captar la ubicación actual de un usuario se llama al método getCurrentPosition(). 

“Este método envía una solicitud asíncrona lo que significa que es una operación que 

mientras está siendo procesada deja libre al navegador entre tanto se procesa la 

solicitud y realice otras operaciones. Esta solicitud asíncrona permite detectar la 

posición del usuario, cuando captura la posición se ejecuta la función callback 

(devolución de llamada).” (Management, 2016) 

if ("geolocation" in navigator) { 

/* la geolocalización está disponible */ 

} else { 

/* la geolocalización NO está disponible */ 

} 

navigator.geolocation.getCurrentPosition(function(position) { 

haz_algo(position.coords.latitude, position.coords.longitude); 

}); 
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Sql Server 2012 

“SQL da acceso a trabajar con datos almacenados en la nube permitiendo acceder a 

los datos desde cualquier dispositivo evitando así el uso de servidores físicos el que 

permite mejor gestión de los datos.” (Chile, 2019) 

SQL Server es el principio de la plataforma Microsoft que tiene un alto nivel de 

desempeño para aplicaciones cuyo impacto es importante para el negocio, que al 

tener alguna falla podría tener consecuencias terribles (aplicaciones con misión 

crítica). El desempeño se lo realiza por medio de tecnologías en-memoria que abarca 

implementaciones locales como en la nube. 

Teniendo en cuenta esta información, en el presente proyecto se opta por utilizar SQL 

Server 2012 ya que existe datos sensibles dado que personas desconocidas no deben 

tener acceso. Es importante destacar que este gestor de datos tiene herramientas que 

encriptan los datos en caso de violación de políticas o ataque externos. 

De acuerdo a la información que se maneja en este proyecto como, por ejemplo: 

ubicación geográfica, imágenes, texto, etc. Para no usar otros programas SQL añade 

información a los contactos de la base, gracias a este gestor de datos las empresas 

pueden sacar reportes donde podrán mantenerse informados. 

Metodología ágil 

“La metodología ágil permite a las empresas a diseñar y crear el producto idóneo.” 

(Gonzalves, 2019) 

El método ágil permite desarrollar de manera incremental e iterativo, donde el 

desarrollo se divide en fases las mismas que se entrega al usuario para que lo analice 

periódicamente con el objeto de dar respuestas rápidas al usuario, así permitiendo 

identificar la dirección de un proyecto durante el ciclo de desarrollo. 
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Scrum 

La metodología Scrum divide el desarrollo en ciclos también llamados sprints 

cumpliendo un tiempo de 2 a 4 semanas, después de definir estos ciclos se realiza 

una reunión para definir los tiempos de cada sprint y la prioridad. Cuando se termina 

un sprint se verifica si el código es funcional para que el cliente lo pueda revisar. 

Esta metodología tiene roles para cada miembro del equipo: 

- Product Owner: Es la persona que da prioridad a los requerimientos del sistema.

- Equipo: Son los encargados de coger los Product Backlog y convertirlo es un producto

funcional, este grupo tiene la responsabilidad de que el proyecto sea exitoso o no.

- Scrum Master: Cumple el rol de Project Manager teniendo como responsabilidad la

administración del proceso Scrum y asegurarse del cumplimiento de sus buenas

prácticas.

Selección de Metodología 

Para este proyecto se escogió como metodología ágil SCRUM ya que tiene una 

adaptabilidad al crecimiento, teniendo así, la capacidad de adaptar características de 

diferentes metodologías a su conveniencia creando un desarrollo práctico en el que 

se puede ir mejorando consecutivamente durante cada iteración de desarrollo. 
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2. Capitulo II

Desarrollo del prototipo 

Modelo Vista Controlador 

La arquitectura física del aplicativo constituye de un servidor de aplicación, un servidor 

de base de datos y los diferentes dispositivos (clientes) que realizaran las peticiones 

al servidor de aplicación. 

Esta arquitectura es modelo vista controlador (MVC) es una arquitectura de software 

que va separando los datos de la aplicación, la interfaz y el controlador. Como 

podemos ver en la Figura 1. Se define los componentes para la interacción del usuario 

basándose en la reutilización de código para facilitar el desarrollo de aplicaciones y el 

mantenimiento a futuro. 

Figura 1. Arquitectura Física
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En la Figura 1 se visualiza la arquitectura física del proyecto en el que el cliente se 

conecta a través de internet al servidor de aplicaciones donde está alojado el aplicativo 

web. A su vez se realiza un llamado al DB Server donde se encuentra alojado la base 

de datos “dbcdfe”. Así es como se va construyendo la respuesta solicitada por el 

cliente. 

Casos de Uso 

En el sistema tendrá 3 tipos de usuarios los que tienen asignado roles diferentes: 

LiderRed: Este usuario tiene como rol Administrador en el que el rol liderRed podrá 

hacer los siguientes procesos: Aprobación de nuevas células: donde tendrá acceso a 

todas las células creadas como NUEVAS, a estas células le dará una administración 

donde el rol liderRed deberá aprobar o descartar la célula. Creación de usuarios: el rol 

liderRed es el encargado de asignar un usuario y contraseña a cada nuevo líder. 

Reportes: liderRed podrá sacar reportes de cada célula como, por ejemplo: cuantas 

personas han asistido a la célula, cuantas personas están en escuela de líderes, 

cuantos han ido a un encuentro, cuantos han sido bautizados, etc. Estos reportes 

serán diarios, semanales, mensuales o anuales en el que se mostrara la gestión de 

cada célula. 

Líder: Este rol tendrá los siguientes procesos: creación de la nueva célula. 

Administración de nuevos creyentes: donde se visualiza todos los nuevos creyentes 

que quieren inscribirse a esa célula, el líder debe aceptar o negar a estos nuevos 

creyentes. Tomar lista: el rol líder podrá tomar lista a cada creyente que asista a su 

célula y guardar ese registro para que pueda visualizarlo como reporte. Reportes: 

podrá sacar reportes de las personas que han asistido a la célula, cuantas personas 

están en escuela de líderes, etc. 

Creyente: Podrá observar las células que se encuentren en su sector. Registro en la 

célula: el creyente podrá registrarse en la célula que le interesa. Al momento de hacer 

la aprobación el lider de la célula. Visualizar información de la célula. 
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Casos de uso liderRed (CU1.) 

Figura 2. CU1. Caso de Uso Líder Red 
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    Tabla 1.Caso de uso LiderRed 

Caso de 

Uso 

CU1. 

Actor liderRed 

Descripción 1. Aprobar nuevas células

Se tiene acceso a todas las células creadas como NUEVAS, a 

estas células le dará una administración donde el rol liderRed 

deberá aprobar o descartar la célula. 

2. Crear usuarios

El rol liderRed es el encargado de asignar un usuario y 

contraseña a cada nuevo líder. 

3. Reportes

liderRed podrá sacar reportes de cada célula como, por 

ejemplo: cuantas personas han asistido a la célula, cuantas 

personas están en escuela de líderes, cuantos han ido a un 

encuentro, cuantos han sido bautizados, etc. Estos reportes 

serán diarios, semanales, mensuales o anuales en el que se 

mostrara la gestión de cada célula. 
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Casos de uso líder (CU2.) 

Figura 3. CU2, Caso de uso Líder
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Tabla 2. CU2, Caso de uso Líder 

Caso de Uso CU2. 

Actor líder 

Descripción 1. Registro de célula

Líder puede registrar su célula llenando todos los campos 

necesarios para que cuando un creyente busque esa célula 

pueda tener la información necesaria. 

2. Administración de nuevos creyentes

Se visualiza todos los nuevos creyentes que quieren 

inscribirse a esa célula, el líder debe aceptar o negar a estos 

nuevos creyentes. 

3. Tomar Lista

El rol líder podrá tomar lista a cada creyente que asista a su 

célula y guardar ese registro para que pueda visualizarlo 

como reporte. 

4. Reportes

Saca reportes de las personas que han asistido a la célula,

cuantas personas están en escuela de líderes, etc. 
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Casos de uso creyente (CU3.) 

Figura 4. CU3, Caso de uso Creyente.

  Tabla 3. CU3, Caso de uso Creyente.

Caso de Uso CU3. 

Actor Creyente 

Descripción 1. Búsqueda de células

El creyente puede buscar células de acuerdo al sector o al 

punto de ubicación que se encuentra. 

2. Búsqueda de eventos

Cuando el creyente tenga acceso a la célula puede buscar 

los eventos disponibles que estén registrados en la célula. 

3. Registro de célula

El creyente podrá registrarse en la célula que le interesa 
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Funcionalidad de los procesos del sistema 

LiderRed 

Flujo de probación de nuevas células 

Figura 5. Flujo de aprobación de células.
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Figura 6. Proceso de aprobación de células. 

 
Al momento que el liderRed ingresa al sistema, va la pantalla de buscar nuevas células 

en el que el sistema manda un comando donde hace la búsqueda de las células. Si 

encuentra células devuelve esa información, si no encuentra regresa a la página sin 

resultados. Al encontrar células el liderRed empieza a dar la administración, si lo 

aprueba o descarta la célula esa información es guardada en la base de datos. 
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Flujo de creación de usuarios 

Figura 7. Flujo de creación de usuarios. 

Figura 8. Proceso de creación de usuarios.
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El usuario liderRed ingresa al sistema, a la pantalla de crear usuario y al momento de 

asignar el usuario, contraseña y rol el sistema valida los datos ingresados y también 

valida que todos los campos estén llenos. Si da error vuelve a la página de crear 

usuario y pide ingresar bien datos o completar todos los campos. 

Cuando el sistema no da ningún error procede a guardar la información en la base de 

datos. 

Flujo de Reportes 

Figura 9. Flujo de reportes.
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Figura 10. Proceso de reportaría. 

El liderRed ingresa al sistema, va a la pantalla de reportes; el sistema busca los datos 

solicitados, si encuentra consume de la base de datos y retorna el resultado, si no 

encuentra los datos regresa a la pantalla de reportes con un mensaje de error. 
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Líder 

Flujo de Registro de células 

Figura 11. Flujo de registro de células. 

Figura 12. Proceso de registro de células.
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El líder ingresa al sistema con su usuario y contraseña, registra su célula ingresando 

todos los datos que pide el formulario de registro, si existe error vuelve a la página de 

registro con mensaje de error; si no existe ningún error el sistema valida datos y guarda 

a en la base de datos. 

Flujo de administración de nuevos creyentes 

Figura 13. Flujo de administración de nuevos creyentes.



27 

Figura 14. Proceso de administración de creyentes. 

Al momento que el líder ingresa al sistema, va la pantalla de buscar nuevos creyentes 

en el que el sistema manda un comando donde hace la búsqueda de la lista de 

creyentes. Si encuentra creyentes devuelve esa información, si no encuentra regresa 

a la página sin resultados. Al encontrar creyentes el líder empieza a dar la 

administración, si lo aprueba o descarta se guarda en la base de datos. 
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Flujo de tomar lista 

Figura 15. Flujo de toma de lista.

Figura 16. Proceso de toma de lista.

El líder ingresa al sistema, va a la pantalla de tomar lista; registra a los creyentes y 

esos datos donde se va almacenar en la base de datos. 
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Reportes 

Figura 17. Flujo de reportes

Figura 18. Proceso de reportaría.

El líder ingresa al sistema, va a la pantalla de reportes; el sistema busca los datos 

solicitados, si encuentra consume de la base de datos y devuelve el resultado, si no 

encuentra los datos regresa a la pantalla de reportes con un mensaje de error. 
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Creyente 

Flujo de buscar célula 

Figura 19. Flujo de búsqueda de célula. 

Figura 20. Proceso de búsqueda de célula.
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El creyente ingresa al sistema, hace la búsqueda de las células de acuerdo con sector 

o ubicación del creyente, el sistema manda un comando de búsqueda si encuentra la 

célula devuelve la lista de células. 

Flujo inscripción célula 

 

 
Figura 21. Flujo de inscripción de célula.
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Figura 22. Proceso de inscripción de célula. 

 
El creyente ingresa al sistema, va a la pantalla de inscripción a célula, llena el 

formulario que refleja; valida la información ingresada si todos los campos están 

llenos, etc. Consume los datos ingresados y los guarda en la base de datos. 
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Flujo de buscar eventos 

Figura 23. Flujo de buscar de eventos. 

Figura 24. Proceso de buscar de eventos.

El creyente ingresa al sistema, hace la búsqueda de eventos activos colgados en la 

célula a la que se inscribió el creyente. 
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Requerimientos Funcionales 

 
 

Requerimientos rol liderRed 
 

 
 

                                 Tabla 4. Requerimiento de aprobación de nuevas células. 

Identificador RF01 

Nombre Aprobación de nuevas células 

Descripción Aprueba o descarta nuevas células. 

 
Precondición 

El administrador debe ser un usuario registrado en el sistema 

con los permisos correctos para hacer la aprobación de las 

células 

Postcondición 
El sistema almacena en la base de datos la administración 

que se le dio a la célula. 

Actores Usuarios 

 

 
Secuencia 

Normal 

Pas 

o 
Acción 

1 Ingresa al Sistema. 

2 Selecciona la opción de administrar células. 

3 Aprueba o descarta cada célula 

Importancia Medio 

Urgencia Medio 

Observaciones  

 
 
 
 

 

Identificador RF02 

Nombre CRUD de usuarios 

Descripción Permite la administración de los usuarios. 

Precondición 
El administrador debe ser un usuario registrado en el sistema 

para hacer el CRUD de los usuarios. 

Postcondición 
El sistema almacena en la base de datos la información de 

los datos del usuario. 
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 Tabla 5. Requerimiento de CRUD de usuarios.

Actores Usuarios 

Secuencia 

Normal 

Pas 

o 
Acción 

1 Ingresa al Sistema. 

2 Selecciona la opción de administrar los usuarios. 

3 
El administrador debe crear los usuarios asignando 

roles correspondientes. 

Secuencia 

alternativa 

Pas 

o 
Acción 

1 
Se informa donde se ha cometido el error para que 

ingresa la información de manera correcta. 

2 
Con los campos ingresados correctamente se regresa 

al punto 3 de la secuencia Normal. 

Importancia Medio 

Urgencia Medio 

Observaciones 

  Tabla 6. Requerimiento de reportaría.

Identificador RF03 

Nombre Reportaría 

Descripción 
Saca un reporte consumiendo la información de la base de 

datos, de acuerdo a lo solicitado. 

Precondición 

Los reportes deben ser creados por medio de un 

procedimiento almacenado donde consuma los datos 

almacenados en la base, para así mandar un comando de 

búsqueda y muestre el reporte solicitado. 

Pos condición Los datos solicitados deben estar en el rango de fecha. 

Actores Usuario 

Secuencia 

Normal 

Paso 
Acción 
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1 Ingresa al Sistema. 

2 Selecciona la opción de reportes. 

3 Manda a buscar el reporte. 

Secuencia 

alternativa 

Paso 
Acción 

1 

Si el reporte es solicitado con una fecha adelantada el 

sistema enviará un mensaje de error el que regresa al 

punto 2. 

Importancia Medio 

Urgencia Medio 

Observaciones 

Requerimiento rol líder 

  Tabla 7. Requerimiento de registro de célula.

Identificador RF04 

Nombre Registro de célula 

Descripción El líder ingresa al sistema parar registrar la célula. 

Precondición 
El usuario debe tener credenciales asignadas por el 

liderRed para hacer la inscripción. 

Pos condición El registro de la célula debe pasar por aprobación. 

Actores Usuario 

Secuencia 

Normal 

Paso 
Acción 

1 Ingresa al Sistema. 

2 Ingresa su usuario y contraseña 

3 Llena todos los datos del formulario. 

4 Envía registro 

Secuencia 

alternativa 

Paso 
Acción 

1 Si los campos están incompletos retorna al paso 3. 
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Importancia Medio 

   Tabla 8. Requerimiento de administración de nuevos creyentes. 

Identificador RF05 

Nombre Administración de nuevos creyentes 

Descripción 
El líder ingresa al sistema para aprobar o descartar los 
creyentes que se inscribieron a su célula. 

Precondición Tener la lista de creyentes en la bandeja. 

Pos condición Aprobar o descartar creyentes. 

Actores Usuario 

Secuencia 

Normal 

Paso 
Acción 

1 Ingresa al Sistema. 

2 Ingresa a la pantalla de administración de creyentes 

3 Aprueba o descarta creyentes nuevos. 

4 Envía administración 

Importancia Medio 

Urgencia Medio 

Observaciones 

       Tabla 9. Requerimiento de toma de lista. 

Identificador RF06 

Nombre Tomar lista 

Descripción 
El líder ingresa al sistema y registra a todos los creyentes 

que asistieron a la célula. 

Precondición Los creyentes deben estar inscritos en la célula 

Actores Usuario 

Secuencia 

Normal 

Paso 
Acción 
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 1 Ingresa al Sistema. 

2 Ingresa su usuario y contraseña 

3 Ingresa a la pantalla de tomar lista 

4 Toma lista 

5 Guarda lista 

Importancia Medio 

Urgencia Medio 

Observaciones  

 
 
 

                                                                                Tabla 10. Requerimiento de reportes. 

Identificador RF07 

Nombre Reportes 

Descripción 
Saca información almacenada en la base de datos, de 

acuerdo a lo solicitado. 

 

 
Precondición 

Los reportes deben ser creados por medio de un 

procedimiento almacenado donde consuma los datos 

almacenados en la base, para así mandar un comando de 

búsqueda y muestre el reporte solicitado. 

Postcondición Los datos solicitados deben estar en el rango de fecha. 

Actores Usuario 

 

 
Secuencia 

Normal 

Paso 
Acción 

1 Ingresa al Sistema. 

2 Selecciona la opción de reportes. 

3 Manda a buscar el reporte. 

 

 
Secuencia 

alternativa 

Paso 
Acción 

 
1 

Si el reporte es solicitado con una fecha adelantada el 

sistema enviará un mensaje de error el que regresa al 

punto 2. 

Importancia Medio 
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Urgencia Medio 

Observaciones  

 

Requerimiento rol creyente 
 

  
                                                    Tabla 11. Proceso de despliegue del sitio web(células) 

Identificador RF08 

Nombre Proceso de despliegue del sitio web(células) 

Descripción Ingreso a la aplicación web, y búsqueda de células 

Precondición 
El usuario que ingresa al sistema web hace una consulta de 

las células que se encuentra desde el punto de coordenadas. 

Pos condición 
El sistema envía una búsqueda de las células a la base de 

datos 

Actores Usuario 

 
 
 
 
 

Secuencia 

Normal 

Paso 
Acción 

1 Ingresa al Sistema. 

2 Selecciona la opción de búsqueda de células 

3 
El usuario puede buscar por el punto de coordenadas 

donde se encuentra o por sector. 

4 Si alguna célula el interesa procede a inscribirse. 

 
5 

El sistema comprueba la validez de los datos 

ingresados y los almacena, en el caso que ingrese mal 

la información continua con la secuencia alternativa 1. 

 
 

Secuencia 

alternativa 

Paso 
Acción 

1 
Se informa donde se ha cometido el error para que 

ingresa la información de manera correcta. 

2 
Con los campos ingresados correctamente se regresa 

al punto 5 de la secuencia Normal. 

Importancia Importante 

Urgencia Inmediatamente 
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Observaciones 

 Tabla 12. Registro de células. 

Identificador RF09 

Nombre Registro de células. 

Descripción 
Ingresa al sistema después de encontrar una célula que le 

interese y procede a registrarse a la célula. 

Precondición Buscar célula de acuerdo con sus coordenadas o sector. 

Pos condición Esperar aprobación del registro. 

Actores Usuario 

Secuencia 

Normal 

Paso 
Acción 

1 Ingresa al Sistema. 

2 Selecciona la opción de búsqueda de células 

3 Da clic en registrarse a la célula 

4 Llena todos los campos 

5 Envía registro. 

Secuencia 

alternativa 

Paso 
Acción 

1 
Si los campos están incompletos se manda un error 

de registro y vuelve al paso 3 

2 
Con los campos ingresados correctamente se regresa 

al punto 5 de la secuencia Normal. 

Importancia Importante 

Urgencia Inmediatamente 

Observaciones 
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Product Backlog 
 
 

                                                                                                  Tabla 13. Historias de usuarios 

ID Historia Esfuerzo Prioridad Estado 

PB1 CRUD de usuarios 4 media Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB2 Autenticación 

de perfiles 

3 Media Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB3 Búsqueda de célula 5 Alta Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB4 Mostrar células 

en mapa 

5 Alto Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB5 Inscripción en célula 4 Media Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB6 Mostrar 

creyentes 

nuevos en perfil 

de líder 

5 Alto Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB7 Aprobación 

de 

creyentes 

5 Alto Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB8 Registro de células 5 Alta Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB9 Captura de 5 alta Sin comenzar / iniciado / 
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 coordenadas   terminado. 

PB10 Tomar lista 3 Alta Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB11 Creación de reportes 3 Medio Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

PB12 Pruebas del sistema 5 Alta Sin comenzar / iniciado / 

terminado. 

 

 
Se detallan las historias de usuario que se identificaron en la fase inicial del 

proyecto, cada historia de usuario tiene*: 

● ID que es un identificador de cada historia de usuario. 

 
● Historia, nombre que se le asigna a cada historia de usuario, tratando de 

que esta sea clara y concisa. 

● Esfuerzo, valorado en puntos, siendo 5 el valor máximo de esfuerzo y 1 el 

mínimo. 

● Prioridad, indica el grado de importancia que tiene la historia, es 

designada por el cliente, además este valor sirve para definir un orden en el 

desarrollo de las tareas. 

● Estado, avance en el que se encuentra la historia de usuario, el equipo lo 

define según el avance del proyecto. 
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Sprint 

Sprint 1 

     Tabla 14. Sprint 1

ID Historia Descripción Criterio de validación 

PB1 Administración 

de usuarios 

Se da permisos a los usuarios 

dependiendo de los 

requerimientos necesarios, los 

roles que están disponibles son: 

Administrador, líder, creyente. 

Se debe tener en cuenta 

los roles. 

PB2 Autenticación 

de perfiles 

Al momento de iniciar sesión el 

sistema debe validar que los 

datos estén registrados en la 

base de datos 

Se debe poder ingresar 

con los datos registrados 

PB3 Búsqueda de 

célula 

Se realiza una búsqueda de las 

células dependiendo del sector 

o de la ubicación del usuario

que requiera una célula. 

Las células deben estar 

atadas a un sector y tener 

coordenadas. 

PB5 Inscripción en 

célula 

El sistema guarda los datos que 

el usuario ingrese en el 

formulario de registro como 

creyente validando que todos 

los campos estén llenos. 

Se debe visualizar el 

mensaje de registro 

correcto. 
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Sprint 2 
 

                                                                                                                                 Tabla 15. Sprint 2. 

ID Historia Descripción Criterio de validación 

PB6 Mostrar 

creyentes 

nuevos en 

perfil del líder 

En la pantalla de creyentes 

nuevos se mostrará todos los 

creyentes que se han registrado 

en esa célula. 

De acuerdo al perfil del 

líder se muestran los 

creyentes. 

PB7 Aprobación de 

creyentes 

El líder puede aprobar o 

descartar a un creyente 

Registro de creyente en la 

célula. 

Sprint 3 
 

 
                                                                                                                                 Tabla 16. Sprint 3. 

ID Historia Descripción Criterio de validación 

PB4 Mostrar células 

en mapa 

Se podrá visualizar las células 

en el mapa. 

Que las células estén con 

coordenadas. 

Sprint 4 
 

 
                                                                                                                                                                       
Tabla 17. Sprint 4. 

PB8 Registro de 

células 

El lider podrá registrar su célula 

para que pueda aparecer en la 

búsqueda. 

El lider debe tener un 

usuario y una contraseña 

para el registro. 

PB9 Captura de 

coordenadas 

Se podrá tomar las coordenadas 

de la célula tomando como 

herramienta el gps 
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PB10 Tomar Lista Se toma lista a los creyentes 

que asistieron a la célula 

Debe tener registrado 

creyentes en la célula 

Sprint 5 
 

 
                                                                                                                                  Tabla 18. Sprint 5. 

ID Historia Descripción Criterio de validación 

PB11 Creación de 

reportes 

Creación de reportes.  

Sprint 6 
 

 
                Tabla 19. Sprint 6. 

ID Historia Descripción Criterio de validación 

PB12 Pruebas del 

sistema 

Se harán pruebas para mostrar 

la efectividad del sistema o para 

encontrar errores y poder 

corregir a tiempo. 
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Desarrollo del Sprint 

Sprint 1 

 PB1- Administración de usuarios

En esta tarea se da la administración de los usuarios dependiendo los roles 

solicitados. Aquí se habilitará los permisos para que cada rol pueda ver lo 

necesario. 

Mockup 

Figura 25. Mockup - Administración de usuarios

Desarrollo 

Figura 26. Desarrollo - Administración de usuarios.
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 PB2 – Autenticación de perfiles

En esta tarea (login) el sistema hace una validación con los datos que se guardan en la 

base de datos, tomando, así como referencia el acceso al sistema. 

Mockup 

Figura 27. Mockup - Autenticación de perfiles.

Desarrollo 

Figura 28. Desarrollo – Autenticación de perfiles
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Figura 29. Desarrollo – perfil 

 PB3 – búsqueda de célula 

 
En esta tarea se implementa la búsqueda de células por medio de la API de 

Google, aquí cualquier creyente nuevo podrá buscar una célula dependiendo del 

país, sector, ciudad incluso podrá buscar la célula por género. 

 
Mockup 

 

 

 
Figura 30. Mockup - búsqueda de célula.
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Desarrollo 

Figura 31. Desarrollo - búsqueda de célula. 

 PB5 – Inscripción de célula

En esta tarea se está realizando la inscripción de un creyente a una célula 

validando que el creyente este registrado y validando que un creyente no pueda 

inscribirse en varias células. 

Si el creyente quiere inscribirse en dos células al mismo tiempo le saldrá un 

mensaje de error “Su inscripción está siendo procesada” 

Mockup 

Figura 32. Mockup- Inscripción en célula.
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Desarrollo 

Figura 33. Desarrollo - Inscripción de célula.

Sprint 2 

 PB6 – Mostrar creyentes nuevos en perfil del líder

En esta tarea se muestra la pantalla donde se podrá encontrar el listado de los 

creyentes que se han registrado en su célula, y los nuevos creyentes que están 

solicitando ingresar a la célula. 
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Mockup 
 

 

 
Figura 34. Mockup - Mostrar creyentes nuevos en perfil del líder. 

 

Desarrollo 
 

 

 
Figura 35. Desarrollo - Mostrar creyentes nuevos en perfil del líder.
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 PB7 – Aprobación de creyentes 

 

En esta tarea el líder podrá dar administración al creyente nuevo y antiguo donde a 

los nuevos podrá aceptar o eliminar y a los antiguos sacarle de la célula. 

Mockup 

 

 
Figura 36. Mockup - Aprobación de creyentes. 

Desarrollo 

 

 
Figura 37. Desarrollo - Lista de creyentes nuevos.
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Figura 38. Desarrollo - aceptación de creyente nuevo en célula.

Sprint 3 

 PB4 – Mostrar células en mapa

El creyente puede visualizar las células en el mapa de acuerdo a la dirección. 

Mockup 

Figura 39. Mockup - Mostrar célula en el mapa.
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Desarrollo 
 

 

 
Figura 40. Desarrollo - Mostrar célula en el mapa. 

Sprint 4 

 
 

 PB8 – Registro de células 

 

Cuando se asigne los permisos como líder, se podrá registrar la célula la que 

va a estar disponible automáticamente en el mapa. 
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Mockup 

Figura 41. Mockup - Registro de célula. 

Desarrollo 

Figura 42. Desarrollo - Registro de célula.
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 PB9 – Captura de coordenadas

El líder debe capturar la latitud y longitud de su célula para que se pueda 

visualizar en el mapa. 

Figura 43. Captura de coordenadas.
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Figura 44. Asignación de ubicación de la célula.

 PB10 – Tomar lista

En esta tarea se realizó la pantalla para tomar la lista de creyentes que han 

asistido a la célula. 
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Mockup 

 

 
Figura 45. Mockup - Pantalla de toma de asistencia. 

Desarrollo 

 

 
Figura 46. Desarrollo - Pantalla de toma de asistencia.
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Sprint 5 

 PB11 - Creación de reportes

Los reportes se visualizan de acuerdo al rol en el que tenga. 

Reportes del Rol liderRed 

Figura 47. Reporte de asistencia. 

Figura 48. Reporte de personas bautizadas.
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Figura 49. Reporte de cuantas personas asisten o terminaron escuela de líderes. 

Reportes del Rol liderRed 

Figura 50. Reporte de células.
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Figura 51. Reporte de asistencia por célula. 

 

 
Figura 52. Reporte de bautizados por célula.



 
62 

 

 

 

 
 

Figura 53 Reporte de personas asisten a escuela de líderes por célula.
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Modelo Entidad-Relación 

Figura 54. Modelo Entidad-Relación.
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Capitulo III 
 

Pruebas 

 
 

Se realizará pruebas de funcionamiento del sistema, comprobando así el flujo de 

búsqueda de célula, inscripción de célula, aceptación de creyentes, perfil creyente- 

célula. 

Requisitos 

 
 

En esta sección se probará la funcionalidad del sistema empezando con la 

funcionalidad del sistema en diferentes navegadores como podemos ver en la 

Figuera 55 y Figura 56: 

 

 
Figura 55. Sistema en Google Chrome
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Figura 56. Sistema en Explorer. 

Adicional la página web se adapta a los navegadores de los diferentes 

dispositivos como podemos ver en la Figura 57. Donde se probó en una 

simulación de iPhone X que tiene dimensiones de 375px X 812px. 

 

 
Figura 57. Responsive en iPhoneX.
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En la Figura 58. Se muestra la página web una Tablet el cual tiene dimensiones 

de 768px X 667px. 

Figura 58. Responsive en Tablet.

En la Figura 59. Se muestra la página web en el dispositivo Samsung Galaxy 

S5 el cual tiene dimensiones de 360px X 640px. 
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Figura 59. Responsive Samsung Galaxy s5 

 

Pruebas de funcionalidad 

La prueba de funcionalidad se realizó en conjunto con un usuario real que 

pertenece a una ONG. Donde se registró para obtener un perfil Creyente como 

se puede observar en la Figura 60. 
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Figura 60. Registro como creyente. 

 

 
En la Figura 61. Podemos validar la funcionalidad de la inscripción a una célula, 

cuando damos clic en Inscribirse nos manda directo a la pantalla de búsqueda 

de células donde se hace una filtración de datos y se podrá encontrar las células 

en el mapa y escoger la que más le convenga al creyente. 
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Figura 61. Inscripción a célula.

Cuando se inscribe en la célula no aparece un mensaje de ingreso a la célula 

como se puede ver en la Figura 62. 

Figura 62. Mensaje de ingreso a la célula.
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Esta solicitud le llegara a la líder de esa célula. Como se puede observar en la 

Figura 63. Aquí ingresamos con una cuenta que tiene permisos de líder en el 

que tiene como opción aceptar o descartar al creyente nuevo. 

 

 
Figura 63. Lista de creyentes nuevos. 

Al momento que el líder acepta o niega a un creyente le llega al creyente un 

correo como se puede ver en la Figura 64. 
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Figura 64. Aceptación y correo.

Al momento que es aceptado el creyente, automáticamente podrá visualizar toda 

la información de la célula a la que se inscribió como se observa en la Figura 65. 

Figura 65. Perfil de creyente inscrito en una célula.

En la Figura 66. Se puede observar que el creyente puede ver los eventos 

creados por el líder de la célula que se inscribió, los creyentes que están inscritos 

a esa célula solo podrán ver las actividades que se encuentran en esa célula. 
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Figura 66. Eventos de acuerdo a la célula que se inscribió el creyente. 

El flujo del rol líder, es la creación de los eventos como podemos ver en la Figura 

67. De igual manera podrá tomar lista como se puede observar en la Figura 68. 

Donde le aparecerá todos los creyentes que están inscritos a su célula y registrar 

la asistencia por fecha. 

 

 
Figura 67. Creación de Eventos.
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Figura 68. Toma de asistencia.

Pruebas de validación 

En la Figura 69. Se puede observar las validaciones en el formulario de 

registro, donde si no se cumple el ingreso de algún dato que este como 

obligatorio. En la Figura 70. Podemos ver la validación de cédula si se ingresa 

una cedula con un valor mayor a 10 dígitos sale el mensaje de error “el campo 

CI debe ser una cadena con una longitud máxima de 10” 

Figura 69. Formulario de registro.
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Figura 70. Validación de cédula. 

En la Figura 71. Podemos observar la validación del correo electrónico, si el 

correo ya se ingresó anteriormente me va a salir el mensaje de error “ya existe 

correo electrónico”. Si el correo no tiene la estructura correcta también sale un 

error como se puede observar en la Figura 72. 
 

 
Figura 71. Validación de correo electrónico existente.
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Figura 72. Validación de estructura de correo.

En el proceso de inscripción en una célula se puede ver las validaciones de que 

un líder no se puede inscribir en la misma célula como se puede ver en la Figura 

73. Como creyente no se puede inscribir en dos células al mismo tiempo como

se ve en la Figura 74. Se debe esperar que el líder le dé una administración, si

el líder no le acepta en la célula ahí es cuando puede volver a inscribirse en otra

célula.

Figura 73. Validación de inscripción en la misma célula.
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Figura 74. Validación de inscripción en varias células. 

 
 
 

Capitulo IV 

 

 
Conclusiones y Recomendaciones 

 
 

En este capítulo se presentarán las conclusiones y recomendaciones a partir del 

desarrollo del proyecto de titulación donde se analizará herramientas y 

metodologías usadas. 

Conclusiones 

 

 Se realizó análisis entre metodologías tradicionales y agiles, donde se 

escogió SCRUM ya que es la metodología más adecuada que puede 

implementar varias características de otras metodologías para así 

adaptarlas a las necesidades del proyecto, en otras palabras, SCRUM es 

adaptable al cambio. 

 
 Para el desarrollo de este proyecto se usó el framework de Visual Studio 

con la herramienta .NET ya que este nos permite usar lenguajes de 

programación, incluyendo el lenguaje de programación que se utilizó para 

el desarrollo de este proyecto que es C# ya que este lenguaje de 

programación tiene como principal ventaja la flexibilidad de programación 

con múltiples estilos. 
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 Según las pruebas realizadas se puede concluir que el sistema automatiza

todos los procesos que se realizan a mano ganando tiempo en la

asignación de un usuario a una nueva célula almacenando la información

para sacar reportes.

 A diferencia de otros sistemas existentes en Canadá en la iglesia Hillsong,

podemos concluir que el sistema desarrollado en este proyecto es más

completo y eficiente para llegar a más personas con la palabra de Dios. El

sistema de Hillsong solo permite buscar células por sector en cambio en

este sistema el creyente puede solicitar ese mismo rato la inscripción a

esa célula donde va a ser administrado por la persona dueña de la célula

así teniendo un control de seguimiento de las personas nuevas.

 Usar sprints en el proyecto fue de gran ayuda ya que así ahorramos

tiempo en el desarrollo cuando existían cambios del usuario.

Recomendaciones 

 Se debe hacer un análisis para escoger la metodología que este más

acorde con el proyecto que se va a desarrollar, se sabe que las

metodologías tradicionales no son usadas en su totalidad, pero existe la

posibilidad de realizar proyectos con este tipo de metodologías

dependiendo de los requerimientos levantados. En este proyecto es

recomendable usar SCRUM ya que nos permite dividir el sistema en

proyectos pequeños para optimizar el desarrollo del mismo.

 Existen varias herramientas para el desarrollo web, todo depende de los

requerimientos del proyecto y como está programado para realizarlo. Se

analizan las herramientas y se escoge la que se ajuste mejor a las

propiedades del proyecto. Se recomienda usar en este proyecto la

herramienta de .NET  ya que permite desarrollar un proyecto adaptándose

a las necesidades  del usuario sin tener que desarrollar desde cero.

 Se recomienda hacer pruebas de calidad y funcionalidad para probar que
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el sistema tiene la seguridad y la validez que requiere el usuario, para así 

tener datos transparentes, información segura, teniendo el control de toda 

la información del negocio. Esto da seguridad de nuestro trabajo al 

usuario. 

 Al momento de lanzarse a desarrollar un sistema siempre se recomienda

hacer una búsqueda de sistemas iguales o parecidos que existan en el

mercado para así poder desarrollar un sistema más óptimo que los

demás, implementando nuevas tecnologías que esté acorde a las

necesidades de los usuarios.

 La metodología SCRUM nos permite dividir el proyecto en sprints, el uso

de sprints es muy recomendable porque así podemos dar resultados

anticipados al usuario así ofreciendo calidad y flexibilidad para cualquier

cambio que se requiera sin perder tiempo ni dinero.
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Anexos 

Anexo 1 

Cronograma 
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Anexo 2 

Documento de validación con usuario real 






