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RESUMEN 

El principal objetivo de este proyecto es crear la primera materioteca física y 

digital del país dedicada a diseñadores industriales. En la actualidad existen 

alrededor de veinte materiotecas a nivel mundial, debido a esto se busca 

implementar algo único en el país impulsando el conocimiento y la 

experimentación con los diferentes materiales involucrados a través de una 

experiencia e interacción sensorial entre el usuario y el material.  

Esta materioteca estará compuesta de dos tipos de exhibiciones, la primera 

consiste en una secuencia de hexágonos de colores expuestos en la pared con 

la respectiva muestra del material, el color del hexágono hará referencia al color 

de la clasificación del material. La segunda exhibición es a nivel del piso, en esta 

se encontrarán materiales especiales o materiales que no pueden ser colocados 

en la pared; todos ellos con su respectivo membrete de identificación. Estos dos 

tipos de exhibidores fueron hechos para despertar la curiosidad y los sentidos de 

la vista, tacto y olor en los usuarios.  

Dentro de la materioteca habrá un laboratorio de materiales donde los usuarios 

podrán modificar o experimentar con los diferentes materiales; además todo el 

tiempo estará a disposición de los usuarios un asesor el cual se encargará del 

funcionamiento del laboratorio y de brindar asesoría en caso de ser necesario. 

Por último, se diseñará una APP y un sitio web donde los usuarios podrán 

encontrar la información técnica y visual del material. Dichas herramientas 

digitales estarán enlazadas a una comunidad de la materioteca donde podrán 

compartir experiencias, proyectos y materiales entre los usuarios. 

 

 

 

 

 

 

 



ABSTRACT 

 

The main objective of this project is to create the first physical and digital 

Materioteca of the country focused in Industrial Designers. Nowadays there are 

around 20 Materiotecas in all the world, this is the main reason why we are 

implementing through knowledge and the experimentation of all the materials 

involve something unique here in Ecuador. 

This Materioteca has two types of exhibitions, the first one is a sequence of 

colorful hexagons exposed in the wall with each sample of material, the color of 

the hexagon is related to the color of the material classification. The second 

exhibition is on the floor, in this one you are going to find special materials that 

can’t be hung on the wall; each one is going to have a label with the name and 

information. These two exhibitions were made to increased curiosity and to 

awake eyesight, sense of touch and smell in all the users. 

Inside this Materioteca you will find a laboratory with all the materials, here all 

users can modify and experiment with the materials, in addition all the time there 

is going to be an adviser helping users in case they need. 

Lastly, an APP and a website will be designed. Here users will be able to find 

technical and visual information of the materials. These functions will be linked to 

a community where people share experiences, projects and information related 

to the materials. 
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1. INTRODUCCIÓN 

1.1 Formulación del problema 

En la actualidad carreras como Ingeniería, Arquitectura y Diseño requieren de un 

amplio conocimiento sobre los diversos materiales para el desarrollo de los 

diferentes productos, maquetas y proyectos. Pero debido a la falta de atención 

que se le da al aprendizaje de los materiales, se generan limitaciones para la 

creación de una idea o producto.  

 

Un claro ejemplo se vive en la carrera de Diseño Gráfico – Industrial de la UDLA 

que durante los cuatro años que dura la carrera, los estudiantes aprenden tres 

materiales que son: Madera, Cerámica y Metal, y eso ocurre porque hace falta 

el soporte necesario sobre el tema de los materiales en las diferentes materias 

ya que es se vuele algo secundario y no es de mucha importancia, esto provoca 

a que los estudiantes tengan una visión limitada y exista un estancamiento en la 

innovación de los diferentes productos logrando crear en cierta forma una auto 

conformación para el desarrollo de los proyectos o ideas que los estudiantes 

tengan en mente ya que todo los proyectos o casi todos se basan en los 

materiales aprendidos dejando a un lado el experimentar con los materiales para 

el desarrollo de sus conceptos.  

 

Pero el problema no solo se queda en la falta de soporte en las materias sino 

también es la falta de existencia de un lugar donde los estudiantes puedan ir, 

investigar y observar diferentes referencias que les puedan servir para el 

producto que desean desarrollarlo, es decir al no tener un soporte físico donde 

los estudiantes puedan tener la experiencia de estar en contacto y conocer un 

material no tendrán una fuente de soluciones para crear proyectos innovadores 

que a futuro se convertirá en una barrera de crecimiento y de desarrollo para los 

estudiantes en el ámbito profesional. 

1.2 Justificación  

“Nuestra misión es mejorar la competitividad, mediante la transferencia de 

conocimiento en materiales innovadores, permitiendo la creación de mejores 
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productos y soluciones con mayor valor añadido y dar respuesta a proyectos de 

muy diversos ámbitos. Además, damos visibilidad a nuevos materiales y 

tecnologías de transformaciones innovadoras y sostenibles acercándolos al 

mercado.” Material ConneXion-Bilbao, S.F. Quienes somos. Recuperado el 7 de 

marzo del 2018 de http://es.materialconnexion.com/quienes-somos/  

 

El mundo de los materiales es tan amplio que siempre están en la constante 

investigación y descubrimiento, lo que provoca que los materiales comunes 

como la madera se queden atrás por varios motivos como por ejemplo costos y 

cuidado del medio ambiente obligando de cierta forma a buscar materiales con 

similares características que reemplacen a la madera.  

 

Entonces para los estudiantes de una carrera que dependen mucho de los 

materiales como es la carrera de Diseño Gráfico – Industrial de la UDLA, 

necesitan siempre estar en el aprendizaje de los materiales ya sea para obtener 

referencias para sus proyectos o actualizar sus conocimientos de materiales. Por 

lo tanto, los estudiantes de diseño deberían tener un espacio donde exista una 

interacción con los diferentes tipos materiales y puedan enriquecerse no solo 

como diseñadores sino también como profesionales. 

  

Esta idea resulta idónea para que todos puedan contar con un lugar donde 

puedan ampliar el conocimiento sobre la calidad y variedad de todos los 

materiales existentes en el país, además que esta materioteca será dinámica y 

crecerá a medida que la tecnología, la industria, la inventiva humana vaya 

desarrollando nuevas opciones o creaciones de materias primas o materiales 

listos para diferentes usos y al mismo tiempo los estudiantes vayan agregando 

materiales de forma interactiva a esta materioteca. 

1.3 Objetivos 

1.3.1 Objetivo General 

Desarrollar un soporte físico donde se encuentren los diferentes tipos de 

materiales para los estudiantes de la carrera de Diseño Gráfico – Industrial de la 
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UDLA por medio de una materioteca que fomente la transferencia de 

conocimiento y sea utilizada como una herramienta referencial e inspiracional. 

1.3.2 Objetivos Específicos 

Diagnosticar los diferentes materiales que se fabrican, producen o consiguen en 

la ciudad de Quito y que puedan ser parte de la materioteca ubicada en la UDLA  

 

Desarrollar una materioteca, que servirá como fuente de conocimiento y de 

referencia para todos los estudiantes de la carrera de Diseño Gráfico –Industrial 

en la UDLA.  

 

Validar la propuesta con maestros del área industrial, y con los estudiantes de 

diseño de los diferentes semestres sobre su efectividad. 

2. MARCO TEÓRICO 

2.1 Antecedentes  

2.1.1 Origen de las Materiotecas 

El origen de la Materioteca inicia en 1997 con George Beylerian cuando crea la 

primera biblioteca física de materiales en el mundo ubicada en Estados Unidos- 

New York la cual se llamó Material Connexion. Comenzó con la idea de un 

archivador donde se guardan los materiales generando una base de datos con 

las diferentes clasificaciones de materiales y a su vez con los datos técnicos de 

cada material. 

2.1.1.1 Qué es la Materioteca 

Materioteca o también llamada Biblioteca de materiales es un repositorio digital 

o un sitio físico donde se encuentran las diferentes clasificaciones de materiales 

con sus debidas propiedades físicas y técnicas, además de sus aplicaciones en 

los diferentes sectores de producción. “La materioteca es un centro de 

inspiración donde los materiales y el diseño de los productos se conectan para 

la innovación” Patiño (2015) 
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Figura 1. ¿Qué es una materioteca? 

Tomado de Finsa, 2018 

2.1.1.2 Para qué sirve la Materioteca 

La idea principal de una Materioteca es brindar un servicio donde los usuarios 

tengan la oportunidad de conocer y aprender sobre los diferentes materiales y 

aplicaciones de éstos. 

Como Everton (2016, actas de diseño N°1 pp. 86-87) ya lo dijo sirve para facilitar 

a los diseñadores e ingenieros mediante estímulos de la percepción táctil y visual 

a la selección adecuada del material necesario utilizando las variables subjetivas 

de los materiales logrando un grado de satisfacción del consumidor.  

 

Es decir, la Materioteca o también conocida como biblioteca de materiales sirve 

para saber los aspectos técnicos y visuales de cada material por ejemplo saber 

la densidad de un metal u observar la textura que tiene una cerámica. Al mismo 

tiempo sirve para saber las aplicaciones de los materiales en las diferentes 

industrias y ver como avanzan a medida de las necesidades que se van creando 

con el tiempo como es ahora cuidar el medio ambiente. 

2.1.1.3 Importancia de la Materioteca 

La importancia de una Materioteca es el poder estar en la constante 

renovación/innovación en cuanto a materiales para que el diseñador pueda 
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seguir creciendo de forma profesional a la par con los avances de los materiales. 

“La razón de ser de la materioteca es poner un orden y hacer accesibles 

todos los cambios y novedades que hay en el mundo de los materiales” 

Etxebarria (2017). 

2.1.2 Tipos de Materioteca 

2.1.2.1 Materioteca física 

Espacio físico donde son exhibidos los materiales y clasificados dependiendo de 

las características de cada uno, dichas exhibiciones pueden variar dependiendo 

de la materioteca, existen las materiotecas fijas que son la que están abiertas 

todo el año y no se mueve de lugar pero también existen las materiotecas pop-

up como es la de Material District, esta materioteca es una exposición que se da 

cada año en diferentes países o en diferentes ciudades, se le conoce como 

materiotecas temporales ya que también la exhibición depende de la temática 

del evento o de la época. 

2.1.2.2 Materioteca digital 

Materiotecas que disponen de un sitio web donde se puede ver de forma online 

los materiales, muchas veces de las materiotecas que disponen de espacios 

físicos como MaterialDistrict, Material Connexion y Materfad también tienen el 

servicio de ver en línea. Las materiotecas digitales son usadas para proporcionar 

toda la información del material de forma técnica y global, es decir se encuentran 

las fichas técnicas de manera más detallada y completa. 

A continuación, se presentarán ejemplos de materiotecas que tienen los dos 

tipos de materiotecas: 

 Material District 
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Figura 2. Material District EXPO (Pop Up) y Material District página web. 
Adaptado de MaterialDistrict, 2018 

 Material ConneXion  

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 3. Material ConneXion Library y Material ConneXion página web. 

Adaptado de Material ConneXion, 2018 

 Materfad 
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Figura 4. Materfad (materioteca física) y Materfad página web. 

Adaptado de Materfad, 2018 

2.1.3 Aspectos de interiorismo 

Los siguientes aspectos fueron tomados en cuenta ya que forman parte de los 

requerimientos necesarios para lograr obtener la experiencia que se busca 

dentro de la materioteca es decir son parámetros que son incorporados en el 

espacio para lograr dar la apertura a la experimentación que se busca brindar a 

los usuarios. 

2.1.3.1 Confort 

“La definición que le otorga la Real Academia Española a la palabra confort, está 

relacionada con la comodidad y el bienestar del cuerpo, por lo tanto, éste se 

vincula en especial con las funciones del cuerpo que puedan verse afectadas, 

como la audición, la visión, el sistema nervioso o los problemas articulares 

generados por el exceso de vibraciones. Hablar entonces de "confort" significa 

eliminar las posibles molestias e incomodidades generadas por distintos agentes 

que intervienen en el equilibrio de la persona.” Solana (2011) 

2.1.3.1.1 Parámetros ambientales 
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Los parámetros ambientales en cuanto al confort son las condiciones climáticas 

que tiene que tener un sitio para crear un ambiente de confort y que el usuario 

no sufra o genere malestar dentro del espacio, estos parámetros son: 

 

- Temperatura: Para la temperatura de un espacio se toma en cuenta la 

temperatura del ambiente y en este caso la temperatura que puede 

transmitir un material, como dijo Miren Caballero en arquitectura la 

sensación de confort se logra cuando las paredes y el piso esta entre 2°c 

y 5°c más frio o más caliente comparada a la temperatura ambiente. 

 

- Humedad: Se recomienda que la humedad se mantenga entre 40-60% 

para que no se genere mal olor, no se cree fatiga en las personas y no se 

generen hongos, esto dependerá de la temperatura ambiente, flujo de aire 

y materiales que se encuentran en el lugar, 

 

- Flujo de aire: Para que exista la sensación de confort en el espacio el 

exterior deberá estar a 5° por debajo del interior para que se genere un 

cambio de temperatura al momento que ingresa el flujo de aire. 

 

2.1.3.1.2 Parámetros Arquitectónicos 

Son las condiciones netamente relacionadas con el espacio es decir la 

adaptabilidad, campo visual y auditivo donde se muestra la capacidad del usuario 

para adaptarse a un lugar. 

2.1.3.1.2.1 Confort térmico 

El confort térmico es la sensación neutra de como el usuario se siente con 

respecto al lugar, es por eso por lo que va de la mano con los parámetros 

ambientales ya que se necesita llegar a un balance donde el usuario encuentre 

un equilibrio fisiológico. 

2.1.3.1.2.2 Confort acústico 

El confort acústico es el nivel de ruido permisible que puede tener un espacio, 

dicho ruido principalmente es causado por el sonido de las actividades de cada 
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persona. Para un espacio como la materioteca el nivel de confort acústico deberá 

ser entre los 50-60 dBs (decibelios). 

2.1.3.1.2.3 Confort lumínico 

Como dice su nombre hace referencia a todo lo que incluye con la iluminación 

es decir involucra factores de la intensidad, flujo y el nivel de luminancia que 

tiene un espacio, este parámetro es el más fácil de percibir ya que si la 

iluminación está demasiado intensa en cuestión de segundos el usuario sentirá 

fatiga e inconformidad. 

2.1.4 Exhibición de materiales 

Como dice la profesora Ana Milena Araujo en Exhibición de productos (2012) la 

exhibición de productos dependerá de la selección, colocación y presentación de 

los productos que en este caso sería la categorización de los diferentes 

materiales.  

Existen diferentes formas de exhibir un producto, tales como:  

- Exhibición Horizontal  

- Exhibición Vertical  

- Exhibición Mixta  

- Exhibición en Islas  

- Exhibición en Góndolas  

Una vez que se obtiene la forma en la que se va a exhibir se decide la división 

por niveles que comúnmente existen tres: 

- Nivel Superior que normalmente está a la altura de los ojos.  

- Nivel Medio que llega a ser al alcance de las manos.  

- Nivel Inferior que se podría decir que es desde la cintura para abajo.  

2.1.5 Clasificación de materiales 

Tabla 1. 
Clasificación de materiales. 

 

CLASIFICACIÓN 

DE MATERIALES 

CATEGORÍAS DE 

LAS DIFERENTES 

CLASIFICACIONES 

SUBCATEGORÍAS DE 

LAS DIFERENTES 

CLASIFICACIONES 

 

EJEMPLO 

 

 

 

Origen Animal 

 

- 

 

Cuero 
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NATURALES 

 

Origen Vegetal 

 

- 

 

Algodón 

 

Origen Mineral 

 

- 

 

Mármol 

 

 

 

 

 

 

 

METALES 

 

Ferrosos 

Acero  

Hierro Fundido  

Hierro Forjado  

 

 

 

No Ferrosos 

Metales 

Ultraligeros 

 

Berilio 

Metales Ligeros  

Titanio 

Metales Pesado  

Cadmio 

 

TEXTILES 

 

 

Fibra Natural 

Fibra de origen 

animal 

 

Lana 

Fibra de origen 

vegetal 

 

Lino 

 

Fibra Artificial 

- Rayón 

Viscosa 

 

Fibra Sintética 

- Fibra de 

Carbono 

 

 

 

MADERAS 

 

Natural 

Dura Ébano 

Blandas Pino 

 

Artificial 

Aglomerados  

Contrachapado Tríplex 

Fibras MDF 

 

 

 

 

 

Partículas grandes  

Hormigón 
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COMPUESTOS 

Reforzado por 

partículas 

Endurecido por 

dispersión 

Carburo 

sinterizado 

 

Reforzado con 

fibras 

- Compuesto 

de fibra de 

carbono 

Estructurales - Sándwich 

 

 

 

 

 

 

CERÁMICA 

Cerámica Roja - Tejas 

Cerámica 

Blanca 

-  

Jarrones 

Gres Cerámico - Revestimiento 

Porcelana - Vajilla 

Refractarios - Bloques 

Loza - Vajilla 

VIDRIO  

- 

- Vidrio 

Templado 

 

 

POLÍMEROS 

Termoplástico - Metacrilato 

Termo estable - Resina Epoxi 

Elastómeros - Cauco 

Sintético 

2.1.5.1 Naturales 

Todo material o materia prima que provenga de la naturaleza, esta clasificación 

se divide en tres familias: 

2.1.5.1.1 Origen Vegetal: Materiales que se obtienen en la vegetación es decir 

se encuentran en plantas, árboles, frutas. Por ejemplo: Algodón  
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Figura 5. Algodón. 
Tomado de Maldonado, 2016. 

 

 

 

 

 

Figura 6. Hisopos. 

Tomado de Mercado Libre, s.f. 

2.1.5.1.2 Origen Animal: Materiales naturales que se obtienen de los animales 

como por ejemplo el cuero 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 7. Cuero. 

Tomado de López, 2018. 
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Figura 8. Zapatos de cuero.  

Tomado de Maite Prieto Handmade Leather Shoes, 2018. 

2.1.5.1.3 Origen Mineral: Materia prima que se obtienen de los diferentes 

minerales o piedras, por ejemplo: Mármol 

 

 

 

 

 

 

 

 
Figura 9. Mármol. 

Tomado de KAT, s.f. 

 

 

 

 

 

 

Figura 10. Carrara Marble Plates. 

Tomado de Dcorstore, s.f. 
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2.1.5.2 Metal 

Como dice la Real Academia Española un metal es aquel elemento químico que 

sea buen conductor del calor y la electricidad, con brillo característico y a su vez 

si están a una temperatura ordinaria son sólidos. 

2.1.5.2.1 Ferrosos 

Aquellos metales que tienen como elemento principal el Hierro 

2.1.5.2.1.1 Acero 

El acero es una aleación de hierro con carbono que puede variar entre 0,03% -

1,075% principalmente mantiene la característica metálica del hierro, pero al 

momento que aumentan otros elementos como por ejemplo manganeso o cromo 

sus propiedades físico - químicas mejoran. El acero en la actualidad es utilizado 

para todo tipo de objetos desde una silla hasta un puente. 

 

 

 

 

 

 

Figura 11. Acero. 

Tomado de Elingenioso, 2017. 

2.1.5.2.1.2 Hierro fundido 

El hierro fundido o hierro colado es una aleación al igual que el acero es decir 

contiene hierro, acero en mayor porcentaje (2%) y más de 1% de silicio. El hierro 

fundido se divide en 2 tipos: 

- Fundición Gris: Es de los metales más ferrosos y se lo conoce por este 

nombre por el color que tiene a la ruptura de las piezas. 

- Fundición Blanca: Es más frágil que la fundición gris y se obtiene 

combinando todo el carbono en forma de cementita, se lo conoce por este 

nombre por el color que tiene a la ruptura de las piezas. 

 

 

 



15 
 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 12. Utensilios de hierro forjado. 

Tomado de Elingenioso, 2017. 

2.1.5.2.1.3 Hierro Forjado 

El hierro forjado en cambio tiene un mínimo por porcentaje de carbono el cual es 

0,05%-0.025%, por esa razón es el hierro más puro que existe, este metal ferroso 

tiene la característica de poder ser martillado cuando está en temperaturas 

calientes a tal punto de ponerse rojo. Es considerado como uno de los metales 

más duros, pero al mismo tiempo maleable. 

 

 

 

 

 

 

Figura 13. Balcón de hierro forjado.  

Adaptado de Cosasdebeas, s.f. 

2.1.5.2.2 No ferrosos 

Todo aquel metal que en su composición química no tienen hierro  

2.1.5.2.2.1 Metales ligeros 

Todo metal que tiene una densidad menor a 4.5kh/dm, ejemplo aluminio y titanio 
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Figura 14. luminor submersible 1950 3 days chrono flyback automatic titanio – 
47mm.  
Tomado de Panerai, s.f. 
 
2.1.5.2.2.2 Metales pesados 

Todo metal que tiene una densidad mayor a 5kg/dm, normalmente es todo metal 

toxico que al trabajar con ellos puede causar daños a la salud de la persona 

como por ejemplo arsénico, mercurio, cadmio, cobalto, cobre. 

 

 

 

 

 

 

Figura 15. Cadmio.  
Tomado de NIH, 2015 
 
2.1.5.2.2.3 Metales Ultraligeros 

Todo metal cuya densidad sea menor a 2kg/dm como por ejemplo magnesio y 

berilio. 

 

 

 

 

 

 

Figura 16. Berilio.  
Tomado de Ejemplode.com, 2018. 
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2.1.5.3 Textiles 

Los textiles estuvieron presentes desde el inicio del hombre ya que desde que el 

primer hombre decidió ponerse encima de su cuerpo un trozo de piel animal 

nació el mundo del textil.  

Desde ese entonces dio paso a la fabricación fibras naturales ya sea vegetales 

o animales, una vez que se reemplazó por completo los trozos de piel por fibras 

nació el tejido de fibras y ahí es donde da inicio el mundo del tejido para crear 

diferentes tipos de textiles con fibras ya sea naturales, artificiales y sintéticas. 

2.1.5.3.1 Fibras Naturales 

Se conoce como fibra natural a toda hebra que se pueda hilar y que provenga 

de los animales o de la misma vegetación.  

Ejemplo de fibra natural de animales: Lana  

Ejemplo de fibra natural vegetal: Lino 

 

 

 

 

 

 

Figura 17. Fibra de Lino.  

Tomado de Aninna847, s.f. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 18. Textil de Lino.  
Tomado de Pons, 2016. 

2.1.5.3.2 Fibras Artificiales 

Aquellas fibras que provienen de polímeros naturales como es la celulosa como 

por ejemplo el rayón viscosa de celulosa 
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Figura 19. Fibra de viscosa.  
Tomado de Mr. Laviss, 2017. 
 

 

 

 

 

 

 

Figura 20. Rayón Viscosa.  
Tomado de telas.es, 2018. 
 
2.1.5.3.3 Fibras Sintéticas 

Son toda fibra que provenga de algún polímero sintético derivado del petróleo 

como por ejemplo el poliéster y fibra de carbono 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 21. Textil de fibra de carbono.  
Tomado de ProSerart, s.f. 
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Figura 22. Rin de fibra de carbono compuesto. 
Tomado de M&R, s.f. 
 
2.1.5.4 Madera 

2.1.5.4.1 Naturales 

Maderas que se obtienen directamente de un árbol 

2.1.5.4.1.1 Duras 

Las maderas duras son aquellas que provienen de árboles de lento crecimiento 

y por lo tanto son las más caras. Ejemplos: Roble, Nogal y Ébano 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 23. Madera de Ébano.  
Tomado de SPC, s.f. 
 

 

 

 

 

Figura 24. Mesa de Ébano.  
Tomado de Azienda, s.f. 
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2.1.5.4.1.2 Blandas 

Al contrario de las maderas duras provienen de árboles de rápido crecimiento. 

Ejemplos: Pino, Abeto y Cedro 

 

 

 

 

 

 

Figura 25. Madera de Pino. 

Tomado de Hogarmania, s.f. 

 

 

 

 

 

Figura 26. Casa de Pino.  
Tomado de MRPLANOS, 2011. 
 
2.1.5.4.2 Artificiales 

 

Maderas que sufren algún proceso de fabricación para obtener el resultado final. 

2.1.5.4.2.1 Aglomerados 

Madera que se obtiene al momento de prensar partículas de madera “serrín” con 

resina, el formato en que viene el aglomerado es en tableros. 
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Figura 27. Aglomerado.  
Tomado de Maderame, s.f. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 28. Mobiliario de cocina.  
Tomado de INTERIORJUNKIE, s.f. 
 
2.1.5.4.2.2 Contrachapados 

Madera que se obtiene al momento de pegar varias chapas de madera donde 

las chapas son colocadas con las vetas en direcciones contrarias, se usa resina 

fenólica para pegar las chapas, ejemplo Tríplex. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 29. Tríplex.  
Tomado de Bystander, 2009. 
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Figura 30. Mueble de Tríplex.  

Tomado de TopList, s.f. 

2.1.5.4.2.3 Fibras 

Son aquellos tableros de madera que son creados con fibras de madera 

combinado con resinas sintéticas donde se aplica presión y calor para que quede 

compactado, ejemplo MDF 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 31. MDF.  
Tomado de MASISA, s.f. 
 

 

 

 

 

Figura 32. Camión de MDF (corte laser).  
Tomado de AutralianPuzzleCo, s.f. 
 
2.1.5.5 Compuestos 
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Materiales que fueron creados por el hombre que contienen polímeros 

sintetizados y químicos derivados del petróleo, esta clase de materiales son 

altamente resistentes y tienen un alto grado de durabilidad, alguno de los 

ejemplos es plástico, kevlar y fibra de carbono. 

2.1.5.5.1 Reforzado con partículas 

Son aquellos materiales que están compuestos de partículas duras incrustadas 

en una matriz blanda, existen dos tipos: 

- Compuestos con partículas grandes ejemplos: Hormigón hecho de 

cemento y arena 

 

 

 

 

 

Figura 33. Hormigón en masa.  
Tomado de GrupCuranta, s.f. 
 

 

 

 

 

Figura 34. Macetas de hormigón.  
Tomado de Leroku, s.f. 
 

- Compuestos endurecidos por dispersión ejemplo: Carburo cementado 
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Figura 35. Filo de una sierra circular con insertos de carburo cementado. 
Tomado de Basilicofresco, 2003. 
 

2.1.5.5.2 Reforzado con fibras 

Es la familia de compuestos más importante ya que están en la constante 

creación de nuevos compuestos reforzados con fibras para conseguir alta 

resistencia y rigidez a baja densidad, es decir un material super resistente y de 

buena rigidez pero que a su vez sea lo más ligero posible como, por ejemplo: 

Cuando a la fibra de carbono “textil sintético” se lo mezcla con una resina se crea 

un material compuesto reforzado con fibras. 

 

 

 

 

 

Figura 36. Bugatti Chiron.  
Tomado de Marinoni, 2018. 
 
2.1.5.5.3 Estructurales 

Los compuestos estructurales son una combinación de materiales compuestos 

como por materiales “no compuestos”, esta familia de materiales no depende 

tanto de sus propiedades sino de la geometría del diseño. Existe dos tipos: 

- Laminares: Son similares al contrachapado, pero con materiales 

compuestos y algún adhesivo o unión es decir la unión de varias láminas 
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- Sándwich: Son dos láminas externas separadas por una capa de material 

menos denso como pueden ser algún polímero  

 

 

 

 

Figura 37. Estructura Sándwich.  
Tomado de Reinforced plastics, 2010. 
 
2.1.5.6 Cerámica 

Aquel material que proviene de la arcilla, desgrasante y el agua que al calentarse 

a altas temperaturas se endurece. 

2.1.5.6.1 Cerámica Roja 

Se le llama así por el color que tiene, este tipo de arcilla es impura pero fácil de 

moldear, su temperatura de cocción esta entre los 1009-1400°C, este material 

se usa especialmente para la construcción de bloques y tejas por su alta 

resistencia al calor. 

 

 

 

Figura 38. Cerámica Roja. 
Tomado de Cicer, s.f. 
 
2.1.5.6.2 Cerámica Blanca 

Cerámica mucho más pura hecho con arcillas grasas es decir es una arcilla 

plástica y libres de óxidos colorantes, su temperatura de cocción esta entre 118-

1230°C, se utiliza para sanitarios, vajillas de mesa, azulejos entre otras. 
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Figura 39. Cerámica Blanca.  
Tomado de estilo escandinavo, 2013. 
 

2.1.5.6.3 Gres cerámico 

Es un tipo de cerámica que está formada por arcillas degradantes por lo tanto no 

es plástica, temperatura de cocción 1200-1300°C, características principales alta 

dureza y baja absorción de agua una vez que llega a su punto de cocción, 

normalmente se utiliza en revestimientos de baldosas y pavimentos. 

 

 

 

 

 

Figura 40. Gres Cerámico.  
Tomado de Reformas en Valencia, s.f. 
 
2.1.5.6.4 Porcelana 

Material cerámico fabricado con caolín, feldespato y cuarzo, es de baja 

elasticidad, tiene un color blanco y al momento que se vitrifica llega a ser 

translúcido, temperatura de cocción 1400°C. 
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Figura 41. Porcelana.  
Tomado de Zara Home, s.f. 
 
2.1.5.6.5 Refractarios 

Se los conoce por su capacidad de soportar altas temperaturas sin 

descomponerse. Temperatura mínima que debe soportar es de 1600°C por 

ejemplo ladrillos refractarios con los que saben hacer parillas. 

 

 

 

 

 

Figura 42. Refractarios.  
Tomado. de Rinsa, s.f. 
2.1.5.6.6 Loza 

Es material cerámico que está fabricado con barro cocido y sílice cristalina, se le 

llega a considerar parte de la cerámica blanca, su tiempo de cocción esta entre 

1000-1500°C, normalmente su uso es decorativo o fabricación de vajilla. 
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Figura 43. Loza.  
Tomado de Gudelio Villareal, s.f. 
 
2.1.5.7 Vidrio 

El vidrio llega a formar parte de la familia de la cerámica, su composición es de 

piedra caliza, arena sílice y carbonato sódico. 

Un material que se pude reciclar y reutilizar el 100% las veces que quiera sin 

perder sus propiedades, lo que hace que el vidrio sea un material totalmente 

sustentable y amigable con el planeta.  

Al ser parte de la familia de la cerámica y por sus componentes el vidrio resiste 

hasta temperaturas de 1200 °C y eso ayuda a que cuando el vidrio se calienta 

hasta cierta temperatura sea totalmente maleable dando oportunidad a la 

creación de una infinidad de objetos. 

 

 

 

 

Figura 44. Vidrio.  
Tomado de Otero, 2018. 
 
2.1.5.8 Polímero 

“Un polímero es una macromolécula formada por la unión covalente de unidades 

estructurales básicas. Las unidades que se repiten se llaman monómeros y 

pueden ser de uno o varios” Martínez (1983). 
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2.1.5.8.1 Termoplásticos 

Son moldeables con el calor, pero al momento que vuelve a la temperatura inicial 

se endurece conservando las características por ejemplo Metacrilato. 

 

 

 

 

 

 

Figura 45. Polimetilmetacrilato.  
Tomado de Otero, 2018. 
 
2.1.5.8.2 Termoestables 

Moldeable solo la primera vez que se calienta se vuelve rígido y no vuelve hacer 

moldeable ya que si se intenta una segunda vez puede romperse y no se moldee 

como por ejemplo resina epoxi. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 46. Resina epoxi.  
Tomado de Fibratec, s.f. 
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Figura 47. Mesa de madera con resina epoxi.  
Tomado de JeffMackDesign, 2018. 
 
2.1.5.8.3 Elastómeros 

Por la forma de la estructura macromolecular tiene gran nivel de elasticidad por 

ejemplo el caucho sintético. 

 

 

 

 

 

 

Figura 48. Caucho sintético.  
Tomado de Sportsmaster, s.f. 
 

 

 

 

 

 

 

Figura 49. Llanta de caucho sintético  
Tomado de JeffMackDesign, 2018. 
 
2.2  Aspectos de referencia 

2.2.1 Material Connexion 
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Figura 50. MaterialConnexion.  
Tomado de MaterialConnexion, s.f. 

La primera materioteca del mundo creada en 1997, es la materioteca más grande 

del mundo consta con más de 8000 materiales y esta cifra aumenta cada mes 

ya que añaden más de 40 materiales, procesos nuevos a sus bases de datos y 

sus bibliotecas. Los materiales que son añadidos cada mes son seleccionados 

por un jurado internacional expertos en el estudio de materiales. 

Tienen más de un millón de miembros activos entre universidades, gobiernos 

profesionales y compañías que están en la lista de “Fortune 500”, y a su vez 

constan de 7 sedes a nivel mundial. 

Material Connexion utiliza la clasificación de materiales de acuerdo con su 

composición química las cuales son: 

Cerámica – Metales – Polímeros – Vidrio – Naturales – A base de Carbón – A 

base de cemento – Procesados* 

Para poder tener acceso a esta materioteca se tiene que suscribir al sitio primero 

Existen diferentes tipos de acceso según el perfil de usuario: 

 Profesional independiente (1 usuario) – 250€ + IVA 

 PYME (3 usuarios) – 500€ + IVA 

 Gran Empresa (12 usuarios) – 1500€ + IVA 

 Universidades (Acceso IP) – Consultar* 

2.2.2 Materfad 
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Figura 51. Materfad. 
Tomado de Materfad, s.f. 
 
Consta con una muestra física y una página web con más de 3500 materiales y 

al igual que material Connexion están en la constante investigación de nuevos 

materiales. 

“Los materiales, procesos y tecnologías incluidos en Materfad están 

comercialmente disponibles y representan una visión pluridisciplinar completa 

sobre la innovación en el terreno de los materiales” Materfad (2010). 

Además de tener la materioteca ofrecen varios servicios como son:  

 Consultoría, asesoramiento y selección de materiales avanzados para los 

diferentes proyectos. 

 Centro de Materiales ya sea físico o por web. 

 Programas de formación y jornadas sectoriales para actualizar sobre los 

nuevos materiales. 

 Exposiciones de proyectos y materiales. 

 Convenios anuales. 

 Publicaciones. 

En Materfad la forma de clasificación de los materiales es un poco más 

específica, más detallada: 

Familia del material – Campo de Aplicación – Características Smart – 

Propiedades – Procesos de Transformación – Características Ambientales – 

Apariencia – Características Geométricas -Estrategias de ecodiseño. 
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Al momento de buscar un material se puede colocar todas las especificaciones 

técnicas que se necesitan para buscar el material correcto para un proyecto. 

El costo de la visita a la Materioteca de Materfad depende del tipo del servicio 

que se necesita. 

2.2.3 Material District 

 

 

 

 

 

Figura 52. MaterialDistrict Rotterdam.  

Tomado de Material District, s.f. 

Materioteca que nació en Holanda con un concepto totalmente diferente a 

Material Connexion y a Materfad, para Material District es importante crear una 

red de materiales mostrando la constante actualización de nuevos materiales 

para la motivación e innovación de los proyectos de los diferentes profesionales. 

Su principal fuente de datos es la página web donde se encuentran todos los 

materiales que han encontrado o experimentado hasta el momento, de ahí se 

especializaron en la creación de diferentes eventos en donde dependiendo del 

concepto del evento Material District llevan los materiales más innovadores hasta 

el momento, pero para obtener una enorme variedad de materiales diferentes 

para cada evento trabajan con marcas las cuales son auspiciadas en cada 

evento. 

Por lo tanto, la red se basa en buscar todos los proveedores de los diferentes 

materiales donde se crea el convenio de muestras de materiales a cambio de 

publicidad en la página web y en los eventos. 
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Es por esa razón que Material District no tiene una materioteca física establecida 

en un lugar, sino que se manejan por exposiciones itinerantes, algunas tienen un 

costo y otras son gratuitas. 

2.2.4 Materioteca “centro de inspiración” Universidad EAFIT 

 

 

 

 

 

Figura 53. Materioteca U. EAFIT  

Tomado de Universidad EAFIT, s.f. 

Materioteca ubicada en Medellín–Colombia, creada en el año 2012, dicha 

materioteca se creó gracias a la alianza de la universidad EAFIT y Material 

ConneXion. 

La materioteca forma parte de la universidad con el fin de inspirar y motivar la 

investigación de los diferentes materiales en los estudiantes, actualmente consta 

de más de160 materiales y a su vez es parte de los diferentes laboratorios de 

investigación que tiene la universidad. 

"Este espacio tiene tres usos fundamentales: informativo, pedagógico e 

investigativo. En este sentido, sus actividades se centran en seleccionar 

muestras, investigarlas y proponer nuevos materiales y aplicaciones para estos.” 

(Arboleda, s.f.) 

También la materioteca dispone de un coordinador que en este caso es la 

persona que decidió crear la materioteca en la universidad. 
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Figura 37. Materioteca U. EAFIT 

Adaptado de Arboleda, s.f. 

2.2.5 Materioteca ITESO 

 

 

 

 

 

Figura 54. Materioteca ITESO. 

Tomado de Materioteca ITESO, 2017. 

 

Materioteca ubicada en Jalisco-México creada en el año 2013 con el objetivo de 

incentivar e informar a los empresarios, estudiantes, diseñadores, etc. Sobre los 

diferentes materiales para mejorar la selección de los mismos en los diferentes 

proyectos. 

A su vez es una materioteca que tiene un convenio con Matrec por lo tanto su 

enfoque son los materiales sustentables. 

 

 

 

 

 

Figura 55. PAP Materioteca y Sustentabilidad. 

Tomado de Barragán, Sánchez, Vargas, 2016. 
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2.2.6 MATREC 

 

 

 

 

Figura 56. Materioteca digital MATREC.  

Adaptado de Matrec s.f. 

Es una materioteca digital italiana creada en el año 2002 la cual se caracteriza 

por ser la más grande del mundo en cuanto a materiales sostenibles, se dedica 

a dar consultorías a nivel mundial sobre la innovación e investigación de la 

sostenibilidad ambiental y económica circular. 

2.3 Aspectos conceptuales 

2.3.1 Diseño de la Experiencia 

El diseño de la experiencia se trata de cómo hacer que un producto logre generar 

satisfacción al usuario.  

Como Decían Pietro y Hamra (2010, DISEÑAR HOY: VISION Y GESTION 

ESTRATEGICA DEL DISEÑO pp. 67-71) Cuando hablamos del diseño de un 

producto, tenemos que tomar en cuenta que ya estamos hablando de la 

experiencia que queremos generar en el usuario.  

Es por lo que para este proyecto se utilizó el “service blue print” para diseñar un 

proceso en el cual mediante un mapa de servicio se genere un enfoque óptimo 

para la experiencia que se busca ya sea en el espacio, web o app. 

Link para visualizar Service Blue Print que se mostrara a continuación: 

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1831ENyNihY7NXHSoO80qO4g18GZ

uZ3nO 

 

 

https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1831ENyNihY7NXHSoO80qO4g18GZuZ3nO
https://drive.google.com/drive/u/0/folders/1831ENyNihY7NXHSoO80qO4g18GZuZ3nO
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Tabla 2.  

Service Blue Print 

 

 

 

 

 

2.3.2 Diseño Ergonómico 

El Diseño Ergonómico estudia la relación de los productos con las medidas de 

un ser humano, todo producto debe tener un estudio ergonómico ya que al 

momento que no existe un estudio la interacción producto-usuario puede causar 

daños a la persona creando un producto no funcional, estas medidas se toman 

de una tabla antropométrica donde están los percentiles y dimensiones humanas 

que uno necesita dependiendo del objeto que se vaya a crear.  

“Además de considerar factores como la seguridad, calidad y precio, un buen 

diseño también debe proporcionar la correcta adecuación dimensional del 

producto con el usuario” Martínez, Aguilera, Serratos y Negrete (S.F). 

Tabla 3.  

Dimensiones humanas en los espacios interiores 

PRODUCTO 
ESPACIO 

INTERIOR 
IMAGEN 

LETRA / 

MEDIDAS 
PÁGINA 

 

 

Mobiliario 

de 

exhibición 

Espacio de 

venta 

 

Área de 

tradicional 

de venta 

 

 

 

Letra “J” para 

altura máxima: 

900mm 

Letra “I” para 

ancho de 

mobiliario: 

400mm 
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LECTOR DE CODIGO QR

(membrete y ficha

tecnica)

APP WEB APP RECOPILACIÓN INFO

CUSTUMER

ACTIONS

Descargar la APP Registro en la APP y en

la comunidad de la

materioteca

Asociar la cuenta al mail

o a facebook

Membresía gratis Ingresar por medio de un

link de invitación o

colocando el URL de la

página web

Actividades por parte de

los profesores donde se

incluya la materioteca

Recorrido por todo el

lugar

Contacto con los

materiales utilizando los

diferentes sentidos

Contacto con los

materiales utilizando los

diferentes sentidos

Experimentar y modificar

los diferentes materiales

por medio de

herramientas manuales

Persona a la cual se

pedirá asesoría ya sea

en la parte de exhibición

o en el laboratorio

Infografía donde estará

la clasificación de

materiales

Pedir, observar y

aprender las

propiedades del material

y sus diferentes

aplicaciones

Observar el nombre y

código del material.

Lector de código QR

El usuario con su celular

podra acercarse al

membrete o ficha

tecnica del material y

leer el codigo QR el cual

le llevara al material

dentro de la APP

Navegación dentro de la

aplicación

Navegación de la página

web una vez que estas

en una computadora

Recordar materiales que

te llamaron la atención

Llenar el formulario para

la implementación de

materiales

FRONT STAGE

INTERACTIONS

Mail - Notificaciones en

redes sociales de la

carrera y de la

universidad

Completar formulario

con sus datos

Aceptar los términos y

condiciones de uso

Descuento y beneficios

para los usuarios

Explicación de lo que es

MaterSense y pagina de

bienvenidos

Tareas de investigación

y tareas practicas

Observar las diferentes

exhibiciones y a su vez

mirar el laboratorio ya

equipado

Exhibidores de pared

donde se encuentra una

muestra del material y

el membrete con el

nombre del mismo

Exposicion de materiales

especiales o de

materiales que no

pueden ser colgados en

la pared

Laboratorio equipo con

las herramientas

necesarias que servirán

para lograr las

experimentaciones y

modificaciones que

requiera el usuario sobre

el material

Persona que facilitara

las fichas técnicas de

los materiales, brindara

asesoría a las personas

que requieran y se

encargara del

funcionamiento del

laboratorio

Entendimiento y

asimilación de los

colores con las

diferentes

clasificaciones de

materiales

Aprendizaje de las

propiedades técnicas y

visuales de cada

material y al mismo

tiempo ver las

aplicaciones y una breve

explicación del mismo

Membrete que

identificara a cada

material y determinara

el grado de

sostenibilidad de cada

uno

Ventana dentro de la

APP donde se podrá

encontrar el lector de

código QR

En la APP se encontrará

todos los materiales y

proveedores que se

encuentran dentro del

espacio físico de

MaterSense

Búsqueda de

información más

profunda/ técnica de los

diferentes materiales

Posibilidad de guardar

materiales de tu interés

para los proyectos

Formulario con los datos

mínimos que se

necesitan para agregar

el material a la

materioteca

BACK STAGE

INTERACTIONS

Diseño de invitaciones

digitales, artes y mails

donde se compartirá a

toda la carrera de diseño

Diseño de la APP, diseño

de formularios y base de

datos de materiales

Base de datos con los

usuarios ya confirmados

Convenios con los

diferentes distribuidores

para conseguir

beneficios

Diseño de página web y

una base de datos para

los materiales

Planificación en el silabo Diseño de exhibidores

para las diferentes áreas

y diseño del laboratorio

Diseño de exhibidores

hexagonales que se

pueden intercambiar o

aumentar dependiendo

del caso

Diseño de mobiliarios

modulares que se

puedan adapatar al

lugar

División del laboratorio

con diferentes

materiales que ayudaran

a las diferentes

modificaciones que se

realizaran en el lugar

Encargado en buscar

diferentes proveedores

para aumentar el

número de materiales

exhibidos, encargado de

generar las fichas

técnicas, actualizar las

información

El diseño de la infografía

donde se buscó asimilar

colores a los materiales

utilizando la sensación

que causa el material y

la psicología de cada

color

Diseño de la ficha

técnica y elección de las

propiedades que se

utilizara para mejor

entendimiento

Diseño del membrete y

de los iconos de

sostenibilidad

Enlace creado entre el

código QR y los

diferentes materiales

La actualización

constante para que los

usuarios siempre tengan

la información

actualizada

Investigación más

profunda de cada

material para aumentar

la información en la

página web

Diseño de un perfil

donde el usuario podrá

guardar materiales de su

gusto

Diseño de formulario

SUPPORT

PROCESSES &

SYSTEMS

Encargados de las redes

sociales y el manejo de

mails oficiales de la

carrera

Programador Programador Alianzas con los

distribuidores

Programador Profesores de la carrera

de diseño

Fabricante de mobiliario

y de gypsym

Fabricante de

mobiliarios

Fabricante de

mobiliarios

Fabricante de

mobiliarios y proveedor

de las herramientas

necesarias

Persona con

conocimiento sobre

materiales y que sea

diseñador industrial

Diseñador Gráfico Diseñador Gráfico Diseñador Gráfico Programador para

enlazar todos los

códigos QR a la APP

Persona encargada en la

constante actualización

de la app/web

Persona con

conocimientos de

materiales y que sepa

interpretar fichas

técnicas

Programador Diseñador

LINE OF INTERNAL INTERACTION

PRE-experiencia experienca en el espacio POST - experiencia en el espacio

LINE OF INTERACTION

LINE OF VISIBILITY
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Mobiliario 

para el 

laboratorio 

Centro de 

trabajos y 

artes 

manuales 

Banco de 

trabajo alto 

 

 Letra “E” para 

altura máxima 

del mobiliario: 

900 

Página 
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Exhibición 

de pared 

Espacio de 

venta 

Vitrina-

Escaparate 

Planos 

ópticos de 

visión   

 

Letra “M” para 

el plano óptico 

máximo: 

2111mm 

Letra “C” para el 

plano óptico 

mínimo: 

687mm 
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Espacio de 

venta 

Zapatería-

Zona de 

prueba 
 

Letra “I” 

Como altura 

máxima de 

exhibición: 

1829mm 
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Espacio de 

Oficinas 

Módulos de 

trabajo 

adyacentes 

 

 

 

 

Letra “F” área 

de trabajo para 

dos personas: 

1750mm  
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Mobiliario 

para 

encargado 

de la 

materioteca 

Espacio de 

oficina 

Módulo de 

trabajo 

básico con 

almacenaje 

vertical 

 

 

Letra “I” 

Altura máxima 

de la mesa de 

trabajo: 

743mm 
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Nota 1. En la parte de anexos se podrá apreciar las imágenes de ergonomía en mayor tamaño 
obtenidas de libro de dimensiones humanas en los espacios interiores de Panero y Zelnik – 
1996. 

2.4 Marco Normativo y Legal 

2.4.1 Normativas del Consejo Nacional para la Igualdad de Discapacidades 

“CONADIS”  

“El Consejo Nacional de Discapacidades, CONADIS, es un organismo autónomo 

de carácter público, creado en agosto de 1992, a través de la Ley 180 sobre 

Discapacidades. Ejerce sus atribuciones a nivel nacional, dicta políticas, 

coordina acciones y ejecuta e impulsa investigaciones sobre el área de las 

discapacidades. Su conformación es democrática, en la que participan todas las 

organizaciones públicas y privadas vinculadas directamente con las 

discapacidades.” Cruz (S.F.) 

Para este proyecto se tomó en cuenta la normativa de circulaciones verticales y 

horizontales donde habla de las dimensiones que tiene que tener los pasillos y 

recorridos. 

Para el recorrido del espacio se respetó la normativa sobre la distancia mínima 

de un pasillo “1.20m” para facilitar la circulación de cualquier persona sea que 

tenga una discapacidad o no, dicha normativa la cual habla sobre las 

dimensiones que tiene que tener los pasillos y recorridos fue establecida por la 

CONADIS “El Consejo Nacional de Discapacidades”. 

 

 

 

 



40 
 

 

 

 

 

 

 

Figura 57. Espacio de circulación  

3. DISEÑO METODOLÓGICO 

3.1 Metodología de la guía de viaje universal 

3.1.1 Qué es la metodología la guía de viaje universal 

La guía de viajes universal es un tipo de metodología de diseño clásica explicada 

en un escrito llamado “Un compañero para aquellos que buscan soluciones a los 

problemas y una guía de sistemas flexibles para el proceso de diseño” creada 

por Don Koberg y Jim Bagnalli. 

En este escrito explica cómo puedes abarcar un problema de diseño con distintos 

enfoques como, por ejemplo: 

- Proceso Lineal 

- Circular 

- Sistema retroactivo perpetuo 

- Sistema ramificado 

 

3.1.2 Elección de enfoque 

Proceso Lineal 
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Figura 58. Guía de viaje universal.  

Adaptado de Burdek, 1994 

3.1.3 Reconocer el problema 

Para poder reconocer el problema se realizó una investigación que se basó en 

diagnosticar cuanto saben de materiales los estudiantes de diseño de la UDLA. 

Objetivo de la encuesta: 

- Saber cuánto conocen los diseñadores sobre el mundo de los materiales. 

- Saber el interés de los futuros diseñadores sobre la actualización de 

nuevos materiales.  

- Público objetivo: 

Estudiantes de la carrera de diseño gráfico e industrial 

 Número de encuestados: 

30 personas 

 Período (fecha): 

Dos meses: Octubre – Noviembre 

3.1.4 Preguntas y resultados de la encuesta: 

- Pregunta uno: Semestre en el que estas actualmente 

 

 

 

Figura 59. Tabulación de la pregunta uno 

Reconocer
el problema

Analizar

Realizar

Valorar

Definir

Decidir

Desarrollar
ideas
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La pregunta uno nos muestra a que semestre pertenecen las 30 personas que 

respondieron la encuesta 

- Pregunta dos: Conoces las clasificaciones de materiales 

 

 

 

Figura 60. Tabulación de la pregunta dos 

En la pregunta dos se demuestra el poco conocimiento de materiales de los 

estudiantes de diseño   

- Pregunta tres: Cuales son los materiales que conoces sin necesidad de 

haber trabajado con ellos 

 

 

 

Figura 61. Tabulación de la pregunta tres 

Vemos que los materiales que conocen más los estudiantes son los tres 

materiales que enseñan en la carrera de diseño. 

- Pregunta cuatro: Con que materiales has trabajado en tus proyectos 

 

 

 

 

Figura 62. Tabulación de la pregunta cuatro 
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Al igual que la pregunta tres los materiales más utilizados son los materiales que 

enseñan en la carrera lo que da a entender que por la falta de conocimiento los 

estudiantes no experimentan con otros materiales. 

- Pregunta cinco: Que factores tomas en cuenta al momento de la elección 

de un material 

 

 

 

 

Figura 63. Tabulación de la pregunta cinco 

Los estudiantes seleccionan los materiales para su proyecto según la calidad 

precio y facilidad de obtención. 

- Pregunta seis: Crees que es necesario para un diseñador saber sobre los 

diferentes materiales 

 

 

 

 

Figura 64. Tabulación de la pregunta seis 

Vemos que el 100% de los estudiantes están de acuerdo con que necesitan 

aprender más sobre los materiales. 

- Pregunta siete: Te gustaría tener un lugar de fácil acceso donde podrás 

conocer sobre los diferentes materiales y a su vez interactuar con los 

mismos 
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Figura 65. Tabulación de la pregunta siete 

Al igual que la pregunta seis todos están de acuerdo con tener un lugar donde 

puedan aprender y experimentar con los diferentes materiales. 

- Pregunta Ocho: Crees que es importante saber sobre el proceso de 

fabricación de los distintos materiales 

 

 

 

 

Figura 66. Tabulación de la pregunta ocho 

En la última pregunta demuestra que no solo desean aprender sobre los 

materiales sino todo sobre los procesos que conlleva crear los mismos. 

3.1.5 Análisis de resultados  

Una vez que se obtuvo 30 respuestas se llegó a las siguientes conclusiones: 

- Los estudiantes de la carrera de diseño sin importar el semestre el cual 

están cursando no saben de los diferentes materiales lo que provoca que 

sus proyectos se vean limitados.  

- Los materiales que más conocen y han trabajado son: Madera, metal y 

cerámica, esto se debe a que son materiales que están dentro de la malla 

académica lo que significa que existe una falta de motivación para probar 

nuevos materiales. 
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- A pesar de que todos opinen que es algo primordial saber sobre los 

materiales siendo diseñadores no hacen nada por aprender y si se 

observa la pregunta siete se llega a la conclusión de que no están 

interesados en aprender por el hecho de que no tienen un lugar donde 

puedan ir y tener la oportunidad de conocer sobre los distintos materiales. 

3.1.6 Definición  

Después de haber analizado lo datos que soltó la encuesta se definió que al no 

tener un lugar donde puedan ir y aprender sobre los distintos materiales los 

estudiantes se conforman con el poco conocimiento que se enseña en la carrera 

de diseño sabiendo que es primordial el aprendizaje de los mismos para el 

crecimiento profesional. 

Es por lo que al ver el problema se llegó a la conclusión de que se necesita un 

espacio físico donde los estudiantes tengan la oportunidad de tener una 

experiencia con los materiales y así puedan ampliar su conocimiento de los 

mismos. 

- Dicho esto, se analizó las especificaciones necesarias en cuanto a uso, 

estética y técnicas. 

Tabla 4.  

Especificaciones.  

USO ESTÉTICA TÉCNICA 

Interacción entre 

estudiantes y materiales 

mediante la utilización de los 

diferentes sentidos. 

Elección de la 

cromática para la 

distinción de los 

materiales. 

Factores de seguridad 

para evitar vandalismo y 

a su vez factores de 

seguridad para evitar 

accidentes en el 

laboratorio. 

Lugar de inspiración y 

aprendizaje para los 

estudiantes. 

Diseño de la 

exhibición en las 

paredes y a nivel de 

mesa. 

Factores de iluminación 

que ayuden al confort 

del espacio y exhibición 

de los materiales. 
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Experimentación con los 

materiales dentro del 

laboratorio de percepción. 

Diseño de 

mobiliarios 

modulares para 

exhibición y diseño 

de mobiliario para el 

laboratorio. 

División clara de las 

diferentes áreas dentro 

del espacio, es decir la 

división de exhibición de 

pared, exhibición de 

mesa, área de trabajo 

del asesor y área de 

laboratorio 

Accesibilidad a los 

diferentes servicios 

exhibición física, laboratorio 

para experimentación, app y 

web. 

Diseño de 

infografías para la 

clasificación de 

materiales. 

Factores de circulación 

para que no existan 

cuellos de botella en el 

espacio. 

  Inventario de materiales 

de cualidades diversas. 

 

Una vez que se estableció las especificaciones necesarias se procedió a definir 

los atributos individuales del espacio y de la información. 

3.1.7 Atributos de espacio: 

Tabla 5. 

 Atributos. 

Atributos del 

espacio 

Indispensables Necesarios Innecesarios 

Exhibición Adaptable Funcional Creativa 

Laboratorio Inspirador Seguro Organizado 

Servicio Colaborativo Accesible Amigable  

Mobiliario Modular Resistente Elegante 

 

3.1.8 Atributos de la información 
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Tabla 6.  

Atributos. 

Atributos del 

información 

Indispensables Necesarios Innecesarios 

Análogo Participativa Interactiva Clara 

Web Actualizable Organizada Visual 

App Intuitiva Visual Amigable 

 

3.1.9 Desarrollar ideas 

Al tener ya definido las especificaciones y atributos que tendrá el espacio 

comenzó la etapa del prototipado, diseño y bocetos. 

Primero: Manejo de concepto: experiencia sensorial en el espacio. 

- Se definió por qué se creó un espacio físico, sitio web y una app. 

Espacio físico: Aprovechamiento al máximo de los sentidos al utilizar dos tipos 

de exhibición y adicional crear un laboratorio para experimentar con los 

materiales. 

Sitio Web: Se diseñó pensando en dónde se encontrará la parte técnica de los 

materiales. 

App: Aquí se encontrará toda la parte visual del material es decir las aplicaciones 

de este y a su vez la información técnica igual que la web. 

Segundo: Comienzo de bocetos 

- Exhibición: Mediante los bocetos se definió como van a ser las diferentes 

formas de exhibición.  

- Áreas: Se estableció el lugar que ocupará cada área ya establecida. 

- Laboratorio: Equipamiento del laboratorio. 

- Web: Organización del sitio web. 

- App: Navegación de la aplicación. 

Tercero: Bocetos finales 
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En esta parte se escogió los bocetos finales los cuales pasaron a la etapa de 

modelado 3D. 

3.1.10 Decisiones Finales 

Diseño y propuestas finales 

- Mobiliario: Aquí se estableció el diseño final con las dimensiones 

necesarios, materiales y colores 

- Web y App: Se estableció las propuestas finales que incluían el 

funcionamiento y diagramación. 

3.1.11 Realización 

Para la realización se creará prototipos digitales de cada elemento que tiene el 

proyecto y a su vez se realizará una maqueta a escala. 

3.1.12 Validación 

Con los diseños finales se hará una validación con los estudiantes de la carrera 

de diseño para evaluar el sentimiento que causa el espacio físico y a su vez se 

realizará una validación con profesores del área industrial para validar la 

experiencia que se busca brindar en el espacio físico. 

3.2 Población 

Para la validación de este proyecto se tomará como objeto a dos docentes del 

área industrial, también se tomará en cuenta a 30 estudiantes de los diferentes 

semestres de la carrera de diseño gráfico - industrial de la UDLA. Al ser una 

población mínima menor a 90 personas la población equivale a la muestra. 

4. DIAGNÓSTICO 

4.1 Propiedades de los materiales 

4.1.1 ¿Qué son las propiedades? 

Son las propiedades seleccionadas de un material que servirán para que los 

diseñadores industriales aprendan y desarrollen un criterio propio al momento de 

la selección de los materiales para los diferentes proyectos. 

4.1.2 ¿Para qué sirven las propiedades? 
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- Entender de mejor manera cada material. 

- Guía al momento de seleccionar los materiales.  

- Diferenciar las características entre los diferentes materiales. 

4.1.3 Selección de las propiedades 

Para la selección de las propiedades y sistema de medición existió un proceso 

el cual fue aprobado y revisado por el profesor Patricio Jácome de la carrera de 

Diseño de la UDLA el cual comenzó con un análisis de comparación con entre 

Materfad y Material District. 

- Materfad categoriza las propiedades de la siguiente forma:  

1. Aplicación del material 

2. Apariencia 

3. Características geométricas 

4. Procesos de transformación 

5. Propiedades técnicas 

6. Estrategias de ecodiseño 

7. Características ambientales 

En las cuatro primeras categorizaciones Materfad explica de forma sencilla 

usando solo palabras descriptivas que ayudan a entender como es el material. 

 

 

 

Figura 67. Taplast, Tablero de PE reciclado.  

Adaptada de Materfad, s.f. 

A partir de la quinta categorización utiliza dos tipos de medición, la primera se 

trata del valor real de cada propiedad y la segunda se trata de un valor intuitivo 

el cual se mide mediante cinco barras, siendo uno la más baja y la quinta la más 

alta a su vez a cada barra se le relaciona con un rango que de acuerdo con los 

valores reales del material ubican el número de barras para facilitar la 

interpretación de resultados. 



50 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 68. Taplast, Tablero de PE reciclado.  

Adaptado de Materfad, s.f. 

A los cinco rangos ya definidos Materfad les asignó un material conocido para 

que los usuarios puedan comparar entre los diferentes materiales y así lograr 

entender como es el material a pesar de que no lo puedas tocar. 

 

 

 

Figura 69. Taplast, Tablero de PE reciclado. 

 Adaptado de Materfad, s.f. 

- Material District categoriza los lineamientos de la siguiente forma: 

1. Sensorial 

2. Técnica 

En las dos categorías Material District maneja solamente utiliza palabras de 

escala de medición. 
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Figura 70. Fur Concrete Wall Tile.  

Adaptada de Material District, s.f. 

Por lo tanto, al momento de comparar la categorización de las dos materiotecas, 

se observó que Materfad a pesar de tener dos tipos de medición y ser más 

precisa que Material District la interpretación de los resultados no es sencilla de 

modo que no se logran entender los resultados de cada propiedad. 

Por otra parte, Material District tiene un sistema simple y fácil de entender, pero 

al no tener rangos ya definidos como Materfad los resultados se convierten en 

algo subjetivo ya que cada persona lo puede interpretar de manera diferente y 

termina perdiendo validez. 

Es por eso por lo que se llegó a la conclusión con el profesor Patricio Jácome 

que se utilizará palabras de escala de medición acompañado de rangos ya 

establecidos con anterioridad para las propiedades técnicas. 

- Escala de Medición: Alto - Medio – Bajo 

- Los rangos establecidos fueron tomados de inspiración de Materfad por 

lo tanto los rangos de la densidad y dureza son los siguientes: 

Tabla 7. 

Propiedades Técnicas. 

Propiedades 

Técnicas 

Alta Media Baja 

 

 

 

Mayor a 6000 

Kg/m3. 

Menor a 6000 

Kg/m3 

 

Menor a 2000 

Kg/m3 
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DENSIDAD 

“Kg/m3” 

(materiales para 

comparación) 

Acero – Oro - 

Tungsteno 

 

Aluminio – 

Hormigón – 

Titanio 

PET – Corcho – 

EPS 

DUREZA 

(materiales para 

Comparación) 

Materiales 

compuestos – 

Aleaciones 

Fundiciones – 

Cerámica 

Polímeros – 

Cauchos - 

Madera 

 

Y a su vez se utilizará palabras descriptivas para las propiedades visuales y 

estéticas para que el usuario tenga la facilidad de interpretar el resultado y saque 

conclusiones propias. 

También al comparar la información de las dos materiotecas se sacó una primera 

lista de posibles lineamientos los cuales fueron: 

- Densidad 

- Brillo 

- Rigidez 

- Dureza 

- Fragilidad 

- Flexibilidad 

- Transparencia 

- Textura 

- Renovabilidad 

- Resistencia al agua 

- Resistencia al fuego 

- Resistencia a los UV 

Una vez que se obtuvo la primera lista de lineamientos se decidió crear las 

categorías necesarias para ubicar cada uno de ellos. 
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Tabla 8. 

Categorización de propiedades. 

CATEGORIZACIÓN DE PROPIEDADES 

Propiedades Técnicas Propiedades Visuales Propiedades Ambientales 

- Densidad 

- Rigidez 

- Dureza 

- Fragilidad 

- Flexibilidad 

- Brillo 

- Transparencia 

- Textura 

- Resistencia al agua 

- Resistencia al fuego 

- Resistencia a los UV 

- Sostenibilidad 

 

A continuación, se analizó cada categoría para definir los lineamientos finales. 

- Propiedades Técnicas 

- Densidad: Es la relación de la masa del material y el volumen que ocupa en 

el espacio la cual nos ayuda saber si un material es pesado o ligero. 

- Rigidez:  Propiedad mecánica que nos demuestra la resistencia de un 

material al sufrir una torsión provocada por agentes externos. 

- Dureza: Resistencia de un material a la deformación permanente ya sea por 

penetración, rayado o abrasión. 

- Fragilidad: La facilidad de un material de fracturarse sin que antes haya 

existido algún tipo de deformación. 

- Flexibilidad: La deformación elástica de un material ya sea provocada por una 

fuerza de flexión o torsión. 

- Propiedades visuales 

- Brillo: La reflexión de un material al momento de recibir la luz. 

- Transparencia: La facilidad con la que un material deja pasar la luz a través 

del material. 

- Textura: El aspecto superficial de un material. 

- Propiedades ambientales 

- Resistencia al agua: La capacidad de un material para evitar la penetración 

del agua evitando agentes corrosivos y erosivos. 
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- Resistencia al fuego: La capacidad de un material para soportar la exposición 

del fuego durante cierto tiempo y la velocidad con la que se carboniza el 

material.  

- Resistencia a los UV: La capacidad de un material para soportar altas 

temperatura sin sufrir ningún desgaste o deformación en la estructura base 

del material. 

- Sostenibilidad: Aquel material con alta durabilidad, que a su vez se puede 

reusar, reciclar y reducir provocando menos contaminación en el ciclo de vida 

del producto protegiendo de esta manera al medio ambiente. 

Después de investigar y entender cada propiedad se realizó la segunda lista la 

cual fue la definitiva, se descartó algunos de los lineamientos ya establecidos y 

se tomó en cuenta nuevos lineamientos que serían de mayor utilidad. 

La lista final de propiedades se decidió categorizar los materiales según el tipo 

de fuerza molecular la cual nos ayuda a definir la dureza y la densidad, también 

se decidió categorizar por el uso y el estado físico del material mas no por el nivel 

atómico del mismo. 

4.1.4 Lista final de propiedades 

Propiedades Técnicas: 

- Densidad 

Al ser una variable constante y universal la densidad no cambia sin importar el 

formato y tamaño del material.  

Gracias a Arquímedes y el problema de la corona de oro se descubrió que una 

manera sencilla de calcular la densidad de un material es según su flotabilidad, 

entre más rápido se hunda más alto es su nivel de densidad. 

- Dureza 

Como se explicó con anterioridad la dureza es la resistencia a la deformación 

plástica del material por lo tanto es una medida indirecta de las propiedades 

mecánicas de los materiales como es la rigidez, flexibilidad y fragilidad. 
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La dureza se pude medir mediante un indentador que ejerce una fuerza 

establecida sobre el material, para esta propiedad se crearon varias escalas de 

medición para que sea de mayor facilidad medir la dureza de un material, una de 

ellas es:  

- Dureza Brinell: Para esta escala se emplea una bola de acero templada a 

una fuerza establecida sobre el material y de acuerdo con el daño que 

sufre y se mide la dureza, para este cálculo se utiliza una máquina llamada 

durómetro.  

Propiedades Visuales: 

- Luminosidad 

Se decidió aumentar esta propiedad ya que al igual que la dureza se podría decir 

que abarca toda propiedad que está relacionada al comportamiento de un 

material con respecto a la luz. 

Por lo tanto, el brillo, la translucidez, la transparencia y la opacidad forman parte 

de la luminosidad de un material. 

- Textura 

Como se explicó con anterioridad es el aspecto de la superficie de un material, 

pero existen dos tipos de texturas: la primera es la que funciona con el sentido 

del tacto es decir son texturas que solo son perceptibles al momento de sentir el 

material. 

Ejemplos de texturas táctiles: Áspera, suave, dura, blanda, lisa, rugosa. 

La segunda son las texturas visuales, son aquellas texturas que son impresas 

para dar la impresión de texturas reales o irreales. 

Ejemplos de texturas visuales: Piedra, madera, arena, cemento. 

- Color 

Este lineamiento se aumentó porque es importante saber las diferentes 

variedades que puede tener un material en cuanto a color para la elección de 

este. 
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- Formato 

Para uno poder llegar a utilizar un material se necesita saber todos los formatos 

en los que viene un mismo material ya sea por estado físico del material, por 

dimensiones, grosores o diferentes formas de presentación. 

En conclusión, se llegó a categorizar de esta manera ya que al ser una 

materioteca dedicada a los diseñadores industriales se necesita dar mayor 

importancia al uso y a las propiedades visuales del material sin dejar a un lado 

las dos propiedades técnicas principales que se necesitan saber para poder 

utilizar en los diferentes proyectos. 

4.2 Distribuidores de materiales 

4.2.1 Parámetros 

Para la elección de los distribuidores de materiales se estableció cuatro 

parámetros que deben cumplir para poder ser parte de la materioteca: 

-  De preferencia debe estar ubicado en la cuidad de Quito por la facilidad 

de conseguir los materiales en caso de estar ubicado en otra cuidad se 

llegará a un acuerdo con el distribuidor en caso de necesitar muestras 

extras o pedidos de material. 

- Tener actualizados la dirección, números telefónicos y pagina web. 

- La capacidad de brindar de manera gratuita muestras de los diferentes 

productos que ofrecen. 

- Facilitar las fichas técnicas de cada material. 

- Se buscará convenio con Matrec para facilitar materiales sustentables 

fuera del Ecuador. 

4.2.2 Beneficios 

Al cumplir con los parámetros ya establecidos los distribuidores formarán parte 

de la primera materioteca del país donde tendrán los siguientes beneficios: 

- Auspicio de forma gratuita en las diferentes plataformas 

- Ampliar su mercado 

- Charlas impulsadas por ellos 
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- Invitaciones a los diferentes eventos realizados por la carrera de Diseño 

Industrial 

4.2.3 Posibles distribuidores: 

4.2.3.1 Maderas: 

Tabla 9. 

 Proveedores. 

MADERAS 

Edimca 

http://www.edimca.co

m.ec/ 

Listonería Tablones Tableros 

- Teca 

- Seike 

- Seike 

- Pino 

- Aglomerado 

- MDF 

- Hardboard 

- OSB 

- MDP 

- Triplex 

Masisa 

https://www.masisa.co

m/ecu/productos/ 

Tableros 

Desnudos 

Tableros 

Recubiertos 

Revestimientos 

Decora 

- Ecoplac 

- MDF 

- MDF RH 

- MDP 

- MDP RH 

- PB Grueso 

- OLB 

- Melamina 

- Enchapado 

- Laminado Alto 

Brillo 

- Pintado 

- Palmeta Lisa 

- Palmeta 

Ranurada 

- Rev. Enchapado 

Ranurado 

- Rev. Pintado 

Ranurado 

Novopan / Pelikano 

http://www.novopan.co

m.ec/ 

Paneles de 

madera 

Paneles 

decorativos 

 

- MDP 

- Novopan 

-MDP RH 

- Novopan 

MDF 

- Pelikano MDP 

- Pelikano RH 

- Pelikano MDF 

- Pelikano 

Ranurado 
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- Novopan 

Formaleta 

- RH 

Novopan 

Madersec 

http://www.madersec.e

c 

Tablones Vigas 

dimensionadas 

Durmientes 

- Seike 

- Colorado 

- Laurel 

- Canelo 

- Entre otras 

- Seike 

- Colorado 

- Arenillo 

- Entre otros 

- Madera dura 

Don Tablero 

https://www.dontablero

.com/ 

Tablones Tableros  

- Pino - MDF 

- Tríplex 

- Aglomerado 

 

4.2.3.2 Metales / Aleaciones 

Tabla 10. 

Proveedores. 

METALES / ALEACIONES 

Aceral 

https://www.aceral.com.ec/ 

 

 

- Vigas: UPN, HEB, IPE, IPN 

- Láminas de acero inoxidable 

- Planchas de toll 

- Tubería acero Inox 

- Aluminio 

- Tubería vapor 

- Paneles 

 

ACEROS MG 

http://acerosmg.com 

 

- Acero 705 
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 - Acero transmisión 

- Aluminio 

- Inoxidables 

- Barras perforadas 

- Bronces 

- Cobre 

- Polímeros 

 

Import Aceros 

https://www.importaceros.c

om 

 

 

- Tuberías y accesorios en acero 

inoxidable 

- Plancha inoxidable 

- Ángulos, plantinas y varillas en acero 

inoxidable 

- Planchas y Bobinas 

- Vigas A360, A572, Gr50 

- Tubería Cedulada 

- Tubería Mecánica Estructural 

- Perfilería 

 

Centro Acero 

https://www.centroacero.co

m.ec 

 

 

- Perfiles laminados 

- Planchas a medida de bobina 

- Vigas Soldadas 

- Perfiles Conformados 

 

4.2.3.3 Textiles 

Tabla 11. 

Proveedores.  

TEXTILES 

Lafayette  



60 
 

https://www.lafayette.com/

ecuador/ 

- Telas  

- Textiles 

Textil Padilla 

http://textilpadilla.com.ec/p

roductos.html 

 

 

- Poliéster 

- Texturizado 

- Tejido spun 

- Poli algodón  

- Rony 

- Oliver 

- Lacoast 

- Pique 

- Ribb 

- Cuellos y Puño  

Textiles Ecuador 

http://www.textilecuador.co

m/linea_produccion.html 

 

 

- Telas 

- Manteles y cortinas 

- Limpiones y accesorios de cocina 

- Cojines 

- Telas para decoración 

- Lonas para calzado y bolso 

- Tela de bolsillo y forros 

- Franelas 

- Pañales 

- Popelinas 

- Tela hindú para confección artesanal 

- Lienzos camiseros 

 

4.2.3.4 Polímeros 
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Tabla 12. 

Proveedores. 

POLÍMEROS 

Industrias Verton 

https://verton.ec/poliuretan

o-spray/ 

 

 

- Poliuretano spray 

- Acústica industrial 

- Publicidad 

Displast 

http://www.displast.com.ec 

 

 

- Polietilenos 

- Fundas 

- Descartables 

- Envases 

- Menaje 

- Artículos de limpieza 

Quimasa Manuchar 

http://www.quimasa.com 

 

 

- Poliestireno 

- Polietileno 

- Polipropileno 

- Peto 

- PVC 

- ABS 

 

4.2.3.5 Cerámica y Vidrio 

Tabla 13. 

Proveedores. 

CERÁMICA / VIDRIO 

Kerámicos 

http://www.keramikos.com.

ec/ 

 

 

- Cerámica 

- Mosaicos 

- Piedras naturales 

- Porcelanato 
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Cedal 

http://www.cedal.com.ec 

 

 

- Vidrio claro y claro ácido 

- Vidrio tintado verde automotriz, bronce, 

ford blue y dark blue 

- Vidrio llovizna bronce 

- Vidrio puzzle caro y bronce 

- Vidrio trébol claro 

- Vidrio millenium claro 

Megamafers S.A. 

http://www.megamafers.co

m/catalogo/ 

 

 

- Barrederas 

- Cenefas de baño y cocinas 

- Cerámica paredes y pisos 

- Granitos 

- Ladrillos de vidrio 

- Mallas 

- Piedra 

- Porcelanato brillante y mate 

 

4.2.3.6 Compuestos 

Tabla 14. 

Proveedores. 

COMPUESTOS 

Industrias Verton 

https://verton.ec/poliuretan

o-spray/ 

 

 

- Paneles de Poliuretano 

- Paneles de Poliestireno 

Cedal 

http://www.cedal.com.ec 

 

ACP 

- Maderado 

- Silver light 

- Rojo  

- Silver metallic 
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- Champagne claro 

- Silver brished 

- Flashed black 

- Blanco 

- Crema 

- Silver 

- Gris 

- Negro 

- Azul marino 

- Azul 

- Verde 

- Amarillo 

- Anaranjado. 

4.2.3.7 Naturales 

Tabla 15. 

Proveedores. 

NATURALES 

Tenería San José 

http://www.teneriasanjose.

com 

  

- Brucciato 

- Fendi 

- Vitello / Goya 

- Gabanna 

- Land Rover 

- Nubuck 

- Nubola 

- Santoro 

- Sorrentino 

- Vernicce 

- Coppola 

- Ante 

- Gamuzón 
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5. DESARROLLO DE PROPUESTA 

5.1 Diseño de espacio expositivo 

Diseñar un espacio expositivo es contextualizar el espacio, generar un 

comportamiento y crear una experiencia. 

5.1.1 Exposición de acuerdo con su contenido 

Para este proyecto la exposición es Didáctica por lo tanto existe una interacción 

entre el usuario y el lugar, las interacciones que existen son: 

 Interacción con los materiales a nivel sensorial. 

 Interacción al momento de utilizar el laboratorio para hacer pruebas y 

experimentar con los diferentes materiales. 

 

5.1.2 Exposición en función de la ubicación y temporalidad 

La materioteca será ubicada en la Universidad de Las Américas Quito-Ecuador, 

en la sede Queri, bloque uno, clase 410 

Sera de carácter permanente esto quiere decir que la materioteca se establecerá 

ahí, pero de igual forma ira sufriendo modificaciones a mediano y largo plazo ya 

que al ser una materioteca con un enfoque sensorial y experimental a futuro se 

necesitará ampliar primero porque al ser un espacio dedicado a los materiales 

llegará a un punto donde ya no existirá espacio suficiente de exhibición por lo 

que se irá ampliando acorde a como se vaya recolectando los diferentes 

materiales y segundo el laboratorio se necesitará ampliar para que los usuarios 

puedan llegar hacer modificaciones más complejas y en ambientes controlados. 

5.1.3 Diseño de la imagen gráfica 

5.1.3.1 Nombre 

La construcción del nombre fue pensada para que reflejara el espacio expositivo 

ya que es un espacio donde el protagonismo no solo son los materiales sino 
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también lo sensorial, es por eso por lo que se llegó al nombre de: MaterSense 

que es la combinación de: 

 Mater = Material “español” 

 Sense = Sentido “ingles” 

Se decidió combinar los 2 idiomas para que de igual forma tenga más impacto y 

rompa esquemas desde un inicio. 

5.1.3.2 Cromática 

La cromática se decidió mediante un proceso de selección de varias paletas de 

colores, dichas paletas de colores fueron escogidas sabiendo que se buscaba 

una cromática principal y una secundaria. 

Para la cromática principal se decidió escoger una cromática con colores 

neutros. Los colores neutros en el diseño de interiores son aquellas variaciones 

entre blanco, gris y beige o a su vez todo color con una saturación baja. 

Ejemplo de colores neutros: 

Figura 71. La serenidad de los grises.  

Adaptado de ELMUEBLE, s.f. 

La utilización de colores neutros en el espacio tiene varios significados es decir 

si utilizas las variaciones más cercanas al blanco dan una sensación de amplitud, 

pureza y suavidad.  
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Figura 72. Exposición de materiales.  

Tomado de URBATEK, s.f. 

En cambio, los colores neutros más cercanos al negro dan una sensación de 

elegancia, sofisticación y formalidad. 

 

 

 

 

 

 

Figura 73. Exhibición de materiales.  

Tomado de Parador, 2012. 

Por lo tanto, al combinar una paleta con colores neutros claros y colores neutros 

oscuros, se logra obtener un espacio minimalista, atemporal y dar una sensación 

de calma. Es por esa razón que se escogió seis paletas de colores neutros para 

sacar la cromática final, las paletas son:  
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Figura 74. Pantones de colores neutros 

De estas seis combinaciones se creó cinco cromáticas diferentes de colores 

neutros. 

 

 

 

 

Figura 75. Opciones de cromáticas 

Para la cromática secundaria se decidió escoger una cromática balanceada 

entre colores cálidos y colores fríos. Los colores cálidos van desde un amarillo 

verdoso hasta el magenta, estos colores son asociados con el calor y fuego y 

dan la sensación de alegría, vivacidad, dinamismo y fuerza. 

 

 

 

 

Figura 76. Círculo Cromático de colores cálidos.  

Adaptado de El color, s.f. 

Opción

Uno

Opción

Dos

Opción

Tres

Opción

Cuatro

Opción

Cinco
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En cambio, los colores fríos van desde el verde hasta el púrpura, estos colores 

están asociados al frío y agua y dan la sensación de relajación, tranquilidad y 

tristeza. 

 

 

 

Figura 77. Círculo Cromático de colores fríos.  

Adaptado de El color, s.f. 

Por lo tanto, al combinar una paleta con colores cálidos y fríos, se logra obtener 

un equilibrio entre la vivacidad y la relajación. Es por esa razón que se escogió 

seis paletas de colores que tengan colores cálidos y fríos las paletas son:  

 

 

 

 

 

Figura 78. Pantones de colores cálidos y fríos 

De estas seis combinaciones se creó cuatro cromáticas diferentes buscando un 

equilibrio entre colores cálidos y fríos. 

 

 

 

 

 

Figura 79. Opciones de Cromática  

Opción

Uno

Opción

Dos

Opción

Tres

Opción

Cuatro
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Una vez que se obtuvo cinco cromáticas primarias y cuatro cromáticas 

secundarias mediante un proceso de comparación entre ellas se decidió la 

cromática final. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 80. Opciones de Cromática combinadas 

Para la cromática principal se utilizará la opción uno. 

 

 

 

 

 

Figura 81. Cromática final “neutra” 

Para la cromática secundaria se utilizará la opción cuatro 

 

 

 

 

 

Hex Color: #394048

RGB: 57 - 64 - 72

CMYK: 74 - 60 - 49 - 50

Hex Color: #5B696F

RGB: 91 - 105 - 111

CMYK: 63 - 44 - 42 - 28

Hex Color: #7B898E

RGB: 123 - 137 - 142

CMYK: 54 - 35 - 35 - 14

Hex Color: #ACBEC2

RGB: 172 - 190 - 194

CMYK: 37 - 18 - 22 - 2

Hex Color: #C6CACD

RGB: 198 - 202 - 205

CMYK: 26 - 17 - 17 - 1

Hex Color: #D5DADD

RGB: 213 - 218 - 221

CMYK: 19 - 11 - 12 - 0
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Figura 82. Cromática final “colores fríos-calidos” 

5.1.3.3 Tipografía 

Al igual que la cromática se trabajó dos tipografías, la principal para todos los 

textos ya sea en infografías, fichas técnicas o en la página web. 

Para la tipografía principal se escogió dos tipos de la familia Helvética. 

La primera es Helvética Light, que se utiliza para subtemas y párrafos 

 

Figura 83. Helvética Light 

La segunda es Helvética Medium que se utiliza para todo lo que son temas 

principales 

 

Figura 84. Helvética Medium 

Para la tipografía secundaria se usó exclusivamente para el logotipo de la 

materioteca, la tipografía se llama Andarilho Font Normal, es gratuita y se 

encuentra en dafont.com 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

a b c d e f g h i j k l m n o p q r s t u v w x y z

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Hex Color: #F3D265

RGB: 243 - 210 - 101

CMYK: 7 - 16 - 69 - 0

Hex Color: #EE795E

RGB: 238 - 121 - 94

CMYK: 0 - 64 - 61 - 0

Hex Color: #E95E65

RGB: 233 - 94 - 101

CMYK: 1 - 75 - 50 - 0

Hex Color: #5E6FB3

RGB: 94- 111 - 179

CMYK: 71 - 56 - 0 - 0

Hex Color: #CEDC7B

RGB: 206 - 220 - 123

CMYK: 26 - 0 - 63 - 0

Hex Color: #589FBA

RGB: 88 - 159 - 186

CMYK: 66 - 23 - 22 -0

Hex Color: #B5DDDC

RGB: 181 - 221 - 220

CMYK: 34 - 0 - 16 - 0
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Figura 85. Andarilho Font Normal 

5.1.3.4 Logotipo 

El logotipo de la materioteca es de carácter tipográfico que cuenta con un 

eslogan en la parte inferior. 

Nombre = MaterSense 

Tipografía seleccionada para el nombre es Andarilho Font Normal a la cual se le 

modificó para poder convertirla en una tipografía Medium. 

Tipografía Original 

 

Figura 86. Logotipo con la tipografía Andarilho Font Normal 

Tipografía Modificada 

 

Figura 87. Logotipo con la tipografía Andarilho Font Normal modificada 

Eslogan = Materioteca Sensorial 

Tipografía selecciona fue de Helvética Light. 

 

Figura 88. Eslogan con la tipografía Helvética Light 

Aplicación del logotipo con eslogan 

A B C D E F G H I J K L M N O P Q R S T U V W X Y Z

a b c d e f  g h i j k l m n o p q r s t  u v w x y z

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

MAT ERSENSE

MATERIOTECA SENSORIAL
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Figura 89. Logotipo y Eslogan 

5.1.3.5 Infografía 

Para la materioteca se decidió diseñar una infografía característica sobre la 

clasificación de materiales y el grado de sostenibilidad del material. La infografía 

característica es aquella infografía donde resaltan las propiedades o 

explicaciones de un producto o servicio. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 90. Clasificación de plásticos. Este apartado sirve para explicar cómo es 

una infografía característica. Tomada de Pinterest, s.f. 

En el caso de la infografía que se diseñó se encarga de explicar primero que 

color pertenece a cada clasificación, para eso se tuvo que hacer un análisis y 

buscar el color representante de cada material, el análisis se basó en ver la 

sensación que el material transmite y de acuerdo con eso asemejarlo con un 

color de la cromática secundaria. 

 

 

 

MATERIOTECA SENSORIAL



73 
 

Tabla 16. 

Asimilación de material con color. 

MATERIAL SENSACIÓN Color 

MADERAS Dureza, conformidad, 

versatilidad 

 

CERÁMICAS/VIDRIO Amigable, rigidez, 

delicadeza 

 

TEXTILES Dulzura, suavidad, 

ligereza 

 

COMPUESTOS Misterio, creatividad, 

transformable 

 

POLÍMEROS Plástico, maleable, 

relatividad 

 

METALES/ALEACIONES Frío, frescura, serenidad  

NATURALES Tranquilidad, armonía, 

intriga 

 

Segundo se colocó las familias de cada clasificación de materiales: 

Tabla 17.  

Clasificación de materiales. 

Clasificación de 

materiales 

Categorías de las 

diferentes clasificaciones 

Subcategorías de las 

diferentes clasificaciones 

 

NATURALES 

Origen Animal - 

Origen Vegetal - 

Origen Mineral - 

 

 

METALES 

ALEACIONES 

 

Ferrosos 

Acero 

Hierro Fundido 

Hierro Forjado 

 

No Ferrosos 

Metales Ultraligeros 

Metales Ligeros 
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Metales Pesado 

 

TEXTILES 

Fibra Natural - 

Fibra Artificial - 

Fibra Sintética - 

 

 

MADERAS 

 

Natural 

Dura 

Blandas 

 

Artificial 

Aglomerados 

Contrachapado 

Fibras 

 

 

COMPUESTOS 

 

Reforzado por partículas 

Partículas grandes 

Endurecido por dispersión 

Reforzado con fibras - 

Estructurales - 

 

 

CERÁMICA 

VIDRIO 

Cerámica Roja - 

Cerámica Blanca - 

Gres Cerámico - 

Porcelana - 

Refractarios - 

Loza - 

 

POLÍMEROS 

Termoplástico - 

Termo estable - 

Elastómeros - 

 

Tercero se diseñó tres íconos para representar los tres grados de sostenibilidad 

con que trabajara la materioteca. El diseño consiste en dos hojas dentro de un 

círculo. 

 

 

Figura 91. Creación de icono de sostenibilidad 

Significados: 

+ =
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Hojas: Medio ambiente/Recursos 

Círculo: Círculo continuo/Renovación 

Para los colores de los íconos se tomó como inspiración el semáforo por lo tanto 

el color verde representa a materiales 100% sostenibles, el color amarillo 

representa a materiales que tienen un cierto porcentaje de sostenibilidad, pero 

no son 100% sostenibles y el color rojo representa a materiales que no son 

sostenibles. 

Colores para grado de sostenibilidad alto: 

 

Figura 92. Elección de colores para el ícono. 

Colores para grado de sostenibilidad medio: 

 

Figura 93. Elección de colores para el ícono. 

Colores para grado de sostenibilidad bajo: 

 

Figura 94. Elección de colores para el ícono. 

Como resultado final tenemos a los 3 íconos de sostenibilidad.  

Hex Color: #6EB52C

RGB: 110 - 181 - 44

CMYK: 62 - 0 - 100 - 0

Hex Color: #006532

RGB: 0 - 101 - 50

CMYK: 90 - 30 - 95 - 30

Hex Color: #FFED00

RGB: 255 - 237 - 0

CMYK: 0 - 0 - 100 - 0

Hex Color: #E5E153

RGB: 229 - 225 - 83

CMYK: 16- 1 - 77 - 0

Hex Color: #E30513

RGB: 227 - 5 - 19

CMYK: 0 - 100 - 100 - 0

Hex Color: #842921

RGB: 132 - 41 - 33

CMYK: 30 - 90 - 84 - 37
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Figura 95. Ícono final. 

Finalmente se procedió a escoger tipografía, cromática, tamaños de todos los 

elementos para la infografía característica. 

 Cromática: 

- Color de fondo: 

  

Figura 96. Elección de cromática para infografía.  

- Color de la tipografía  

 

Figura 97. Elección de cromática para infografía.  

 Tipografía: 

Tabla 18. 

Utilización de la tipografía.  

APLICACIÓN TIPOGRAFÍA TAMAÑO 

Nombre de materiales  Helvética Medium 200 pt. 

Categorías de las diferentes clasificaciones Helvética Light 210 pt. 

Hex Color: #C6CACD

RGB: 198 - 202 - 205

CMYK: 26 - 17 - 17 - 1

Hex Color: #394048

RGB: 57 - 64 - 72

CMYK: 74 - 60 - 49 - 50
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Subcategorías de las diferentes 

clasificaciones 

Helvética Light 140 pt. 

 

 Dimensiones de los elementos 

- Consta de siete hexágonos cada uno de ellos representa a cada 

clasificación. La dimensión de cada hexágono es de 340mm x 400mm 

- Dimensiones generales  

 

 

 

 

 

Figura 98. Elección de dimensiones. 

 Material 

El material seleccionado para la infografía es vinilo adhesivo, comúnmente se lo 

utiliza de forma decorativa para paredes de casa y oficina. 

 

 

 

 

Figura 99. Vinilo Adhesivo personalizado. Este apartado sirve para demostrar 

como es el vinilo adhesivo. Tomada de Deko Ambientes, 2018. 

Como resultado final de los cinco pasos el diseño de la infografía es el siguiente: 

340

4
0
0
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Figura 100. Resultado final pared uno. 

 

 

 

Figura 101. Resultado final pared dos. 

Aplicación en el espacio 

 

 

 

Figura 102 Render  

Figura 102. Aplicación en el espacio 

5.1.3.6 Fichas Técnicas  

Se diseñó una ficha técnica que estará en la materioteca en caso de que el 

experto o usuario necesite revisar la parte técnica del material, es decir la ficha 

técnica será una herramienta de apoyo para conocer el material de mejor 

manera. 

 La información que dispone la ficha técnica es la siguiente: 

- Código del material 

- Nombre del material 

- Grado de sostenibilidad 

- Imagen principal del material 

- Propiedades técnicas y visuales 

- Descripción breve 

M ADERAS

Natural Artificial
duras

blandas
aglomerados

contrachapado

fibras

VIDRIO C ERÁM IC A
cerámica roja

cerámica blanca

gres cerámico

porcelana

refractarios

loza

TEXTILES
fibras naturales

fibras artificiales

fibras sintéticas

C OM PUESTOS
reforzado con partículas

reforzado con fibras

estructurales

POLÍM EROS
termoplásticos

termoestables

elastómeros

M ETALES/ALEAC ION ES

Ferrosos No Ferrosos
hierro fundido

hierro forjado

acero

metales ligeros

metales pesados

metales ultraligeros

N ATURALES
origen animal

origen vegetal

origen mineral
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- Fotografías de las posibles aplicaciones 

- Datos del proveedor 

- Código QR 

 La cromática que se manejó para la ficha técnica es:  

Dos opciones de color para el fondo de la ficha técnica: 

 

Figura 103. Elección de cromática.  

Un color para la tipografía: 

 

Figura 104. Elección de cromática  

Y los siete colores representantes de los materiales que se usaran en la etiqueta 

que está en la parte de arriba. 

 

Figura 105. Etiquetas de colores para cada clasificación 

 Tipografía 

Se utilizó 2 familias de la Helvética las cuales son Helvética Medium y Helvética 

Light, y se las usó de la siguiente manera: 

Tabla 19.  

Aplicación de la tipografía.  

APLICACIÓN TIPOGRAFÍA TAMAÑO 

Código Helvética Light 24 pt. 

Hex Color: #394048

RGB: 57 - 64 - 72

CMYK: 74 - 60 - 49 - 50

Hex Color: #5B696F

RGB: 91 - 105 - 111

CMYK: 63 - 44 - 42 - 28

Hex Color: #D5DADD

RGB: 213 - 218 - 221

CMYK: 19 - 11 - 12 - 0
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Nombre del material Helvética Medium 24 pt. 

Títulos Helvética Light 10 pt. 

Subtítulos Helvética Light 8 pt. 

Párrafo  Helvética Light 7 pt. 

Página Web Helvética Light 4 pt. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 106. Diagramación  

Las distribuciones de los márgenes, fotografías, tablas de propiedades y 

dimensiones de la ficha técnica son las siguientes: 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 107. Dimensiones  

Aplicaciones

Propiedades Técnicas

PropiedadesVisuales

Distribuidor

TS0001

Textil de fibra de carbono es reconocido por su alta

resistencia y su ligereza es por eso que se usa en el

mundo automovilitistco

Nombre

Direccion

Contacto

FIBRA DE CARBONO

Color

Formato Laminas

Negra

Lisa

Satinado

Alta

Baja

ww w.matersense.com.ec

Densidad

Dureza

Luminosidad

Textura

104

94

50
38

35

1
5
81
4
8

4
6

4
5

2
4

1
2

2
5

1
2

1
0

4
4

5

5 5 5

Aplicaciones

Propiedades Técnicas

PropiedadesVisuales

Distribuidor

TS0001

Nombre

EPOWRAP

Direccion

Contacto

Densidad

Dureza

FIBRA DE CARBONO

Luminosidad

Textura

Color

Formato

www.matersense.com.ec

Textil de fibra de carbono es reconocido por su alta

resistencia y su ligereza es por eso que se usa en el

mundo automovilitistco

Baja

Alta

Satinado

Lisa

Negro

Laminas

24 PT.

7 PT.

10 PT.

10 PT.

8 PT.

10PT.

8 PT.

8 PT.

10PT.

8 PT.

8 PT.

8 PT.

8 PT.

4 PT.

24 PT.
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El tamaño que se manejó es igual al de un A6 105 x 148, se escogió este tamaño 

para facilitar su almacenaje y a su vez al ser una guía de apoyo no es necesario 

que sea de mayor tamaño, las fichas serán impresas en cartulina couché mate. 

Finalmente, así son las dos opciones: 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 108. Resultado Final 

5.1.3.7 Membrete 

Para la identificación de los materiales exhibidos se diseñó dos membretes los 

cuales se colocará el primero en la parte inferior de los hexágonos donde existirá 

una base de acrílico que facilitará la colocación del membrete y a su vez en caso 

de que se requiera quitarlo no exista ninguno. 

 

 

 

 

 

 

Figura 109. Plano del membrete y el área donde se ubicará el material  

 

Aplicaciones

Propiedades Técnicas

PropiedadesVisuales

Distribuidor

TS0001

Nombre

EPOWRAP

Direccion

Contacto

Densidad

Dureza

FIBRA DE CARBONO

Luminosidad

Textura

Color

Formato

Aplicaciones

Propiedades Técnicas

PropiedadesVisuales

Distribuidor

TS0001

Textil de fibra de carbono es reconocido por su alta

resistencia y su ligereza es por eso que se usa en el

mundo automovilitistco

Nombre

EPOWRAP

Direccion

Contacto

Densidad

Dureza

FIBRA DE CARBONO

Luminosidad

Textura

Color

Formato

Baja

Alta

Satinado

Lisa

Negro

Laminas

Textil de fibra de carbono es reconocido por su alta

resistencia y su ligereza es por eso que se usa en el

mundo automovilitistco

Baja

Alta

Satinado

Lisa

Negro

Laminas
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Figura 110. Base de Acrílico para el membrete  

El segundo estará presente en una base triangular hecha de madera con una 

placa de acrílico que está ubicada a un costado del material exhibido en las 

diferentes mesas. 

 

 

 

Figura 111. Plano de la base triangular más el membrete 

 

 

 

 

 

Figura 112. Plano de la base triangular más el membrete 

- El membrete estará compuesto por la siguiente información: 

- Nombre del material 

- Código del material 
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El código del material fue diseñado exclusivamente para facilitar la búsqueda en 

las diferentes fichas técnicas. 

Tabla 20.  

Código de los materiales que se usarán en el membrete. 

Clasificación de 

materiales 

Categorías de 

los diferentes 

clasificaciones 

Subcategorías de 

los diferentes 

clasificaciones 

Código de los 

materiales 

 

NATURALES 

Origen Animal - NOA000 

Origen Vegetal - NOV000 

Origen Mineral - NOM000 

 

 

METALES 

ALEACIONES 

 

Ferrosos 

Acero MFA000 

Hierro Fundido MFHFU000 

Hierro Forjado MFHFO000 

 

No Ferrosos 

Metales 

Ultraligeros 

MNFMU000 

Metales Ligeros MNFML000 

Metales Pesado MNFMP000 

 

TEXTILES 

Fibra Natural - TFN000 

Fibra Artificial - TFA000 

Fibra Sintética - TFS000 

 

 

MADERAS 

 

Natural 

Dura MND000 

Blandas MNB000 

 

Artificial 

Aglomerados MAA000 

Contrachapado MAC000 

Fibras MAF000 

 

 

COMPUESTOS 

 

Reforzado por 

partículas 

Partículas 

grandes 

CRPG000 

Endurecido por 

dispersión 

CRPED000 

Reforzado con 

fibras 

- CRF000 
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Estructurales - CE000 

 

 

 

 

CERÁMICA 

VIDRIO 

Cerámica Roja - CR000 

Cerámica Blanca - CB000 

Gres Cerámico - CGC000 

Porcelana - CP000 

Refractarios - CR000 

Loza - CL000 

Vidrio  V000 

 

POLÍMEROS 

Termoplástico - PTP000 

Termo estable - PTE000 

Elastómero - PE000 

- Icono de sostenibilidad 

- Código QR 

- Página web 

- Material: Papel Couché mate 

- Cromática 

Para la cromática se jugó con dos colores uno para el fondo el cual es gris oscuro 

y el otro para la tipografía gris claro.  

 

 

 

Figura 113. Elección de la cromática 

- Tipografía 

Para la tipografía se jugó con: 

Tabla 21. 

Aplicación de la tipografía.  

APLICACIÓN TIPOGRAFÍA TAMAÑO 

Nombre del material Helvética Medium 24 pt. 

Hex Color: #394048

RGB: 57 - 64 - 72

CMYK: 74 - 60 - 49 - 50

Hex Color: #D5DADD

RGB: 213 - 218 - 221

CMYK: 19 - 11 - 12 - 0
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Código del material Helvética Light 21 pt. 

Página Web Helvética Light 5 pt. 

 

- Dimensiones generales 

 

 

 

 

 

Figura 114. Diagramación  

Como resultado final los membretes quedaron de la siguiente forma: 

 

 

 

 

 

 

Figura 115. Resultado final 

 

 

 

 

 

Figura 116. Aplicación ya colocada en el hexágono 

TS0001
www.matersense.com.ec

FIBRA DE CARBONO

150

5 55
9

202085

2
0

4
5

1
4

1
2

1
2

TS0001
www.matersense.com.ec

FIBRA DE CARBONO

PTP0001
www.matersense.com.ec

POLIESTIRENO

MND0001
www.matersense.com.ec

PINO
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Figura 117. Aplicación en la estructural triangular 

5.1.3.8 Aplicaciones 

5.1.3.8.1 Pared del pasillo 

Para la pared externa que da al pasillo se decidió crear un diseño minimalista 

con la utilización del logotipo y tres colores. 

 Cromática 

Para la cromática primero se decidió utilizar gris oscuro para pintar el fondo de 

la pared.  

  

Figura 118. Elección cromática  

Segundo se usó el amarillo para pintar una figura abstracta obtenida de un 

hexágono dicha figura se usó para realzar el nombre de la materioteca. 

 

Figura 119. Elección cromática  

Hex Color: #394048

RGB: 57 - 64 - 72

CMYK: 74 - 60 - 49 - 50

Hex Color: #F2D454

RGB: 242 - 212 - 84

CMYK: 7 - 14 - 75 - 0
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Y el tercer color que se usó fue el rojo, este color se utilizó para pintar la segunda 

figura abstracta además se utilizó como forma de señalización ya que en esa 

pared se ubica una manguera y extintor de auxilio. 

 

 

 

Figura 120. Elección cromática  

 Construcción de la pared 

- Paso uno: Diseñar la figura abstracta que se utilizó como forma de 

señalización. 

 

Figura 121. Proceso  

- Paso dos: Diseñar la figura abstracta que sirvió para realzar el nombre 

de la materioteca. 

 

Figura 122. Proceso  

- Paso tres: Pintar la pared de gris oscuro y las dos formas terminadas. 

 

 

 

 

Figura 123. Proceso  

+ + + + + + =

+ + + + + + =

Hex Color: #E95E65

RGB: 233 - 94 - 101

CMYK: 1 - 75 - 50 - 0
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- Paso cuatro: Colocar el nombre y el eslogan de la materioteca con 

vinilo adhesivo brillante del mismo color que el fondo de la pared. 

 

 

 

 

Figura 124. Resultado Final 

Como resultado final el diseño de la pared se verá de la siguiente forma:  

 

 

 

 

 

Figura 125. Montaje del resultado final 

5.1.3.8.2 Pared externa del edificio 

 Cromática 

Para esta pared se utilizó nueve colores en su totalidad, dos de la cromática 

principal y siete de ellos de la cromática secundaria. 

- Los colores de la cromática primaria se usaron para pintar el fondo y 

colocar el logotipo con el eslogan. 

El gris oscuro se utilizó para pintar el fondo al igual que en la pared del pasillo. 

 

Figura 126. Elección de la cromática  

Hex Color: #394048

RGB: 57 - 64 - 72

CMYK: 74 - 60 - 49 - 50
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El gris claro se usó para la aplicación del logotipo y eslogan.  

 

Figura 127. Elección de la cromática  

- Los siete colores restantes se usaron para crear un patrón de hexágonos 

pintados en la pared. 

 

 

 

 

 

Figura 128 Elección de la cromática  

 Construcción de la pared 

Para la pared externa se imprimirá en vinilo adhesivo con la gráfica ya 

establecida. 

- Grafica Final:  

 

 

 

 

 

Figura 129. Resultado final  

Hex Color: #D5DADD

RGB: 213 - 218 - 221

CMYK: 19 - 11 - 12 - 0

MATERIOTECA SENSORIAL

Hex Color: #F3D265

RGB: 243 - 210 - 101

CMYK: 7 - 16 - 69 - 0

Hex Color: #EE795E

RGB: 238 - 121 - 94

CMYK: 0 - 64 - 61 - 0

Hex Color: #E95E65

RGB: 233 - 94 - 101

CMYK: 1 - 75 - 50 - 0

Hex Color: #5E6FB3

RGB: 94- 111 - 179

CMYK: 71 - 56 - 0 - 0

Hex Color: #CEDC7B

RGB: 206 - 220 - 123

CMYK: 26 - 0 - 63 - 0

Hex Color: #589FBA

RGB: 88 - 159 - 186

CMYK: 66 - 23 - 22 -0

Hex Color: #B5DDDC

RGB: 181 - 221 - 220

CMYK: 34 - 0 - 16 - 0
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- Montaje de la gráfica  

 

 

 

 

 

 

Figura 130. Resultado final  

5.1.4 Herramientas digitales de la información 

5.1.4.1 Página web 

5.1.4.1.1 Importancia de la página web 

Al tener como concepto base la experiencia se diseñó un espacio físico donde 

los usuarios aprendan mediante la interacción y la utilización de los sentidos 

sobre los diferentes materiales, pero a su vez que los motive e invite a seguir con 

la investigación de los mismos y no conformarse con la información ya 

presentada, es por esa razón que se decidió diseñar un sitio web enfocado en la 

información técnica de los materiales para que los usuarios no solo tengan la 

experiencia de conocer los materiales sino también de entender procesos y 

características técnicas que permitan innovar en los diferentes proyectos. 

 

5.1.4.1.2 Proceso de creación 

Para la propuesta de diseño del sitio web primero se analizó la estructura que se 

iba a utilizar la cual fue estructura de árbol. 

 

 

 

 

MATERIOTECA SENSORIAL
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Figura 131. Estructura jerárquica o de árbol. Este apartado sirve para mostrar el 

funcionamiento de una estructura de árbol. Tomada de Roche, s.f. 

Después de que se decidió la estructura se organizó la información que iba a ir 

en el sitio web. 

 

 

 

 

Figura 132. Organización de información 

5.1.4.1.3 Propuesta final 

Para la propuesta final se decidió tener una barra de menú fija la cual contiene 

el nombre de la materioteca y las pestañas de navegación. 

Pestañas de navegación: 

- Inicio 

 

 

 

 

Figura 133. Pestaña de Inicio 

Entrar al Sitio web

HOME Materiales ContactoProveedores Perfil

Red

“Comunidad”

FichaTécnica

Usos/Aplicaciones

Noticias

Dirección

Número

Nombremateriales a

nivel mundial

materiales a

nivel nacional

Que es

Servicios

Material de

la semana

Dirección

Número

Nombre
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- Materiales 

 

 

 

 

 

Figura 134. Pestaña de Materiales 

- Proveedores 

 

 

 

 

 

Figura 135. Pestaña de Proveedores 

- Noticias 

 

 

 

 

 

 

Figura 136. Pestaña de Proveedores 

- Contacto 
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Figura 137. Pestaña de Contactos 

PROTOTIPO DE PAGINA WEB: https://andreprieto95.wixsite.com/matersense 

5.1.4.2 App 

5.1.4.2.1 Importancia de la App 

Una vez que se tiene un espacio físico donde los estudiantes podrán crear 

experiencias diferentes al estar en contacto con los materiales y un sitio web 

donde podrán ampliar el conocimiento técnico y conocer a fondo cada material, 

se decidió crear una app donde los usuarios encontrarán la técnica del material, 

pero a diferencia de la web en la app se dará prioridad a las aplicaciones del 

material. 

5.1.4.2.2 Proceso de diseño 

Antes de comenzar la propuesta de diseño final de la aplicación al igual que la 

página web el primer paso fue organizar la información. 

 Figura 129 Organización de la información 

Segundo se procedió a realizar la diagramación que sirvió como boceto para 

llegar al resultado final. 
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Figura 138. Diagramación 

5.1.4.2.3 Propuesta final 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 139. Diagramación + Propuesta final 

Descargar Aplicación

Registro Usuario

HOME

Materiales
Codigo QRProveedores

Login

Fichas de

aplicaciones de

materiales

Red“comunidad”

Dirección

Número

Nombre
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- Inicio 

 

 

 

 

 

Figura 140. Inicio 

- Menú 

 

 

 

 

 

Figura 141. Menú 

- Clasificación de materiales 

 

 

 

 

 

 

Figura 142. Menú de clasificación de materiales + demostración de un material. 

- Proveedores 
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Figura 143. Menú de proveedores + demostración de un proveedor. 

- Lectura de código QR 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 144. Lector QR enlazado con las fichas técnicas de MaterSense 

5.1.4.3 Red / Comunidad de la materioteca  

5.1.4.3.1 Que es la red de la materioteca 

Es una comunidad de diseñadores que comparten e intercambian ideas, 

conocimiento y experimentos sobre los diferentes materiales. La red se creó 

como un elemento diferenciador donde la experiencia no se queda solo en un 

espacio de exhibición o como un lugar para investigar sobre materiales, sino que 

existe la posibilidad de pertenecer a una comunidad y observar como los 

diseñadores utilizan el mismo material, pero en diferentes aplicaciones. 
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5.1.4.3.2 Inspiración 

La idea surgió mediante la inspiración de la red social llamada “Instagram”, se 

utilizó como referencia para comprender el funcionamiento y los beneficios que 

tiene que tener la red de la materioteca. 

5.1.4.3.3 Funcionamiento 

El funcionamiento de la red será de la siguiente manera: 

Primero los usuarios deberán registrarse a la red la cual tendrá un costo, una vez 

que ya se haya registrado, el usuario se creará su perfil, después el usuario al 

igual que Instagram podrá hacer publicaciones, seguir a diseñadores de interés 

y permitir que lo sigan, pero la diferencia de esta red es que es exclusiva para el 

tema de materiales por lo tanto no se podrá subir ningún contenido que no sea 

parte del tema. 

5.1.4.3.4 Beneficios 

- Posibilidad de guardar materiales del sitio web. 

- Subir productos creados con los diferentes materiales. 

- Observar productos creados por los usuarios. 

- Seguir a diseñadores de interés. 

- Utilización de la red para consultas o dudas de los materiales. 

- Lugar de referencia para futuros proyectos. 

- Acceso a diferentes promociones de los proveedores. 

- Darse a conocer en el mundo del diseño. 

 

5.1.5 Construcción de la información 

5.1.5.1 Forma de exhibición 

Para la elección de cómo se van a exhibir los diferentes materiales se tomó en 

cuenta varios factores que influyeron en la elección final. 

 Factor uno: Espacio 

Al tener un espacio reducido para la exhibición se pensó en las diferentes formas 

en las que se pudiera aprovechar el espacio sin causar un ruido visual por lo 
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tanto se tomó en cuenta las especificaciones que puedan ayudar a una mejor 

visualización y exhibición de los materiales. 

Las cuales son: 

- Altura total del lugar. 

- Iluminación natural y artificial. 

- Dimensiones mínimas para recorrido de los usuarios. 

 Factor dos: Cantidad de materiales 

Por la gran cantidad de materiales que existen se buscó una forma de exhibición 

donde no haya el problema de quedarse sin espacio para más materiales por 

esta razón se llegó a la conclusión de que tiene que existir dos tipos de 

exhibición: 

- Exhibición en mesas 

- Exhibición en las paredes 

 Factor tres: Modularidad 

Al ser una materioteca en constante crecimiento se diseñó dos mobiliarios que 

vayan creciendo acorde a la materioteca, es decir: 

- El diseño del mobiliario de la exhibición en mesas está basado en distintos 

módulos que pueden funcionar de forma individual, forma de islas o formar 

un solo mobiliario. 

- El diseño de las paredes por otra parte se buscó una figura la cual 

funcione de forma individual, pero a su vez con el tiempo vaya creciendo 

en torno a la misma figura. 

5.1.5.2 Mobiliario para exhibición de mesa 

5.1.5.2.1 Concepto 

Adaptabilidad: El concepto fue elegido basado en las necesidades de la 

materioteca es decir un mobiliario modular que se pueda adaptar de acuerdo con 

las necesidades del momento logrando crear varias configuraciones respetando 

las normas de circulación, dicho mobiliario consta de tres módulos de diferentes 

dimensiones las cuales se complementan entre sí. 
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5.1.5.2.2 Propuestas 

Tabla 22.  

Propuestas. 

               PROPUESTAS CARACTERÍSTICAS PRINCIPALES 

 

 

- Zócalo en forma triangular.  

 

- Luz led en la parte inferior. 

 

- Utilización de dos materiales: 

Madera y Acrílico.  

 

 

 

- La distribución asimétrica de 

los diferentes niveles. 

 

- Utilización de tres materiales: 

Madera, Cemento y Vidrio. 

 

 

 

 

- Utilización de vidrio como base 

del mobiliario. 

 

- División lineal de los diferentes 

niveles. 

 

- Utilización de tres materiales: 

Vidrio, Cemento y Resina 

epoxi. 

 

5.1.5.2.3 Mobiliario Final 
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Para el mobiliario final se combinó las tres propuestas anteriormente 

presentadas, es decir de la primera propuesta se tomó el zócalo, segunda 

propuesta la combinación de materiales y tercera la división de niveles. 

 

 

 

 

Figura 146. División del mobiliario 

Una vez que se tuvo clara la idea del mobiliario final se diseñó tres módulos los 

cuales fueron diseñados para que funcionen de forma individual, islas o como un 

conjunto. 

 

Figura 145. Módulo uno, dos y tres. 

 Dimensiones generales: 

Altura mínima de mobiliario: 600mm 

Altura máxima de mobiliario 900mm  

 

 

 

 

 

 

Figura 146. Comprobación de la ergonomía. 



101 
 

- Medidas generales: Módulo uno 

 

 

 

 

Figura 147. Dimensiones módulo uno 

- Medidas generales: Módulo dos 

-  

 

 

 

 

Figura 148. Dimensiones módulo dos 

- Medidas generales: Módulo tres 

 

 

 

 

 

Figura 149. Dimensiones generales 

 Materiales 

 

 

 



102 
 

 

 

 

 

 

Figura 150. División de materiales 

Cada módulo tiene tres divisiones las cuales estan fabricadas de un material 

diferente. 

- Nivel Uno : Para el nivel uno se escogió fórmica neutral de color blanco. 

Esta elección se debe porque en la parte de arriba se colocarán 

apicaciones y materiales para exhibir por lo tanto el nivel uno tiene que 

permanecer neutro y no competir con los objetos que estarán en la parte 

de arriba en forma de exhibición. 

Ejemplo de uso de fórmica blanca 

Figura 151. Cocina con fórmica blanca.  

Tomado de Estudio Perímetro, s.f. 

- Nivel Dos: Para este nivel se escogio fórmica que visualmente se asemeja 

a cemento ya que se buscó dar un contraste entre materiales y a su vez 

jugar con el sentido de la vista. 

Ejemplo de uso de fórmica de cemento. 
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Figura 152. Cocina con fórmica de cemento.  

Tomado de Cocinas, s.f. 

- Nivel Tres: Este nivel es un zócalo que se diseñó para dar la impresión de 

que el mobiliario esta suspendido en el aire, para lograr esta impresión el 

zócalo esta fabricado de metal pintado del mismo color del suelo para que 

de cierta forma se pierda y realce los niveles de arriba.  

Ejemplo de zócalo del mismo color del suelo 

 

 

 

 

Figura 153. Cocina con zócalo.  

Tomado de Mármol Toral, s.f. 

 Aplicación de materiales en el mobiliario 

 

 

 

 

 

Figura 154 Configuración de materiales 
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Una vez establecido los materiales se jugó con las diferentes configuraciones 

para demostrar la modularidad del mobiliario. 

 Aplicación de módulos “Conjunto” 

 

 

 

 

 

 Figura 155. Configuración de mobiliarios 

 Aplicación de módulos “Islas” 

 

 

 

 

 

Figura 156. Configuración de mobiliarios 

 Aplicación de módulos “Individual” 

 

 

 

 

 

Figura 157. Configuración de mobiliarios 

 Renders Generales 
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Figura 158. Render de una configuración 

5.1.5.3 Mobiliario para exhibición de pared 

5.1.5.3.1 Concepto 

Adaptabilidad: El concepto fue elegido basado en las necesidades de la 

materioteca es decir una forma de exhibición la cual pueda ir creciendo 

constantemente y se vaya acoplando de manera natural. 

5.1.5.3.2 Propuestas 

Tabla 23.  

Propuestas. 

PROPUESTAS 
CARACTERISTÍCAS 

PRINCIPALES 

 

Hexágono que irá pegado a la 

pared donde se colocarán los 

diferentes materiales, cada 

hexágono será designado 

para cada clasificación.  
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Creación de una estructura 

donde se atravesarán unas 

varillas en las cuales se 

colocarán los diferentes 

materiales en diferentes 

tamaños. 

 

 

 

Triángulos individuales donde 

en cada triángulo se colocará 

un material diferente. 

 

5.1.5.3.3 Exhibidor Final  

Para el exhibidor final se tomó ideas de la propuesta número uno y tres la cual 

dio como resultado el hexágono. 

 

 

 

 

 

Figura 159. Hexágono 

- Hexágono 

Figura geométrica de seis lados y seis ángulos iguales, el hexágono es una figura 

que por su estructura se la considera como un polígono perfecto es por esa razón 

que no solo se usa con frencuencia en el diseño de productos y arquitectura sino 

tambien el hexágono está presente en la naturaleza como es en los panales de 

las abejas. 

 



107 
 

Tabla 24. 

Demostración de los diferentes usos del hexágono. 

Áreas donde se encuentra el 

hexágono 
EJEMPLOS 

ARQUITECTURA 

“Edificio Hexalace” 

 

DISEÑO DE PRODUCTOS 

“Estanterías Hexagonales” 

 

NATURALEZA 

“Panal de abejas” 

 

Figura 163 Edificio Hexalace. Este apartado sirve para demostrar la 

versatilidad del hexágono. Tomad de Dev Nikhanj, 2018. 

 

Figura 162 Estanterías hexagonales de pared. Este apartado sirve para 

demostrar la versatilidad del hexágono. Tomada de Donut Design, 2018. 

 

Figura 164 Panal de abejas. Este apartado sirve para demostrar la 

versatilidad del hexágono. Tomada de Plano Informativo, 2014. 

 

 

 

https://www.purneshdev.com/
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De la segunda propuesta se escogió la forma individual de exhibir los materiales 

facilitando la visibilidad, la experiencia y el entendimiento del material. 

 

 

 

 

 

Figura 160. Demostración del exhibidor hexagonal  

Una vez que estuvo clara la idea de cómo se iban a exhibir los materiales, se 

estableció que los colores de las clasificaciones de materiales se usarían en los 

diferentes hexágonos para distinguir a que clasificación pertenece cada material.  

 

 

 

Figura 161. Demostración con la cromática 

- Dimension general de hexágono 

Cada hexágono tiene las dimensiones de 260mm de ancho x 300mm de 

altura.  

 

 

 

 

 

 

Figura 162. Dimensiones del hexágono 
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Para el grosor se decidió jugar con cuatro grosores diferentes: primero para 

reforzar la estructura principal donde se colocará el material y segundo para jugar 

con las diferentes profundidades para crear un espacio asimétrico. 

Los grosores son de: 9mm – 12mm – 15mm – 18mm 

 

 

Figura 163. Grosores del hexágono 

También se agregó al hexágono una placa de acrílico donde se colocará el 

membrete del material.  

 

 

 

 

 

Figura 164. Placa de acrílico  

 

 

 

 

 

 

 

Figura 165. Placa de acrílico sin membrete y con membrete 

- Dimensiones generales de la placa de acrílico 
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Figura 166. Dimensiones de la placa de acrílico 

 Materiales 

- Hexágono: Para el hexágono se utilizará madera artificial de fibras “MDF” 

pintada de acuerdo con los colores ya establecidos. 

 

 

 

 

 

Figura 167. MDF.  

Adaptado de Edimca, s.f. 

- Base para colocar el membrete: Para la base se utilizará acrílico 

transparente de grosor 2mm. 

 

 

 

 

 

Figura 168. Acrílico transparente.  

Adaptado de Mercado Libre, s.f. 



111 
 

 Aplicación del exhibidor hexagonal en la pared 

 

 

 

 

 

Figura 169. Render pared uno 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 170. Render pared dos 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 171. Render pared tres 
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 Sujeción de los exhibidores hexagonales a la pared 

Para que los hexágonos se puedan colocar en la pared sin ningún problema se 

diseñó un sistema que servirá para acoplar o remover el hexágono de acuerdo 

con las necesidades del momento. El sistema consta de: 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 172. Diagramación de la sujeción  

- Tres placas (material) que estarán en la parte de atrás del hexágono, 

dichas placas estarán ubicadas a 25 mm de las esquinas y del medio del 

hexágono. 

Figura 173. Dimensiones  

La placa vertical tiene las siguientes dimensiones: 

- 8mm de ancho 

- 100mm de largo  
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- 15mm de profundidad 

Figura 174. Placa vertical   

Las dos placas diagonales en forma de “L” tienen las siguientes medidas: 

- 5mm de ancho 

- 100mm de largo 

- 17.71mm x 20mm de profundidad externa 

- 12.71mm x 15mm de profundidad interna 

Figura 175. Placa inclinadas 

 

 

 

 

 

 

Figura 176. Vista latera de las placas diagonales 
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 Resultado final 

   

 

 

 

 

 

 

 

Figura 177. Renders 

Para que funcione el sistema de tres placas se diseñó los tres agujeros en la 

pared para que el hexágono encaje y lograr estabilidad sin peligro a que caiga. 

 

Figura 178. Sistema de sujeción 

Para el agujero vertical se diseñó con una holgura de 1mm para que puedan 

encajar a presión y a su vez no pierda la resistencia del ensamble. 
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Ejemplo de encaje a presión 

Figura 179. Digital Joints.  

Adaptado de Pinterest, s.f. 

Para los dos agujeros diagonales se diseñó con una holgura de 1mm en los 

extremos y se aumentó 5mm en la altura para que las placas en forma de “L” 

encajen con facilidad. 

Ejemplo de un encaje en L 

Figura 180. Mobiliario para niños.  

Adaptado de Rafa kids, 2014. 

Para el plano óptico de visualización se tomó como medidas referenciales la letra 

“C” como grado mínimo de visualización que es de 68,7cm y “M” como grado 

máximo de visualización que es de 211,1cm 

- Grado de visión mínimo: 637mm 

- Grado de visión máximo 1840mm  

- Área de exhibición 1204 
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Figura 181. Plano de visualización  

Para la altura máxima de la última fila del exhibidor se tomó como medidas 

referenciales la letra “I” que es 182.9cm. 

- Altura máxima del exhibidor hexagonal: 1840 

- Altura mínima del exhibidor hexagonal 637 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 182. Altura de máxima y mínima de los exhibidores  

 Patrón creado en la pared por los agujeros creados 

 

 

 

 

Figura 183. Patrón creado  

Aplicación de los hexágonos ya colocados en la pared  
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Figura 184. Aplicación hexágonos pared 

 

5.1.5.4 Mobiliario para encargado de la materioteca 

El mobiliario se diseñó con el objetivo de que exista un espacio de trabajo para 

dos personas, un puesto se designó para el encargado que trabajará en la 

materioteca y en el laboratorio, el otro para cualquier usuario que necesite 

consultar en ese momento sobre algún material en especial. 

5.1.5.4.1 Concepto 

Adaptabilidad: El concepto fue elegido basado en las necesidades de la 

materioteca es decir una forma de exhibición la cual pueda ir creciendo 

constantemente y se vaya acoplando de manera natural. 

5.1.5.4.2 Especificaciones 

- Espacio de trabajo para dos personas 

- Cajones para guardar cualquier tipo de información  

5.1.5.4.3 Propuestas 

Tabla 25. 

Propuestas.  

PROPUESTAS 
CARACTERÍSTICAS 

PRINCIPALES 

 
Un mesón donde resalta la 

reducción de materiales. 
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Consta de tres cajones 

 

Una pata de la mesa funciona 

para guardar las fichas 

técnicas 

 

 

 

 

Cuatro cajones 

 

Un cajón deslizable para 

guardar las fichas técnicas  

 

5.1.5.4.4 Mobiliario Final 

Para la elección final del mobiliario se escogió el diseño de la propuesta tres, 

pero removiendo el cajón deslizable ya que las fichas estarán en un mobiliario 

aparte. El mobiliario tiene espacio para dos personas y además cuenta con cinco 

cajones para el almacenamiento de archivos. 
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Figura 185. Render del escritorio. 

 Dimensiones generales 

 

 

 Materiales 

Para todo el mobiliario se escogió madera artificial de fibras “MDF”  

 

Figura 186. Dimensiones del escritorio. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 187. Planchas MDF. 

Adaptado de Edimca, s.f. 

El cual será pintado de color:  
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Figura 188. Color del Escritorio. 

5.1.5.5 Laboratorio 

5.1.5.5.1 Concepto 

El concepto que se trabajó para la creación del laboratorio es la percepción ya 

que está basado en la utilización de los sentidos mediante herramientas 

manuales donde los usuarios podrán modificar los diferentes materiales.  

5.1.5.5.2 Objetivo 

El laboratorio se diseñó con la idea de que los usuarios lleguen a conocer más a 

fondo cada material mediante experimentaciones y modificaciones de éstos. Es 

decir, el laboratorio es un espacio donde lo usuarios podrán: 

- Modificar el material 

Las modificaciones de materiales son aquellos procesos en el cual el material 

atraviesa por un cambio en su estructura base. 

- Experimentar con los diferentes acabados del material 

Espacio libre donde los usuarios podrán experimentar con los distintos 

materiales ya sea uniendo, cortando, pintando, etc. uno o varios materiales para 

llegar a un resultado final en el cual se obtiene un acabado diferente. 

5.1.5.5.3 Equipamiento 

Se recomendó que el laboratorio tenga las siguientes herramientas para que 

los usuarios puedan tener la experiencia de hacer las dos actividades ya 

presentadas. 

6 Hornilla  

7 Reflector 

8 Recipiente para corrosión artificial 

Hex Color: #D5DADD

RGB: 213 - 218 - 221

CMYK: 19 - 11 - 12 - 0
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9 Mesa móvil 

10 Medidor de densidad 15-20 cm de alto 

11 Botar vidrio y ampliar el laboratorio 

12 Dremels 

13 Caja de herramienta de dremels 

14 Entenalla 

15 Prensas manuales 

16 Motor de esmeril 

17 Linternas 

5.1.5.5.4 Especificaciones 

- Espacio para guardar muestras de materiales de distintos tamaños 

- Mesas de trabajo para las diferentes modificaciones  

- Espacio y repisas para guardar herramientas de trabajo 

- Espacio para guardar fichas técnicas 

5.1.5.5.5 Mobiliario Final 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 189. Laboratorio de percepción. 
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 Medidas generales 

 

 

 

 

 

 

Figura 190. Dimensiones del laboratorio. 

Las medidas específicas de cada mobiliario del laboratorio se encontrarán en los 

anexos 

 Materiales 

En cuanto a materiales se trabajó con dos materiales los cuales son: 

- Acero inoxidable: Se escogió el material primero por su alta dureza la cual 

evitará daños a corto plazo, segundo con el acero inoxidable se evita la 

oxidación y el desgaste del material y tercero la facilidad de manteamiento 

del material. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 191. Laboratorio con mesón de acero inoxidable.  

Tomado de IPM, s.f. 
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- Granito: Se escogió este material por su alta resistencia a la humedad, 

agua y al desgaste superficial y a su vez por su resistencia a 

deformaciones. 

 

 

 

 

 

 

Figura 192. Laboratorio con mesón de granito. 

Tomado de Muebles Asenjo, s.f. 

 Aplicación del laboratorio dentro de la materioteca 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 193. Render general. 

5.1.6 Estudio del Espacio 

5.1.6.1 Zonificación  

5.1.6.1.1 División de Áreas  
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Figura 194. División de áreas. 

La zonificación está dividida en seis áreas: 

1. Escritorio para el asesor: Color verde 

Espacio de trabajo para dos personas: El asesor de la materioteca y un usuario 

que necesita hacer una consulta rápida. 

2. Exhibición de piso: Color Púrpura 

Lugar donde se crearán las diferentes configuraciones con los exhibidores 

modulares, en la figura 196 se puede observar la configuración de un conjunto 

de seis módulos. 

3. Laboratorio: Color Coral 

Espacio de trabajo donde podrán experimentar y modificar con los diferentes 

materiales. 

4. Exhibición de pared dos: Color Celeste 

Espacio para 63 materiales que estarán ubicados en los exhibidores 

hexagonales de los diferentes colores. 

5. Exhibición de pared uno: Color Celeste 

5 2 4 6 3 1

Zonificación

Número Cantidad Nombre Color

1 1 Escritorio

"Asesor"

2 6 modulos de

exhibicion

Exhibicion de

piso

3 7 Mbiliarios para

laboratoio

4 63 exbihidores

hexagonales

Exhibición de

pared

"hexagonos

5 107

exhibiddores

hexagonales

Exhibición de

pared

6 23 exhibidores

hexagonales

Exhibición de

pared
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Espacio para 107 materiales que estarán ubicados en los exhibidores 

hexagonales de los diferentes colores. 

6. Exhibición de pared uno: Color Celeste 

Espacio para 23 materiales que estarán ubicados en los exhibidores 

hexagonales de los diferentes colores. 

 En total existe espacio para 193 materiales exhibidos en las diferentes 

paredes. 

5.1.6.1.2 Aforo del espacio 

Para el aforo se calculó el tamaño en metros cuadrados de las diferentes zonas 

y de acuerdo con eso se calculó el número máximo de personas en el lugar. 

- Zona de exhibición: 19 personas 

- Zona de laboratorio: 6 personas 

- Total, de aforo 25 personas 

 

 

 

 

 

 

Figura 195. Aforo total del espacio.  

5.1.6.2 Recorrido de usuarios 

Una vez establecido el área del recorrido se diseñó el modelo de circulación 

dentro de la materioteca donde se decidió crear dos tipos de circulación los 

cuales son: 

 Arterial: 
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Este modelo de circulación es uno de los más sencillos ya que la entrada es al 

mismo tiempo la salida por lo que se crea un solo camino para hacer el recorrido. 

Figura 196. Modelos de circulación. 

Adaptado de Ortiz y Diaz, s.f. 

- Recorrido arterial: Configuración conjunto 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 197. Demostración de recorrido arterial. 

 Libre: 

Este modelo de circulación se llama libre ya que hace creer al usuario que no 

existe un patrón de recorrido y que tiene total libertad para moverse por el lugar, 

pero por la ubicación de los diferentes mobiliarios se establece un recorrido 

fantasma. 
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Figura 198. Modelos de circulación 

Adaptado de Ortiz y Diaz, s.f. 

- Recorrido libre: Configuración en Islas 

 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 199. Demostración de recorrido libre. 

- Recorrido libre: Configuración individual 
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Figura 200. Demostración de recorrido libre. 

5.1.6.3 Iluminación  

5.1.6.3.1 Importancia de la iluminación dentro de un espacio expositivo 

La iluminación dentro de un espacio expositivo es considerado igual de 

importante que la misma exposición ya que el uso adecuado ayudará a mejorar 

la apreciación y la experiencia del lugar, es decir el uso correcto de la iluminación 

debe crear una armonía en la cual logre realzar los objetos que se están 

exponiendo sin causar molestias al usuario por la fuerza de la luminosidad que 

puede llegar a tener. 

5.1.6.3.2 Tipos de iluminación 

- Iluminación natural: 

Aquella iluminación que proviene del sol, este tipo de iluminación no se puede 

controlar ya que depende de agentes externos como son el clima y la hora. 

Existen varias formas de luz natural que depende de cómo se introduce la luz en 

el espacio, en la materioteca por la ubicación de la clase y de las ventas entra 

de forma lateral. 
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Figura 201. Diseño de interiores por Studio You Me 

Tomado de Trendland, s.f. 

- Iluminación artificial  

Aquella iluminación que es creada por objetos como son las lámparas por lo tanto 

es la iluminación que se puede controlar. 

 

 

 

 

 

 

 

Figura 202. iN 60 recessed.  

Tomado de Iguzzini, s.f. 

5.1.6.3.3 Iluminación área de exhibición 
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Figura 203. Ubicación de la iluminación. 

Para el área de exhibición se utilizará la iluminación artificial focal porque se 

busca dar protagonismo a los exhibidores hexagonales y a la exhibición de piso 

donde estarán los diferentes materiales y aplicaciones, se colocará cuatro rieles 

como se puede observar en la imagen de arriba, cada riel está representado por 

una línea negra. 

Los rieles que se colocarán serán del siguiente estilo: 

 

 

 

 

 

Figura 204. Kanon.  

Tomado de Pinteres, s.f. 

Rieles modulares en las cuales se podrá colocar el número de lámparas 

necesarias para obtener la iluminación correcta, existirán tres rieles verticales y 

un riel horizontal que servirán para cubrir el área de exhibición. 

5.1.6.3.4 Iluminación área de laboratorio 

Para el área de laboratorio se utilizará la iluminación artificial difusa porque al ser 

un laboratorio dentro de un espacio reducido puede llegar a subir la temperatura 
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del lugar y causar problemas de seguridad. Se colocará un riel como se puede 

observar en la imagen de arriba, dicha riel está representado por una línea negra. 

El riel que se colocará será del siguiente estilo: 

 

 

 

 

 

 

Figura 205. Exposición de arte.  

Tomado de Eurolight, s.f. 

Rieles modulares donde las lámparas son de mayor diámetro por lo tanto la luz 

se vuelve difusa. 

5.1.6.3.5 Iluminación área del pasillo 

 

 

 

 

 

 

Figura 206. Ubicación del riel en el pasillo. 

Para el área del pasillo se utilizará la iluminación artificial difusa porque al ser un 

pasillo con poca iluminación y con una aplicación gráfica oscura en una pared se 

necesitará de luz artificial para lograr el impacto que se busca. Se colocará un 

riel como se puede observar en la imagen de arriba, dicho riel está representado 

por una línea amarilla. 
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El riel que se colocará será del siguiente estilo: 

 

 

 

 

 

Figura 207. Exposición de arte. Este apartado sirve para mostrar como son los 

rieles de iluminación difusa. Tomada de Pinterest, s.f. 

6. VALIDACIÓN 

6.1 Validación con Estudiantes 

Para la primera validación se realizó con 20 estudiantes de la carrera de Diseño 

de los diferentes semestres dónde se les mostró el plano del lugar en vista 

superior sin decir de que se trataba y se pidió que dieran su opinión general del 

sitio, una vez que dieron su opinión se les explicó de que trataba el plano con 

exactitud y el proyecto. 

- Objetivo 

El objetivo de esta validación fue ver las diferentes reacciones de los estudiantes 

ante la propuesta del sitio sin que ellos sepan de que se trataba el proyecto. 

- Recursos utilizados para la validación  

 Plano de espacio vista superior impreso en A0 
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Figura 208. Plano del lugar en vista superior. 

- Resultados esperados 

Aceptación del lugar, reacciones positivas y demostrar que con solo ver el plano 

superior de lugar da la impresión de ser acogedor, funcional y que incita a la 

curiosidad. 

- Resultados obtenidos 

Una vez que se obtuvo todas las respuestas se pudo llegar a la conclusión que 

lo primero que se destacaba en el lugar era la facilidad para moverse, es decir, 

una buena fluidez que existe en el espacio, segundo la distribución del espacio 

en donde resaltaba la buena organización y la funcionalidad del mismo, tercero 

la modularidad de los mobiliarios ya que servía para la adaptación del sitio y la 

creación de distintas configuraciones y cuarto cuando hablaban del laboratorio 

les intrigaba el funcionamiento del mismo pero a su vez al saber que era para la 

experimentación de materiales se les ocurría varias herramientas necesarias 

para modificar ciertos tipos de materiales como por ejemplo sueldas para trabajar 

con metal. 

- Conclusiones de la validación 

El espacio tuvo la acogida que se esperaba, los estudiantes se vieron 

entusiasmados con el sitio y todos concordaron que es algo necesario para la 

carrera y desean verlo ya en funcionamiento. 
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- Recomendaciones de la primera validación 

 Estudiar los módulos de exhibición y ver si se logra llegar a obtener un 

solo módulo y ya no tres como está en la propuesta ya planteada. 

 Aumentar un mobiliario en el laboratorio con mesón de vidrio. 

 Implementación de herramientas específicas para poder modificar y 

trabajar con metales. 

6.2 Validación con profesores 

El objetivo con los profesores del área de Diseño Industrial fue validar y comparar 

si las elecciones de diseño fueron las correctas para primero transmitir el 

concepto general de la experiencia sensorial, segundo si la distribución de los 

diferentes elementos logra el confort de espacio y tercero el funcionamiento 

colectivo e individual de los elementos y áreas de la materioteca. 

- Recursos utilizados para la validación  

Se realizó una encuesta de 10 preguntas en conjunto de renders generales del 

lugar. 

Preguntas: 

¿Los colores mostrados tienen relación con las clasificaciones de materiales? 

¿Los diferentes tonos de colores seleccionados le crean atracción visual? 

¿Crees que el espacio es inspiracional para la experimentación con materiales? 

¿Crees que la distribución de las diferentes áreas funciona en conjunto? Es decir: 

¿Te parece que la parte de exhibición y el laboratorio están integrados? 

¿Crees que el espacio impulsa a la comunicación entre usuarios y da la 

sensación de un espacio colaborativo?  

¿Crees que está implícito en el espacio propuesto la percepción de los sentidos? 

O, de otra manera: ¿Crees que la materioteca cumple con el concepto de 

provocar experiencia sensorial? 

¿Crees que el enfoque que tiene el laboratorio es correcto desde su perspectiva 

funcional? 
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¿El conjunto de la materioteca genera un espacio de confort? 

¿Crees que existe fluidez de movimiento en el espacio? 

¿Funcionan los dos tipos de exhibición (exhibición de pared y de piso)? 

Render general 

 

Figura 209. Render general. 

- Resultados esperados 

 El concepto de la experiencia sensorial se transmite con facilidad. 

 Existe confort de espacio, distribución y facilidad para moverse dentro del 

sitio. 

 Existe una integración entre el área de exhibición y el laboratorio. 

 Toda área dentro de la materioteca cumple su función. 

 

- Repuestas obtenidas 

 Efectivamente la selección de colores fue la correcta ya que, si crea 

relación con los diferentes materiales que, a su vez, provocan dinamismo 

y no existe una perturbación visual. 

 Al tener la distribución donde el laboratorio está abierto y logra integrarse 

con el área de exhibición, logra generar la idea de experimentación. 
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 Al ser un sitio donde existe dos actividades diferentes como es la 

exhibición de materiales y la experimentación de estos se logra obtener 

un sitio colaborativo. 

 Al tener dos tipos de exhibición donde el usuario puede ver, tocar y oler 

las diferentes muestras se genera una experiencia sensorial. 

 Al tener tres puntos focales en el espacio se logra obtener una fluidez en 

el espacio evitando cuellos de botella y generando una comodidad de 

ambiente. 

- Conclusiones de la validación 

Vemos que se logró el objetivo donde la materioteca es un espacio que integra 

a la perfección la exhibición con el laboratorio generando un lugar de confort 

donde los usuarios disfrutarán una experiencia sensorial. 

- Recomendaciones de la segunda validación 

Analizar la idea de incluir un sistema de aire con el cual se pueda modificar 

la temperatura de espacio. 

 En la parte de anexos está la encuesta realizada a los dos profesores que 

se les realizó la encuesta. 
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7. CONCLUSIONES 

Conclusiones de la investigación: Se puede concluir que mediante la 

investigación realizada en la carrera de Diseño Gráfico – Industrial se encontró 

los diferentes problemas que existen sobre el mundo de los materiales los cuales 

de forma inconsciente están afectando el crecimiento de los estudiantes.  

El primer problema que se detectó es la falta de motivación para aprender sobre 

nuevos materiales ya que no existe un lugar donde los diseñadores puedan 

recopilar información, aprender y experimentar con los materiales. 

 El segundo problema que se detectó fue las limitaciones al momento de diseñar 

un producto porque al tener un corto conocimiento sobre los materiales sus 

diseños se ven afectados ya que tienen que acoplar el diseño a las condiciones 

del material limitándose de esta manera.  

El tercer problema fue que a pesar de que los estudiantes están conscientes de 

la importancia de la selección de un material para un producto deciden escoger 

los materiales base que enseñan en la carrera sin importar que no sea la elección 

correcta.  

Y por último se pudo observar que los profesores también se ven afectados ya 

que no disponen de un lugar de apoyo para poder enseñar a los estudiantes 

sobre los diferentes materiales. 

Conclusiones del desarrollo de la propuesta: Una vez que se encontró los 

diferentes problemas se analizó las necesidades que producía cada uno de ellos 

para decidir cuál iba a ser la propuesta final y en base a que concepto se 

trabajaría. 

Es por eso por lo que se llegó a la conclusión de que el concepto base con el 

cual se desarrollaría la propuesta fue: La experiencia sensorial 

Se escogió la experiencia sensorial ya que el aprendizaje y entendimiento de los 

materiales es complicado para un diseñador por toda la información técnica que 

engloba cada uno de ellos, por eso se decidió que la propuesta es un lugar de 

inspiración y motivación que invite a los estudiantes a interactuar y desarrollar 
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diferentes experiencias al entrar en contacto con los materiales. Para lograr el 

objetivo fue necesario la creación de: Un espacio físico donde los estudiantes 

podrán encontrar los diferentes materiales, recibir asesorías y experimentar con 

los mismos fomentando el aprendizaje visual y sensorial. 

Pero también al hablar de materiales es obligatorio tomar en cuenta toda la 

información técnica que al final es información que un diseñador no entiende y 

por eso ignora el uso de nuevos materiales, por esa razón se desarrolló una 

página web donde estarán todos los datos técnicos que un diseñador necesita 

saber de un material para poder trabajar con él. 

Así mismo se creó una app ya que los diseñadores son visuales y necesitan 

observar las cosas para poder entender cómo funcionan, por consiguiente, se 

diseñó una app donde se encontrarán todas las posibles aplicaciones del 

material ayudando al diseñador a entender el funcionamiento de un material 

dentro del diseño. 

Conclusiones de diseño de los productos: Para el proyecto se tuvo que analizar 

cada producto de forma individual. 

Exhibición de pared: 

Para esta exhibición se decidió que tiene que ser: modular, adaptable e 

innovador para que logre cumplir con las especificaciones del espacio, por lo que 

se diseñó exhibidores en forma hexagonal ya que al ser un polígono perfecto 

facilita la unión de varios módulos sin dañar la configuración predeterminada y al 

mismo tiempo se diseñó al hexágono con una sujeción en la parte posterior para 

que se pueda colocar o retirar de la pared sin ningún problema. 

Exhibición de piso: 

Al ser un espacio reducido se diseñó tres módulos los cuales se pueden adaptar 

entre si creando distintas configuraciones respetando siempre las normativas de 

circulación. 

Laboratorio: 



139 
 

Se decidió crear un laboratorio el cual brinde una experiencia diferente ya que 

los estudiantes serán los responsables de hacer modificaciones y a su vez 

experimentar con los materiales. 

Mobiliario para asesor del lugar: 

Se decidió que exista un asesor de materiales que brinde asesoría a los 

estudiantes es por eso por lo que se diseñó un mobiliario que cumpla con dos 

especificaciones puntuales: Área de trabajo para dos personas “asesor y un 

usuario del lugar” y lugar donde guardar las fichas técnicas  

Clasificación de materiales 

Para la clasificación de los materiales se decidió utilizar la psicología de los 

colores y la percepción que da un material para escoger un color representativo 

para cada clasificación de material. 

Recomendaciones: Se recomienda los siguientes puntos: 

Mi contratación para llevar a cabo el proyecto, reducir a un módulo los 

exhibidores de mesa, convenio con Matrec que es una materioteca enfocado en 

materiales sostenibles, realizar cambios de diseño en el escritorio del asesor 

para darle más estabilidad, espacio de mayor amplitud para que pueda crecer, 

aumentar iluminación del espacio y en el pasillo, comenzar la planificación para 

mediano y largo plazo 
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Plano técnico del exhibidor hexagonal con las especificaciones de materiales. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo uno con las especificaciones de materiales. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo dos con las especificaciones de materiales. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo tres con las especificaciones de materiales. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del escritorio para el asesor con las especificaciones de materiales. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo uno del laboratorio con las especificaciones de 

materiales. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo dos del laboratorio con las especificaciones de 

materiales. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo tres del laboratorio con las especificaciones de 

materiales. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo cuatro del laboratorio con las especificaciones de 

materiales. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo cinco del laboratorio “mesa móvil” con las 

especificaciones de materiales. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo cinco del laboratorio “mesa móvil” con las 

especificaciones de materiales. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo seis del laboratorio con las especificaciones de 

materiales. 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico del módulo siete del laboratorio con las especificaciones de 

materiales. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano técnico de la estructura triangular para membretes con las 

especificaciones de materiales. 

 



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano eléctrico de tomacorrientes.  



 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Plano eléctrico de la simbología de iluminación.  



 
 

Encuesta 

Carla Anderson 

¿Los colores mostrados tienen relación con las clasificaciones de materiales? 

Si 

¿Los diferentes tonos de colores seleccionados le crean atracción visual? 

Sí, son dinámicos, permiten recordación. 

¿Crees que el espacio es inspiracional para la experimentación con 

materiales? 

Sí, tener el espacio de laboratorio abierto junto con la exhibición. 

¿Crees que la distribución de las diferentes áreas funciona en conjunto? Es 

decir: ¿Te parece que la parte de exhibición y el laboratorio están integrados? 

De momento sí tomando en cuenta el tipo de pruebas que se proponen.  En el 

futuro habrá que analizar esto según el crecimiento de la muestra y el espacio. 

¿Crees que el espacio impulsa a la comunicación entre usuarios y da la 

sensación de un espacio colaborativo?  

Si 

¿Crees que está implícito en el espacio propuesto la percepción de los 

sentidos? O, de otra manera: ¿Crees que la materioteca cumple con el 

concepto de provocar experiencia sensorial? 

Sí, es importante explicar al usuario que puede topar las muestras.  Eso es 

clave. 

¿Crees que el enfoque que tiene el laboratorio es correcto desde su 

perspectiva funcional? 

Si 

¿El conjunto de la materioteca genera un espacio de confort?  

La distribución es simple, permite buena visibilidad desde varios ángulos del 

espacio.  Los colores neutros de las paredes permiten resaltar la información 

sin crear ruido visual. 

 

Es importante ver qué pasa con la entrada de luz en horas de la tarde.  Quizás 

sea adecuado incluir un sistema de aire que regule la temperatura del espacio.   



 
 

¿Crees que existe fluidez de movimiento en el espacio? 

Sí, se presentan tres puntos focales en el espacio, lo cual permite que los 

usuarios se distribuyan según su interés. 

¿Funcionan los dos tipos de exhibición (exhibición de pared y de piso)? 

Si, por cuanto permite diferentes grados de interacción. 

 

 

Encuesta 

Patricio Jácome 

¿Los colores mostrados tienen relación con las clasificaciones de materiales? 

Los colores refieren a los que se relacionan con los materiales de la 

materioteca. 

¿Los diferentes tonos de colores seleccionados le crean atracción visual? 

En general no me producen una perturbación visual y provocan mirar los 

carteles informativos. 

¿Crees que el espacio es inspiracional para la experimentación con 

materiales? 

La distribución de los muebles y las indicaciones sobre sus contenidos me 

permiten intuir que es un buen espacio de experimentación. 

¿Crees que la distribución de las diferentes áreas funciona en conjunto? Es 

decir: ¿Te parece que la parte de exhibición y el laboratorio están integrados? 

Totalmente. 

¿Crees que el espacio impulsa a la comunicación entre usuarios y da la 

sensación de un espacio colaborativo?  

Si porque no hay interferencias ni visuales ni de movimiento. 

¿Crees que está implícito en el espacio propuesto la percepción de los 

sentidos? O, de otra manera: ¿Crees que la materioteca cumple con el 

concepto de provocar experiencia sensorial? 

Creo que sí. Con esa distribución es relevante la experiencia sensorial. 

 



 
 

¿Crees que el enfoque que tiene el laboratorio es correcto desde su 

perspectiva funcional? 

No hay interferencias visuales. Es decir, cumple su objetivo de brindar y de 

sugerir la búsqueda de información. 

¿El conjunto de la materioteca genera un espacio de confort?  

Se siente comodidad. 

 

¿Crees que existe fluidez de movimiento en el espacio? 

No existen trabas de movimiento. 

 

¿Funcionan los dos tipos de exhibición (exhibición de pared y de piso)? 

Me parece que sí. 
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